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SOMMAIRE

Le présent mémoire a pour objet la réalisation matérielle et logicielle d'un
syst&me d'acquisition de comptage de neutrons (ou d'é&vénements).

Un faisceau de neutron envoy& sur un &échantillon 3 &tudier est diffractéd dans
différentes directions. L'étude de ces directions et des longueurs d'ondes
donnent des informations sur la constitution interne de 1'&chantillon.

Les neutrons diffractés,localisés par un détecteur ou multidétecteur sont remis
en forme par une &lectronique analogique d'amplification. Les signaux supérieurs
d un seuil générent une impulsion logique d'une duréeavoisinant la ps (illimi-
nation du bruit de fond par discrimination). .

Ces impulsions doivent &tre comptabilisées pendant la durée d'une acquisition.
Pour avoir des informations sur 1'&volution de processus physique, il est né-
cessaire d'incrémenter dans différentes zones correspondant aux différents
temps (méthode'multistroboscopique ou "multiscaling").

L'acquisition terminde les données sont transférées au calculateur de contrble
de processus (transmission parall&le) pour stockage temporaire et prétraitement,
puis transmission au calculateur central (réseau local DECNET).

La construction de 1'expérience D20 a &t& le point de départ de cette &tude.
Cette derniére a donc &té menée en &troite collaboration avec les physiciens
responsables de cette expérience, tout en ne perdant pas de vue que ce systéme
doit pouvoir &tre installé sur d'autres expériences (D2, D4, etc...).

Le systé&me d'acquisition a donc &té réalisé de facon modulaire et comporte
3 types de modules: '

= Compteur 32 voies: module gérant 32 voies d'acquisition.

- Synchronisation: module générant toutes les synchronisations destindes aux
modules 'compteur 32 voies'.

- Visualisation: module servant i visualiser le contenu des compteurs pendant
1'acquisition. '

Les modules sont reliés entre eux par un bus série I2C, constituant un réseau.
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INTRODUCTION

L'Institut Laue-Langevin (ILL), fondée en 1967 par les gouvernements frangais
et allemand, met 3 la disposition de la communauté scientifique un flux calibré
de neutron ainsi qu'un parc d'expériences. '

En janvier 73 la Grande-Bretagne est devenue le troisisme partenaire.

Le parc d'expériences couvrent de nombreux domaines qui s'étendent de la physique
fondamentale & la biologie en passant par la chimie.

Les propositions d'expériences sont examinées par un conseil scientifique et seule-
ment 707 d'entre elles sont retenues en raison des temps de faisceau limités.

Seulement 2000 jours de faisceau par mois sont retenus alors que les demandes sont
de 5000.

Les chercheurs invités viennent 3 Grenoble pour la durée de leurs recherches, et
toute 1'infrastructure de 1'ILL est mise 4 leur disposition: département,technique,
informatique, cryogénique, administratif,etc...

Un programme scientifique est &galement &laboré i 1'ILL et les différents domaines
sont répartis en colléges:

- Théorie

- Physique fondamentale et physique nuclBaire
Structures magnétiques et crystallines
Liquides, défaut dans les métaux

Biochimie

Physique chimie / polyméres

!
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La direction de 1'ILL est assurée par trois directeurs choisis dans chacun des
pays membre. »

Le personnel comprend actuellement 500 personnes reparties en différents départe-
ments (réacteur, technique, scientifique, administratif, etc...).

Les travaux auxquels ce mémoire se rapporte ont &té effectués dans le Département
Instruments et Méthodes, Service Electronique, chargés du développement de nou-
veau projet, de l'am@lioration d'expériences déja existantes et de la maintenance.

Le chapitre I sera consacré 3 l'explication des phénoménes de diffraction neu-
tronique ainsi qu'a 1'E€tude succinte des différents instruments existants & 1'ILL.

La premiére partie du chapitre II traitera du bus CAMAC qui est le standard en
physique nucléaire. Une deuxidme partie sera consacrée 3 un bus série type I2C
permettant de réaliser un mini réseau de module en standard CAMAC. Ce bus amélio-
rant les performances du CAMAC pour notre application.

Les chapltres III et IV expliquent la philosophie générale du systéme d'acqui-
sition et traiteront plus particulidrement les deux types de modules rdalisés:
compteur 32 voies, synchronisation. Lechapitre ITII sera réservé au matériel alors
que le chapitre Ny traitera du logiciel. :

Le troisiéme type de module (visualisation des compteurs) sera traité dans 1e
chapitre V,

Le chapitre VI donnera les résultats et parlera des améliorations qui pourraient
étre apportees au systéme.
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I.  NEUTRON, NEUTRONIQUE, CAS PARTICULIER DE L'INSTRUMENT D20

SYSTEMES D'ACQUISITION DES COMPTAGES DE NEUTRONS

Les appareils de diffusion neutronique utilisent des neutrons produits par un
réacteur 3 fission d'uranium 235, le coeur de ce réacteur &tant entourd d'un
modérateur & eau lourde 3 température ambiante: les neutrons rapides produits
par la fission (quelques MeV en énergie) sont thermallses par le modérateur et
présentent un spectre en énergie relativement &troit au voisinage de 25 meV.
Des tubes tangentiels pénétrant dans le modérateur extraient des faisceaux

de neutrons hors de l'enceinte de protection du coeur du réacteur. Ces fals~
ceaux sont utilisés par dlvers appareils de mesure.

I.1. Les neutrons thermiques

“I.1.1. Caraétéristiques

Les neutrons thermiques sortant du modérateur i eau lourde 3 tempé-
rature ambiante T ont une masse m, une énergie cxnethue E de 1'ordre
de kT,ol k est la constante de Boltzmann, une vitesse v et une lon-
gueur d'onde associée X [BAC?Q] . E, v et A sont directement reliés
par les formules ci-dessous:

masse: m = 1,675.10“24g, ‘ ,
énergie: E = %-va = kT avec k = 1,38 x 1023 gg-l
vitesse: \'

longueur d'onde: X = LY avec h = 6,62 x 10734 J.A (constante de
‘ ‘ mv
Planck)
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Le neutron possé&de un spin ou moment magné&tique,

Le spectre en énergie relativement &troit d'environ 5 meV & 100 meV
est représenté sur la figurell, courbe 1

" . 25meV ,E(\mp_v)
0.4 A A8 40  ANR)

vFigureIl: Spectres du flux de neutrons thermiques

Le flug au nez du canal de sortie par unité de longueur d'onde
A (en A) et unité d'angle solide (en stéradian) est tracé en
fonction de la longueur d'onde A (en A).

Q
A est 1'unit@ la plus couramment employée par les "diffractionistes"
et correspond i 10-10 m ou 0,1 nm.

Pour disposer de neutrons d'énergie ou de longueur d'onde différentes
de ceux produits par le modérateur a température ambiante, deux
sources de petites dimensions ont &té placées dans le modérateur: une
source chaude constituée d'un bloc de graphite a 2000 K et une source
froide (deuterium liquide & 20 K). Les spectres des flux de neutrons
produits par ces sources sont représentds sur les courbes 2 (source

chaude) et 3 (source froide) de la figurell.



-15-

I.1.2. Interaction neutron-matiére

Le neutron thermique peut avoir deux types d'interaction avec la
matidre: capture ou diffusion..

Le phénoméne de capture du neutron, par exemple dans des réactions
nucl8aires avec un atome d'uranium 235, de bore 10, d'hélium 3, etc.
est génant lorsqu'il se produit dans un échantillon dont on veut
étudier la structure interne. Ce phénoméne de capture est par contre
utilis@ pour détecter les neutrons ou pour arréter les neutrons inu-
tiles (protections diverses).

La diffusion des neutrons, qui ont une masse et un spin ou moment
magnétique, est gouvernée par les chocs neutrons—noyaux et neutrons-—
moments magnétiques dans la matidre. La longueur d'onde des neutrons
thermiques, quelques R , est une distance interatomique typique. Les
neutrons thermiques subissent des reflexlons de Bragg selectlves
[BAC 757 données par la formule.

2d sin 6 = A

ol d est la distance entre deux plans d'atomes dans un cristal (atome:
empilés réguliérement), A la longueur d'onde des neutrons et 6 1l'angl«
d'incidence des neutrons par rapport au plan d'atomes (Fig. 2).

o .

Figurel2: Réflexion de Bragg sur une famille (1) de plan atomique
d'un cristal. Le cristal poss&de beaucoup d'autres familles
de plan atomique: (2) etc.

On dit qu'il y a diffraction &lastique si les neutrons diffusés garder
leur énergie ou longueur d'onde initiale. Si les neutrons diffusés ont
perdu ou gagné de l'énergie dans le processus d'interaction avec la
mati&re, on a affaire 3 la diffusion inélastique, la variation
d'énergie de neutron donnant alors une information sur les mouve-
ments internes des atomes du matériau.
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I.2. Les grandes familles d'appareils de diffusion neutronique

I1 y en a deux. Les appareils utilisant la diffraction &lastique, avec
la loi de Bragg, permettent d'étudier la structure microscopique de la
matigre, de déterminer les positions des atomes les uns par rapport

aux autres. Ce sont les diffractométres, appareils dénomés D suivi d'un
numéro d'ordre i 1'ILL; exemple D3, D15, D20. Les appareils qui per-
mettent d'analyser les mouvements internes des atomes d'un matdriau
gridce 3 la diffusion indlastique des neutrons sont appelés IN suivi
d'un numéro d'ordre i 1'ILL; exemple: IN3 IN5,...

Quelques autres appareils existant a4 1'ILL fonctionnant sur d'autres
. principes, utilisent des techniques spéciales.

Une descrlptlon précise et compléte des dlfferents types d'appareils

~de diffusion neutronique est faite dans le livre de GE BACON YBAC 75]

et la description detalllee des caractéristiques des instruments existant
ou en construction 3 1'ILL se trouve dans le livre cité en référence

‘ {NRFSB]

1,2.1; Les diffractométres

I.2.1.1. Diffractométres 4 cercles pour monocristaux

Ces instruments ont 3 &léments (figI.3). Un monochromateur M
placé dans le faisceau réacteur, est orient& avec un angle 6y
pour réfléchir dans la direction 2 8y une partie du spectre
‘réacteur représenté, en figure 1.1,Seuls les neutrons satisfaisants
“d la loi de Bragg ( 2d sin 6M = 1) seront réfléchis vers 1'échan-

tillon E. ,
Rsn ‘kmr

On choisit d distance interatomique
et 2 By pour sélectionner la longueur  faiscean blanc
d'onde A désirée, avec typlquement ou Y

olychromatique
A <1z, et} 1 loa
By : :

L'échantillon (un cristal) est installé
sur un ensemble mécanique G comportant
3 mouvements de rotation pour per-
mettre une orientation de E dans toutes
les directions de 1l'espace, et mettre
successivement en position de reflé-
xion chacune des familles de plan ato~- A
mique du cristal.

fai Scealy
manad\ fomhftfv

Un détecteur de neutron D tourne

autour de 1'échantillon (angle 26g) FigI.3:Principe d'un
pour aller compter les neutrons diffractométre a 4
diffractés par le cristal. Cet angle cercles.

20E est le 4&me cercle.
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I.2.1.2, Diffractométres a 2 axes (&tude des poudres, liquides)

Le schéma est identique & celui de la figurel'3, avec 1'ensemble
Echantillon et mouvements d'orientation G remplacés par une
poudre qui est une multitude de plans atomiques. Il y a un
certain nombre de cristaux en position de réflexion, donnant

un pic de Bragg avec l'angle 26f par rapport au faisceau mono-
chromatique. On a ainsi un céne de diffraction ayant pour axe

le faisceau monochromatique et pour demi angle au sommet 26
(voir fig.L4).Il en est de méme pour les autres familles de plans
atomiques, avec d'autres valeurs de 20g caractéristiques des
distances interatomique.

On déplace le détecteur D en pas-d-pas dans le plan horizontal,
ou on utilise un détecteur de localisation ou multidétecteur
qui "photographie" simultan&ment tous les points du diagramme.

Fig.I.4.: Diffractométre P Y

~ ” ~ o : /b‘h(hu
3 2 axes avec les clnes de 7 ‘\@69 ‘
diffractions. )

En haut: méthodes classiques ' 16¢
du détecteur en y
~ -» !
pas-i-pas. n
En bas: multidétecteur \
]
.
A
KA S
D4g- ’["“‘L’z Se
Aoogwetn ’\=2S2A
N4 DA - fpadee 30
! A=A.13A
:, | L ldegqre
20 40 60 80 00 120 140 ) ?'6,1 ]@ Lo 20 4% ey,
{deqré !
1ol

Fig.l.5.Diagramme de 2 poudres typiques

La Figurel5 montre deux diagrammes de poudre: le silicium a une
structure cubique tr&s simple (peu de pics). L'alumine a une
structure plus complexe (diagramme plus fourni).
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I.2.2, Les appareils de diffusion inélastique

On s'intéresse aux neutrons diffusé&s par un &chantillon recevant un
faisceau monochromatique comme pour les diffractométres, mais on
veut en plus connaitre la variation d'énergie (ou de longueur
d'onde) de ces neutrons diffusés. Deux m&thodes existent:

I.2.2.1. Appareil de diffusion & 3 axes

On a exactement la méme géométrie que
celle d'un diffractomé&tre (Figure I.3),
mais on utilise un cristal analy-
seur A entre l'échantillon E et le
détecteur D, pour explorer en pas-i-
pas la répartition des neutrons
diffus&s par 1'échantillon E dans

une direction donnée (Figure I.5).

Manadlfomahquc

appareil de

diffusion
3 axes.

a

Fig.I.6.Principe d'un

faiscioa

’
Rtmhuf

aiseean, v
blane

1.2.2.2. Appareils de diffusion in&lastique i temps de vol

4 L | L4 N
' ﬂmrj(to tngj { t/l
f |
B | NN

————— ~

4 \.Cz
A !/w

\
!
;
|

e

16¢
\
N
- N S/
N t“"f"

>

FigureI.7.Principe d'un appareil de diffusion inélastique 3

temps de vol.
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Un ensemble de 2 '"choppers" (FigureI.7)constitués chacun d'un
disque absorbant les neutrons sauf sur une petite ouverture est
placé dans 1l'axe du faisceau blanc. Ces deux disques sont couplés
mécaniquement sur le méme axe tournant i une vitesse &levée w.

Les ouyertures des disques choppers Cl et C2 sont décalés d'un
angle §’. Seuls les neutrons &tant passés par la fente de Cl
et ayant une vitesse bien déterminée (relation directe entre
1, w et ) passeront la fente de C2 au pointS . On a en S une
source de pulses de neutrons monochromatiques.

Ces neutrons passés en S au temps to parcourent la distance 1}
en un temps déterminé t] et calculable d'aprads 1, w, Y’et 1.
Aprés diffusion par 1l'échantillon E, ils sont localisés dans le
détecteur au temps tjp. Le temps (t2 - tl) mis pour parcourir,
la distance 1y permet de calculer 1'é&nergie des neutrons aprés
diffusion par E. ‘

I.3. Cas particulier de 1'instrument D20.

Des diffractométres équipés de multidétecteurs (exemple DIB { NRF Si])
existent 2 1'ILL et permettent depuis longtemps d'obtenir des diagrammes
de diffraction de poudre en un temps court (2 & 10 mn). Cette rapidité
d'obtention des diagrammes sur un grand domaine angulaire estmise i
profit pour suivre une &volution lente d'un &chantillon en fonction
par exemple de la température du cristal. Un autre exemple serait celui
d'une réaction chimique lente (2 3 10 heures)et irréversible telle que:

L

A+B > C (cas simple)

Les matériaux A, B et C ont chacun des structures connues, donnant des
pics de Bragg bien localisés en 28. L'intensité des pics est répresen-
tative des masses A, B et C a un instant donné. En effectuant de nombreux
diagrammes au cours de la réaction chimique, on a accés i la vitesse de
réaction. Dans certains cas il est possible, d'observer des produits
intermédiaires existants en cours de réaction [?IE 80] , EBIE 85].

Si on s'intéresse 3 des phénoménes cinétiques plus rapides, les taux

de comptage pour un diagramme sont trop faibles. Si le phé&noméne est
reproductible, on peut atteindre des comptages suffisants en cyclant de
nombreuses fois l'expérience (méthode stroboscopique). C'est le cas pour
certaines réactions &lectrochimiques,ou la vibration mécanique d'un resso:
Si on veut étudier le phénoméne cinétique complet on divise le cycle en
plusieurs tranches de temps, donnant alors autant de diagramme de diffrac-
tion (voir III.4.2.). On peut alors parler de methode "multistroboscopique
ou "multiscaling".

Les spécifications concernant le systéme d'acquisition des comptages neu-~
troniques du diffractométre D20 particulidrement adapté & ce type nouveau
d'expérience a8 1'ILL, sont décrites dans un document cité en référence
[ 82].

Plus récemment Oberthiir [bBE 84} 34 demontré& les limites de la résolution
en temps, c'est-d-dire la durée minimale d'une tranche de temps. Cette
limite est de l'ordre de 10 uS pour D20.
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1.4, Systémes"d'acquisition des comptages de neutrons

En fonction des familles d'apparells, dlfferents systémes d acqulsltlon
ont été developpeSa 1 ILL.

I.4.1. Monodétecteur et chatne d'acquisition

La version la plus simple d'un appareil est celle ayant un unique
détecteur (monodétecteur)D, que l'on déplace en pas—i-pas autour

- de 1l'échantillon E (figure I.8.). A ce détecteur est associé une

chaine d'acquisition de comptage de neutron C. A chaque fin de temps
d'acquisition on vient lire et remettre 3 zé&ro le compteur par le
calculateur, puis on déplace le détecteur d'un angle AZGE trés
faible (quelques centiZmes de degrés) et on redémarre un nouveau

‘ comptage. Le.diagramme de diffraction est ensuite reconstitué.

1.4.2.

v (umphur cabeata _-
{a‘s(mu. . c P bewy
mo“onk‘amnh?“f ’
- GE m‘,{ f,‘ (,1\1 v
-~ .

E : !)!S,Cﬁn‘nﬂa}(u(

Figure I.8.: Pr1nc1pe d'un appare11 avec monodétecteur et chalne
;, d’ acqulsltlon unique.

Cette archltecture est trés employée pour les appareils de diffusion
lnelasthue. Pour les diffractométres, elle présente 1' avantage
d'avoir un détecteur et une chaine d'acquisition tr&s simple donc
fiable. Par compte les temps de mesure sont tr&s longsen raison de ls
nécessité de réconstituer le diagramme de diffractionm.

Multidétecteur et mémoire externe

Pour &viter de déplacer le détecteur autour de 1'échantillon on a
créé les multidétecteurs, qui sont des ensembles de détecteurs uni-
taires,ou une grille de fils (généralement au pas de 2,54 mm), qui
permettent d'avoir une vision instantannée du diagramme de diffraction
Pour chaque détecteur ou chaque fils on a des préamplificateurs,
amplificateurs et discriminateurs. Un neutron diffracté est détecté
sur plusieurs fils adjacents. Un calcul de barycentre est effectué
par la logique de codage L afin de localiser l'endroit exact de
1'événement. Les différents &vEnements sont stockés dans une
mémoire M, externe au calculateur qui effectue 1'opération:

() (ci)+ 1) pour comptabiliser les neutrons. cD&tant 1'adresse
de la réaction.‘



I.4Q3l

I.4.4.

-21-

ﬂulkig"'.\’( L\’uu‘ (Oq;?ug ‘ memer e
1 3 D | “xTevne calonla
. ) 7

.oc." ' 7 > "(uv
r:\ codaqe
m,a(um | L M
MonaL\uoma\”-Kl%ez oF ﬂmrl&‘ua}ur
'3)‘3ti-\mwah “y

Figure I.9.: Principe d'un appare11 avec multldetecteur et mémoire
externe.

L'électronique d'acquisition est beaucoup plus volumineuse car elle
nécessite une chaine d'amplification par détecteur ou par fils. Par
contre les temps de mesure sont beaucoup plus courts.

Multidétecteur + Incrémentation Directe en mémoire calculateur (DMI)

Une autre solution consiste 3 incrémenter directement en mémoire
centrale du calculateur (figure I.10.).

Mudbiditectear logique T.% ‘i""‘ A -
>—.__' 4‘_ g) I(a) n’!émo(

i
! todaae re

! Jd (cﬂ)ﬂ'ﬁ
';/\ ‘ L dHT

p
actan

caleu feteny
omachromat «"uz !

: .
ﬂmPL(i «fwr

Discriminateur

16¢ 5if

Flgure I.10.: Prlnclpe d'une acquzsltlon de comptage en incrémenta-
tion dlrecte en mémoire centrale du calculateur.

Avec cette architecture on &conomise le dispositif de mémoire externe,
mais lorsque le taux de comptage est important, le calculateur est

- toujours en cycle DMI et les autres tiches ne peuvent 8tre effectudes.

Multidétecteur + chaine individuelle de éomptage

Le systeme décrit en I.4.2. assoc1ant une loglque de codage L et une
mémoire externe M limite le taux de comptage sur l'ensemble du détec-
teur & 500 K &vénements/seconde. En associant une chaine de comptage
par detecteur ou par fils on arrive 3 des taux de comptage de

1 M éndnements/seconde par voie (Figure I.11.).
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Figure I.11.: Principe d'une acquisition avec une chaine de comptage
: par détecteur ou fils.

I.4.5. Introduction des mesures cinétiques

Des expériences classiques du type décrit en I.4.2. ont &té &tendues
pour réaliser des mesures cinétiques. Ces extensions consistent &
ajouter une information de temps 3 l'information d'emplacement ou
d'espace (Figure I.12.).

 Hubiditecer N | Leaique mémdiee Calenle
de e LD;Q,. £ xbeene ‘

: Co:ldac ‘ + 71 beor

N L H

antton /
monoc\wnma“‘int 165,("(? Qm‘:\"ﬁc‘iwr
? \ Discriminalear
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A h-’"‘ < ?hS;i‘fo.
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™
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Fig.I.12.: Principe d'une acquisition de comptage en cinétique.

En fin d'expérience le contenu de la mémoire externe représente
différents diagrammes de diffraction & des temps différents.

‘ diagramme ll diagramme 2 [ diagramme n |

temps 1 temps 2 temps n
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Ces diagrammes peuvent &tre interprétés graphiquement (Figure I.13.)

Fig. I.13.: Interprétation graphique de mesure cindtique
(D1B 6 Mars 1984)

Le temps est 1ié 3 une température.






~24-

IT. DESCRIPTION DES BUS UTILISES

II.1. Description CAMAC [EUR 72

La communauté scientifique Européenne de 1'Energie Atomique (EURATOM) a
adopté en 1969 le standard CAMAC (Computer Automated Measurement And Contro
L'Institut Laue-Langevin d&s sa création en 1971 a Egalement opté pour ce
standard.

Le standard définit 3 la fois les normes &lectroniques et mécaniques.

.
Le CAMAC est un syst@me modulaire composé de modules enfich&s dans un
chassis. Chaque module utilise une ou plusieurs unités dans le chassis.

Les chassis sont monté&s dans une baie 19 pouces et ont 25 stations pour
enficher des modules. Les modules ont une hauteur minimum de 5 unités
(1 Unité = 44.45 mm). '

Dans un méme chassis, les modules sont connectds entre eux par un bus en
face arriére (DATAWAY) de 86 signaux ayant différentes fonctions:

= 24 lignes "Write": lignes d'écriture de données dans le module,

— 24 lignes "Read": lignes de lecture de données dans le module,

- 5 lignes "Function": lignes de fonction qui définissent le type d'opé-
ration que le module doit effectuer,

= 4 lignes "Sub Adresse': lignes de sous adresses permettant d'accéder i
des sous ensembles d'un module,

- lignes d'initialisationtZ, C, Inhibit,
- Timing: S1, S2¢ strobe 1 et 2,
Alimentations: * 6v, *12v, *24v; 200v, 127VAC,

5 lignes non standard: Disponibles pour 1'utilisateur. (Pl..P5)
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De plus, chaque module est connecté par deux lignes individuelles L(Look
at me) qui est une demande d'interruption et N (Numéro module) permettant
d'adresser les modules (Fig. II.1.)

<{ > 4 ) sus CA;HC, > >

Lam N lam N lam ™ u'...:lj ... 1
AN
Hodule Moedule | ______._ Hedule Contrdleur de chassis
CAMAC CAMAC ) CAMARC CAHAC
A 2 2.(1 . 15

Fig. II.l.: bus CAMAC Calculateur

En position 25 se trouve le contrdleur de chassis qui est le maitre des 24
autres modules esclaves et qui permet le dialogue avec le calculateur.

Un ordre du maitre vers un esclave est composé des signaux N pour la sélec-
tion du module et des signaux bus, A (Sous-adresses), F (Fonctions), et
€ventuellement données lues (R) ou &crites (W), ainsi que des signaux de
timing Sl et S2 (Voir figureII.2.)

Lorsqu'un esclave désire &tre servi il a la possibilité de positionner son
signal LAM (Look At Me). Ce signal gé&nére une interruption au module con-
tréleur. Selon l'intelligence de ce contrdleur, 1l'interruption peut &tre
servie par celui-ci ou envoyée au calculateur.

Le calculateur peut adresser plusieurs chassis, donc dans la suite de ce
mémoire, les fonctions CAMAC seront &crites de la facon suivante:

cw (C, N, A, F, D); CR (C, N, A, F, D)y CF (C, N, A, F)

C = numéro de chassis
N = numéro de module
A = sous-adresses

F = fonctions

D = donnée

CW, CR, CF: fonctions CAMAC
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Fig. II.2.: Diagramme des temps d'une fonction CAMAC

Le projet original D20 comportait 1600 voies de comptage. Aprd&s &tude du
taux d'occupation, fonction des circuits int&grés nécéssaires, nous avons
décidés de realiser des modules gérant 32 voies chacun. Ceci impliquait
d'avoir 50 modules. Par le fait que le standard CAMAC gdre les modules

un par un, il aurait fallu effectuer chaque commande 50 fois. Nous avons
donc décidé de connecter tous ces modules sur un bus série type I2C (Inter
Integrated Circuit) décrit dans le paragraphe suivant.

Ce bus série occupe les lignes & la disposition de 1'utilisateur (P4 et P5)
et a pour but de réaliser un mini-réseau local fonctionnant selon la
méthode CMSA/CD (Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection).

Bus 12C [RTC 81]

Le bus I2C est un bus bidirectionnel permettant de transmettre des donndes
en série en utilisant deux lignes: horloge, donnée.

Il permet la connexion aisée entre plusieurs micro-ordinateurs, afin de
former un réseau, pouvant &tre multi maitre, multi esclave, pour un coiit
relativement bas.

Ce bus a &t& mis au point par les fabricants de circuits intégrés Philipps
et RTC. Ces circuits sont en fait des micro-ordinateurs de type I8048 (Intel
auxquels on a rajouté la fonction de gestion du bus I2C.

La famille de circuits int&grés comprend &galement des mémoires RAM, ROM,
des compteurs temporisateurs, des afficheurs. Ces circuits &tant tous acces-
sibles par le bus série.

Pour notre application nous n'utilisons que le circuit micro-ordinateur
P I
référencé MAB 8400.

La gestion du bus étant entidrement implementée par ce micro-ordinateur ceci
évite d'avoir & scruter le bus et d'effectuer un filtrage numérique par
logiciel des informations transitant. En effet, 1'interface spdcialisé
n'interrompt le processeur que lorsqu'il est concerné par les informationms,
transitant sur le bus. L'unité centrale est alors libre pour effectuer

d'autres tiches.
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Fonctionnement

La conception de 1'interface d'entr@e sortie série permet 1'inter-
connexion d'un grand nombre de circuit de la famille MAB 8400 (jus-
qu'd 127) ayant chacun une adresse particuli&re sur 7 bits. Deux pro-
cesseurs (ou plus) peuvent communiquer entre eux sans la moindre inter-
ruption des autres. L'adresse 00 constitue une adresse générale pour
tous les processeurs.

Quatre modes de fonctionnement sont possibles:

- Maitre &metteur: le processeur maitre génére 1'horloge et les
' données vers les processeurs esclaves.

- Maitre récepteur: le processeur maitre génére 1'horloge;
le processeur esclave génére les données.

Esclave récepteur: le processeur esclave regoit 1'horloge et les
données venant du maitre.

- Esclave émetteur: l'esclave envoie les données en synchronisme avec
1'horloge générée par le maitre.

Le sens de transfert est donné par le bit le moins significatif du
premier mot émis.

Bus de donnée série

Deux lignes bidirectionnelles: SCLK (Horloge)
SDAT (Donnée)

4 .

Le bus est régi selon deux régles:

- Le transfert ne peut &tre initialisé& que si le bus est libre.

- Pendant le transfert la ligne de donnée doit rester stable lorsque
la ligne horloge est haute. Des changements sur la ligne donnée
lorsque 1'horloge est haute correspondent i des signaux de contrdle
(Fig. II1.3.)

—//
e s It
. F # 3 4 | 3 )5 | 4
bus libre

Prise de bus: } sur SDAT. Alors que SCLK est haut
Changement de SDAT. Lorsque SCLK-est bas

SDAT stable lorsque SCLK est haut

fin de message:_f'sur SDAT. Alors que SCLK est haut

P Wwh -

Fig. II.3.: Différentes phases d'un échange sur le bus I2C
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Mécanisme d'interruption

L'interruption de 1'interface bus série vers le processeur est générée
dans les cas suivants:

o e

= un mot complet a &té& émis ou regu.

- l'adresse d'appel général a &té regue (0o0)

- l'adresse d'appel individuel a &té& recue

La ligne d'horloge est maintenue stable tant que les interruptions i

la fois dans le maitre et dans les esclaves n'ont pas été servies. Cela

permet de garder la maltrise du bus, mais demande des traitements ra-
pides.

.

Mot complet
interruption dans {‘émetteur . Fin de

message Attente fin message

d'interruption I
‘ ! \ /1\ /2\ )

: ll Sens de ACK Mot recu ” ACK
|

h trancfert interruption dam “
\./)()qp( X/ TX X:":\ﬂ —
‘5 31' S.QMJ:F:‘?;:;?:P o ' ’ Sinnﬁud;:ccg:i?::nem

@ deshination '

le récepteur

Fig. II.4.: Synchronisation de deux noeuds du réseau

Arbitrage de bus et gestion des collisions

Dés qu'un processeur a généré un début de message un indicateur "bus
occupé" est positionné dans tous les processeurs, empéchant ces der-
niers d'initialiser un transfert.

Il est tout de méme possible que plusieurs processeurs initialisent

un transfert au méme instant. Pour arbitrer cette collision chaque
processeur vérifie que le bit qu'il vient de positionner n'a pas Eté
forcé. Si un bit a &té forcé par un autre processeur demandant le bus,
ce processeur perd le bus, positionne un indicateur et géndre une in-
terruption 4 1'unité centrale (voir fig. II.5.)
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Horloge l !
~ SCLK

;
Oonnée 1 ' _E\ L'émetteur 1 perd |'arbitrage car
donnée | # ligne de donnée série
- J/ L o
: Donnee 2 ': j ; T’ l )

| | l

H Ligne de !
* donnge série T l

Fig., II.5.: Arbitrage entre deux maitres demandant le bus

Par ce fait on voit qu'une priorité matérielle existe. En effet le pro-
cesseur émettant la donnée binaire la plus petite acc&déra au bus, alors
que les autres processeurs le perdront.

Par le méme type de circuit, les vitesses des processeurs se synchro-
nisent. Les échanges se feront au rythme du processeur le pnlus lent (voii
figure II.6.).

Début comptage
période haute

Horioge 1

~ Entre
en attente

RAZ

‘;\‘/ compteur

Horloge 2

Ligne d’hortoge
SCLK

Fig. II.6.: Synchronisation des horloges

Travail en mode acquittement

Lorsqu'on travaille en mode acquittement, le maftre genere une impul-
sion d'horloge supplémentaire afin que le recepteur positionne la
ligne donnée & '0'. Ceci permet de tester si la donnée a bien &té
regue (ou envoyée), et également de savoir si le processeur adressé
est bien connecté au bus (fig. II.7.)
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) Impulsion d’horioge
Début de pour ncqumemem
message

Horloge {

e ﬂ /N l'r_./"\_/‘\_

Donnée émise

Dl"én'wetu'ur / Donnes 1 L Donnée 2 x :V DonnéeSj

Donnée émise ‘ ‘
par le récepteur

Acqu_iuement

Fig. II.7.: Travail en mode acquittement

II.2.2. Application

A 1'aide des processeurs MAB 8400 nous avons réalisé@ un mini réseau
de type bus linéaire fonctionnant sur le module CSMA/CD (Carrier Sens
Multiple Access with Collision Detection) ol chaque noeud est un module
CAMAC (voir figure II.8.).

scLx
ST

N A

A8 84oo
oA

HModule CAnAC

Hoiuel— CAHAC Heodule CAHAC

Fig.II.8.: Réseau de modules CAMAC

Par rapport 4 la norme ISO nous trouvons:

- Au niveau physique: Utilisation des lignes P4 et P5 du bus CAMAC
réservées 3 1'utilisateur. Ces lignes sont de types bus réalisées soit

par un circuit imprimé, soit par cdblage (généralement connexions
enroulées).

- Les 6 autres niveaux sont confondus en un seul.
Les messages 3 transmettre peuvent &tre classds en deux catégories:

! Qui ne demande pas de réponse.

-~

Exemple: Remise 3 z&ro d'un registre
Démarrage comptage
Arrét comptage
Demande &tats
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2. Dialogue: Nécéssitant un temps de réponse long, et donc une libé-
ration du bus et une réponse différée.

Exemple: Lecture codeur d'angle
Lecture d'un spectre pour visualisation
Déplacement motorisé

I1 est nécessaire de réaliser des groupements de module de méme fonc-—
tion. Par ce fait on a deux trames de messages possibles.

1. Individuel

ST+ (o00)+(groupe) +(Source+o)+(donnée 1)+...+(donnée n)+ Stop

Groupe: | [ |
e

l b Numéro de groupe (l..7, 0 = tous les groupes
Type de module (1..31, O = tous les modules °
Note: Les données comportent &ventuellement en dernier octet un
'checksum' ouun CRC.

En mode. adressage de groupe, 1'adresse d'appel gé&nérale (oo) est envoyé
et interrompt tous les processeurs connect&s au bus I2C. A 1'arrivée

du deuxiéme octet, les processeurs non concernés par la suite du messag
se déconnectent. Ce type d'adressage permet une grande souplesse

-

d'utilisation, un module pouvant appartenir i plusieurs groupes.

Aspect pratique:

L'adresse individuelle est matérielle et donnée par 7 clés implantées
sur le module.

Les adresses de groupe sont spécifies par logiciels.

Exemple:
Type de module ;Dindividuelle & groupe
—
type groupes

Compteurs 32 voies 1 1 1,2

" 2 2 1 1,2

: : : 1,7

" n 50 1 1,7
Synchronisation 51 2 1
Visualisation 52 3 I
Commande moteur 1 60 4 1,5

" 2 61 4 1,7

: ’ : : : 1,2

" n 69 4 1,
Autres modules 90 12 7,3,4
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Performance
La vitesse de transmission est fonction de la vitesse de 1'horloge du
micro ordinateur; &ventuellement divisée par un facteur interne. La
fréquence maximale de 1'horloge Etant de 4.43 MHz et le facteur de
division minimum &tant de 10 on a:

_Fo _ 4,43 . 10

¢ 14 8 k 148 kbaud
FHpax = ¥ -~ I w10 # Hz ou auds.

Cette fréquence correspond i la vitesse de transmission d'un bit, mais
on a vu plus haut que 1l'on envoie au maximum un octet et qu'entre
chaque octet le bus reste occup& afin que les ordinateurs effectuent
certains traitements.

Si 1'on appelle T le temps de transmission d'un octet, W le temps
mort entre deux transmissions et N le nombre d'octets i transmettre, on
peut calculer le taux de transfert utile:

Taux de transfert utile avec la trame de type ! (adresse individuelle):

T = (NT | F
l 2T+W + (WD)N H
v M L——-—-Fréquence horloge

[_———-Transmission d'un octet + temps mort

Transmission de 1'enté&te du message

[

Taux de transfert utile avec la trame de type 2 (adressage d'un groupe):

- NT Fy
€2 <3T+2w+ (W+TIN )

Si lZl ou Zz-} soon a:
_ [NT _ TFg _ F
€ ((W+T)N> Py =t = W9T+l

Exemple: Si W = 0,6T 2> W/T = 0,6 cas de 1'algorithme donné au
chapitre suivant

Z 1= NTFp - NFg
1 2T+0,6T+1,6TN 2,6+1,6N
_ NT Fy _ NFy
€ 2 3T+1, 2T+1,6TN 5,2 1,68
SiZ] ot 29— oo on a: = LH - 148 kbds

W - 1,6 = 92,5 kbauds
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Les plus courts messages transmis comportent le plus fréquemment 2
octets, on a donc:

- 21
- 2:2

51 kbauds
40 kbauds

W)

95 : - - - : ' ¢
30 1

8o 1

1o 1

60 1

5o 9

% 4 2 3 ¢ 5 :]: bo PH 30 uo S0 ?'o 100 ,LoaN

"
¥

Fig. II.9.: Taux de transfert en fonction du nombre d'octets transmis

En conclusion nous dirons qu'il est trés important de minimiser au maxi-
mum le temps d'attente entre la transmission (ou la réception) de deux
octets. Il est donc nécessaire d'étudier le programme et de faire le
maximum de calcul pendant la transmission (ou la réception) de 1'octet.

IT.2.3. Algorithme de gestion du bus I2C

Ci-dessous sont donnés les algorithmes de gestion du bus I2C. Les
drapeaux: bus occupé, transmis, arbitration perdue, maitre émetteur,
esclave récepteur sont les différents bits du registre S1 du micro-
ordinateur MAB8400 (Sl = &tat du bus I2C). SO est le registre qui
‘réalise la converstion paralléle sdrie. Toutes les autres variables
sont globales pour toutes les procédures.

S1 MST TRX | BB PIN
\ v ! I L———-Transmis
| - Bus occupé

00: esclave récepteur

O0l: esclave &metteur
10: maitre récepteur

11: esclave émetteur
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FROGRAMME: FROCESS

CONST numerool s

VAR adr.recerptrcrt! ENTIERS
't POINTEURS
hufisbufo! VECTEURS

HEBUT
|

e veo

R

t=bufo

rhi={londgueur du bufferd

ASKRUSY ‘

81 P<> 0 ALORS ALLER.A £ rerte de l’arbitrade >

>
e
[ 2 |

.o 2o s oo

!
!
!
!
I
!
]
!
|
I BY Fi=80H

! TANT..QUE P<> 0 FAIRE RIEN
! TRAITER?

| ALLER..A B

I

FING

FROCENURE: ASKBUS;S

DERUT
I TANT_QUE bus_.occure FAIRE RIEN
S0t=bufolPl;
TANT..QUE NON transmis FAIRE RIEN {Attente fin transmission
81 arbitr_rerdue ALORS ESCLAVE

}

[

]

I SINON

] NERUY

! | SI maitre_emetteur ALORS

| ! DERUT

] l I ecetiz=crt~-13 Pi=F+1%

! | I TANT_QUE c#t>0 ET NON arbitr_rerdue FAIRE
1 ] I DERUT

| | | I S0i=bufolPli crti=crt-13 Pi=F+1}
] ! [ I TANT.QUE NON transmis FAIRE RIEN
| | 1 FINS

! 1 FINS

| | SINON { maitre recerteur >

| | DERUT

! | | P=pbufis

| | I TANT.QUE crt>0 ET NON arbitr_rerdue FAIRE
| ! I DRERUT

| ] ] I TANT-.QUE NON transmis FAIRE RIEN
i ] | | bufifPli=80% P!=P+15 cpti=cpt~1}

i | I FINs

| | FINS

l | Deconmexions

I { 81 arbitr_rerdue ALORS P=FFH

| | SINON F=0

I FINj

N

FI

>
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FPROCEDURE: ITIZ2CSH
BERUT

| ESCLAVES
FIng

FROCEDURES ESCLAVES

DERUT
| 51 ebeclave.recerteur ALORS
| DERUT
! t CAaS P
] ! I =8B0H ! f71=80% Fi=F+1§ SI £7<>0 ALORS Fi=P+1}
{ ! I =81H § £71=580% SI f"<>rrumrool ALORS deconnexion
| ! | SINON Pi=P+14
1 ] 1 =82H { Adr.recerti=850} t=hufisy crti=03
} 1 I AUTRES! bufilPli=80% Fi=F+1i crti=cpttls
I ] | 81 bus.occure=FAUX ALORS Pi=0j
| I FIN?
| FINS
I SINON
I DERUT { esclave emetteur ¥
| b Pi=bufoy
| I TANT_.QUE bus.occure FAIRE
! I DERUT
} | I 80i=bufolFls Fi=P+1;
| | I TANT.QUE NON transmis FAIRE RIEN
! I FIN3
I FINs
N§

FI
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III. DESCRIPTION MATERIELLE

ITI.1.

Extrait du cahier des charges {?LL 821

Le cahier des charges concernant la partie acquisition de données de
1'expérience D20 spécifie:

- 1600 voies individuelles de comptage ayant un temps mort maximum entre
deux &vénements de 1 uS, et une capacité de 100 &vénements par voies.

- Possibilité de "multiscaling" (Incrémentation dans différentes tranches
de temps) et 100 zones disponibles.

- "Multistaling synchronisant un dispositif externe ou synchronisable par
un dispositif externe.

~ Tranches de temps les plus faibles possible.é 10 mS.
- Temps mort entre 2 tranches le plus faible possible.
- Possibilité de fenétrage a 1'inté&rieur d'une tranche.

- Visualisation temps réel en cours de comptage des spectres contenus dans
le systéme d'acquisition,

—- Transfert vers le calculateur pilotant 1'expérience en mode DMA,

- Systéme pilotable par calculateur "Digital Equipment Corporation" ayant

un Unibus ou QBUS (PDPl1, VAX) par 1'intermédiaire des contrdleurs du
méme constructeur standardisés a 1'ILL.

Malheureusement en raison de problémes techniques 1i&s i la construction
du multidétecteur, provisoirement le nombre de voies a été réduit i 128.

Par contre toute l'architecture exposée dans les chapitres suivants reste
valable et justifiée.
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IIT.2. Description des modules

Face a ce cahier des charges, nous avons décidé de réaliser 3 types de’
modules: '

- Compteurs 32 voies/24 bits: En analysant les circuits disponibles sur
le marché nous avons opté pour les circuits compteurs/temporisateurs
d'AMD (Am 9513) qui comportent par CI, 5 compteurs de 16 bits, doublés
de 5 registres de sauvegarde. Les d&passements de ces compteurs sont gér
par des circuits de gestion d'interruption (Am 9519). Pour la gestion .
de cette carte nous avons mis un microprocesseur 8 bits d'Intel 8085,
accompagné de 4K d'EPROM pour le programme et 16K de RAM pour les
spectres, données et pile. Enfin pour transférer en mode DMA nous avons
choisi de mettre des circuits FIFO de Zilog (Z8060). Tous ces circuits
seront décrits plus précisement dans le chapitre suivant.

Ce choix réalisé nous avons décidé& en raison des taux d'occupation de
réaliser des modules compteurs gérant 32 voies chacun.

- Synchronisation: Pour synchroniser les modules compteurs 32 voies et
€galement pour gérer les temps, il nous a fallu développer un autre
module. Ce module est architecturé autour des mémes circuits et
compteun circuit Am 9513 fonctionnant en temporisateur et un second
Am 9513 afin d'avoir 3 voies de comptage supplémentaires pour des dis-
positifs externes. Il compte &également un CI Am 9519 pour la gestion
des dépassements, ainsi que des FIFO (Z8060) pour les transferts. Ce
module est &galement g&ré par un up 8085 ayant 4K d'EPROM, et 8K de RAM.

- Visualisation: Le module visualisation est réalisé& autour du méme up 8085
8K d'EPROM et 1,5K de RAM. La partie graphique est réalisée autour du
.circuit EFCIS EF9367 qui gd&re une mémoire image de 512x256x4
Ceci permet de faire de la couleur au niveau de gris, ou de la super-

position de plans.

Tous ces modules sont connectds au réseau local par le bus I2C et comporten
un microordinateur MAB8400 et 4K d'EPROM.

Préalablement il est nécessaire de consacrer quelques pages 3 la descriptio
des circuits entrant dans la conception des différents modules.

III.3. Descriptions des circuits utilisés

III.3.1. Compteur/Temporisateur Am 9513 [;MD 8@] )

Le circuit compteur/temporisateur Am 9513 est un circuit LST per-
mettant de travailler de différentes mani&res (comptages, séquence-
ment, générateur de temps programmable).

Ce circuit intégré comporte 5 groupes de compteurs de 16 bits pouvant
8tre contrdlés i la fois par matériel et par logiciel (Fig. III.1.)



-38-

. s -
SOURCE 1-5 L

GATE 1.5 5
N —— s
OSCILLATOR Ry e A 5 L0GIC GROUP f—em OuTS
P R — ; ]
wTeR INPUT
Four FouT ooen seLeCT £1001C GROUP f——— ouT4
Logic
} ]
s.air 8 sam
comuano }—{ oara STATUS 3L0GIC GROUP f————e OUTS
REGISTER POINTER REGISTER
&4
} ' ]
' -
DB0-DB7 ~—rimmer] aus
087 =7 BUFFER L7} T aAnTeR 2L0GKC GROUP f—mme OUTZ
DB8-0B1S ~—rrpimer| AND MuX 4 .
; T |
W ——] Bus 4 PR | COUNTER 1 LOGIC GAOUP }————em' QuTt
L] INTERFACE
CONTROL
‘g vee vss 3 x

Fig.III.l.: Archftecture interne du circuit compteur Am 9513,
Le comptage peut s'effectuer en incrémentation ou décrémentation aussi
bien en binaire qu'en BCD.

Le contenu de chaque compteur peut &tre lu au vol sans déranger le
comptage.

Les compteurs peuvent &tre cascadds internement formant ainsi un comp~
teur jusqu'ad 80 bits.

Il se conmecte directement sur un bus de up 8 bits ou 16 bits.
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Fig.IIT.2.: Architecture d'un groupe de compteurs.

Comme on le voit sur la figure III.2. chaque groupe de compteur comporte
les registres suivants:

~- Le registre compteur



I1I.3.2.

-39-

Le registre de sauvegarde (Hold), qui permet entre autre la lecture
au vol sans influencer le comptage.

Le regxstre de prechargement (Load), qui permet de précharger le
- registre compteur:

a. En mode compteur il est mis 3 'o' et le registre compteur fonctionne
en incrémentation.

b. En mode temporisateur il est chargé par le temps de comptage et le
registre compteur fonctionne en décrémentation.

Le registre mode: définit le mode de fonctionnement du groupe (source
de comptage, binaire ou BCD, Incrémentation ou décrémentation, unlque
ou répétitif, type de d&clenchement du début de comptage)

La complexité de ce circuit permet de travailler d'une vingtaine de
fagons différentes. Sur notre application nous n'en utiliserons que

4

qui seront décrites dans la suite de ce mémoire.

Sur le bus up ce circuit ne repré@sente que deux registres:

Commande et &tat: qui sert 3 commander le d&marrage, arrét, etc..des
compteurs. De plus il sert 3 positionner le pointeur des registres
internes. En effet, on accéde aux registres internes par un adressage
indirect autoincrémenté.

Données: écriture et lecture des données.

Deux commandes nous serons particuli@rement utiles par la suite:

"Disarm and Save': Qui désarme les compteurs et transfdre leurs contenu
dans les registres respectifs de sauvegarde.

"Arm and Load": Qui transfére les contenus des registres de charge-
ments dans les compteurs respectifs et démarre le comptage. Si les re-
glstres de chargements sont & OOOOH, cette commande correspond a une
remise a zéro. '

Ces deux commandes permettent avec seulement deux accd@s au clrcult donc
dans un temps tré&s court:

!

i

d'arréter le comptage
de sauvegarder les valeurs
de remettre 3 z&ro les compteurs

de redémarrer un comptage

Gestionnaire d'interruptions Am 9519 E@KD 8@]

Le circuit gestionnaire d'interruption Am 9519 est un circuit LSI qui
gére 8 interruptions et qui est capable de générer pour chacune d'elle
une réponse programmée allant jusqu'd 4 octets. Ces circuits sont cas-
cadables entre eux. Ils peuvent se connecter simplement & tous les
microprocesseurs classiques.
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La priorité des interruptions peut &tre fixe ou rotative c'est-a-dire
qu'une interruption venant d'étre servie passe en priorité la plus
basse. En mode fixe c'est l'interruption la plus basse (matériellement)
qui sera servie.

Les interruptions sont masquables individuellement. On peut &galement
choisir les niveaux actifs de chaque interruption.

Fonctionnement:

Lorsque une interruption se présente, elle est mémorisée. Si elle est
autoris@e le circuit génére une interruption générale vers le up cen-~
tral. Cette interruption est reconnue par le up qui répond par un
premier signal interruption acceptée. Le contrdleur envoie sur le bus
donnée le premier octet correspondant 3 la réponse. Le signal de demande
d'interruption reste positionné, tant que le nombre d'octets de la répons
initialis€e n'a pas &té lu et le processeur génére autant de signaux
"interruption acceptée" (jusqu'ad 4) (voir figure III.3.).

Tobe b i "
X .

‘ Taberruption 7 7 ] -
{nirale v .
3(5"" »t)
Tnterrap tien : )
ﬂu.trt de 1 Y |
Bus
bonnies o (et (R D —— R )

Figure III.3.: Diagramme de temps d'une reconnaissance d'interruption.

¢

Pour le up les octets de la réponse correspondent i des codes opérations
qu'il &xécute au fur et i mesure.

Dans notre application le nombre d'octets est initialisé a 3. Ces octets
correspondent a la génération d'un vecteur pour le branchement au sous
programme d'interruption correspondant (CALL VECTX).

Comme pour le circuit précédent (Am 9513) le circuit Am 9519 ne repré-
sente que deux adresses sur le bus: commande/8tat, données. Les registre
internes sont &galement adressables indirectement.

Microprocesseur 8085 [lNT 7@]

Le yp central est un 8085 de Intel. Il a &té& choisi pour cette appli-
cation en raison de son implantation antérieure & 1'ILL et de la
possession d'un syst3me de développement, mais &galement pour sa facilité
d'implantation sur les modules.

En effet, sans &tre un monochip il ne nécéssite pas de circuits supplé-

. mentaires excepté les mémoires.
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Il a les caractéristiques suivantes:

- Bus synchrone de 8 bits multiplexé (adresses basses, données). Bus
adresses de 16 bits.

- Espace entrée/sortie séparé. Les périph&riques ne font pas partie de
la mémoire, mais sont séparés. Ils sont accessibles par des instruc-
tions spécifiques (IN, OUT). 256 registres périphériques peuvent &tre
connectés. La sélection est assurée par un signal I0/M.

Si IO/M = o ALORS PO adresse la mémoire
SINON PO adresse un périphérique
(adresses hautes = adresses basses)

Cette philosophie présente l'inconvénient de restreindre considérable-
ment le jeu des instructions pour les pé&riphériques. Pour cette raison
nous n'utiliserons pas cette possibilité@ et les circuits périphériques
feront partie de l'espace mémoire et seront adressés comme tel.

- 7 registres internes de travail de 8 bits (A, B, C, D, E, H, L)
A est 1'accumulateur, les 6 autres registres peuvent se cascader 2 & 2
pour former des registres de 16 bits (BC, DE, HL) permettant de les
utiliser comme pointeur.

- 1 registre pointeur ordinal et un registre pointeur de pile chacun sur
16 bits.

- 1 registre code condition.

- 1 registre de masquage d'interruption.

- 5 lighes d'interruptions:

.+ TRAP: priorité 1, non masquable
« RST75: priorité 2, masquable et vecteur cdblé en interne (@D3CH)
- RST6.5: priorité 3, masquable, vecteur ciblé (@34H)
+ RST5.5: priorité 4, masquable, vecteur cidblé (@2CH)
- INTR: priorité 5, masquable, vecteur généré par la périphérie sur le
bus donnée

- 1 port d'entrée/sortie série qui peut servir i la connexion d'un
terminal.

Le processeur en technologie HMOS peut travailler jusqu'a 5 MHz, ce qui
nous donne un cycle uinst minimum de 200 nS.

Exemple: MOV B, A = 4 uinst = 800 nS

II1.3.4. Circuits mémoires

III.3.4.1. EPROM 2732A.2

Cette mémoire a une capacité de 4K octets.

Les programmes de chaque module sont contenus dans une seule mémoire
excepté le programme de visualisation qui occupe 8K.



-4~

IT1I.3.4.2. PSRAM 2186

Les RAM utilisées sont de type pseudostatique de capacité 8K octets
Le terme pseudostatique a &té& choisi pour désigner des RAM dyna-
miques inté&grant les circuits de raffraichissement. L'avantage est
d'avoir une intégration plus importante, et de se présenter vis-i-
vis du processeur comme une RAM statique.

Cette architecture permet une mise en oeuvre ais@e, n'ayant qu'une
seule contrainte 3 respecter. En effet, si 1l'on veut accéder au
plan mémoire et que cet accés coincide avec un cycle de raffrai-
chissement interne un temps d'attente est généré. Le up doit &tre

informé de ce temps d'attente par le signal 'Ready'.
III.3.4.3. FIFO (Z8060)

Pour organiser les dialogues et le DMA sur le bus CAMAC, nous avons
mis des circuits FIFO qui permettent de mieux utiliser les temps
morts.

Les circuits FIFO sont de 128 octets de profondeur et peuvent

fonctionner en mode bidirectionnel. Pour notre part nous n'utili-
serons qu'un seul sens (sortie).

Pour une plus grande souplesse 2 drapeaux 'FIFO VIDE, FIFO PLEIN)
permettent de savoir 3 chaque instant 1'é&tat du FIFO.

IIT.3.5. Micro ordinateur MAB 8400

Le microordinateur MAB 8400 a &t& choisi en raison de ses facultds i
gérer le bus I2C expos& au chapitre II.2.

C'est un micro ordinateur de 8 bits possé&dant en plus de son unité
centrale:

128 octets de RAM.

Possibilité d'enficher 1'EPROM de programme (1K i 4K) sur le dos grace
a un support("piggy back').

- 20 lignes d'entrée/sortie bidirectionnelles.

- 1 compteur/temporisateur de 8 bits.

1 patte d'interruption externe.

- Gestion du bus I2C.

L'unité centrale est celle d'un micro-ordinateur plus répandu: le 8048
d'Intel. Le jeu d'instruction est compatible avec ce dernier exepté
pour les instructions de gestion du bus I2C, qui ont &té& rajoutées.

La mémoire de programme est organisée en banques de 2K octets qui elles
mémes sont organisées en pages de 256 octets. Un programme s'exécute dans
une méme page ce qui permet d'avoir des instructions sur une longueur
maximum de 2 octets. Le pointeur ordinal travaille sur 8 bits et les
sauts ne nécéssitent que deux octets (code opération + adresse de saut).
Toutefois il est possible de changer de page par les instructions JMP et
CALL qui travaillent sur une adresse de 12 bits.
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La mémoire interne RAM de 128 octets contient deux banques de registres:
RO..R7, RO'..R7', une pile de 16 octets donc 8 niveaux de sous pro-
grammes. Le reste de cette mémoirejsoit 96 octets est disponible pour
les données.

Les registres RO, Rl, RO', Rl' sont accessibles directement. Tout le
reste de la mémoire est accessible indirectement par 1'intermédiaire
des registres RO, Rl, RO', R1' qui servent de pointeur.

Les interruptions sont aux nombres de trois et les vecteurs ont des
positions fixes en mémoire:

- IT extéricure 3
- IT bus I2C 5

- IT temporisateur a7

IIT.4. Description de 1'expé@rience D20

I1T.4.1. Généralités

ITI.4.1.1. Multidétecteur et Electronique analogique associée

Tone mulbidttectewr]  baie amrli Fecation Sysf‘?mc

v 4’ acq uigibien
v com¥ ASV '
& ¢

Mu&;dékco(’cgr

Fig.IIT.4.: Multidétecteur et &lectronique analogique associée.

-~

Le multidétecteur se constitue d'une grille de fils portds i un
potentiel &levé (#3 KV) au pas de 2,54mm, ayant un rayon de cour-
bure fonction de la distance d et de 1l'angle de détection désiré.

Le principe est de bombarder un &chantillon par des neutrons et de
détecter les diffractions.
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Lorsqu'un fil recoit un neutron, mesurable par une &nergie, le
q ¢ . € p gle,
potentiel de ce fil varie en fonction de la loi:

Variation de charge
a0 k’/’ g
dv:._

Cette variation de tension est préamplifie et envoyée en mode
différentiel 3 la baie d'amplification (signaux de #* 100 mV). Ce
signal est 3 nouveau amplifié et discriminé, afin d'illiminer

le bruit de fond et de ne garder que les signaux supérieurs 3 un
seuil.

¢ ¥——Capacité du détecteur

Variation de tension

La discrimination fournit une impulsion de niveau TTL devant &tre
compatible avec le syst&me d'acquisition de comptages.

Toutefois un neutron peut frapper plusieurs fils en méme temps, il
est donc nécessaire de rajouter une petite logique permettant de
calculer le barycentre.

Pour D20 on considére que 1'impulsion ayant la plus grande ampli-
tude donc le plus grand taux de mont&e dv/dt fera déclencher le
discriminateur le premier. Ceci permet de bloquer les voies,
adjacentes et d'envoyer une impulsion vers le systéme d'acquisi-
tion seulement sur la voie centrale.

v .

Systéme d'acquisition des données

Le projet initial de 1'expérience D20 comportait un multidétecteur
de 1600 cellules associées d 1'électronique analogique.

Au niveau du systéme d'acquisition il fallait:

= 50 modules compteurs 32 voies/24 bits.

- 1 module synchronisation des compteurs.

1 module visualisation du contenu des compteurs.

3 contrbleurs de chassis CAMAC (Digital Equipment Corporation).
~ 3 contrdleurs de DMA. ¢ " o " ).
3 modules de visualisation du bus CAMAC (optionnel).
3 chassis CAMAC.

Ces modules étant reliés entre eux comme sur la figure III.S5.



_45_

<; Bus _ cAnAC A
. A [4) Z\ [$) 4 } V4
(o) SMT}“
] SUn JTU
L]
2 874 2! ) L
o . H atn R
bt subits 4 bibs TRt P sation Sabin DMA (vEc) chatsiy (pec)
A 2 2 Ao A A
L P Y A5 Y y /i'n'ﬁsj é ‘m zl ) 73X
A.
Bus CRAAC 2
P FAY 78 7
giis el
TTITIY Syne. o
hll\7 ‘“1 .
W AT 4 3! e
[°.'.Ph‘7 ("‘ haet (Omv\ur [‘"‘Ph“' Contfsltuf ant’:lcgv
1L onte 318 sows/ Mocsef |- --- I § O PYRPVCN .
s ubiks Liebits ! by / DA (vec) chassiy (DEC)
A4 A2 A3 30 Z z
Vs ” ¥ The -
1 @.‘l.ﬂ - ﬁ ﬁﬂ.‘lﬂ {i'gn.m//_j ﬂz'Mf T a z r\
v
=
L4 8us CRAC 3 w
r [4\) Z r ﬁ —/ -
! —» SOAT 2
!:,“:‘L-mr )
3 At
II L rl rl »l
Cormnpter Cormphear Compluer (ompteur (ontedleur Contrdlear -
¥ ' (3 ¢
Mwoief | |32 meiaf Sosf | o) |o.o._ |38 s DA (Dec) chassis (vEC)
W biks bty Lhbds bk
31 3z 33 50 3 3
Theds fmaln § m;/ S N | 05 -'l 2 T3
leatat
Multiditeeur E“ eeletiar 3:‘) 1|
PDPPA44 ou X |
Aboo  ellules Tormtsnand i N
':;‘1 mamoires

Figure III.5.: Synoptique

-

de 1l'expérience D20.

l

Qtlsta.u. ‘om‘
DECNET
(H)Pw)



—46—

Pour des problémes techniques 1iés & la construction du multi-
detecteur, il a &té décidé de réduire celui-ci & 128 cellules ce
qui réduit d'autant le systéme d'acquisition. Il reste:

modules compteurs 32 voies/24 bits.

module synchronisation des compteurs.

module visualisation du contenu des compteurs.

module contrdleur de chassis CAMAC.

module contrd8leur DMA.

module de visualisation du bus CAMAC (optionnel).

chassis CAMAC. |

I
— - [ [T — et &£

Toutefois 1l est possible que ce systdme soit &tendu d&s le moment
oll la technologie des détecteurs aura &voluée. De plus ce systéme
est susceptible d'@tre installé sur d'autres expériences.

III.4.2. Fonctionnement général

Le but de 1l'expérience D20 et la réalisation d' acquisition d'é&vénements
en 'multiscaling' ou méthode multistroboscopique.

L'acquisition proprement dite correspond i un découpage du temps en
tranches, et & la répétition du méme cycle jusqu'3d avoir suffisamment
d'événements pour les calculs ant@rieurs. Chaque cellule pouvant &tre
représentée dans l'espace par un spectre comme sur la figure III.6.
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ments : ‘ _
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Ctke“-el- o IR 4 n.t
xu ] s g A AT AT
) S SNEN

llutn. x. -1

Fig.III.6.: Acquisition avec tranches de temps &gales.

Pour améliorer les performances on a la possibilité de faire varier

le temps d'acquisition (t]) pour chaque tranche. Ceci permet de mettre
des temps plus longs, pour les tranches peu intéressantes alors que
les tranches importantes auront une durée plus faible. La mesure sera
plus précise (Figure III.7.).
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Fig.III.7.: Acquisition avec tranches de temps variables

£ et L

Toutefois en raison du traitement (sauvegarde des compteurs) par micro-
pour avoir des tranches de temps trés
petites de réaliser un systéme de fenétrage. Ce dispositif permet 3
1'intérieur d'une tranche de temps de dur@e t;| de gé&nérer une fenétre

de durée t3 retardée d'un temps to.

En réalisant plusieurs acquisitions en faisant varier le retard de la
fenétre on peut par logiciel recomposer les spectres (figure III.S8.).
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Fig.III.8.: Acquisition avec fenétrage et recomposition du spectre.
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En résumé nous avons a gérer les paramétres suivants:

- nombre de tranches dans un cycle
- nombre de repetltlons
- tableau des durées de chaque tranche de temps (tj)

- tableau des retards de chaque fenetre 1nterne 3 la tranche corres-
pondante (t?)

- tableau des durées de chaque fenetre (t3)

- mode de synchronisation: le module synchronlsatlon peut étre maitre
des synchronisations ou esclave d'un a.spositif externe, ou méme
partiellement esclave.

- Unité de temps: Chaque paramd@tre temps est positionnable sur 16 bits
ce qui 1le fait varier de 1 3 65535. En fonction du phénom&ne observé
il est nécessaire d'avoir des temps d'aquisition plus au moins longs,
il faut donc avoir un facteur de multiplication du temps. L'unité de
temps varie de 1 pyS a 10 mS par multiple de 10 (Figure III.9.).

Unitt
Divisaur
AMHg Tamps
L™ v /" (A/.S} Ly "‘, '°‘/ '°’1 10" C""‘Ft“' ,t4 vt"
4 .
L Com Pt'mv ty, |y 6,_
|
| Com ’ teur {:5 — i

Fig.IIT1.9.: Génération des temps.

ITI.4.3. Modesde synchronisation

Les synchronisations sont effectues par deux lignes du bus CAMAC:
- INHIBIT : correspondant 3 la fenétre
- P3: correspondant 3 la synchronlsatlon composite.

La synchronisation composite est le OU des synchronisation cycle et
synchronisation tranche. La différentiation entre ces deux synchronisations
étant effectuée par une largeur différente de 1'impulsion.

Si Impulsion < 20 uS Alors synchro tranche

Sinon synchro cycle
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" La flgure III.10. résume le fonctlonnement du multiplexeur de synchro-

nisation. Le registre mode est chargé par le code correspondant al un
des sept modes de fonctionnement valides.

Dispositif
externe
"
Sjnl.l'\fa
CYOIL > d‘ ) S‘Yn‘)\ro ‘1‘-“
Synthro
‘:}CIL >"“"‘"/
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Synchro > »
branche o 'y grnd\ro' franchg
Stano\'\rﬂ /
f:rands(. l
Fenttrey )
> Fcni‘hc .
/ (camac  iNHIGT) »
M
tee,
B, Foted *¥id
o o ﬂb

Fig.III1.10.: Multiplexeur de synchronisations

Mode 0: (Figure III.lla)

t] est génér

par le module synchronlsatlon, on travaille sans fené&-
trage (tj :

&
0, t3 = ty).
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Fig;III.ila.: Diagramme des temps en mode @.
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¢ (Figure III.11Db)

t1s t2, t3 sont générés par le module synchronisation.

e‘. Em e: I| [ <% ’ ef I; - b,.n e“,"lf 6,4 Em L‘: /- - /é‘” ‘4
» Syaches | ' | E— . 1 f
Ornrﬂﬁ. Y f; f‘; U L"}' & U ' f" : 1J t‘; l:; J b;. ‘72 L
, = L —+
Fenitre {
Fig.III.11lb.: Diagramme de temps en mode 1
Mode 2: (Figure III.llc)
t] est généré par le module synchronisation, pas de fen8trage. La synchr
nisation cycle est générée par le dispositif externe, ty; Leprésente un
temps d'attente d'une nouvelle synchronisation cycle.
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Diagramme de temps en mode 2.

Fig.IIIsllc.:

Mode 3:

Idem mode 2, mais avec fenétrage.

(Figure III.11d)

Les synchronisations tranche et cycle sont générées par le dispositif
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Fig.III.11d.: Diacramme des temns en mode 4.

Mode 6: Le module synchronisation est entiadrement transparent et ne sert
qu'a la remise en forme des signaux.
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Restriction au niveau des temps

L'utilisation de microprocesseurs associés aux compteurs Am 9513
implique certaines contraintes dues aux traitements séquentiels.

En effet comme le montre la figure III.12; la synchronisation composite

est directement liée & une interruption non masquable du microprocesseur
Lorsque le processeur regoit un front montant sur son entrée TRAP il se

déroute et effectue la séquence suivante:

FINSTR
18 » 8Ssut su SF d’interrurtior

- >

(CALL TRAF)

RAF? FUSH FSY ¥ 12 s Sauvedarde accu et mot d'etas
JMF NXTSPC # 10

XTSFGCLY MVI AyDARM 7 vy Desarmement et sauvedarde
5TA COSRONT 13

m  min MVI A ARM ; 7 v Remise 3 zero et rearmement
STA CSRONT 13 '
LA CEREYN 4 13 + 8Sauvedarde etat de
a8Ta THFSYN 3 13 » 1la ligne senchro

§p$
P3 ’ Reemsge j:t +
-~ ]\ R Lw

Spnchro. L7 Forme TRAP uf

[cmrostl« ..
L—o \/al‘wl,h;m gfnc"\fo

0 Tesk‘ s1nt\\rc

Fig.ITI.12.: Cidblage du signal de synchronisation composée.

Afin de recommencer le comptage sur toutes les voies en méme temps, il
est ndcessaire que le signal de fenétre reste haut pendant un temps
minimal (temps mort: tm)

tm.min = (62+18+18+1) x 0,25.1076 = 99x0,25.10=6 #25 us

L—————— Période d'une pinstr (Q = 8 MHz)

Incertitude sur 1'horloge

Temps maximum de prise en compte

Branchement au sous programme TRAP

Exécution du programme

Afin de réduire considérablement ce temps mort pour le module compteur
32 voies,les signaux de sélections de boitier ont une adresse générale
en écriture et une adresse particulidre en écriture ou lecture. Ceci
permet de faire deux accés (STA CSRCNT) au lieu de 14.

Pour connaitre le type de synchronisation que 1'on vient de recevoir, on
va lire 1'état de la ligne P3 immédiatement apr&s avoir redémarré le
comptage. On a une nouvelle contrainte sur tj.
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tomin = tlmin * 13 X 0,25.10-63428,25 us

~ On prendra to
t2

20 uS pour une synchronisation tranche

1]

50 uS pour une synchronisation cycle

Les compteurs une fois sauvegardés dans leurs registres temporaires
internes doivent &tre lus et leurs contenus doivent &tre additionnés
aux contenus déja accumulés 1ors des passages précédents (si plusieurs
revutltlons)

Ce traitement nécessite un temps minimum tjyi, empéchant:

a. La visualisation du spectre courant.

b. La gén&ration d'une nouvelle synchronisation.

Clmin = | 176+6x400)+(2x78)+90+284 | 0,25.1076 #3100x0,25.106

l ' # 800 us
Calcul de 1';Ddu nouveau épectre'

Traitement voie 30 et 31

Traitement voie 0 & 29

Test divers

Le dispositif de fenétrage a été rajouté pour pallier 3 cet inconvénient
et permet d'accéder 3 des mesures &égales 3 2 Unités de temps. L'unité
la plus petite &tant la uS on a: : .

fenétre min = 2uS

ITI.5. Module compteur 32 voies

ITI.5.1.

Organisation du module (Figure III.13)

Les circuits suivants sont connect&s par un systéme de bus interne:

-7 Circuits compteurs 16 bits: On a 35 compteurs de 16 bits dont 32

sont utilisés. ‘
4 Circuits gestionnaires d'interruptions Am 9519.
! microprocesseur central I 8085.
1 mémoire EPROM 2732 (4K) pour le programmé du processeur central.
- 2 mémoires PSRAM 2186'(2X8K=16K)'p0ur les données + la pile.
1 mlcroordlnateur d'entrée/sortie MAB 8400 pour la gestion du bus IZC._
I mémoire EPROM 2732 (4K) pour le programme du processeur d' E/S
3 circuits FIFO 28060 pour réaliser 1'interface avec le bus CAMAC.

- Interface TTY en boucle de courant ou EIA RS423.

Le bus du processeur central 8085 &tant multiplexé il a été nécessaire de

le démultiplexer afin de séparer les adresses basses des donndes.
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Zone mémoire:

La page supérieure de 4K est réservée aux entrées/sorties et aux cir-
cuits périphériques.

T e e e e I FFFFH
I 4K Entrees/Sorties I

T o I FOOOH
I I

I I

T o e e e e I 6000H
I I

I I

I 146K PSRAM I

I (dannees + rile) I

I I

I I

T o e o et e e I 2000H
I libre I

T o et e I 1000H
I 4K EPROM (rrogramme) I

T o ot I 0000

Fig. III.l4.: Zones mémoires du module compteur 32 voies

Equations_du PAL décodage d'adresses:

/CB00=/A15%/AL4%X/A13%/A12
/CB20=/A15%/A14%A13%X/ALE

/C840=/A15%A14%/A13%/ALE

/CSFO=A15XA14%XA13%XA12%/A11

/CBFB00= A1SKA14AXAL13KAL2XAL1X/ALEX/AZK/AZK/ALX/AOK/UR
/CSFBO1= ALDKALAXALIIXA12XA11X/ALEX/A3X/A2X/A1%X AOX/WR
/CSFB02= ALSKAL4XALIXAL12XAL1X/ALEX/AZXK/A2% ALX/AOX/UWR
/CBFBO3= ALTKALAXAIZXALI2XAL1IX/ALEX/AZK/A2X AlX AOX/WR
/CHFBO0AR=A15XALAKALIKAL2XALLX/ALEXK/AZX ARK/ALX AOX/RD
ACEFBOAU=A10¥ALAXALIIXA12KALIX/ALEX/AZX A2X/ALX/AOX/WR
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~ Zone d'entrée/sortie

FOOOH: L/E Reglstre donnée compteur O
FOOlH: L/E " ‘ " i
FOO2H: L/E " S " 2
FOO3H: L/E "o " "3
FOO4H: L/E S oo " 4
FOO5H: L/E " M o 5
FOO6H: L/E " " " 6

FOO7H: NC :
FOO8H: L/E‘Reglstre donnee gestlonnalre d‘lnterruptlon 0

FOO9H: L/E o " 1
FOOAII: . L/E n"n ; "‘ . " » ] ) " ‘ . . 2 :
FOOBH: ‘ L/E ’ " . 1] 11] ) 1] 3
FOOCH: E Registres données de tous les compteurs
FOODH: L  Registre CAMAC W8..Wl '
E RAZ bascule Interruption générale des compteurs
FOOEH: L  Registre CAMAC A8..AI WIZ.W9 ’
o ' E RAZ Fifos :
" FOOFH: E Reglstre état (FlfOS pleines, Fifos v1des, synchronisation,

: vitesse TTY, bascule 1nterrupt10n générale)
FOIOH: L/E Registre commande et état compteur 0

- FOllH: L/E " " " 1
FO12H: L/E " " "o " 2
FOI3H: L/E " : " " " 3
FOl4H: L/E M " " " 4
FOl5H: L/E " " on " 5
FOléH: L/E " o " " 6
FO17H: NC . REE c
FOI8H: L/E Registre commande et fetat gestlonnalre d’ 1nterrupt1on 0
FO19H:  L/E " ‘ " \ : " 1
FOIAH:‘«»: L/E 111 1" " 111 : on ‘ 2
FOIBH‘: L/E 1o ’ "o .on n ‘ n o 3
- FOICH: E  Registre commande et &tat de tous les compteurs
F800H: E Fifo O -~ CAMAC R8,.R1 + Lam
F80lH: E Fifo 1 - CAMAC R16..R9
F802H: E Fifo 2 . - CAMAC R24,..R10
F803H: E Chien de garde
"F804H: L/E Registre interface MABS8400 / I8085

E: Ecriture seule
L: Lecture seule
L/E: Lecture/Ecriture

III.S,Z;'Fonctionnement~

III,S.Z.I. Cmetage‘

‘Les circuits Am 9513comptébilisenttoutes,1es impulsions qui se
présentent sur leurs entrées. : = ‘
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._meinz.z,w (:4_"“" = ig0 nS
—, ,_—l l:,hminz [+

J : Vi max = 0,3V

le
I t, [y

Fig. III.15.: Caractéristiques des impulsions d'entrées

Ces compteurs sont sur 16 bits, il est donc nécessaire de gérer
les dépassements afin d'avoir en fin de comptage une donnée sur
24 bits. Ces dépassements sont envoyés sur les circuits contrd—
leurs d'interruptions qui gén&rent une interruption générale puis
en synchronisme avec le microprocesseur ils positionnent un
vecteur spécifique, pour chaque voie. On incrémente en mémoire le
contenu d'un octet qui constituera 1'octet de poids forts.

Valeur du compteur en

dépassement s 16 15 fin de comptage 0
Voie X, tranche Y P

Les compteurs ont une fréquence d'entrée allant jusqu'a 7 MHz.
Aprés division par 2!6 on a une fréquence de débordement voisine
de 100 Hz par voie. C'est-d-dire 3,2 kHz pour les 32 voies. La
période moyenne disponible pour traiter une interruption est de
1/3,2 .103 = 312 yus. ~

En fonction du programme on peut calculer le temps d'exécution
maximal suivant:

texec = (18+18+181+175) x 0,25.106 = 392%0,25.106 = 98 ys

période pinstr.

gestion débordement 223

gestion débordement 215
CALL DEBORD

Temps de prise en compte

Le temps de traitement d'un débordement est largement inférieur au
temps maximal.

La ligne INHIBIT vient directement sur les entrées "gate'" des comp-

-~

teurs et sert 3 autoriser le comptage (fenétre).

La ligne P3 servant 3 la synchronisation composée est connectée 3
l'entrée TRAP du pUprocesseur central. Elle est testée immédiate-—
ment apré&s son positionnement pour savoir si la synchronisation
regue &tait une synchronisation tranche ou cycle.
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IIT.5.2.2. Interface CAMAC

Pour des raisons d'encombrement sur la carte, nous nous sommes
limité & n'implanter que le minimum nécessaire:

- 12 lignes d'écriture: Wi12..Wl

- 4 lignes sous adresses: A8, A4, A2, Al
- 24llignes de lecture: R24..RI

- Tignes de fonctions: Fl6, F8, F4, F2, Fl

Seules les fonctions CAMAC suivantes sont valides:

CZ/C): Réinitialisation des microprocesseurs (central et
d'E/S)

CC(C) " " "

CR (C,N,X,0,D): Lecture CAMAC

cWw (C,N,X,16,D): Ecriture CAMAC

CF (C,N,X,26): Autorisation du LAM

CF (C,N,X,24): Interdiction du LAM

CF (C,N,X,8): Test du LAM

CF (C,N,X%,10): Test du LAM et Effacement

Fonction d'écriture CAMAC: CW (C,N,X,16,D)

Lorsque le calculateur via le contrdleur envoie une fonction
d'écriture, les données W12 i Wl et sous adresses A8 i Al sont
stockés dans deux registres, et une interruption signalant leurs
présences est envoyée au microprocesseur central. Ce dernier vient
lire les données et les traiter. Selon le type de donnée, en fin d
traitement un code erreur est envoyé dans les fifos et le LAM est
positionné signalant au calculateur que la fonction a 8té exé-
cutée,

Différentes fonctions d'écriture:

Toutes ces fonctions sont traitées puis un code erreur ainsi qu'un
LAM sont envoyés au contrdleur. Le code erreur est lu par une fonc
tion: CR (C,N,X,0,D). Le LAM est effacé en méme temps(voir liste des
codes erreurs en Annexe B).

Lorsqu'on a plusieurs modules ilest possible pour minimiser les
algorithmes donc gagner du temps, d' envoyer les fonctions d'écri-
ture F16, via le bus I2C. En effet avec un protocole CAMAC standarc
il est nécessaire d'effectuer N fois les fonctions F16 donc 1' ini-
tialisation demande un temps: N¥T(N:nombre de modules; T: temps d'in-
terprétation et d'exécution de la fonction). En commandant les N
modules via le bus I2C, le temps d'exBcution est réduit 8 I + T

(1: temps de transfert sur le bus I2C), &tant donné que le traite-

ment s'effectue en paralldle dans des différents modules compteurs
32 voies.
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Afin de r&aliser l'exclusion mutuelle entre les bus CAMAC et I2¢C,
on dispose de la fonction Fl16Al5.

cw (C,N,0,16,D): Demande de transfert de X tranches (0¢x<160)
et spécification du mode de lecture:

\Wll Wwio w9!ws | w1!
Y
X: nombre de tranches i trans-
férer
'1': génération d'un checksum sur
chaque tranche
'1": lecture de la zone de débor
dement '
"1': lecture en mode DMA
cw (Cc,N,1,16,D): Positionnement d'un déplacement sur la lecture

(Q(I)(160). Ceci est utile lorsqu'on ne veut
lire que certaines tranches.

CWw (C,N,2,16,D):  Libération de D tranches. Du fait de 1'organi-
sation interne des données, le programme libére
une zone correspondant 3 une ou plusieurs acqui-

sitions complé&tes.

" Exemple: acquisition (N-1)=12 tranches. Acqui-
sition N=7 tranches. Si on envoie la fonction
cw (C,N,2,16,8), on liberera tout de méme les
12 tranches de 1l'acquisition (N-1). Si on
envoie la fonction CW (C,N,2,16,13) on libérera
les 19 tranches correspondant aux acquisitions

N et (N-1).
CWw (C,N,8,16,D): Réservation de D tranches de spectre (0¢ D <160)

cw (C,N,9,16,D): Initialisation du nombre de répétition
(0¢DK4095).si D =0 = répétition infinie
(REPFLG:=VRAI) .

CWw (C,N,10,16,D): Test mémoire, zone donnée seulement.

Cw (C,N,15,16,D): Fonction valide seulement pour le bus I2C.
. ' D = 1: bus I2C maftre; D = 0: CAMAC mafitre.

Le uprocesseur central envoie des données dans les circuits FIFOS,
et en méme temps positionne les signaux LAM et Q. La lecture n'est
valable qu'd ces conditions.

En raison de l'utilisation de FIFOS les données ne peuvent &tre
lues qu'une seule fois:
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Bus  DonNEES Ig8o&S

L 7 by
[ [17) B K- é‘g
-

FiFo 4 Fifo ¢
Yecodeur ‘

_ Forvclion .J:

b3 CAMRC iE >

>
| I Nwl FANY

- o L{ :z»aLﬂH
J 729'6 : FN,Sy 4 %'8
cAMAC DATAWAY :>>

Fig. III.16.: Synoptique de la sortie CAMAC

Autres Fonctions:

. ¢, - [} !
Ces fonctions sont traitées par hardware.

L'effacement de LAM correspond 3 une remise & z8ro des Fifos.

Interface Uprocesseur 8085 / microordinateur MAB 8400

Le processeur d'E/S et le processeur central communique via un
interface bidirectionnel de 8 bits et 2 lignes d'interruption
(Fig. III.17).

L'initiative d'un dialogue vient toujours du processeur d'E/S
qui envoie des données regues par le bus 12C, ou qui interroge
le processeur central pour acquérir des paramétres.

Tamr;n
bug 1™ bidireg fA————N ¢
adressy 3 tionned 8 ¢
?nmuww ' ?f\ocbﬂww
Central d'€ls
T 3085 HAQ 8400
> T %—Mr{ ) } bus
5
IT6.5 € 3tk (7). § zac

Fig. IIT.17.: Interface processeur central /processeur d'E/S
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IIT.5.2.4. Chien de garde

C'est un circuit monostable qui est périodiquement réactivé par
logiciel. Si pour une raison quelconque (panne, bouclage du
programme, etc.) le chien de garde n'est pas réactivé, un diode
€lectroluminescente en face avant s'allume.

Activation anne
Chien de garde | | | fbp

DEL Eteinté [ ———
allumée

I1T.5.2.5. Interface TTY

Le module comporte un interface TTY pour terminaux en boucle de
courant 20 mA ou EIA RS423. Cet interface sert pour les tests et
la mise au point du module, avec l'aide d'un programme moniteur.

II1.5.3. Schémas

I11.5.3.1. CfU + Interface TTY.

IT1.5.3.2. Mémoires

ITI.5.3.3, Fifos

IT11.5.3.4. Processeur d'E/S + Interface
ITI.5.3.5. Compteurs et gestion des débordements
ITI.5.3.6. Décodages

III.5.3.7. Interface CAMAC

ITI.5.3.8. Face avant
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III.5.3.3. Fifos

o
g ' 3+
™ W WV IO N -~ 0 o
;§ e822822¢ B L
T ?T??or(r? Yee 6D
23 %0 |25 Q Rt T3¢
Aip) AL ) kL T3/3%
1] )
2 D2 e 135
10 8 —(] R3 3y
23 03 —J &4 T3/35
> oy (] &5 Fuliu
? E
74 L Y4 G R Tul33
. ¥ x % (R T3/33
+—-516E ge |22 o NFP
—o-d W =1 23 ‘
. L RFO/ 0 AV AP [HRA 2T o
‘“‘m AR . A ie
L S 318 [E
:*f e 5 E +. AL/ RiS
oW T3 4 25 LXK
T ﬁwEﬂP"Y
+ O FuLl
+ o
|22 [
Nee GNp
“o 2o [ L2 Ry Tu)3e
g, vy [k —J ke T352
{22 o1 - Rn Ju/3
s »3 -(J ai 3373
2y 2 ~CJ Ry 3yl
i 28060 pslas CJRiy - 33030
T o . x 2 _(J RS gyl
¢ % @ 3w —J Rl6 3323
+—3J6E & |8
ull PEYI YN reojaN-2L- 4
(s":_]z ACK\N» hogd ACKIN
£ 1:f5
13 Ja Jas
[ .
]zu L Jt. 25
2
~
A3 § 3 %‘i‘ AS /18
Po T &S0 Do {J R I
2L 3 Yy £ ] pig T3/18
L Do ) Ris syt
B o3 |18 €] Rio 5314
g 2 |-4 T RY T4/ %
B s Yy CJRIL 33/%
1, 28060 ]2 BSOS
o © p3piL gy T8
-+ —210¢ oF (3
4 57 sl 2
| a¢D /DAY PIYEEY SN
ot [1] o prevll KEC FIFOS
Nee GND
L8



—-64~-

AN

™
°

4 ©Swd =z
ML FSw

Sic ;308 iol { b

(AKQ) au(n

+ o ~
L
[28 - lags |8 {20 B2 2y
15,], - Nee Vgs M3 Mo ey PiLmy P \
xe 4 1% «
M % x,
¥ Reset
. HAB 8h4oo 2732
DowN  TCA¢ LKX8
upP TeArd @
I3/4 Pala 2
2222 P23 (seaT)
>—=% 3} seix
138 oE
WYT/T0 P10 PU Poo Py PolPod Poy Po5 Pob po
o |26 A S TE [+ 18 [ o [u
A
|
_dzjafu [s ¢ lisin ig 1 19 6 15 J6 |15 he B -
w A 57 '“'“-."-“-%%£L+n&“3~--~--§-"_-%ﬁ 13
' F4LS 374 74 LS5
lvﬁ < (’»l-o—— ° -26”; @ BT =
Do ..-TT----io oD TR - |
LR ERERTRERE Ty [+ b fin fg
3 4
AR J IRp— S bd b ARy —— — o S
Y a %] Ry cS CSFIOL R
i @ |, Ak LiopF :
- 1s [ 14
CSvEoUw 7 L)
O——ah | 5113
i
+ ¢ [AS /)
3?*

III.5.3.4. Processeur d'E/S + Interface



—-65~

. mEARAy 5, % o, oo 5%
e W o> e o L O . A
ess2s285 €673
T ® 9 & o lr r (-3 o o O w
ot l;‘;i\ejg
t L [1 r
*' &3
’ —
<y &Y : csF8
]
@;i, 19 [i8 i3 Ji6 5 fw fs fin u |8 |8 et 4 45 J¢ {3 18 |8 Jie fu szur
g e uliE 2 EFza g 25 o q icE s |,
3‘ 113 neg q((. e
¥ 20 I PEELTE PPN Am 9513 ﬁ'.[;
s e velsac, (38) WX
- I s L wﬁ;lﬂnt “"hmm. Am 3543 o O
'6—-"’—] > " ‘ M | rag @ el
,B I £ Ins |u Jia L b L b Jo s e E. 1}’ ;‘, 2]\ pec
»t a3 a e aph iy
sef - BlBYa /22222823 ey Shp 5 re et i
3 S M 22 £
A .
\id“ia““ o [ e Am 35 | 3 3 “__?3
o [
é"i- +,t0 19 sach @ dutyy . r
E'; FI-‘ SRCS out§ s: m# )
o “
o L] i3 T 135 m
.,E!__...‘_.I_ 18 12 1l Jig by 13 D1z 2 i Ve B4
) w xS < '
ngi—-- J 335123233’33572 e g'":'m rry 8
Il&“—« -3 ourp o o ‘U___'
3
'Hnﬂ = O 3] (Y 12Y Rm 35"3 suty 35/‘3 Gint 12
wrt P2 tedsq bur e [
YL B I P out y
R I S Gup b=,
__J 18 18 Ly j s ]u 11 lu ls IB E
Yo - & — 0
Pt Las&ttz,-?.—.&z::: 25 % wls _
m‘:ﬁ—1 1 ::; c3FA
€13 t?'l-l-°
uo—--P e 3 2
4 1
ot | ' 2055 |,
uti- & e e |5
1)
w1l : | ] e =1 wat Tp [
uno—--B uls |2 7l B ~ e
s e 1258 n
4O R 1 Ray Am 9513 aint L
wird]. Bl outt]2 1 e sl
o 12 eurylie 1 NPTV
o . ewTh i3 15 ‘W G» ﬂ
. w ; 0§ o
I 13 sursi3t €
RYER o ..
i P—‘- T '1,!;...;-“‘ 33 u ﬁ' s e (e fe ToJule o s leapeesee
€ €2 “w > 2 o= @ |
w1 RS e u.!sh!_.‘.: A 3TRTEY) prom (L3 28z 2222 & iz 518 "
ng-‘—-' LI 1] P 12z82 d& g3 S5l ol PPy Vel%
2308 O I 11 el “_“ t Eo AqL m [l §
LjE:}l!—-- LA | ALy Rl"\ 35 ‘3 .uﬂ*_ﬁ’_._u 1R43 TRk U
N B e R sury 2L it fim 3519 e !
.’llg‘-‘—-- 2 saes @ sutg] 33 2] 1Rq5 m—e 15
€3 [} 14
Si—4-- - nag @
wei] | wla o e ds luda o Tols It ndaldd ] 1P éwfeo
] 32 W L 2I E =5 & a Mo 18 1] o
saﬂzﬂ'oJ wyRES 223 Wk S
2 sau ouTy,
z;:::.‘b —ieas Am 9513 Am3513: Ve an A 20,224 18
e - — SRLY @ GND an L}
shes . KE)
Rty LA

ITI.5.3.5. Compteurs et gestion des débordements



-66-

é/;_
B T
g Y e oen o
. wt 28258228
o > @ ¢ © ¢ + o
[V PR R f] [N
v, érp . 9 r
Avo &-ﬁz-?“' Y t] & ; L .l, te "‘; 1@ face
v o——31 e 31 ) T M.
A o4 e o ) : ————o"* TSTsyN ,
mso—_.i".H«LS ‘s S 1 1 ts Liel BN
ADf ol 2WS [w . 14 flooas T8 rry-5e2
i + 1. 1
A5 o——1], 2 {__ B ‘ i -
poeoe— 3 @ e 77 ) @ [
hﬂo—;_s.' v L _..12 3 i Shw
D__ _Y -y
1 > 2L G
| ") 1 19
SIL 42100 yol L
(tw ) )
+ 0 7\
'10 '"’ + 5
N 6ND s el
Ao o= 6 Pl % 3, otsFo i L A a
o HE nf—an 5|t | T
Alo Bl yat o ESFL GINT “-ﬁ;' At
' Am25LS v | e TP al LeDz,
A3 o % 5—] 2538 Y4 \8 32-5?-“
5| = 1 T
E2 ¥ 0 C3Fg -
thigs 29 At 0 CSF6
2 ey vz
OEL 0f2 PoL
“'oslo llz
: F—JLL.;E_ |
£ nv“' 6"“3,1 3 o C3F8
e i )
He w T3F
RmJSLSy;_'Q o CSFb _
oulE 2538 el e PI= So.s1.To . Wait
L1847 vs/8 3 —_ DiR= INTA 4 KD
ey AL 3 mcsﬂ"ﬂ( G = INTA+TSlec
413 €y v 1] i /3 = Al,
o€t 0L foL | COTF 4“52):' 5w V= RD
qlﬂslo'z! + [3 g WAv = TR
' W INTR= GINT
wit w° 1537 F 20 CIFE-R
= 4] Ve Gup —
Al : o ¥
b 1. Y. RV T ear LA o C5re.w (800 L% dio
— +,
AD o— 2 5 py s b2 5 n ER
Who—l— 4| PAL ju ?;I:S . Fuis g
» C—SM £ ‘ZL‘O i3 BTy V%.v S ALE o-—_?’>@ ¢ ’-—"—> /'8
so 9__5‘ ul & @ - = 4 L —,
5 o—H = Pty UK ’ ¥
L509 ¢ t
Jojfi o._..._.l 2o T}_ : . RN 1_1, IxiFon
w":‘t @ 2. O ?aus(«
s, ' ; ¢l . ° m
| - - p——o0 mT
ANTR O~ ] b
oy O A

ITT.5.3.6. Décodages



_67_

1,

+ [
o
\ (22 k1]
sufe Fio D4 rey
STTER 73 pp W— P o Resetin picafue 7
D——— —— )[4
b6 Al D 5 . d_ KFIeS\, psre.6 :zF_uo t/
g N D— £ PALIZLIO 14 NELE +RITT o D . ov
Biag S ? 20 |wray Qe " Y
“ D H X + )19 v D= T Hiay
Jhl4g 2 = by ¢ Fe el C#
3 9. 1 LS + .
BB D ® T b 2 | —1[— =ATE
- ‘ + Y /fo?(F
P & 0A PR
""’Q(' C ({(‘(nu‘;"[”:ﬂ ‘,aA iou3 \79:(‘”5
(anF)\ \
+
Y N F1 AL P Res Loiidion
I3/ we D . 18 Z. :‘9 D connateun  (ANAC
5"/2'3 w3 L"v 13 1' L A l‘”‘[(”;k
' B P N— cayoy
3w, D Y : ELTAY Y s . )
MR ws :: Cj 2 O— sunedting
I3/ we 41, !
ThiLl w3y DD - '3 I: 19 + —— lonnddd 45y
Sl w8 D £ Dfltc (g} = 4] (cmwut' a oV
[eo Jre J
+ P R— Ncn (onn((((—
¢S FER . —_
[u Tu
34/t ws Do 21p " "o o ppo. v
n;u wnoD___———"g—_E ! :: o Anr-v
J4(ta wn D—-tt ' ' < 99 .V
3B Wit et f+ FULSITY 0 Y5 6 AD3.Y
Tulig B4 D.__.__t.: ' £ o ADY, -V
Bl g D— @ s ° ADS .v
LLTE D__'3.: e © AV .V
D pg D———3p @ 2 o AB}.v

III.5.3.7. Interface CAMAC



-68-

ILL.E
32 5cALe
MS0!-01
QO

.¢5

|
_ww.%zf:l_~w#,
al Chdo(& '

43 ; A5
i }@:__.x.ﬁ
oNE4'é _
—+ 2 |
Lam ;
|
| | 3
g ‘:75 ' |
_ .____,_%.,_.
|
i
.
| 65
‘1 A
- X
Q-
26
O
Y
i

II1.5.3.8. Face avant



-69-

I1I.6. Module synchronisation

IIT.6.1.

Organisation du module (Fig. III.19.)

Le module synchronisation et organisé de la méme manidre que le module
compteurs 32 voies, avec les mémes types de circuits intégrés:

- 2 circuits compteurs 16 bits Am 9513:

- Le premier sert en compteur pour les voies supplémentaires i la
disposition de l'utilisateur (Moniteur, compteurs 1, 2 et 3).

- Le second est utilisé en générateur de temps programmable et sert
d fabriquer les temps t}, to, t3

circuit gestionnaire d' 1nterrupt10n Am 9519,

mlcroprocesseur central I 8085.

mémoire EPROM 2732 pour le programme du processeur central.

mémoire PSRAM 2186 pour les données et le pile.

microordinateur d'entrée/sortie MAB 8400 pour la gestion du bus I2C
mémoire EPROM 2732 pour le programme du processeur d'E/S,

= 3 circuits FIFO 28060 pour 1'interface de bus CAMAC.

t
L e N

" = Interface TTY au boucle de courant ou EIA—RS423.

- Multiplexeur de synchronlsatlon.

e e sese n Gate e saes o o (h tote e o s e ene (hae Sens haw ey S men soos

FFFFH'
FOOOH

L e R

8K PSRAM
(donnees + pile)

2000H

441 e e e G b e #4 mer Sete Teew dew PNS See SN SOMS Man sous Vem Few Sobe Saes Gy

Cats s e sere bede er Se NN H4S FOTE WS4 We WS Gpes e WA Swes eee ee s Sreb sese sees

I
I
I
I
I
bt s e e e e o o i e o I 4000H
' I
I
I
I
I
I
I

1000H

o o e e 0 e o e s I 0000
Figure III.18.: Zonesmémoires du module synchronisation

Equations du PAL décodage d'adresses:

/CS00=/A15%/A14%X/A13%X/A12
/CS20=/A15%/A14%XA13K/ALE

/CSF000= Alu*ﬁi4*h13*ﬁ12#/h11*/A3*/A°*/A1*/AO
+AL1SKALAXALIXAL2X/ALL1X/AZK/AZX ALR/AOD
/CSF001= AL1SXA14%XA13XA12%/A11X/A3X/A2X/A1X AO
+ALSKALAXALIXAL2K/AL1IX/AZK/AZE ALX/AD

- /CSF003= A15%A14%A13XA12%/A11X/A3X/A2% ALX AO

COF004= ALSKAL4AXAL13XAL12%X/A11X/ALEX/A3X A2
/CSF008= ALSXKALAXAL3XAL2X/A11K/ALEX/AZX/A2
/CSFB803= A1SKAL4%A13XA12% ALLX/ALEX/A3K/A2X AlX A0
/CEBFB0AR=A15XA14XA1IXAL2%X AL1X/ALEX/A3% A2X/A1%x AOX/RD
/CHSFB0AU=A15KA1AXA13XA12% AL1IX/ALEX/A3X A2X/A1X/A0X/WR
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Zone d'entrée/sortie:

FOOOH :
FOO1H:
FOO3H:

FOIOH:
FOl1H:
FO13H:

FOO4H:
FOO5H:
FOO6H:
Foo7H:

FOO8H:

FOQ9H:
FOOAH :
FOOCH:
FOODH:
FOOEH:
FOOFH:

F803H:
F804H:

L/E
L/E
L/E

L/E
L/E
L/E

L/E
L/E
L/E
L

'E

L

|l > B > B = i o3 i o B < B > B 5 |

/e

"E:

L:

Registre donnée générateur de temps.
" . compteur voies auxiliaires.

" ‘ " du gestionnaire d'interruption.

Registre commande et &tat du générateur de temps.
" " " compteur voies auxiliaires.

" "o " gestionnaire d'interruption.

CAMAC LSB N
CAMAC Medium MSB N
CAMAC MSB : N
Fonction et sous adresse N
Génération du ram N

Registre d'état (fifos pleines, fifos vides, synchroni-
' sation, vitesse TTY, bascule interruptio
générale).
Registre mode de synchronisation.

Mise 3 z&ro de 1'état de la fenétre.
RAZ bascule interruption générale.

Fifo O CAMAC (N+1) W8..Wl1 + (Lam + 1)
Fifo 1 CAMAC (N+1) Wl16..W9

Fifo 2 CAMAC (N+1) W24..WlO

Raz Fifo

Chien de garde

Registre interface MAB 8400 / 18085

Ecriture seule
Lecture seule
L/E: Lecture/Ecriture

Afin que le calculateur, via le contrdleur puisse dialoguer avec le
module synchronisation tout en transférant des données, il a &té néces-—
saire de prévoir deux emplacements dans le chassis CAMAC. Le module syn-
chronisation est donc considéré comme deux canaux:

N: Dialogue avec le calculateur

N+1: Transfert des données, avec ou sans DMA.

I1I.6.2. Fonctionnement

II1.6.2.1. Comptage

Un circuit compteur a &té affect@ au comptage pour les voies
auxiliaires: ‘ ’

- Moniteur: (32 bits): Le moniteur est un d&tecteur placé dans

le faisceau qui compte un pourcentage des neutrons envoyés sur
1'échantillon. Cette donnée sert & effectuer des corrections en
raison des fluctuations de la puissance du réacteur. -
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- 3 voies auxiliaires: (16 bits): permettent des comptages supplé-
- mentaires pour des données liées au dispositif expérimental
(température, nombre de rotation d'une machine tournante, etc..).

Comme pour le module compteur les débordements sont envoyés sur
un circuit contrdleur d'1nterrupt10n Jis sont’- comptabilisés en
mémoire centrale.

Générateur de temps (Figure IIT.20.)

3 temps sont i générer ty, to, t3 en fonction du mode de synchroni

sation désiré.
Un premier prédiviseur génére a partir de l'horloge du uprocesséur
central, 1’un1te de temps qui varle de 1 usS a 10 mS par multiple

de 10.

Les générateurs de temps étant limités 3 16 bits (65535) il a &té
nécessaire de raJouter ce prédiviseur afin de permettre d'avoir
des tranches d' acquisitions,suffisamment longues. On peut donc
avoir les échelles suivantes.

UT | Plage de variation pour ti Plage de variation pour tg, t:
Ius| 800 uS - 65,5 mS , 2 us - 65,5 mS
10us | 800 puS - 655 mS 20 uS =~ 655 mS
100us | 800 uysS - 6,55 S : 200 uS - 6,55'S
ImS 2mS - 65,58 = 1'5" 2mS - 65,58 =1'5"".
10mS 20 mS -~ 655 S =.lO'55” 20 mS - 655 8 = 10'55"

[

La valeur minimum d'un temps de peut pas dtre inférieure 3 2 unités
de temps. :

Ce premier predLVLSeur est validé par une bascule d autorisation de
comptage qui est armée soit:
- Par le Uprocesseur central pour un fonctionnement en interne.

- Par une synchronisation cycle externe autorisée par le upro-
cesseur central pour un fonctionnement en externe. '

11 est &galement bloqué aprés une synchronisation pendant une durée

de 25 US correspondant au temps mort (tp) nécéssaire pour la sauve-
garde interne des compteurs.
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Le temps t] est préchargé dans le temporisateur 1, puis le registr
MODE est chargé par la valeur correspondant au type de fonctionne-
ment O:

- Validation synchronisations cycle et tranche interne.
- Validation de la fenétre minimum interne.

Pour démarrer le comptage une impulsion est envoy&e sur la broche
"Depart Interne'.

Le premier comptage en cours, on peut &ventuellement préparer les
paramétres du comptage suivant en préchargeant la prochaine valeur
de t]. Celle-ci ne sera prise en compte qu'au début du nouveau
comptage. On peut &galement changer les valeurs dans le registre
mode afin de générer une impulsion de synchronisation de largeur

-

correspondant 3 une fin de tranche ou fin de cycle.

A la réception de cette synchronisation (TRAP), les valeurs sont
sauvegardées dans les registres internes et le comptage est immé-
diatement redémarré. Ces valeurs sont lues et additionnées aux
valeurs déjd acquises puis on calcule 1l'adresse de base de 1la
tranche suivante, On décrémente ensuite les compteurs de tranches

ou de cycles et on recharge éventuellement les registres mode et
temporisateur 1.

Dépark Fenttre mnimum

v +In ne k- Tnberae (25us)
Auborrisakion
amr&na( ; ::

. //
e T IT lll(‘ HHHHHIHHll TTHITT
Temperisatuar 4 2 h v m ks
Mu-s-.hm ' 4
Synchre tean P '
Synchre “"‘\""h‘ 4 ” v l : |

(r3)

h [}
che (20ms) q,}, (8eps) |
c;v\e\"‘ (3

(1Nnin) : U

I
Taop

e r—L " J,.L

Fig.III.21.: Diagramme de temps en mode .
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La seule différence avec le mode O est que l'on se sert du fenétre
Pour cela il est seulement nécessaire de changer le bit commandant
le multiplexeur de s&lection de fenétre (Mux fen@tre internme).

Le temporisateur 2 est démarré en méme temps que le l. En fin de
comptage il arme la bascule "fenétre interne' et démarre le tempo-
risateur 3, qui en fin de comptage desarmera cette bascule. Ces det
temporisateurs ne comptent qu'une seule fois et doivent &tre ré-
armés pour chaque cycle.

Depact t ;‘ m] Penre minimam 4
» ‘ﬂ\Pl::ﬁc & I“Inhm( (150s) £4 Em
A«hn'uﬁm ’ :

c""\'hl" ‘ 9 ‘ I

st o T T TTT T T T

# ‘ -

Tem peris oter 4

D?Tni mareqe '%1_‘-{-‘.;/

Tam r-n'u\‘ur 2

v

Tem rorha,\’hw 3

F’:l'na‘ft ,
(l'h'n‘ib)

Fig.ILL.22.: Diagramme de temps en mode I.

Pour tous les autres modes le principe est identique. Le registre
MODE qui commande les multiplexeurs selectionne les sources de
synchronisations. La synchronlsatlon par le cycle externe est
effectuée par la bascule "autorisation comptage".

fFuterisation art / : / . v/
(eep basale Jﬁ&’m«— ' / / ) /
Eon comp 'v.‘r.rt

Symehre cyde “q “q /f

2xberne, g

Adkorisabin — " & I |
B | AN .
s " TTTTTTTIT “TOY T T T

Y/

— ' y
Temportsatun 4 _ U L[

)

Figure III.23.: Synchronisation par un signal'cycle externe.
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I11.6.2.3. Interface CAMAC

Il est nécessaire de pouvoir travailler de deux manidres diffé-
rentes:

- Mode programmé&: dialogue avec le calculateur central.

- Mode DMA: transfert des données.

Ces deux modes &tant incompatibles au niveau "hardware", il est
nécessaire de considérer le module comme 2 emplacements CAMAC,

travaillant chacun dans un mode différent. L'emplacement (N+1)
peut &galement travailler en mode programmé.

Fonctions valides:

€z(c) Réinitialisation des microprocesseurs (central et
d'E/S).

cc(c) " " "

CR (C,N,X,0,D): Lecture CAMAC emplacement N, et clear LAM

CR (C,N+1,X,0,D): " " B N+1

Cw (C,N,X,16,D): Ecriture CAMAC emplacement N, Fonctions compatibl
avec le module compteur 32 voies.

W (C,N,X,18,D): Ecriture CAMAC emplacement N,Fonctions spécifique
au module synchronisation.

CF (C,N,X,26): Autorisation LAM et LAM+1,

CF (C,N,X,24): Interdiction LAM et LAM+1.

CF (C,N,X,10): Effacement du LAM.

CF (C,N+1,X,10): Effacement du LAM+I,

Fonction d'écriture CAMAC:

L

L'écriture des fonctions CAMAC dans le module synchronisation
s'effectue de la méme maniére que dans le module compteurs 32
voies. Les 24 lignes W sont mémorisées ainsi que les lignes F et A, «
qui permet de faire deux types de fonctions d'écriture, qui sont
interprétées par logiciel.

a. CW (C,N,X,16,D):

Les fonctions d'écriture ayant le code Fl6 sont les fonctions
compatibles avec le module compteur 32 voies. C'est-i-dire
qu'elles doivent &tre limitées 3 12 bits dans le champ donnée.
Si 1l'on fonctionne avec le bus I2C, ces fonctions sont trans—
mises 3 tous les modules compteurs 32 voies dans le format
suivant:

ST e }-- —w&wm-—-}—- ity ~W4

g
b

—t

L‘D izm’mh (00) | ppoL ht 1 2 med. Sqnxvolﬁx‘m R e “J/

Figure III.24: Format des instructions envoyées sur le bus I2C
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Toutes ces fonctions sont traitées puis un code erreur ainsi qu'un
LAM sont envoyés au contrdleur. Le code erreur est lu par une fonc
tion: CR (C,N,X,0,D). Le LAM est effacé en méme temps (voir liste
des codes erreur en Annexe B).

Cw (C,N,0,16,D):

Demande de transfert de X tranches (0&€x€160) e
spécification du mode de lecture:

{ | Wl WIO wW9|w8 , Wl i

. ~
L———————ex :+ nombre de tranche d transférer

'1': génération d'un checksum sur
chaque tranche

'1': lecture de la zone de débordement

oW (C,N,1,16,D):

cW (C,N,2,16,D):

cW (C,N,8,16,D):

CW (C,N,9,16,D):

cw (C,N,10,16,D):

Cw (C,N,15,16,D):

cW (C,N,X,18,D):

'1': lecture en mode DMA

Positionnement d'un déplacement sur la lecture
(0D 160). Ceci est utile lorsqu'on ne veut
lire que certaines tranches.

Libération de D tranches. Du fait de l'organisa-
tion interne des données, le programme lib&re un:
zone correspondant 3 une ou plusieurs acquisi-
tions complétes,

Exemple: acquisition (N-1)=12 tranches, acquisi-
tion N.= 7 tranches. Si on envoie la fonction

cw (C,N,2,16,8), on libérera tout de méme les

12 tranches de 1'acquisition (N-1). Si on envoie
la fonetion CW (C,N,2,16,13) on libérera les 19
tranches correspondant aux acquisitions N et (N-1'

Réservation de D tranches de spectre (0D {160)

Initialisation du nombre de répdtition (0¢ D 409!
Si D = O répétition infinie (REPFLG:=VRAI).

Test mémoire, zone donnée seulement.

D = 1; bus I2C maitre. Toutes les fonctions Fl6
sont tranmises sur le bus I2C.

D = 0! CAMAC maitre; pas detransmission sur le bt
IZC " 1"

Ces fonctions sont spécifiques au module synchronisation et ne
sont jamais transmises sur le bus I2C.

Pour les différents temps il est nécessaire d'avoir des tableaux.

NT n’

nm
fombre ot hmu‘ﬂ;

T

T °
R ; 1
‘:} ) T2 t} £




cW
cwW
cw
cw

cw
cw
cw
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aura donc les fonctions suivantes:

(C,N,0,18,D): Positionnement du pointeur dans le tableau nombre
’ -~ de tranches (0£ D<160)
(C,N,1,18,D): Positionnement du pointeur dans le tableau t

: (0gD<160)
(C,N,2,18,D): Positionnement du pointeur dans le tableau tj
(0€D160)
(C,N,3,18,D): Positionnement du pointeur dans le tableau tj3
(0§ DK 160)

(C,N,4,18,D): Entrée d'un nombre de tranches et incrémentation
pointeur , IN.

Dp0: On incrémente une variable pour connaftre le nombre total de

tranches, et la comparer au nombre réservé par la fonction
CW (C,N,2,16,D).

D=0: Le tableau est chargé par le nombre total des tranches - le
nombre de tranches d&ja initialisées dans le tableau.

pmyrpy sipubus

cw (C,N,2,16,10): Réserve 10 tranches + 1 pour les débordements
cw (C,N,8,18,0): Remise 3 z&ro de tous les pointeurs

CWw (C,N,4,18,3): 3 tranches &gales ‘

Cw (C,N,4,18,5): 5 tranches é&gales

W (C,N,4,18,0): 10 - (3+5) = 2 tranches &gales

(C,N,5,18,D): Entrée d'un t] et incrémentation pointeur Tl

_(C,N,G,IS,D): " n t2 . " 1] T2

{C,N,7,18,D): " "oty " " T3

(C,N,8,18,D): Positionnement de tous les pointeurs a la valeur I
. (O(D<160)

(C,N,10,18,D): EcTiture de 1'Unité de temps 10D (0K D 4)

(C,N,11,18,D): A du mode de fonctionnement (0<I)<6)

-~

(C,N,12,18,D) : Démarrage, Arrét, Remise 3 zéro.

- Wi: Démarrage/Arrét
Wo: Remise 3 z&ro

Fonctions de lecture CAMAC:

Deux fonctions de lecture existent en fonction de 1'emplacement.

a.

CR (C,N,X,0,D): Lecture de l'emplacement N

Le processeur central envoie des donnédes dans les registres de
sortie puis positionne le signal LAM signalant au contrdleur

la présence de donnée, qu'il peut venir lire. A la lecture le
slgnal LAM est effacé. ' '
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b. CR (C,N+1,X,0,D): Lecture de 1'emplacement N+1

De la méme maniére les données sont envoyées dans les circuits
_glf;sfet 1e signal LAM+1 est positionné par le signal fifo vide
- du fifo O.

L?s donnees ne peuvent étre lues qu'une seule f01s en raison de
1 utlllsatlon de flfOS.

Autres fonctions:

Elles sont trait@es par '"Hardware'".

‘La‘fonction d'effacement du LAM+] est une remise 3 z&ro des fifos.

IT1I. 6 2.4, Autres circuits

L'Interface entre le uprocesseur central et le mlcroordlnateur d'E/S
est identique & celui du module compteur 32 voies excepté le fait que
c'est le processeur central qu1 initialise les &changes.

Le module diSpose également d'un dispositif de chien de garde.
»L'interface TTY est également implanté et peut avoir deux fonctions:

- Test et mise au p01nt avec un programme moniteur.

- Travail en autonome (MANUEL) avec un programme moniteur accedant
aux paramétres du systéme et permettant d'imprimer des résultats.

Ce mode de travail permet un fonctionnement sans le calculateur
(panne, orientation d'échantillon, etc.os)e

E

) . A 7 ‘ Calculal“cur » .
Visualisa. |y  uniBug
tion 7
4
——
(omr{wr; . Control tirg
3 Hodule | “pEC
LT EY ‘ad . .
Sjm\wom kot . T TY
: M“Kf——~4 ou
| CRT

Figdre III.25: Fonctionnement en mode manuel

II1.6.3. Schémas

III.6.1.
III.6.2.
- III1.6.3.

I1I1.6.4.
III.6.5.

I11.6.6.

I1I.6.7.

II1.6.8.

II1.6.9.

CPU + Interface TTY

Mémoires ‘
Processeur d'E/S + Interface
Temporisateur et compteur ‘
Multiplexeur de synchronisations
Interface CAMAC

Fifos

Décodage

Face Avant
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Iv.1.

...89..,

LOGICIEL

Dévelopement du logiciel (Figure IV.1.)

Le logiciel a &té développé sur un systé&me INTELLEC série II qui est un
calculateur de la société INTEL 3 base de carte au standard MULTIBUS.

Ce systéme de développement est basé& autour d'une unité centrale 3 micro-
processeur 8080 et posséde 64K de mémoire vive.

A ce calculateur sont associés les périphériques suivants:
= 2 contrdleurs de disque souple, 8 pouces double densité
contrdleur de disque souple, 8 pouces simple densité

imprimante papier

programmateur d'EPROM

——— N

La console systéme est un &cran cathodique avec clavier intégré au systém

Pour la mise au point matérielle et logicielle nous avons rajouté un
émulateur 8085 (carte MULTIBUS enfichable) et un émulateur déporté pour 1
MAB 8400.

En plus du systéme de gestion de fichier et de dlsque monotache, mono-
utilisateur nous avons utilisé les logiciels sulvants

- Editeur d'écran permettant 1'édition et la modification de fichier
- Assembleur 8080/8085
- Assembleur crois€ 8048 pour 1'obtention des fichiers binaires du MAB 840

En raison des crit@res de vitesse tous les programmes sont écrits en
language assembleur et aucun language evolue a4 notre disposition (FORTRAN
PASCAL, PL/M) n'ont été utilisés.

Nous avons egalement pour le test et la simulation un calculateur PDPI!
relié au CAMAC via les contrSleurs DEC [pACZ} YFAD7Q] [jECS:]

Ce calculateur fonctionne sous un systéme multi-utilisateur, multi-tiches
et nous utilisons le language BASIC plus des extensiopns de ce language
développés a 1'ILL pour les fonctions CAMAC (CBASIC) | CBA SH
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IV.1.1. Programmation modulaire (Figure IV.2.) [?NT7é]

Les logiciels pour les liprocesseurs centraux 18085 ont &té& &crits

d'

une facon modulaire. Ce qui permet:

Une plus grande souplesse: L'écriture des procé&dures module par
module permet des modifications plus aisées et plus rapides, des

-

listings courts et donc plus facilement remis i jour.

Une mise au point plus aisée: On ne travaille que sur un module.
Les modules au point sont mis dans une biblioth&que.

La réutilisation de sous programmes déji &crits pour d'autres appli
cations.

Pour de gros projets: Apr&s définition des protocoles d'interfagage
des modules, plusieurs programmeurs peuvent travailler indépen-
damment sur des modrles différents appartenant & un méme projet.

Chaque module &dité est ensuite assemblé pour donner un programme
objet relogeable.

Dans une nouvelle phase tous les modules objets nlus les modules en
biblioth&que sont 1iés (LINK) pour donner le programme objet relo-
geable.

La derni&re phase consiste & loger le programme afin de respecter les
différentes zones de l'application. Ces zones sont au nombre de trois

Ll

Segment Absolu (ASEG): Certains programmes et en particulier le
début des programmes d'interruptions doivent se trouver i des adres
ses absolues.

Segment Code (CSEG): Le programme qui est logé dans cette zone cort
pond 3 la zone d'EPROM.

Segment Données (DSEG): Les donndes ainsi que la pile sont affec-
tées a cette zone.

interface entre les différents modules est fait par les deux

directives d'assemblages:

EXTRN: Externe qui spécifie que 1'&tiquette appartient 3 un autre
module (Exemple: EXTRN TOTO).

PUBLIC: Spécifie que 1'étiquette est publique et peut &tre appelée
par d'autres modules (Exemple: PUBLIC TOTO).

MODULE X MODULE Y | MODULE Z

EXfRN TOTO EXTRN T0TO FUBLIC TOTO
: : TOTO: :
calL TOTO CAaLL TOTO :
: H RET

H caLL TOTO

L]
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IV.1.2. Modules des logiciels compteur 32 voies et synchronisation

Les programmes pour 1'application D20 ont &té& &crits d'une manidre
ascendante:

En premier il a &té& nécessaire de créer deux biblioth&ques:

— Math&matique (MATH.LIB) qui contient les programmes mathématiques:

MDECAL: Dé&calages multiples, multioctets i droite ou 3 gauche
MADD: Addition multi-octets (valeurs non signées)

RAZBUF: Remise & z&ro d'une zone mémoire

COPBUF: Copy de zone mémoire

MULT96: Multiplication par 26 (pour module compteur 32 voies)
MCMP: Comparaison de deux zones

- Télétype(TTY.LIB):

READ: Lecture d'une ligne terminée par CR

WRITE: Ecriture d'un message

WRITLN: Ecriture d'un message avec CR et LF
CI: Entrée d'un caractére

Co: Sortie d'un caractére

DELAY: Génération d'un délai

INITTY: Initialisation des paramdtres

La deuxiéme &tape a &té 1'&criture des logiciels spé&cifiques pour
chaque carte qui sont bas&s sur des algorithmes tré&s proches les uns
des autres.

4

Modules du Modules du R3le des modules

tiroir tiroir

compteur Synchroni-

32 voies sation

SCALER SYNCHRO Programme principal

HAND HAND Equivalence des adresses (liaison avec 1
matériel)

CAMAC CAMAC Interpréteur d'ordre CAMAC

NXTSPC NXTSPC Sauvegarde des données apré&s la réceptio
d'une synchronisation

NEXTSP NEXTSP Calcul de l'adresse de base de la nou-
velle tranche

FIFOWR FIFOWR Sortie des. données

FIFRQT FIFRQT Sous programme d'envoie d'une donnée de

‘ 24 bits dans les fifos

INITC INITC Initialisation des compteurs

INITO INITO Initialisation des circuits gestionnaire
d'interruption

VECTOR VECTOR Traitement des débordements

RECOIT RECOIT Gestion de 1'interface inter processeur

VISAV - Sauvegarde pour la visualisation

LIRE - Lecture au vol des compteurs

- LOADTM Préchargement des registres générateur
/ de temps
TSTMEM TSTMEM - Test mémoire (zone donnée)

Les différents algorithmes sont &crits dans un pseudo-language structu-
ré,
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IV.1.3. Logiciel du processeur d'entrée/sortie MAB 8400

Le logiciel du processeur d'E/S a &t& développé &galement sur le
systéme INTELLEC, 3 l'aide de l'é&diteur d'écran et d'un assembleur
croisé&: Intel 8048.

Le jeu d'instruction du MAB 8400 nécéssite quelques instructions
supplémentaires par rapport au T8048 afin de gérer le bus I2C. Les
instructions supplémentaires ont &té rajoutées 3 1'aide de macroins-—
tructions définies en début du programme.

Exemple:
MOVSOA  MACRO ;s MOV SO,A MOVE A dans SO
' DB OCH . '
ENDM
300 PROGRAM: .
300 23 FO MOV A, OFOH
3A2 OC MOVSOA

La liste dés macroinstructions est donnde en Annexe A.
L'assembleur croisé ne permettant pas la programmation modulaire, le
programme est &crit en un seul fichier, ce qui ne présente pas

d'inconvénients vu qu'il est relativement court.

Le programme une fois assembléd est transférable directement dans 1'ém
lateur déporté& via une ligne série type RS 232C.

Cet émulateur déporté sert 3 la mise au point du programme MAB 8400.

Le programme &tant au point il est possible de le figer dans 1'EPROM
enfichable sur 1'application.

Iv.2. Biblioth&que mathématique (MATH.LIB)

Elle se compose de 6 modules pouvant s'appeller les uns les autres. Ces
modules sont 1i&s seulement lorsqu'on y fait référence.

Longueurs des différents modules

Nom du module | Autres modules 1iés Longueur du Longueur totale
_____ module lige

MCMP - 18H 18H

MADD - 14H 14H

MDECAL - 56H 56H

COPBUF - OEH OEH

RAZBUF - OBH OBH

MULT96 COPBUF, MADD, 1CH 95H

MDECAL

Total MATH.LIB = OB8H

Pour MULT96 il est nécessaire de prévoir une zone de nom TEMP et de
longueur égale 3 la longueur de la zone 3 multiplier.
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Iv.2.1. MCcMP

Comparaison de deux zones pointées respectivement par Pl et P2 et de
longueur LONG.

Le résultat se trouve dans RESULT:- (P1) > (P2) =>Result
- (P1) < (P2) = Result
- (P1)= (P2) => Result

nou i
I
—

'PROCEDURE: MCMP (P1,buflsF2,buf2slongsVARIresult);

3 %rouve: BOOLEENS

R
B .
{ PFli=Flt+londg~-13 P2i=P2+long-13 { on commence rar la fin >
I trouvel=FAUX§ resulti=04% :

| TANT.QUE long>0 ET NON trouve FAIRE

|  DERUT

| I 8T bufilP1l > buf20F2] ALORS trouvel=VRAI§} resultil=
| | SI buflCP1l < buf20FP21 ALORS trouvel=VRAI{¢ resulti=
| | Pli=F141s F2i=P2+1% longi=lonsg-1

| FINS ' o

I

1i
-1

IV.2.2. MADD

Addition non signée de deux zones pointées respectivement par Pl et P!
et de longueur LONG.

- Le résultat se trouve dans la zone pointée par Pl.

FROCEDURE? MADD (FlsbuflsF2sbuf2slong)i

DERUT .
I CY$=03 € CY= RETENUE
| TANT.QUE long>0 FAIRE
| DERUT o
| | BufiCF11i=bufilF11+buf2LP214CY
| I Fli=Fi+1s P2:=F2+15 longi=long-1
| FIN; ;
FINS
IV.2.3. MDECAL

Décalages multiplés d'une zone pointée par Pl et de longueur LONG.
"NBDECAL contient le nombre de décalages & effectuer, en complément

2 2: _ NBDECAL > 0 décalage 2 gauche
- NBDECAL £ 0 décalage a droite
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PROCEDURE! MDECAL (Plsbufislondgsnbdecal)s

VAR  tame! ENTIERS
F2% POINTEUR}

DERUT
I P2i=F13
I 8I nbdeca2l>»0 ALORS
I DERUT '
| I TANT.QUE nbdecal>0 FAIRE
| I DERUT
| i I CYi=0% tamri=longs Fli=p2;
| | I TANT.QUE tame>0 FAIRE
| | |  DERUT
| ! [ I bufiLP11i=buflLF11X24CY3;
| ) ] I tampi=tamep-i
) | ] FIN3
| ! I nbhdecali=nbdecal-1
] 1 FINS
I FINs
I SINON
I DERUT
! | nbdeczsli=Inbdecall
| I TANT_.QUE nbdecal>0 FAIRE
| I DERUT
! | I CYi=03 tamrpi=lond; P1i=p2;
| | I TANT_.QUE tamer>0 FAIRE
1 i ! DERUT :
| | ] b buflCP13¢=bufilF11/24128%CY
| | 1 | tamri=tamer-1
| I;. I FIN$
[ ] I nbdecali=nbdecal~1
| I FINS
I FINS
FINS

IV.2.4. COPBUF

Copie d'une zone pointée par Pl, dans une zone pointée par P2 et de
longueur LONG.

FROCEDURE?: COFBUF(Plsbufl»F2ybuf2slond)i

DERUT
I TANT.GRUE long>0 FAIRE

I RERUT
! I buf2CF23t=buflCF13s
i I Fli=Pl+ls P23=P2+13 londi=long-1
I FINS
FINS
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IV.2.5. RAZBUF

Remise 3 zéro d'une zone pointée par Pl et de longueur LONG.
g

FROCEDURE?! RAZBUF(Plsbuflslong)s}

NERUT
I TANT.QUE long>0 FAIRE
I DERUT
! I bufilP113=0j
! b F1i=P1+1} longl=lonsg-1
I FIN$
FINS

IV.2.6. MULT96

Multiplication non signée d'une zone

pointée par Pl et de longueur
LONG, par 96.

Ce module est utile pour les calculs sur les

adresses de bases des
tranches de spectres.

FROCEDURE?! MULT9é (buflrlong);

UAR P2% FOINTEURS
teme t=TARLEAU 1..lons}

TERUT
I P21=0%
I MOECAL(Flsbuflslongr»+5); € 32% [Ce13 2
I COPBUF(P1lsbuflyP2ytemrslong); { sauvedarde }
I MDECAL(FPlsbuflslonsgs+1); { 64% [=1]1 3
I MADD(FP1sbufl,P2rtemrrlond); { (64432)%Le1 1)
FINGS

IV.3., Biblioth&que moniteur télétype (TTY.LIB)

Cette biblioth&que sert & la gestion d'une ligne d'E/S série.
téres entrent sur interruption et sont stockés dans un vecteur. Un séma-—
phore est positionné lorsqu'on recoit un retour charriot ou lorsque le

vecteur est plein, autorisant la tiche de niveau supérieure 3 interpreter
son contenu.

Les carac-

Les messages en sortie se terminent
d'entrées suivants:

par ETX et on dispose des points
WRITE: é&criture du message

WRITLN: &criture du message suivit de CR et LF
CRLF: CR + LF

COo: 8criture d'un caractére
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La serlallsatlon du caractére est faite par le uprocesseur par 1'inter=~
médiaire des 11gnes SID, SOD. Il est donc nécessaire de préciser la
vitesse de transmission et la frequence d'horloge du processeur (para-
métre SPEED)

110 bauds, émulateur ICE85
- 300 bauds, émulateur ICES85
- 1200 bauds, émulateur ICES85
110 bauds, uP 8085 ~ 6.144 MHz
300 bauds, uP 8085 - 6.144 MHz
1200 bauds, uP 8085 - 6.144 MHz
110 bauds, uP 8085-2 - 10 MHz
300 bauds, pP 8085-2 - 10 MHz
1200 bauds, P 8085-2 - 10 MHz

LN BWON - O

Longﬁeur des différents modules

Nom du module | Autres modules | Longueur du | Longueur totale

lids ~ Module lige

INITTY = ~COPBUF 63 : 72

READ CI1I,CO,WRITE 5A ‘ DO

WRITE - CO 26 ; 52

o) S ' DELAY . 24 : - 2A

Cco : DELAY - ; 26 . ' - 2C

DELAY - 06 ' 06

TOTAL TTY.LIB: 133H

IV.3.1. INITTY

Initialisation des délais nécessaires 3 la transmission (délai 1,
délai 2, délai 3) ‘

En réception: caractére 31H ou '
Sﬂv& LSB‘/\ 0
£ ,é__._w )'r T x ,g,v,..,m..‘*

A
| t L BN
N AR ; l e |

, : * e ' : L
AT A d TdL T Ay T dy Ty U dy T de” dy -
Interew b&’ ton ‘

délai 1: Attente milieu du ler bit
délai 2: Attente milieu des bits suivants

En Emission: caractere 31Hou "1 , st
[ St 1 °p:

|

dy. dy X dz * dg dt)‘ dr. l +’JL A‘L )r dy

Flgure IV 3.: Transmission série des caracteres
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Cette procédure sert &galement a la réservation des zones pour:

vecteur d'entrée
vecteur de sortie
-~ Les pointeurs: P pointeur sur BFTTYI
- Les variables: bufyid: nombre d'octets libres
délai 1, délai 2, délai 3: temps d'attente

- Les vecteurs: BFTTYI
BFTTYO

crarr: arrivée d'un retour chariot

FROCEDURE!: INITTY(sreed)}
CONST? 1lttwit .. <{longueur vecteur d’entreel}
lttywol! .+ A{longueur vecteur de sortiel
VAR! bfttuii TABRLEAU 1..1ttwis
bfttuo! TARLEAU 1.,.lttwos
3 FOINTEURS
buflibrdelailsdelai?rsdelail3! ENTIERS
. crarr! ROOLEENS$
DERUT
'ocrarrti=FAUXS P!=05 buflibi=lttuis;
| CAS sreed
| 1 t delsill=1AH} delail2!=235H} delai3!=46AH;
| I 13 delaili=62H} delai2t=CFH} delai3!=19CH;}
! I 2% deleilt=18H} delai2!=33H; delai3!=67H;
| I 31 delaili=240H} delail2!=480H; delai3i=%00H;
| I 41 delaill=D3H} delai2i=1A7H; delaili=34EH}
| I "3t delaill=34H} delail2i=69H} delai3!=900M;
! I 6% delaill=3A%H} delsil!=735H; delai3!i=FE&AH;
i P71 delaill=158H) delai2!=2AFH; delai?!=55CH;
| I 8! delail!=56H} del3i2!=ACH} delai3l=157H;
I FINs
FINS
IV.3.2. READ

Réception des caract@res et stockage dans le vecteur BFTTYI, le con-

tenu du vecteur est interprété lorsqu'on recoit le 'CR'.
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FROCEDIURE?! READ(FPsbuflibscrarer);i

DERUT

I CI(F™) s
i 81 buflib>0 ALORS
I DERUT
] i 81 f7='DNEL‘ ALDRS
! I RERUT
1 ] I COC’/7)% buflibi=huflib+ls
| | I Pi=P-13% CO(bPfttuilP1)}$
} I FIN§
] I SINON
! I RERUT
1 } I COF™)s SI f7='CR’ ALORS CO(’LF‘)$ crarri=VURAI;
| J | SINON bfttuilPli=f"% PI=F+13
| ] FINS
I FINj
I SINOM
b DERUT
1 | CRLFicrarri=VURAL
I FINS
FINS
Iv.3.3. CI

Entrée d'un caractére - Gestion de la sérialisation en entrée.

FROCEDURES CI(car)s

VAR! crt=ENTIER}
DERUT
I DELAY(delail)s cet!=83%

I TANT.QUE cet>0 FAIRE
I DERUT
| | DELAY{(delai2)s
! I cari=zcar/24128%51D;5
1 I crti=cpt-1;

I FINs

I DELAY(delai2);
FINS

IV.3.4. WRITE

Transmission d'un message terminé par ETX

PROCEDURE?! WRITE(buf)}$

VAR FIPOINTEURY
DERUT
| Fi=03
| TANT_QUE buflFPI<>ETX FAIRE
1 DERUT
| ! CO(buflP1)s Pi=P+1l}
1 FINS
FINS
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IV.3.5. CRLF

Retour chariot + Retour 3 la ligne

FROCEDURE?! CRLF3

DNEBUT ,
I COC/LF’)S COC'CR’ )
FINS

IV.3.6. WRITLN

Transmission d'un message terminé par ETX puis génération de retour
chariot + retour i la ligne.

FROCEDURE? WRITLN(buf)s

DERUT

| WRITEC(huf)$ CRLF3
FINS

- IV.3.7. CO

FROCEDURE?: CO(car);

VAR?! crt=ENTIERS

NERUT DELAY PO
| epti=85 SOD{=0} Ldetal 2 araRT 3

1 DELAY(delai2)}# _

I TANT.QUE crt>0 FAIRE { envoi du caractere )

i1 DERUT 7 :

| I S0D¢=car”™, 00 :

{ I DELAY(delai2)$ cari=car/2% ceti=cpt-1}

‘1 FINy ‘

| SODRi=15 DELAY(delai3)) { envoi de 2 bits STOP >
FIN

Iy
14

IV.3.8. DELAY

Attente active entre les différents bits

PROCEDURE: DELAY(temps)$

DERUT
I TANT.QUE temrs>0 FAIRE temrsi=temps-13
FINS
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‘IV.&.‘Logiciel de la carte compteur 32 voies

IV.4.1.

Organisation des données

Le programme est architecturé autour de 5 téches principales:

SCALER: corps du programme

CAMAC: interpréteur d'ordres CAMAC

NXTSPC: traitement des synchronxsatlons et de 1la sauvegarde des
acquisitions

FIFOWR: trdnsfert des données sur le bus CAMAC

VECTOR: traitement des dé&passements 216 de chaque voie.

1

i

i

Le stockage des données est effectud dans un vecteur circulaire cons—
titués de blocs de 96 octets, geré par un systéme de pointeurs et
de sémaphores. ' ' '

-~

Les blocs nécessaires 3 une acqulsltlon sont réservés en début de
mesure, et les p01nteurs sont initialisés, ‘

A la fin d'une tranche de temps (NXTSPC) les valeurs sont sauvegardees
et les p01nteurs sont récalculés:

Si c'est une s nchronlsatlon tranche on incrémente d'un bloe, si c'est
L

une synchronisation cycle on revient au spectre origine.

- C. beo Era tra kel : '
Lg LA 1 2 g0 * g b 405 3 6} _t0ayn

Lors de la ré&servation on prend un bloc supplémentaire pour les éven-
tuels débordements. Ce bloc est le premier bloc libre. Il est organlse
de la fagon suivante:

[Etite o g Mborda  Dberd o |

k—-———v-——-)‘anw
%M.l’bl’i %ooohh

nombre de débordements traités

Entéte: octet O:
' - octet 1: nombre de débordements non traltes
octet 2: nombre de tranches réservées
Débordement: octet 0: numéro de tranche
‘ ’ octet 1: numéro de voie
octet 2:

numéro de module
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On voit qu'on ne peut traiter que 30 débordements. Ceci est suffisant
car nous travaillons sur 24 bits (16 x 100 &vénements par voie) et le
taux de comptage n'est important que dans les zones de diffractions
(4 a 6 voies).

Les erreurs de synchronisation sont stockées &galement dans le bloc
réservé au débordement. '

Une acquisition &tant terminée il est possible d'en recommencer immé-—
diatement une autre en r8servant d'autres blocs s'il en reste suffi-
samment. ] ‘

Cette nouvelle acquisition étant commencée on peut transférer la ou L
précédentes. :

Exemple sur 12 blocs:

= =

| A AV V¥ P 4P PP yP A A A
A 3 4 3 g

I
Z ) 3 : T N P
RCcluig}h;v‘ N(suitr) ) ) 7 ﬂu‘uisd'-'on N_. 4 ,ﬂ 2 wabien N

On acquiére sur 4 blocs: 10, 11, 0, 1; le bloc 9 est réservd aux
débordements de 1'acquisition N.

<

On transfére 1'acquisition N~l correspondant aux blocs: 5, 6, 7, 8.
Le bloc 4 contient les débordements.

Les blocs 2 et 3 sont vides.

Un bloc peut prendre les 3 &tats suivants:

- A (cquisition)

Lorsqu'un transfert est terminé les blocs ne sont pas automatiquement

remis 4 1'@tat "Vide" afin de pouvoir &ventuellement les relire. Pour
les remettre 3 1'état "Vide" il faut envoyer un ordre CAMAC i cet
effet: CW (C,N,2,16,D).
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IV.4.2. Organisation des transferts en sortie

Les transferts sont basés sur un mod&le producteur/consommateur,. le
producteur étant le module compteur 32 voies, le consommateur &tant
le calculateur par l'intermédiaire du contrdleur de chassis. Ce trans
fert peut s'effectuer dans deux modes différents:

Mode programmé

Lorsque le processeur central regoit l'ordre de transférer X tranches
de spectre, il envoie les données sur 24 bits dans les FIF0S. Le
signal LAM, &étant cdbi? au signal "fifovide", est aussitdt armé
informant le calculateur que des données sont valides. Le signal

LAM reste armé tant qu'il y a des données dans les FIFOS. Il est
c8blé &galement au signal Q.

PROCEDURE ! CONSOMMATEURF { calculateur
controle de Frocessus ¥

NERUT

{ CN(C;N;O;lérX)? {ordre de transfertl)
I Xi=X%32 =0}

b TANT.. QUE X 0 FAIRE

I DERUT

| I TANT.QUE fifo.vide FAIRE RIEN

| I bufLIdi=fifos

! I Xi=X-1% Ti=1+1%

« L FING

FIN

2
’

FROCEDURE! PRODUCTEURS € module cometeur ¥

DERUT
I X1=X%32 {32 voies rar tranches}i
I 1303 )
I TANT.QUE X>0 FAIRE
I DERUY :
! I TANT.QUE fifo._ Plelne FAIRE RIEN
1 I fifol=buflIl
! I Xi=X~15 T3i=1+13%
1 FINS
FINS '

Les indicateurs "fifopleine" et "fifovide" sont les drapeaux gérés
par les circuits Fifos.

En mode programmé 1'instruction "Tant que fifovide faire" peut &tre
faite en n'autorisant pas le signal LAM et en testant le signal Q
réflettant 1'état de LAM. Ce mode de fonctionnement est tr&s utile
lorsque l'on travaille avec des contrdleurs n'acceptant pas que le LAV
reste constamment positionné (Exemple MACAMAC de la société& BORER).

La lecture des fifos s'effectue par une fonction CAMAC:CR (C,N,0,0,D)
L'ordre de transfert s'effectue par une fonction CAMAC:CW (C,N,0,16,X)
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Pour le fonctionnement avec le signal tAM la procédure consommateur
~est 18gdrement modifiée et on travaille avec un sémaphore: LAMFLG ini
tialisé a 0.
FROCEDURE! CONSOMMATEURj{calculateur controle de rprocessu
DERUT '
| CW(CsN»Os165X) %
| Xt=X¥32% Ii=05 lamfldi=05
| TANT.QUE Xx0 FAIRE
I DERUT ' '
! | CET(CY$ | autorisation LAM camsc )
| | V(lamfPlg)s : _
! | bufCIli=fifos Xi=X-13 Ii=I+1}
: I FINj
FING

FROCEDURES TRAITE.LAMS
NEBUT
| B(lamflg)s
FING
Mode DMA:

De la méme maniére les données sont transférées dans les Fifos par
une procédure identique. Le contrdleur DMA de 'Digital Equipment' ne
peut travailler que sur 16 bits de données ce qui implique de faire
deux cycles pour lire les 24 bits.

Le contrb6leur DMA est initialisé& par:
.
- Le nombre de cycles 3 effectuer.
- L'adresse de base. v v
- La fonction CAMAC 3 réaliser pour lire la donnée: CR (C,N,0,0,D).
- Le numéro de canal: Chaque module CAMAC effectuant du DMA est con-
sidéré comme un canal. Sur 1e>contr6leur'DEC}8 canaux sont dispo-
nibles et peuvent &tre activés en méme temps.

A la fin du DMA une interruption (L25) est générée par le contrdleur.

P s |

tAaM

I

o | A v 3 y
v B | |
: /!

T (L15) | . L

,(.'n PHA.

N 4

Figure IV.4.: Fonctionnement en DMA

Format des données:

En fonction des options spécifiées (DMA, Lecture, débordement, Demande
de checksum) dans la demande de lecture,le format de sortie est diffé-
rent. ‘



-105-

Wiy wA Wiy Wi wy’
@ Voin © D2%.. Do 0 o Veiro  Dis..ve
Now 4 D2d.. Do trands 0 o ° o 023..D16
Vo 2 D23.. Do ° o o Neu A MS-. 90
o 0 o o0 213..D16
& Z L = =
o o Ve 31 P15..00
Voie 31 D23.. Do o » o o 223.. DI§
Vouw 0 P23.. do -~ Ttrandd © © Vow 0 315..pe
Vou 4 DEL.. De 4 o e o o D23..DKK
:
= Z . = Z
Erande
Vois 34 213..2s net ° Veie 31 Dis..2o
Vour 3) 1%-. D& o © 6 o D13.. P
DNAFLG = FAVX DHAFLE = VAR
CHKFLG = FAVX CHKFLG = FAUK
oNFfFLG 2 FRAVK OVFFLG = FAVX
P Wi Wi wib wi
Vou O D21..po o ©° Vou ¢ 3i5-- Do
Ve 4 13- 90 t oo o o | P23.DK
Vo 2 m3..Po o e o Veus 4. Dis.-vo
oo oo 223.. D16
= = § = =
o o Veu 3} Dis..Do
Vow 3t D23..%0 o o0 o o 313 .- 316 |
o o | CHKSUM o o CHKSUM
Vo © 9a3.-vo o o Voie o0  D15..30
Vouw 4 D13 90 ranche o o -2 [ D2%.- b |
3 4‘ . }
=z z | = ' =
+ t :
Vo %o 23..70 tramhg © © Vou 31 Di5--30
Vo 31 P13._. %o - 0 o oo 223.. D16
0 o | chKsun o o | CHKSUM

DHAFLG= FAVKX
CHKFLG = VARI
ovFFLe= FAULX

'Fig.IV.5.: Format de sortie des

DRAFLE = VRAL

(HWELG = VAAL
OuFFLG= FAUX

données (compteur 32 voies)
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Wiy wi wiy wib Wi
Veis © 223-- Do o 0 Jole @ 3i15..%0
Vo 4 3 -~ Do o o o o 223-- 216
Voir L D3 -- DO Eranthe 0 o Voi A i5--v0

. o o o O P23.- Db
o
= Z =z Z
o o Vow 3¢ ‘)lSv.-lo
[ EY 223 -~ Po _x o o °o o D23..9 14
Nsia O D23~ Do % o Joig 0 35.. %o
Nol 4 723 «= Do krandie 6 © o0 o P23.- D6
A

7 Z i =z Z
Vo 30  323-- %0 trandwe o a Jola 2} IS~ Do
Vol 34 223-- Yo . _* n-i o o 0 o _I D23-- D46

b de tranches|ob depast pom | ™ Foety o o [mhepst IR SP¥Qu:
Depassement ¢ ) o o o o ]nb de tranches
Depasserneat 4 D‘F‘" o o l Depassrosnr  ¢f-

sement o 0 —l
L]
' .
& Z | = =z
o o Depassement 39
Depasumeat 30 & o o o

IMAFLE= FAUX DHARG = VAAI

CHKFLG= FAUX CHKFLGE = FRVYX

ovFFLE = VARY OVFFLG = NAR!

Wil wh Wil wil wi

Vou. o 2 © Vo ©
Veu 4 [ o o
Yeu T tranche | © © Vois 4
0 o 0 o o
Z Z . # &
0 o Vo 31
Vois 31 o 0 o o
© o | enksuem oo CHKSuM
Voa o 0 o | Jois ©
Enanche o0 oo |
4
.
&z e Z v
tronche -
n-t ] Vo 3y
Vou 3) o o o o
© o | caksum 0 o CHKSUr
nb de_tranches b Jipasf neg | b depask 4, o o [Pt IR
3"“8‘"-& j © o 6 o ]u& de brandhet
hra&{cmu* A dép,_ o o Depassement O
’ Sement e o RN )
z Zz: oz z
- Vepassement 30
Depassemint 30 o o ° o
oo | CHKSuM ¥ oo | CHKSUM

DPHAFLG- = FAVX DHAFLG = VRAI

CHKFLG = VAR CHKFLG = VAR

ouWFfLG = NRA)Y OVFFLE = VAAI
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Les lignes N et L des modules travaillant en DMA arrivent sur le
contrbleur de chassis et sont envoyées sur le module contrdleur DMA.
Cette configuration empéche un canal de travailler a la fois en mode
DMA et en mode programmé

Ceci implique que tous les paramdtres soient envoy&s par le bus I2C
via le module de synchronisation.

Organisation des transferts interprocesseur

Le processeur d'E/S recgoit les messages par le bus série I2C, les
interprdte et les transmet lorsque c'est une fonction destlne> au
processeur central.

Les fonctions transmises sur le bus sont les fonctions CAMAC standard
plus une fonction spéciale Al5 servant uniquement pour la gescion du
bus I2C.

C'est toujours le processeur d'E/S qui initialise le dialogue avec

le processeur central (Envoie de paramdtres, ou interrogation).

On a donc deux types de messages:

- Fonctions en standard CAMAC sur deux octets.

lA8 A4A2 Al le Qo..oo!locoantonn’pooonoowl]

i Il;
Y Y

— données
sous-adresse Ag, A4, A2, Ai#vllll

- Fonction spéciale (A15)

oW ag, Ag, A, Ap = 1111

\ /

L——-———données

]. 1 l 1 W ® ® 5 2 0 0 B0 e s e e PO
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Pour les fonctions au standard CAMAC le dialogue s'effectue sur
deux octets et de la facon suivante:

MABZuoo 13035

. A8..44 wig —T—

ac mlﬁcmcnk j

tv) e {00)  Tratement {Ah"k"‘" doe Pw"‘&“}
j Pegw i
T
. Wa’..w,’
e \ TTe.
aulm\tmmh Taaitemeant
(IT) ‘ : {inkmr\ﬂ'w de {ancﬁon

cnnAC}

Pour les fonctions spéciales le traitement est différent selon les
fonctions:

CAMAC MAITRE ‘ I2C MAITRE
(F0,00) (F4,00)
MAB SUoo T8035 HAB BLoo T 8025

T
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SAUVEGARDE VISUALISATION
(F8,N)

HABJUco ‘ 18085
Fg

00

Les données une fois acquises pa
le processeur d'E/S sont envoyées
sur le bus I2C vers le module de
visualisation. Nous sommes dans !
cas d'un message de type dialogue

Module Visu Module_ Compteur
T 00 = TETaT dae
Jape, Dy, s Bus T
- N |- occape
Lhre
Dyt - -
LA, Dy,
&/ FC D ocC(APL,
Libee
)
~ - gpnweti
o DeeTh v occupt
a\m F‘
% Libre
OCLU.Fl
; (.\\ﬂb
t ]
[} ]
] t
| )
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IV.4.4.1. Fonctionnement des sémaphores et masques

Les sémaphores sont employés principalement pour la gestion des
blocs. Deux fonctions sont disponibles.

FONCTIONS V(nombressemrcod_err)}

DEBUT
I S8I sem >= nombre ALORS sem!=sem-nombrei erreuri=0;

i SINON erreur!{=cod-erreurs
FING

FONCTION: P(nombressemrcod_err)}
DERUT
| SI semtnomhbre <= max.sem
| ALORS semi=sem+nombrei erreuri=0;
I SINON erreuri=cod_erri :
FING :

Certains sémaphores ne positionnent pas 1'erreur, nous mettrons
donc dans le champ 'c0d_grreur' la valeur 0. Exemple: P (I,Sem,O)

Donnéet. (D3..D0) signifie que l'on travaille sur un champ D3..D0
et que les autres bits sont ignorés.

Rappel: pour le bus CAMAC on a: Wl — DO

‘ 1]
024> D23
LW24..'............WI7JW16............W9 [WBeneeeinninn WL

D23 D16 DI5 D8 D7 DO

Note: Les liaisons avec le matériel sont effectudes de la fagcon
suivante:

a. Liaison avec le CAMAC:
- en entrée:

BUFCAM - DI5 D12 DI 1 DO
. | I

\_.——qr————' [

-y

l L——“Données
Sous adresses

- en sortie:

FIFOO > D7..D0
FIFOl = D15..D8
FIF02 .5 D23..D16

b. Liaison avecl'interface processeur: BUFMIC

c. Liaison avec les compteurs

DARM (compteurs): Désarme et sauve tous les compteurs.

REARM (compteurs): Réarme et remet 3 zé&ro tous les compteurs.

SAUVE (compteurs). Sauvegarde tous les contenus des registres
compteurs dans les registres de sauvegardes
(HOLD) .

LIT (num}: Lecture du contenu d'un circuit compteur
(num) et auto-incrémentation du pointeur
interne.

d. Registre d'état: FIFCSR'
DO: fifo-pleine

Dl: fifo-vide
D2: synchronisation composée
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IV.4.4.2. Sémaphores, pointeurs et vecteurs utilisés

— e o e e e e s o

NVIDE: nombre de blocs vides

NPLEIN: nombre de blocs pleins

SPRESE: nombre de blocs restant entre le dernier bloc et le
pointeur d'entrée A (vecteur circulaire)

SPRESS: nombre de blocs restant entre le dernier bloc et le
- pointeur de sortie C (Vecteur circulaire)

MSPRESE: sauvegarde de la valeur de SPRESE origine pour le multi-

scaling

MSPRESS: sauvegarde de la valeur de SPRESS

AVIDER: nombre de blocs & vider

OFFSET: déplacement pour la lecture des blocs

CPTSPC: compteur de tranches

NBSPC: nombre de tranches

CPTREP: compteur de répétition

NBREP: nombre de répétition

Entier:

ERREUR: stockage du code erreur

NUMMOD : numéro du module

CHKSUM: checksum (16 bits)

BUFMAB: = données venant du processeur d'E/S (16 bits) via le bus
: I2C

BUFCAM: données venant du bus CAMAC (16 bits)

CHKFLG: demande lecture avecchecksum

OVFFLG: demande de lecture de la zone de débordement

DMAFLG: lecture en mode DMA

REPFLG:  en multiscaling répétition infinie

I2CFLG: bus I2C maitre

PREMIER: premier caractére d'un dialogue avec le processeur d'E/S

Vecteurs:

SPECTR:  vecteur de stockage des données
BUFVIS:  vecteur de sauvegarde d'un bloc pour visualisation

Pointeurs:

A pointeur de blocs en entrée (Acquisition)
C: pointeur de blocs en sortie (Consommation)
M: sauvegarde de A

PEN: pointeur d'origine de la zone de débordemen

PE: pointeur de débordement
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Constantes:

LSPECT: longueur d'un bloc (= 96)
NSPECT: nombre de bloc (=165)

IV.4.4.3. SCALER

Initialisation des sémaphores et pointeurs.
Initialisation des circuits compteurs et gestion des dépassements.
Réalisation de la boucle générale d'attente d'interruption.

PROGRAMME: SCALERS

CONST nsrect=140%
larect=963
fin_srectr=nsrectilsrect~13

VAR nrleinsnvideraviderrsoffselysrressrSPreseINsSrressImsrreses
erreursnummodscrtsrcrnbsrercrtrersnbrerschksumrbufcamy
bufmab?! ENTIERS
dmaflgschhflgyavfflgrsrerfldri2cefldrrremiert ROOLEENS
ArCyPEYFENYM? FOINTEURS
srectr! TABLEAU O..(nsrectXlsrect)~13}
bufvis! TARLEAU O..lsrecty

DERUT
nrleint=0§ avideri=0}
dmaflgs=FAUX} chhkflgli=FAUX? ovfflgli=FAUX}
rerfldgl=FAUXii2cflgi=FAUX} rremieri=VRAI}
offseti=05
nvidet=nspect’ srressi=nsrect~13% srresel=nsrect-1}
INITCS € imitislisation du mode de fonctionmnement des comrteurs 7}
INITOS € imitislisation des CI destionmeires d‘IT et des vecteurs
RAZFIFOs { remise 8 zero des fifos T
1=03 Ci=03
IT.AUTORISEES
WAIT! 81 avider>0 ALORS FIFOUWR
ACTIV.OHIENS?
ALLER..A WAIT

D e e -

]
4

-

IV.4.4.4, CAMAC et CMCANA ggctivée sur interruptio@}

Interpréteur d'ordre CAMAC

FROCEDURE: CAMAC:

DERUT

l Erreurt=03 CHMCANA(BUFCAM)

| FIFRQT(Oserreurs12i {envoi du code erreur et du LAM ¥
FIN? ;
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FROCEDURE CMCANA (camac)i

VAR chamep! ENTIERS
DERUT
|  CAS camac™.(D15..0112) < fonction X
I F1640% DERUT £ lemande de lecture ¥
| F(camac™,(N7..00)saviders11iH)}
1. 81 erreur=0 ALORS
I DERUT
{ 1 81 camac™,08=VRAI ALORS chkflgi=VRAI
1 | SINON chkflgi=FAUXS
] i SI camzc™.09=URAI ALORS dmafl«gl=VRAI
| | SINON chkflgi=FAUX}
| I SI camac™.DN10=VRAI ALORS ovffldgi=VRAI
1 | SINON cochkflgti=FAUXS
I FINS
FINS
Fl16A1: Fl(camac”.(D7,.00)yoffsety13H); { Offset sur lecture %
Fi1642% £BUT { Liberation de blocs
| chameli=camac™.(D7,.00)3%
Pl(champ+lynvider14H) s Vichametlrynrleiny 15H) S
51 erreur=0 ALORS ,
DERUT
| 81 serress > chamrtl ALORS
{ DERUT
] | t=C+{(champrt+l)Xlsrects
! | spressti=spress—~(chams+1)
I FINS
| SINON
| DERUT
| | chamei=chamr~srresss Cl=chamrXlsrecti
| 1 sepressi=(nsrect-1)-cham
! FINS
INS

[
1
]
!
|
!
]
|
|
I
k
1
|

|
|
|
]
!
|
]
|
|
|
]
|
|
|
[
|
|
|
|
I
}
|
I
|
]
|
|
1
I I F
! FINS
| F16A8¢ DEBUT { Reservation de bloc >

| I champi=camac™.(07..00)% V(chamrtlrnvider16H)

| F(ehampycrtsrcr0)iP(chamronbsror0) 7

| SI erreur=0 ALODORS

| DERUT

| | FEt=A% srectrlPEl$=0} srectrl[PE+111=0;

| | srectriPE+2)i=chamr}’ FENI=FE+2; NEXTSP{ Mi=A
| | F(srresersmsrreses0)s

I TANT..QUE chamr>0 FAIRE

] | DERUT

| | | RAZRBUF(Avsrectrrlsrect)$ champri=chame—-13
I FINS

| 1 At=M! srressel=msrrese’ ARM(comrteurs)s
N

i FI
FINS
F16A9¢ DERUT < imitialisation du nombre de reretition ¥

I chamet=camac™. (D11, .00)3%

I 81 chamre=0 ALORS rerfldi=VRAIL}

i SINON DEBRUT

| { rerflgl=FAUXiP{(chamrynbrery0)}

| I Plohamsrcrtrerr0)é

I FINj

FINS

F146A410¢ TSTMEM: { Test memoire

1
!
|
|
|
|
!
|
]
|
|
|
|
!
!
|
|
|
{
|
|
|
|
|
|
|
|
1
!
|
|
|
]
|
]
|
|
i
i
|
]
|
i
|
|
|
|
{
i
|
]
|
|
[ AUTRES: erreuri=10H)

|
|
|
|
|
!
|
l -
!
l
|
i
{

|

!

I FINS
FING



FROCE

DHERUT
i

|
|
I
|
|
1
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
i
|
i
N3

FI

FROCE

DERUT
|

]
|
!
|
!
|
l
1
|
N

FI

s
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IV.4.4.5. NXTSPC et MLTADD {éctivée sur interruption: TRAE},

Sauvegarde des valeurs présauvées dans les registres internes &
chaque compteur, puis calcul de l'adresse de base du nouveau bloc.

Cette procédure est activée par la réception d'une synchronisation
(TRAP). ' '

La lecture puis 1'addition sont écrites d'une mani&re non itéra-
tive ce qui permet d'avoir un gain de temps considérable. Ce

-~

gain de temps est dli au fait que 1l'on a pas de test 3 effectuer.

DURE: NXTSFCs

DARM{(comrteurs)* REARM(comrteurs);
Pi=A} tamri=FIFCSR} { sauvedarde sunchros : :
MLTADDCO)Y S MLTADDC1)5 MLTALDDC(2)F MLTADD(3Y3 MLTADDC4)Y5 MLTADD(S)
LITC(S)} srectriPli=grectriPl+f"s Pi=P+Ld
LIT(6)5 spectrlFPli=grectrlPl+P™;
V(lscrtsreos0)s
81 crtsre=0 ALORS
RERUT
I 81 tamr",02=1 { sunchro tranche > ALORS DERORD(BOH);
I SINON DIERUT
! I Flnbsrcscrtsrcr0)i V(lscrtrers0);
| I 8I crtrer=0 ALORS
1 ' {  DERUT
l ' R | I Finbsretlrnrleiny»0)s Finbrerscrtrerr);
| { | DARM(comrteurs) s NEXTSF
| I FINs '
| ' I SINON Al=MF P(msrresersrresersQ)s
| . FINS§ ‘
FINS :
SINON
DERUT ‘
I 81 teme™.02=0 { sunchro cucle ¥ ALORS DERORD(81H)
I SINON NEXTSP ' '
FINS

DURE: MLTADDCrum)

LIT(num)$ srectrlPlt=srectrlPI+f"§ Fi=P+1}

LITCrnum)s srectrCPli=srectrCPI+P ) Pl=P+2;

LITC(num) s srectriFPli=srectrlPI4+f™s Pi=F+1}
LIT(num)s srectrifPli=grectriPl+e s HEIER e
LIT(num)d srectrlPlizspectrlPI4F™8 Pl=P+1s

CLITCnum) ¢ o srectriPFli=gractrCPIEP s Pl=pP4+2s

LITCrum)d srectriFli=srectrlPI4+f s =P+
LIT(num); srectrlPli=gractriPl+f"s Pi=P+2s
LITCnum)i srectriPli=sractrlPI1+f"5 Fi=fF+1s
LITCnum)$ srectriPli=srectrlPI+f"5 Pi=F4+2)
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IV.4.4.6. FIFOYR

Procédure de consommation des blocs, en fonction des options
choisies.

FROCEDURE? FIFOWR;

VAR cptiENTIERS
8¢ POINTEUR}S

DERUT
1 8t=Cs
! SI srressroffsettl ALORS Si=CH{offsett+i)dXlsrecls
| SINON
I  DERUT
| | offseti=offset-srresss t=grectrtoffesetklsrect
I FINS
I 81 dmaflg ALORS
|  DERUT
] I TANT.QUE avider»0 FAIRE
i I DERUT
j ] I crti=32ichhksu . =03}
} I I TANT.QUE crt>0 FAIRE
| | I DERUT
{ I | | FIFRAQT{(Srsrectrsy2)3FIFRAT(Sysrectryl)s opti=cpt-1
I i 1 FINj
| i I 81 chkflg ALORS FIFRAT{(Orchksume2) s
| | I 81 S=fin.srecter ALORS Si=grectr
l | | V{ilraviders0)
| I FINs
| I 81 ovfflg ALORS
| 1 DERUT
! | I .83=C% crti=325 chhsumi=03}
| | | «TANT_QUE crt>0 FAIRE
I | I DEBUT
] f i | FIFRAQT(Sysrectres2)s FIFRAT(Srsrectrsl)i crtizcpt-~
| i I FINj
| | I SI chhkfld ALORS FIFRAT(Oschksums2)s
| I FINj
! FINs
I SINON
{  DEBRUT
| I TANT.QUE avider:0 FAIRE
| I DERUT
| | I erti=32ichksumi=0ys
| { I TANT_QUE crt>0 FAIRE
| ] I DERUT
| | | I FIFRQT(Ssrsrectrs3)i crpti=crt~-1
| | I FINj :
] | I SI chkflg ALORS FIFRQT(Oschksum»2) s
] | I 81 S=fin.srectr ALORS Si=grectr
1 | I V{iyaviders,0)
| I FINs
| I 81 ovffldg ALORS
I I  DERUT
| | | t=Ci orti=32% chhksumi=03
] | I TANT.QUE crt>0 FAIRE
| | 1 DERUT
| ] | I FIFRQT(Srsrectrs3)s crti=cert-1
| | I  FINS
| { I SI chhkflg ALORS FIFRQT(Orchhksums2)
| 1 FINS
1 FINj
FING
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IV.4.4.7. VECTX, INCREM, DEBORD Z?ctivée sur interruptiOQ}

Procédure de gestion d'un débordement 2163ctivee par la ligne
d'interruption INTR et le vecteur correspondant. Il existe 32
procédures VECTX, une pour chaque voie.

FROCEDURE VECTXj

VAR  voie!ENTIER

DERUT A | 3
| voie!=Xj INCREM(voie)s}

FINS .

FPROCEDURE?! INCREM(voie€)ji

VAR FIPOINTEURS
DERUT
| t=A+3%kvoied srectrlFPli=srectrlFI+1}
I 81 srectrlP1=0 ALORS DERORD(voie);
FINS

FROCEDURE! DERORD(voie);
DERUT '

85I grectrlFENI=31 ALORS SI srectrLFEN+1143255 ALORS
' sFRCtrLPENt1]i=srectrCPEN+L1I41;

SINON - '
DERUT ' '
I srectrlPEN]lt=sroctrIPEN+L11+13

I srectrlPEl!l=nbsrc-crtsrcs FEI=PE+1}

I srectrlFElt=voies PE!=FE+1} ’

I srectrlPEIl=rummodi FE!=FE+13
FINj

2 e v v - — -

-
-t

-

"IV04:4-8. NEXTSP

Calcul de 1‘adresse de base du bloc suivant

FPROCEDURE! NEXTSF3

- DEBRUT
I V(lrsPrreser0); , '
I SI srrese > 0 ALORS Al=Atlsrects
I SINON LIERUT }
| 1 seresel=nsrect-1% Al=srectr?
| FINS

FINS R
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IV.4. 4 9. FIFRQT

Envoie des valeurs dans les fifos et calcul du checksum

PROCEDURE: FIFRQT(Psbufsnombre)s
DEBUT ' o .
TANT_QUE fjfo.rleine FAIRE RIEN :
€1 rombrer2 ALORS fifo2! =buf[F+2]$ chksumi=chksum+buyfCP+23}

: SINON fifo2!=0} '
81 rombre 1 ALORS fifols buftFil!i chksumi=chksum+buflPr+11}
SINOH fifoli=0f o :
tifoO0i=buflF2l} chksum.=chksum+buf[F]3
8I rnombre=3 ALORS P!=P+2}
SI rnombre=z2 ALORS P!=P+13
| t=F+1+¢
FIN?
IV.4.4.10. RECOIT

- S omn w—— o -

Receptlon des paramétres venant du processenr 4’ E/S et trans-
mission si nécessaire 3 1' analyseur d'ordre CAMAC (CMCANA)

FROCEDURE?! RECOITH

LHERUT
| SI rremier ALORS rremier!=FAUX} .
bufmabh™ . (D18, .08) t=BUFMICS
BUFMIC:=04%
SINON "
DERUT

| premieri=VRAL} bufmab“.(B?..DO)::BUFMIC&
SI bufmab” (qu..hl") 15 ALOFRS

DEBUT
]l CAS bufmab“.(ﬁli..010)3

| I 1 3 i2¢fldi=VRAIF RUFMIC!=0j}

| I 0§ il2efldi=FAUXi RUFMIC:!=0j

{ 12 ¢ VIsAy ' , , o
! I 3 ¢ nummodi=bufmab™.(DI7,.010)5 RUFMIC:=0;

I  FIN} '

|
!
!
|
|
|
!

-
1
|
|
|
1
| FIN}
| SINON SI i2cfls ALORS CMCANA(bufmab)v EUFMIC:=
|

FING

Iv.4.4.11, VISAV

Sauvegarde des données d'un bloc dans une autre zone paur une visu-
alisation postetleure. : '

PROCEDURES VISAVS

VAR P1,F2IPOINTEURS
DEBUT
! 21=04
| SI bufmab“.(D?..DO)'cptsPc ALDRS
| DERUT : : -
b 1 P1i=Al SAUVE(comPteurs)i COPRUF(F1,F2y1srect)
| ! LIRE(comrteurs)
I FIN} '
I SINON
| DERUT - :
I I F1i=M+(bufmab~,(D7,,00))%klsrect}
o |  COFBUF(F1:F2s1srect)}
I FIN?
| TANT_QUE F2>1srect FAIRE
| DEBUT
| | BUFMICt=bufvxstP23$
I I P2i=P2+15
I FINS
FIN
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IV.4.4.12. LIRE

Lecture des 32 compteurs

PRDCEDURE LIRE (comrteurs)s;

VAR IsJIPOINTEUR}
NnumiENTIERS

DERUT

b It=0F numi=0;s ‘
I TANT.QUE I<lsrect FAIRE
|  DEBRUT
l ! 1=0% numi=numtls
i I TANT_QUE J=5 ET I<lsrect FAIRE
] I DERUT
| | Vo LITCnum)d bufvisCIdi=f"5 I3=I1+13
| ! I LITChum) d bufvislIli=f") It=1423
i | I Jdi=U413
| I FINj
I FINs
FINS

IV.4.4.13. TSTMEM et CMPMEM

FROCEDURE: TSTMEMS

VAR valtstiENTIERS
FLPR2IPOINTEURS

DERUT :

P1:=0% erreuri=0}

TANT_.QUE Fl<lsrect¥nsrect FAIRE

LERUT

I grectriPl1l1i=03F Fli=F1+1

FINS ‘

P2{=03%

TANT.QUE F2<lspectiknsrect FAIRE

DERUT

valtsti=50H) srectriFl1li=valtsts CMFMEMS

I wvaltsti=AAH} srectrlPllt=valtst; CMFMEM;

I valtsti=FFHS spectrifPllti=valtsts CMEMEMS

I srecterlP11t=0% Fili=Pi+1

i T

-
-~

-»

FROCEDURE?! CMFPMEM

RERUT
I P2i=0)
I TANT_QUE F2<lsrect¥nsrect ET erreur=0 FAIRE
I - DERUT
! I 81 srectrCP21i=0 ALORS FP2i=F2+1
| |  SINON
| ! DEBRUT
] { 1 81 srectrlP2l=valtst ALORS F2I=P2+1%
| i | : SINON erreuri=30H;
1 I FINy
I FINS
FINS
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IV.4.4.14. PROCES, ENVOI et RECOIT

Logiciel du processeur d'E/S MAB 8400. La procé&dure de gestion du
bus I2C (ASKBUS) a &té donnée dans le chapitre II.
FROGRAMME: FPROCES

DERUT ) :
| nummodi=cles { cles cablees ¥

I ENVOQICFCH)Y ENVOI(nummod) s

I WAIT:  Fi1=80H

I TANT.QUE P<>0 FAIRE RIEN

I 81 bufifOi=FCH ALORS

I DERUT , . e
| Pooerti=f" (09, 05)%35F Flaf™, (D4, . D10)%X3F ASKEUS(Pseort)s
b FING ' '

I STHNON

I DERUT , :

oo b ENVOI(bufilol) s ENVOIhufif11)s

| b 81 bufif0l=F8H ALORS

| I DERUTY ,

f i b P=0% bhufolPli=f"% Pl=f4+ls

{ ] I TANT.LQUE PF<lsrect FATIRE

| ! I LERUT ‘

] | ! FOENVOI(0): DufolFli=Ff"3 Pi=P+1s

! b, I FINs :

] b FINs

FOFING

I ALLER.A WAILIT

FIN.

FROCEDURE S ENVOIC(car)i

VAR  sunct ROOLEENS

DEEUT o

[ BUFMICI=cars gunci=Fauxi

I TANT.LQUE NON sune FAIRE RIEN
FIMs :

FROCEDURE D RECOIT(car)s

DERUT
S L PTi=BURMICH sunel=URALJ
FING

R
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IV.4.5. Activité processeur

a)

L'acquisition et le transfert sont séquentiels:
On charge d'abord les paramétres:

- CW (C,N,8,16,T): nombre de tranches

- - W (C,N,9,16,R): nombre de répétitions

Puis on effectue l'acquisition. Pendant celle-ci 1'unité centrale
ne gére que les changements de spectres et les débordements. Le
reste du temps le programme se déroule dans la boucle d'attente |
et le taux d'occupation de 1'unité centrale est proche de -

timin _ 800us .
ti =]

Le transfert s'effectue en fin d'acquisition: CW (C,N,0,16,T). On
peut donc dire que le temps de mesure est €gal au temps d'acquisi-
tion plus le temps de transfert. Les blocs ne sont libérés qu'a
1'issus du transfert et sur 1'initiative du calculateur:

L CH (C,N,2,16,T).

b)

Pour minimiser ce temps de mesure il est possible de gérer simul-
tanément l'acquisition et 1le transfert.

o .

Acquisition et transfert simultanés

Pendant que 1'acquisition N est en cours, l'acquisition N-1 (ou
N-2 ou N-X) est transférée. Il est possible de redémarrer des
acquisitions sans avoir transféré les rrécédentes tant qu'il reste
des blocs disponibles.

Le temps de mesure est maintenant sensiblement égal au temps
d'acquisition, et 1'unité centrale est occupée 3 100%Z.
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IV.5. Logiciel de la carte synchronisation

IV.5.1. Organisation des données

Le programme est architecturé de la méme fagon que celui du compteur

32 voies, 3 savoir:

SYNCRO: Corps du programme

CAMAC: Interpréteur d'ordre CAMAC

NXTSPC: Traitement des synchronisations et des sauvegardes
FIFOWR: Transfert des données sur le bus CAMAC

VECTOR: Traitement des dépassements 216

Le stockage des données est effectué dans un vecteur circulaire constitué
de blocs de 16 octets. Les données: moniteur, entrée 1, entrée 2, entrée 3
sont sur 32 bits (4 octets).

O
g

également 4 tableaux: nombre de spectres, temps i, temps 2, temps 3

n a
€rés par 4 pointeurs: NT, Tl, T2, T3.
Le fonctionnement est identique 3 celui du compteur 32 voies excepté la

partie gestion des temps.

Un bloc est réservé pour les dépassements et est organisé de la fagon

suivante:
debord debord debord
Entéte 0 I 2 5
{ i i { P
Entéte: octet O: nombre de débordements traités
octet 1: nombre de débordements non traités
octet 2: nombre de tranches ré&servées

Débordement: octet 0: numéro de tranche
octet 1: numéro de voie

5 débordements sont permis mais travaillant sur 32 bits (4,2.109 événe-~
ments) sur chaque voie ceci est acceptable.

Les transferts vers le calculateur via le contr8leur sont basés sur le mém
mod&le producteur/consommateur mais les formats sont lég&rement différents

Du fait que le module occupe deux stations dans le chassis CAMAC un emplace
ment a €té réservé aux dialogues avec le calculateur, le second ne sert qus
pour les transferts.
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Fig. IV.7.: Format de sortie des

DHAFLE = VRAL
CHKFLG = VRAI
ONFFLGz FAUX

données du module synchronisatio:
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IV.5.2. Transfert inter-processeur

Le processeur central envoie les données au processeur d'entrée/sortie

qui va les transmettre sur le bus I2C.
central qui initialise le dialogue.

?roussu\r un\‘ra\
Tgod5

T

i

W/
765 s
: .o W1

fe v»'»“"m“‘ i:o)///

C'est toujours le processeur

Processer J'E/s
AL L0

“Tgtueua,

1T

Tramamission
Sur le hus
T2c

17¢.5

IV.5.3. Algorithmes

Les algorithmes sont l&gé&rement différents de ceux de la carte compteur

32 voies car il faut gérer la partie t

- Un moniteur gérant la télétype (en c
té afin de pouvoir travailler sans 1
moniteur nermettra d'avoir accés 3 t
de faire des impressions de ré&sultat
données en annexe C.

- La liaison avec le matériel est identique

emporisation.

ours de réalisation})a du é&tre rajou-
e calculateur (mode MANUEL). Ce
ous les paramétres du syst@me et
8. Les commandes de ce moniteur sont

~

3 celle du module compteurs

32 voies, excepté pour la partie temporisation:

a. Registre MODE:' (Commande du Multi

7
L

-0
! b1

L Autor
l L——————Autor
Sélec

"

Autor
- Autor

plexeur de synchronisation)

isation synchro tranche
isation synchro cycle
tion synchro cycle
" tranche
fenétre
fenétre interne
isation Trap up
isation départ

b. TEMPO UT, TEMPO T1, TEMPO T2, TEMPO T3: Registres de temporisation
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IV.5.3.1. Sémaphores, pointeurs et vecteurs utilisés

Les sémaphores pointeurs et variables sont identiques 3 ceux du logic
de la carte compteur 32 voies.

Pour la partie gestion des temporisateurs il a fallu rajouter:

CPTTMP: compteur de tranches de méme temps

TMPFLG: drapeau derni&re tranche (du dernier cycle)
DATRQT: drapeau donnée demand&e au processeur d'E/S
NBTMP: vecteur de stockage des nombres de tranches de méme tem
TEMPS 1: vecteur de stockage des temps |

TEMPS 2: vecteur de stockage des temps 2

TEMPS 3: vecteur de stockage des temps 3

TN: pointeur sur le vecteur NBTMP

Tl: pointeur sur le vecteur TEMPS |

T2: pointeur sur le vecteur TEMPS 2

T3: pointeur sur le vecteur TEMPS 3

IV.5.3.2. SYNCRO

Initialisation des sémaphores et pointeurs.

Initialisation des circuits compteurs et gestion des dépassements.,
Réalisation de la boucle générale d'attente d'interruption.
Initialisation des paramétres de la t8létype et &criture de "% ' per-
mettant d'entrer sous le moniteur MANUEL.

PROGRAMME? SYNCRO#

CONST nsrect=160; lsrect=zlés fin_spectr=(nspectXISPect)—15

VAR

nrleinsnvidesavideryoffsetrsrressrsrresermserressrmsprreses
erreurynummodscrtspreynbsrcrcrtrersnbrerychksumsbufmaby
crttmpymodermodessOrmodesylymodesw2! ENTIERS
dmaflgdschkPlarovffldryrerfldrsilcfldyrremier?! ROOLEENS
ArCIPEsPENIMsTN»TL»T2,T3: FOINTEURS

srectrt TABLEAU 0..(nsrectXlsrect)~1}

nbtemrps?! TABLEAU 0O..nsrect-13

tempsl? TABLEAU 0..nspect-13%

temrs2: TABRLEAU O0.,.nsrect-1}%
temprs3t TABLEAU 0..nsrect-13

DEBUT

-
-t

D e e e el e e e " em = - —

nrleini=0% avider!=0j

dmaflg!=FAUX$ chkfld!=FAUX} ovPfflai=FAUX}
rerfldal=FAUXii2cflgi=FAUX} rremier:=VRAI}

tmrflgi=FAUXF datrati=FAUX}

offset!=04 MOLE:=01100000F

nvidel!=nsrect’ srressi=nsrect-1} serresei=nspect-1}

INITC) { initialisation du mode de fonctiormnement du comrteur et

du temrorisateur } )
INITO? { initialisation des CI destionnaire d’IT et des vecteurs
RAZFIFO$ { remise a3 zero des fifos ) ,
INITTYC(FIFCSR".D3)5 { initialisation rarametres TTY ¥

WRITE(’%X’)% £ ecriture de X sur TTY 2}
At=0% C¢=0) IT_AUTORISEES}

bufcami=0j TRI2C(BUFCAM)$ <{ demande du numero de module »

WAIT: SI avider>0 ALORS FIFOWR
SI crarr ALORS TTYANAS
ACTIV_CHIENS
ALLER_A WAIT
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IV.5.3.3. CAMAC et CMCANA

“Interpreteur d'ordre CAMAC
FROCEDURE: CAMACS

"REBUT
I Erreuri=0; CMCANA(bufcam);

I bufcami=erreursy LAMS
FINS

PROCEDURE CMCANA (camac)$

VAR champlENTIER}
DEBUT .
! CAS camac™+(D15..D12) <{ fonction >
I F16A0! DERBUT { Demande de lecture )
| P(camac™+(DB7..D0)savidersiiH)$
| SI erreur=0 ALORS
| -DEBUT
| | SI i2cflg ALORS TRI2C(bufcam)}
{ I SI camac”.08=VRAI ALORS chkfld!=VRAI
1 1 SINON chkflgai=FAUXS
i I SI camac™.D9=VRAI ALORS dmafld!=VURAI
1 [ : SINON chkfldi=FAUXS
i | 81 camac”.D10=VRAI ALORS ovffld!=URAI
| L’ SINON chkfldi=FAUX}
FINS _
F16A1¢ DEBUT -
| P(camac™+(D7..D0)soffsetr13H)} { Offset sur lecture
| 8I erreur=0 ALORS 51 i2cfld ALORS TRIZC(bufeam)3
F16A2: DEBUT { Liberation de blocs »
: | champi=camac”™.(D7,.00)}%
“- Flchamp+irnvides14H)
81 erreur=0 ALORS
DEBUT
I V(chamrtlrrnrleins1SH)$
1 SI i2cflg ALORS TRI2C(bufcam)}
| 81 spress > chamr+l ALORS
| DEBUT , _
| { Ci=C+(chamert+i)klsrect
| | sPpressi=spress~-(champ+l)
| FINS
| SINON
I DEBUT
| | champi=champ-sprress
! | Ci=champXxlspect
1. | spressi=(nsrect-1)~champ
! FINS
I FINS
FINS
F16A8¢ DEBUT { Reservation de bloc ¥
| champi=camac™,.(D7,.D0)} V(champtirnvides16H)
} F(chanpvcptSPch)3P(chanprnbsPCp0)S
I SI erreur=0 ALORS
| DEBUT
S1 i2cfld ALORS TRI2C(bufcanm)}
PE!=A} spectrlPE1!=0} srectrCPE+11:=0}
spectriPE+2]¢=chamr) PEN!=PE+2$ NEXTSP} M!=4
P(srresermspreses0)}
TANT.QUE chamr>0 FAIRE
DEBUT .
N RAZBUF(AvsPoetrolspect)t chonrttchaar-it
FINS
-Ht spresel=masprresss ARH(coarteurs)t

-
L)

|
|
|
|
|
|
1
!
|
!
!
|
[
|
|
|
[
!
!
!
!
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
!
|
|
|
|
|
!
|
|
|
|
|
|
|
t
!
|
I
| FINS
o

|
|
{
|
|
!
|
{
|
|
l
[
|
!
|
i
|
|
1
!
1
l
!
i
|
|
|
t
i
l
|
i
!
|
|
|
|
{
|
|
|
t
!
{
!
1
{
|
|
|
!
o
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Fi8a7:
F18A8:

F18A10¢
Fi18A11¢
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DERUT { initislisation du nombre de reretition >
I SI i2cflg ALORS TRI2C(bufcam)}
I champi=camac”.(D11,,00)}
I 81 chamr=0 ALORS rerflg!=VURAIj;
I SINON DERUT ‘
-l I rerflai=FAUXiP(chamrrnbrers0);
! I " P(chamrrcrtrers0)}
| - FIN§
FINS
DERUT
I 8I i2cfld ALORS TRI“C(bufcam);
| TSTMEMS { Test memoire ¥
FINS
TNi=camac™ ([17,.00)% SI camac” .(D?..DO) =0 ALORS crttme?
Tilt=camac™.(D7,.00)}
T2i=camac™. (7, .D0)}
T3i=camac™.(D7,.,00)}
DERUT
I SI camac™.(D7.,.00)=0 ALORS nbtmpETNJ =erttmr
|  SINON DERUT
| I nbtmepLTNI!= camac™ (D7..00)} TN{=TN+15
P 1 erttmrli=crttme-camac™(.(D7..00);
| B FINj ‘
FINS
DERUT :
I 81 camac™.(D7,.00)<800 ALORS
|  DERUT . :
I 1 camae™ (I7,.00)$=8003 erreurt=20H;
I FINs : S
I temrsiCTili=camac™.(D7..00); Tii=T141}
FIN;S
temrs20T2)i=camac™ (D7, . 00)5 T23=T241;
temrs3LT3]i=camac” . (D7.,.D0); T3:=T3+13
DERUT ‘
I,TN:=camac“.(D7..D0)$ Tit=camac™.(07,.,00)3}
i T 2=camac“.(D7uDO)$ T38=camac".(;[l7..l'.l0)§
FINS
unit_.tempsi=camac™(02,.00);
DERUT : :
I modetl=camac™.,(D2,.00)3}
CAS mode ’ . _ , B
| modesw0i=BiH} modeswl!=ClH} modesu2!=C2H;
modess0i=A1H;} modesuli=Ei1H} modesu?!=E2H}
modesu0!=C4H} modesul!=C1H; modesu2{=44H}
modesu0i=E4H} modesuli=E1H} modesu2!=6464H}
modesu0i=C4H} modesul!=C9H} modesu2!=44H}
modesd0i=E4AH} modesul!=E9H} modesu?!=64H}
modesy0i=C4Hi modesuli=D9H; modesuli=56H}

S o0 ¢ g0 C¢ o P

H*—-.-_‘
=z
U DWNR O

|
FINS
DERUT - ' _
I TN:=0j T1i=0% T2¢=0; T3!=0§ MODE:!=modeswO}

tmefldi=FAUX} LOADTMS

ARM(comrteurs) s

V(l;cptSPcoO)ﬁ SI crtsrc=0 ALORS DEBUT

-

| MODE$=modesu?2;}
| P(lycrtsrcr0)s

|

|

|

|

| . .

I - FINS
{ SINON MODE!=modesuls’
1 V(lscrttmpe0)$ SI cpttnp~0 ALORS LOADCP

I

FINS

=nhsp(
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IV.5.3.4. NXTSPC et LECT.

Sauvegarde des valeurs présauvées dans les registres internes 3 chaque
compteur, puis calcul de l'adresse de base du nouveau bloc et change-
ment du mode de synchronisation.

Cette proc&dure est activ@e par la répétition d'une synchronisation
(TRAP). :

FROCEDURE: NXTSPC$

VAR F1yP2! POINTEURS
ampt TARBLEAU 0..3%
tamer? ENTIERSY

RERUT

. DARM(comrteurs)s REARM(comrteurs)s tamepi=FIFCSR
c1i=As P2i=03}
SI tmrfldg ALORS DARM(comrteurs)s
LECTS LECTS: P2i=0% MADBD(PlssrectrsF2rtemrra)s
LECTS templ231=0% templ[31i=0) MALND(FlrarectryFP2rytemersd);
LECTS temerl2]1i=0F temrL31i=0% MALNDR(PlysrectryF2ytemrrd)s
LECTS temp[21:=03 temprl[31!=0F MARD(FlsysrectrsFP2ytemrsd);
SI tmeflg ALORS ‘
DERUT ‘

I Finbsrct+lisnrleins0)s NEXTSF; LAM
FIN :
SINON
DERUT

I 61 tamr”.02=0 ALORS NEXTSPF; MODE!=modesusl}

SINON srresel=masrreseiAt=M;

V{lrcrtsrer)é
81 crtsrc=0 ALORS
BERUT

I TNI=03% T1i=0% T21=03% T31=03

I 81 NON rerflg ALORS

| DEBUT '
l I Vllsertrers0)s
{
|

I 81 crtrep=0 ALORS tmefldi=VRAI} crtreri=nbre

AP TS e W g TS o W v — N auge -

|
|
|
}
1
|
|
|
|
|
|
l
|
I
I
|
1
|
|
|
1
|
|
i
i
{
!
N

FINS
| LOADCPycrtsreli=nbsrces MODRE!=modesyl}
FINS ' :
SINON VY(1lycrttmry0)$s ST crttmer=0 ALORS LOADICF
FIN '
FI

PROCEDURE: LECTS

DEBUT |
| LIT(crt)$ spectrlP21i=f"} P2i=P241}

I LIT(crt)i srectriP21i=f"5 P2I=F2+15
FINS
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IV.5.3.5. FIFOWR

Procédure de consommation des blocs en fonction des options choisies.

PROCEDURE?! FIFOWRS}

VAR cCprPLIENTIERS
SIPOINTEURS
DERUT
| 1=Ci
81 seressroffset+l ALORS
DEBUT
| t=C+(offsett+l)Xklsprects
FINS
SINON
DEBUT
{ offseti=zoffvet-spress? Si=gpectrtoffsetXlsrect
FINS
SI dmaflg ALORS
DEBUT
I  TANT.QUE avider>0 FAIRE
!  DERUT
| | cpti=8F chksumi=05F
| I TANT.QUE cept>0 FAIRE
| !  DERUT
i | 1 FIFRQT(Ssysrectr:s2)} crti=crt~1
| ! FINS
| 1 SI chkflg ALORS FIFRQAT(Oschksums2) s
I I S8I S=fin.srpectr ALORS Si=gspectr
i ! V(lyavider»0)
I FINs
|- SI ovffld ALORS
I  DEBUT-:
1 i t=Cs crti=6% chksumi=0j
| I FIFRQT(Sssrectry2)s FIFRAT(Srsrectrsl);
| I TANT_QUE crt>0 FAIRE
| ! DEBUT
{ | | FIFRQT(Sssraectrey2)’ crti=cert-1}
| |  FINS
| ! 81 chkflg ALORS FIFRQT(Oschkfldgs2)5
I FINS :
FINS
SINON
NERUT ,
TANT.QUE avider>0 FAIRE
RERUT
i cepti=4ichksumi=0;
TANT_QUE c#t>0 FAIRE
DEBUT
| FIFRAT(Sysrectry3)s FIFRAT(Sssrectryl)i criti=cprt-1
FINS
SI chkfld ALORS FIFRQT(Oschksume2)s
SI S=fin.srectr ALORS Si=srectr
I V(lyaviders»0)
FING
S ovfflg ALORS
DERUT

S1=Cs crpti=63 chksumi=0% FIFRAT(Srsrectrs3);
TANT.QUE cet>0 FAIRE
DEBUT
I  FIFRQT(Sssrectrs2)$ crti=crt-1
FIN?
SI chkfld ALORS FIFRAT(Qschksumy»2)

L e e

z-__.——_—_-———_.—_-—_—.——
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IV.5.3.6. VECTO, VECTX, INCREM, DEBORD

Procédure de gestion d' ﬁn débordement 216 activée par la ligne d'in-

terruption ; INTR et le vecteur correspondant. Il existe 3 procédures
VECTX, une. pour chaque voie, et une procédure VECTOnour le moniteur qui
est sur 32 bits, -

FROCEDURE VEQRTO

DERUT
] voiel=03% DERORD(voie)}
FINg

FROCEDURE VECTXS

DERUT
[ voiel=Xi INCREM(voie)}
FING

FROCEDURES INCREM(Voie);

UAR  FIFOINTEURS
UERUT
| *i=a4A%vaies srectrlPli=grpectrlPl+1;

' 81 grectr[P1=0 ALORS DERORD(voie) s
FIN§

FROCEDURE? DERORDI(voie)

DEBUT
51 srectrCPENI=31 ALORS S§I srectrlPEN+11<»255 ALORS

[

! spectrEPEN+1]3=spectrEPEN+1]+1;
I SINON

I DEBUT

] ! srectrlFENIS=srect rCPEN+L114+1;

! I srectrlPEll=nbspc- ~crtsEci PE!=FE+13

| b srectrlPEll=voie} FE{=FE+13

] FING
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IV.5.3.7. NEXTSP

Calcul de 1l'adresse de‘base du bloc suivant.

e,

PROCEDURE? NEXTSF3$

RERUT ‘
i VU(lssrreses0) ¢ ,
1 S1 srrese »* 0 ALORS Ail=Atlsrects’
| ' ‘ SINON DERUT
| | srresel=nsrect-1y Al=srpectryi
[ . FING
FING

IV.5.3.8. FIFRQT

Envoie des valeurs dans les fifos et calcul du checksum.

PROCEDURE: FIFRART(Pybufsriombre);

DERUT - v

I TANT.QUE fifo.rleine FAIRE RIEN
18I nombre>2 ALORS FIF02:=bufCP+21; chksumi=chksumt+bufCP+21;
| ;o SINON FIF02¢=03% '

' 81 nombre>l ALORS FIFOD1!=bufCP+1313 chksumi=chksum+bufiP+113

{ o SINON FIFO13=03%

| FIF00:=bufEP]§ chksumi=chksum+bufLPl;

I 81 nombre=3 ALORS Fi=F+2}

| 81 nombre=2 ALORS Fi=F4+13

! Pl
FIN

a
¥

Iv.5.3.9. ENVOI, RECOIT, TRI2C

Envoi des paramétres vers le processeur d'E/S pour transmission sur
~le bus I2C.

PROCEDURE? ENVOI(car)s

DERUT

I sunc!=FAUX$ BUFMIC!=cars
I TANT.QUE NON sunc FAIRE RIEN
FINS :
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PROCEDURE: RECOIT € IT >

DERUT ,
| Ti1=BUFMICS
SI  premier ALORS
LERUT v

I rremieri=FAUX; BUFMIC!=0j

|

|

|

I FINj

I SINON

I DERUT

| 18I datrat ALORS DERUT

] | I BUFMIC!=nummod; datrati=FAUX}
1 1 : FIN;

! I SINON BRUFMIC:=

| I premier!=VRAIL}
1 FINS

FI&‘ SINON rremiert=FAUX$ BUFMIC:=03}
y

 PROCEDURE? TRI2C(buf)s;

DERUT -

I ENVOI((buf”.(D31,,028))%16+buf™.(D11..08))}
rxl ENVOI(huf™, (D7, .D0) }
= ING | S

IV.5.3.10. LOADTM, LOADCP

Chargement des pafamétres dans les différents temporisateurs et dans
le compteur de tranches de méme temps (CPTIMP).

[y

PROCEDURE? LOADTM

DERUT
I TEMPO.UT!=unit.temrsji

I LOADCF;$
FINS

FROCEDURE: LOADCF;

NERUT
I crttmeli=nbtmrLTNI? TNI=TN+1§
I TEMPO.T1li=temrsl1CT11§F T1i=T1i+15
I TEMFO,T2:=temrs2CT21F T2!=T2+13
I TEMPO.T3!=temrs3CT31§ TII=T3+13}
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IV.5.3.11. TSTMEM et CMPMEM

Test de la zone donnée :"

FROCEDURE?! TSTMEMS

VAR wvaltstiENTIER
FLsF2! POINTEURS

DERUT

{ F11=04% erreuri=0;

I TANT.QUE Fl<lsrectinsrect FAIRE

] REBRUT

] I srectrlP1313=05 Fli=P14+1

! FINS

I F23=0;
b TANT.QUE P2<lsrectXnsrect FAIRE
I DERUT '
| I valtsti=55H} spectrlP1li=v
| I valtsti=AAH} srectrLFil1i=v
i I valtsti=FFH} srectrlfili=v
| I srectrlP11!=0F FPLli=P1+1}
!
N

FROCEDURE ! CMFMEM

altsti CMFMEM;
altsti CMFMEMS
altsti CMPMEM;

reur=0 FAIRE

SINON erreyrt=30M;3

DERUT
I F21=03
I TANT.QUE F2<lsrectknsrect ET er
I DERUT
| ' 81 srectrfP21:=0 ALORS F21=F2+41
| I SINON
! I DERUT
! ! I 81 srectrlF2l=valtst ALORS P2i=P241;
| } !
! ! FINs
I FINS
FING
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IV.5.3.12. PROCES, RECOIT

s

Logiciel du processeur de/S MAB 8400. La procédure de gestion du
bus I2C (ASKBUS) a été donnée dans le chapitre II.

FROGRAMME: FROCES

NERUT
! nummods=cles { cles cablees ¥

I WAIT: ALLER.A WAITS
FIN,

FROCEDURE?! RECOIT { IT EXTERNE Y

DEBUT
b fTi1=RUFMIC
ST mumret ALORS SI rremier ALORS BUFMIC!=03 eremieri=z=FAUXS

SINON RUFMIC!=nummod? rremieri=VURAIL
SINON 8 rremier ALORS bufifOli=f"3 RUFMIC!=03}

!

!

I

! SINON bufilfi1li=f"% Fi=-33 ASKBUS(P,3)5 BUFMIC:
FINs
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MODULE VISUALISATION

Le module visualisation a &té &tudié pour la visualisation graphique des
données contenues- dans les modules compteurs 32 voies et le module synchro-
nisation.

Ce module est une adaptatlon ainsi qu'une amélioration  d'une version précé-
dente developpé 2 1'ILL (EPA83], [DIMBZ] .

La partle graphique est réalisée autour du nouveau processeur graphique de la

- société EFCIS:"EF9367.

Ce processeur gére une image de 512x256x4 plxels. Les quatre plans peuventb
étre utilisés de différentes fagons: '

= Couleurs
- Niveaux de gris
- ou logique de plans.

V.1. Description du processeur graphique EF9367 (GDP)[EFCSZ}{?FCS%] .

V.1.1l. Généralités

C'est un processeur graphique qui posséde des fonctions de:

-~

- Génération de vecteurs i trd@s grande vitesse (I Mpixels/sec.).
- Génération de caractéres de tailles et inclinaisons variables.

- Gestion de la mémoire image (lecture, &criture, raffraichissement).
Cette mémoire pouvant avoir des tailles allant de 256x256 pixels
a 512x1024 pixels.

Génération des synchronisations pour le moniteur télévision entre-
lacées ou non (norme: CCIR 625 lignes/50Hz).

Possibilité de brancher un photostyle.

Il peut s'interfacer avec n'importe quel uprocesseur et se présente
sous forme de 1l adresses mémoires accessibles en lecture ou &criture.
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V.1.2. Registres internes au GDP

V.l.2.1.

v.l.2.2,

V.1.2.3.

V.1.2.4.

Registres X et Y (Adresses: 8, 9, A, B)

FCes registres allant jusqu'a 12 bits (4096X4096 pixels), indiquent

les coordonnées du prochain point 3 &crire dans la mémoire image.
Ils sont incréméntés ou décrémentés automatiquement apr&s, chaque
accés 3 la mémoire image, et peuvent &tre positionnés par le
lprocesseur maitre.

Seulement 512x1024 pixels peuvent &tre visualisés, mais 2 bits supp
mentaires en poids forts sont prévus afin de pouvoir réaliser des
calculs sur des vecteurs dans un espace de 4096x4096 pixels.

Registres DELTA. X et DELTA. Y (Adresse: 5, 7)

Ce sont des registres de 8 bits indiquant 1les projections en X et
Y du prochain vecteur # tracer. Ces valeurs sont enti&res non-
signées. Les sens de X et de Y ainsi que le départ du tracé sont

donné par le registre de commande CMD.

Registres CSIZE (Adresse: 3)
Donnent les facteurs d'agrandissement des caractéres.

Les 98 caractéres sont construits & partir d'une matrice de 5x8

contenue dans une ROM interne au GDP. Ces caract&res peuvent étre

grossis par un facteur allant jusqu'a 15 en X ou en Y, contenu
dans le registre CSIZE:

Facteur en X

- Bit 0-3:
- Bit 4-7: Facteur en Y

Registres CTRL1 (Adresse: 1)

Chaque bit a une signification particulidre:

- Bit O: a 'l' autorise 1'accés (8criture ou lecture) 3 la

' mémoire image

= Bit 1: a '0' effacement dans la mémoire image,
a 'l' écriture dans la mémoire image

- Bit 2: a 'l' pour 1l'écriture rapide en mémoire image. Les
périodes de visualisation sont supprimées.

- Bit 3: a '0' Travail dans 1l'espace entier: 4096x4096.

- Bit ‘4: a 'l' Autorisation de 1l'interruption photostyle

- Bit 5: a 'l' Autorisation de 1l'interruption du retour trame

- Bit 6: a 'l' Autorisation de 1'interruption du bit "prét
a4 recevoir une autre commande"

- Bit 7: non utilisé
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V.1.2.5. Registre CTRL2 (Adresse: 2)

Registre de 4 bits:

- Bits 0-1:
00:
01:
10:
11:

- Bits2-3:
00:
Ol:
10:
11:

Types de traits pour les vecteurs:

Trait continu

Trait pointillé (2 pts allumés, 2 pts &teints)
Trait tireté (4 pts allumés, 4 pts &teints).

Trait mixte (10 pts allumes, 2 Ppts etelnts, 2 pts
allumes, 2 pts etelnts)

Incllnalson des caractdres:

Caractére droit

Caract&re incliné 3 45 degrés & dr01te
Caractére couché 3 gauche

Caractére incliné 3 45 degrés 3 gauche

V.1.2.6. Registre de COMMANDE (Adresse: 0)

V.1.2.7.

-

"C'est un registre a écriture seule.

L'écriture dans ce registre déclenche 1'ex&cution d'une commande:

- Tracé& de vecteur.
~ Tracé de caractéres.

Effacement

-internes.

v .

Pour plus de

de 1'écran.

Initialisation et commande 1nd1recte de certains registres

détails voir en annexe E.

Registre d'ETAT (Adresse: 0)

Méme adresse
ment:

Bit O:
Bit 1:
Bit 2:

- Bit 3:

Bit
Bit
Bit

|
o U

~ Bit 7:

Ces 4 dernier
registre.

que le registre de COMMANDE, mais en lecture seule-

a 'l' Séquence photostyle en cours.

a 'l' Pendant le retour trame.

a '"l'" quand le circuit est prét i recevoir une nou-
velle commande. '

a 'l' Quand le pointeur en X ou Y est en dehors de 1la
fenétre de visualisation.

a '"l1' IT déclenchée par le photostyle.

a '"1'" IT déclenchée par le retour trame.

a 'l' IT déclenchée par la fin d'exécution d'une
commande.

a 'l'" Si 1'une des IT des bits 4, 5, 6, présehte.

-~

s bits sont remis 3 z&ro par la lecture de ce
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V.1.2.8. Registres XLP et YLP (Adresses: C, D).

Registres i lecture seule, indiquant la p031t10n du photostyle
apres une séquence de celui-ci.

V.1.3. Organisation de la mémoire image (Figure V.I.)

Le GDP gére une mémoire image de 512x256x4 repré@sentant 4 plans images
de 512 pixels en abcisseet 256 pixels en ordonnée.

Dans un plan image un pixel représente un bit ce qui fait 128 Kbits
par plan. Si 1l'on veut lire cette mémoire au rythme de 50 fois par
seconde (50 images par seconde) il nous faut une horloge dont la
période est inférieure au temps d'accés des mémoires. Pour &viter
cela il est nécessaire de lire les mémoires en paralldle (par octet)
et de sérialiser les données.

Les 4 plans sont lus et leur contenus sont sérialisés en méme temps.

Les signaux de synchronisation nécessaires au moniteur télévision sont
également. générés par le GDP.

Les 4 vidéos issues des registres A décalages sont mélangées afin de
donner différentes vidéos:

- Vid&o couleur RVB,plus intensité permettant16 couleurs.
- Vidéo niveau de grls.
- Vidéo composite niveau de gris (vidéo + synchro).

- = Vidéo OU (OU de plans).
~ Vidéo composite OU (0U de plans + synchro).

La possibilité de OU de plan est particulidrement utile lorsque le cal-
cul sur les images est long. Ce dispositif permet de visualiser une
image pendant que l'on effectue des calculs sur la prochaine. On
commute ensuite sur la nouvelle image quiapvarait instantandment. Il
permet &galement la superposition de plans (Exemple: Axes et para-
métres + spectres).

Le registre Z permet la sélection des plans.

7 | 0
| 32103210

[
A - ’
B Spectres en &criture

1, i i A
Spectres en lecture (sortie OU)

v
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L'écriture dans la mémoire image est entirement gér@e par le GDP
et utilise les temps morts de la visualisation.

Le raffrafchissement des mémoires d'images (RAM dynamiques) est effec-
tué &galement par le GDP, L'adressage des mémoires est réalisé de
telle mani8re que le raffrafchissement soit effectué par le seul fait
de la visualisation. ' : ’

Deux cycles de raffrafchissement supplémentaires sont pourtant néces-
saires pendant les périodes de retour trame (Figure V.2.).

f é—]—-'—j L Raffeatehisse mq\k
I J

Visualhafion , 6—4,___.Ecﬁ&urc

LA { . ] )

Figure V.2.: Période d'activité du GDP
Le GDP intégre:

- Un générateur de caractéres: Les caractéres sont générés 3 partir
‘d'une matrice 8x5 contenue dans une ROM interne. Cette matrice est
éventuellement multipliée par un facteur (CSIZE) en X ou en Y, pour
1'obtention de gros caractéres. Le pointeur en X est automatiquement
incrément& apré&s 1'écriture d'un caract&re, mais il est nécessaire
de gérer le pointeur Y. )

- Un générateur de vecteur c8blé: permettant une grande rapidité. Le
point de départ de vecteur est spécifié par les pointeurs X et Y et
on donne un déplacement horizontal (A X) et un deplacement vertlcal
(AY). Ces valeurs &tant non signées il est nécessaire de préciser
le sens de variation (AX >0 ou AXK0; AY>0 ou &Y 0).
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V.2, Organisation du module (Figure V.3.)

Cette carte est réalisée autour des mémes circuits intégrés que les autres
c'est-a-dire:

microprocesseur central I18085.
mémoires EPROM 2732 (2x4K = 8K) pour le programme du processeur centr:
micro-ordinateur d'E/S MAB 8400 pour la gestion du bus I2C.

1
2
1
- 1 mémoire EPROM 2732 (4K) pour le programme du processeur d'E/S.
1 coprocesseuvr graphique EF9367 pour la gestion des plans mémoires image
8

mémoires RAM dynamiques TMS 4416- 15 (8x64K bits) pour la réalisation
des 4 plaas images.

- 2 RAM 8155 criportant aussi deux ports d'E/S de 8 bits pour les données
et la pile, et un temporisateur. Les ports d'E/S sont réservés pour
les lignes W du CAMAC.

- 1 RAM 8185 (1K) pour les données.

Les circuits 8155 et 8185 appartiennent & la famille du microprocesseur
8085 et sont enti&rement compatibles au niveau des bus et en particulier

- du multiplexage des adresses basses et des données. Les portsdes circuits
8155 appartiennent 3 la zone des périphériques et ne sont accessibles
que par les instructions IN et OUT.

Zones mémoires: R St Qg 2 77777 i T

1 ) I

I-—- I 600FH

I Graphic Display Processeur I

I I &000H

I X

I I

I 1

1 I 30FFH

I RAM B155AH-2 (25&6 0Oct.) I

I I 3000H

I I 2FFFH

I RAM 8185A-2 (1K Oct.) I

I S : I

I I 2CO0H

I I

I I

1 I 20FFH

I RAM 8155AH-2 (256 Oct.) I

I I 2000H

I I LAFFFH

I 1

I EPROM 2732A-2 NUM. 2 I

1 (4K QOctets) I

I I

I I 1000H
Fig.V.4.: I I OFFFH
Zones mémoires du ; }
module visualisation 1 EPROM 27324-2 NUM. 1 1

I (8K Octets) 1

I -1

1 I 0000
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Zones d'entrées/sorties:

~ PORT 20H : CSR

~ PORT 30H : CSR

Initialisé a 38 H .
Wl..W8 CAMAC DATAWAY

PORT 21H : Port A RAM O
PORT 22H : Port B RAM O W9..W16 CAMAC DATAWAY

PORT 23H : Port C RAM O Echantillonnage port A et B
PORT 24H : 8 Bits LSB timer (non utilisé)

PORT 25H : 6 Bits MSB timer + 2 Bits de commande

e

Initialisé a 38H

PORT 31H : Port A RAM 1 W17..W24 CAMAC DATWAY

PORT 32H : Port B RAM 1 FO..F16, AO..A8 CAMAC DATAWAY
PORT 33H : Port C RAM 1 - Echa -tillonnage port A et B
PORT 34H : 8 Bits LSB timer (non utiliség)

PORT 35H : 6 Bits MSB timer + 2 Rits de commande

PORT 40H : Interface avec le processeur d'E/S MAB 8400

PORT 50H : RO..R8 CAMAC DATAWAY, sous-adresse 00
PORT 51H : R9..R16 CAMAC DATAWAY, sous-adresse 00
PORT 52H : R17..R24 CAMAC DATAWAY, sous—adresse 00

PORT 54H : RO..R8 CAMAC DATAWAY, sous-adresse Ol
PORT 55H : R9..R16 CAMAC DATAWAY, sous-adresse Ol

- PORT 56H : R17..R24 CAMAC DATAWAY, sous—-adresse Ol

PORT 58H : RO..R8 CAMAC DATAWAY, sous-adresse 02
PORT 59H : R9..R16 CAMAC DATAWAY, sous—adresse 02
PORT 5AH : R17..R24 CAMAC DATAWAY, sous-adresse 02

PORT 5CH : RO..R8 CAMAC DATAWAY, sous—adresse 03
PORT 5DH : R9..R16 CAMAC DATAWAY, sous-adresse 03
PORT 5EH : R17..R24 CAMAC DATAWAY, sous-adresse 03
PORT 53H : LAM

Fonctionnement

‘Les paramdtres du syst@me sont initialisés par un terminal de poche ou

par le bus_CAMAC.

En fonction de ces param@tres une demande de sauvegarde de données est

envoyée 3 tous les modules du syst@me d'acquisition via le bus I2C et le
processeur d'E/S. Cette demande est du type adressage de groupe:
00, pol dst, adr visu, fonction, num_tranche.

A la réception de cette demande tous les modules appartenant au groupe,

sauvegardent les données correspondant & la tranche devant &tre visualisée.

Les données de chaque module sont ensuite lues par une fonction de type
adressage individuel: adr dst, adr_visu, fonction, num voies.
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On peut ne lire que les voies intéressantes en indiquant le nombre de
voies 3 transférer et le numéro de la premidre voie

15 0

1111
‘—-————— premidre voie O0<n <31

nombre de voies 1 <4n {31

code fonction

"15' _onction spéciale

Les calculs nécessaires au mode de visualisation sont effectués sur chaque
donnée et les paramé@tres sont transférés au coprocesseur graphique pour
1'écriture dans le plan mémoire image sélectée.

V.3.1. Interface CAMAC

On dispose de 3 catégories de fonctions:

— Paramétrage du programme de visualisation (remplacement de la téléty
de poche.

— Lecture de données du systéme d'acquisition.

= Accés aux registres du GDP.

Le CAMAC ou la TTY sont autorisés par exclusion mutuelle. Toutefois

le CAMAC reste maTtre du choix du type d'accés, mais doit rendre la
main 3 la TTY apré&s avoir terminé sa tache.

A la mise sous tension la TTY prend la main.

On a la possibilit@ d'autoriser les entrdes Z et C par des interrup-
teurs internes.

Toutes les fonctions CAMAC générent une interruption au niveau du pro-
cesseur (RST5.5). Le  bus CAMAC est &chantilloné par le signal

NS1 (NSI=N.S1). Les fonctions et sous—adresses sont stockées dans le
port 32H. ' '

Pour une fonction d'Ecriture les donndes sont échantillonnées par Nstr
(Nstr=NF16.N.S1), et stockées dans les ports 21H, 22H, 31H.

Le uP, lorsqu'il regoit 1'IT, va lire la fonction dans le port 32H et
effectuer les calculs nécessaires.
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Pour la lecture on dispose de 6 registres 4x4 bits en sortie pour les
24 bits et 4 sous—adresses.

Le processeur va écrire les données dans les registres correspondants
et genere un LAM si celui-ci est autorisé. Le LAM est remis automath

-~

ment 3 z8ro aprés une fonction FO.

V.3.1.1. Fonctions CAMAC

cz (e) CAMAC Z (Si SW On)
cc (c) CAMAC Clear (si SW On)

CR (C,N,0,0,D) Lecture systéme d'acquisition et incréméntation
~du pointeur.

CR (C,N,1,0,D) Lecture d'un des registres du GDP.

CR (C,N,2,0,D) Lecture du pointeur.

CR (C,N,3,0,D) Lecture de la derni&re commande envoyée.
CF (C,N,0,8) Test LAM

CF (C,N,0,10) Test et remise & z&ro du LAM

cw (C,N,0,16,D) Ecriture d'un paramétre pour le programme de vist
alisation VISU (voir en annexe D).

cw (C,N,1,16,D) Ecriture dans un des registres du GDP.

Cw (C,N,2,16,D) Ecriture du pointeur.

CF (C,N,0,24) LAM non autorisé.
CF (C,N,0,26) LAM autorisé aprés les fonctions FO -AQ0, F16-A2,

Note:

W (C,N,0,16,17) X.ON CAMAC Autorise & travailler avec le CAMAC.
(C,N,0,16,19) X.OFF CAMAC repasse en mode TTY maftre.

V.3.1.2. Acc@s aux paramétres du programme de visualisation

Les paramdtres du programme de visualisation sont tous accessibles
par le CAMAC, afin de pouvoir travailler sans TTY. Pour le code de
fonctions voir en annexe D,

oW (C,N,0,16,17) CAMAC ON

cw (C,N,0,16,78) Passage en mode ISOmétrique

cw (C,N,0,16,71) LO S/ST (bouclage sur le mode ISO)
CWw (C,N,0,16,19) TTY maitre
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V.3.1.3. Accés aux données du systéme d'acquisition

V.3.1.4.

On a aussi la possibilité de lire des données contenues dans le

systéme d' acqulsltlonen1p031tlonnant1m1 pointeur ,qui s 'auto-incré~
mente aprés chaque lecture. .

D&s que le pointeur est chargé (F16-A2), on va lire le contenu
de la voie demandée, on la place dans les registres de sortie
(sous—-adresse: 0), on incrémente le pointeur et enfin on envoie
un LAM pour signaler que la donnée est valide. D&s que celle-ci
a été lue (F0-AQ), on va chercher la nouvelle donnée pointée (le
LAM est remis 3 zéro par la lecture des registres).

Exemple:

cW (C,N,0,16,17):  CAMAC ON
CF (C,N,0,26): LAM autorisé
cw (C,N,2,16,100): Le pointeur pointe la voie 100
LAM
CR (C,N,0,0,X): Lecture de la donnée, incrémentation du poin-
teur, Remise 3 z&ro du LAM
LAM )
CR (C,N,0,0,X):

CF (C, 0,24): LAM non autorisé
CW (C, 0,16,19): TTY maitre

Accés au GDP

On peut également accéder aux registres internes du GDP par une
commande F16-Al. Le choix du registre s'effectuant par les bits
W19, W18, W17. (voir annexe E)

19 18 17 {16 15 14 13 12 11 10 98 7 6 5 4 3 2 1
0 0 1 non utilisé : ' CMD

o 1 o "o CLTRI

0 1 1 " : CLTIR2

1 0 0 " CSIZE

1 0 1 X ' Y

1 1 0 dX dy

Exemple:

cw (C,N,0,16,17): CAMAC ON

cw (C,N,1,16,30): - écrit le caractére '0'
CWw (C,N,1,16,41): E&crit le caractére 'A'
CW (C,N,0,16,19): . TTY maitre
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V.3.2, Interface uprocesseur 8085/micro-ordinateur MAB 8400

L'interface de communication entre les deux processeurs est identique
8 celui des autres modules.

C'est le processeur central qui initialise les dialogues.

Deux fonctions sont valides :

- Demande de visualisation de tranches: 1'ordre est interprété par le
processeur d'E/S qui envoie le message correspondant sur le bus

I2C
18085 tHAd Suov
Oloo 2000 8

]

" Tramsmission

* 5 Ser le bus T2C.

, |

' f

- Lecture

d'une voie: d'un module (96 voies):
D4..DO: numéro de voie D7..D0: numéro de module

D12..D5: numéro de module D15..D8: 001 XXXXX
D15,.DI13: = 000

18085 HAB 8uoo T3808$ t1Ag 8uoo
Di15.. 9y T™ ‘ D15, g
00 &—___::L___——~—"’7
— | —=

2——iﬂﬂé—zﬁzzé”“"ﬁ { 22

h&\) Jon-\.'u 92‘3_.)\6 ,oo‘_:_gw
Y Y5 PY L

| onns 212 o0

l

______22_________a
23916 pow 3

| dunnie 22—
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V.3.3. Ecriture dans le GDP

Les données lues/on effectue les calculs en fonction des paramdtres et
des modes de visualisation:

- ISOmétrique, SPECTre, Lin&aire ISO: on calcule les coordonnées X et
du point en fonction des &chelles X, Y, Z puis on &crit dans le
plan image sélecté.

— LIST: on effectue une conversion binaire-BCD et on affiche la valeur
numérique du point sur 8 digits.

En fin d'écriture des points ou caractdres, on génére les paramétres
nécessaires au mode de visualisation (&chelles et on commute 1'image
pour la visualiser. Un nouveau calcul peut commencer.

V.4. Schémas

V.41, CPU
V.4.2. Mémoire EPROM

V.4.3. Mémoires RAM + Entrée CAMAC
V.4.4. Mémoire RAM IK octets

V.4.5. Processeur d'E/S + Interface
V.4.6. Décodage d'adresse

V.4.7. GDP’et mémoire image

V.4.8. Mélangeur vidéo

V.4.9. Sortie CAMAC

V.4.10. Interface TTY, décodeur de fonctions CAMAC
V.4.11. Alimentation + connexions

V.4.12. Faces avant et arriére
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V.4.2. Mémoire EPROM

Ry AN MoRS A8 &F A A5 A4 M3 AL Al Ao AD A fm5 Ay AD3 M2 ADY Ado
P 'fv4tr«>o<a<rz¢¢r¢ ‘ln,‘r"fv
3 Ao
Hat Po 3
€ g b)) [1-]
5 I't) 2 1]
3 i
45 T L.
4 1
(1 %
234 s D3}
121 pg
)
L A1
: .
o—2 &
ts0o
Ve 400 GE
24 12 Y2
+ °
* P oo
i Dol s
[ AL SR L
5 a3 72 i
;' Al P2
hs oy |4
21t 23132A -Z. 515
t 13
a3 3
a8 3 L
22
As
31 pto
21 Au
o-——e'-'—- CE.
S50
N Ne, _4WD O-E
2y 'z 20
+ 0

%,



-152-

-+
‘r - :
> A ™~ - + o SiL
N §<§|§|§ 35 €?§§§§§?§$§'§ 2 3 ﬁ
T T e b g
| : Vee  Vegg  P1 05
2 Ade fho 21 } w4
B avi pn 2L Q w2
B fan TIRE w3
51 PRy Ay wy
e oAy |44 ) ws
31 A pA¢ |41, - wi
L P 22 Qwt
S |™ 8455RH-2
21 Timer in ppo | 22 O ws
é Timer out P81 122, Wie
19 TS PR e . why
& it 1w
- : 41 Resek oy (22 O wa
L ae @ Pos |24 O Wi
T0/A LS 1w
N %1" *C)“”‘
.. + o |
2 1
4o ,10 ss N3d
Vee Vig  pet 33 cs.
2 a%o Mol Owi
LEIPEN L O Ll
1§ Y] pAg L3 wid
21 Ams PA3 | w40
“lavy PRy Wil
Ll s st Swat
% ane et Mwey
': Y ) wik
0——-—7 (9
530 8"55 HH'Z
3 Timer in P8o --------—-—---(15 - ) Fiot\)
—£ 4 Timer out L1 L BE——e W A
2] Ta pe |3t ) Fatiy)
=R pp3 AL ' F2
L feset Py |23 Fal(w)
"1 e @ Ty — Y YL C
lyom pae AL a2 (1)
PeIE— 7 ALt (4)

V.3.4. Mémoires RAM + Entrée CAMAC
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V.4.6. Décodage d'adresse .
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V.4.10. Interface TTY, dé&codeur de fonctions CAMAC
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V.5. Logiciel
V.5.1. Généralités

Le logiciel déja existant pour le module précédent a &té adapté pour la
lecture des données par le bus I2C via le processeur d'entrée/sortie
ainsi que pour la gestion des plans images I?PA8§] .

Les paramétres sont entrés a4 l'aide d'un terminal de poche sur lequel
la sérigraphie a été refaite pour permettre d'associer une touche i un
paramétre (Figure V.5.).

Ces paramétres peuvent &galement &tre initialisés via le bus CAMAC (voir
Annexe D) ’

I - - - -1
I 1 I 1 } I
1 I I - 1T 0 I
I I I I 1 1
I e e 1
1 1 ] I 1 1
I 1 1 2 I 3 1 q I 5 I
I 1 1 I 1 I
o e e e e 1
I 1 1 I 1 I
SN ) S 4 I 8 I 9 1 K I
I I 1 I ) 1
[~ e e e - - 1
I I I 1 1 I
I SKIP I DEL I INPUT I <—— I —=> 1.
A 1 I I I 1 1
1 e e e e e 1
I 1 I I 1 1
ILO S/STI PAGE I +/- I STEP I R/ST I
I 1 I 1 ] I
I - —————————————— 1
1 I I 1 S I
I SPECT I LIST I IS0 1 CENTERI SUM I
1 I 1 1 I 1
Lo e ———— 1
I I 1 1 1 1
I X<»Y I CONT I LISD I XZISE I ZSIZE 1I
1 1 i 1 b I
I - —— 1
I 1 I I 1 1
1 I EXIT I HELP 1IdX:#2 1dZ:#2 I
I 1 1 1 1 I
1 e e e I

Figure V.5.: Sérigraphie de la télétype de poche

L'image est organisde en différentes zones (Figure V.6.). Le coin en
haut 3 gauche est réservé aux échelles, tandis que celui en haut &
droite sert 3 la gestion d'un curseur. La zone centrale est reservée
pour 1'indication du mode de fonctionnement. Les spectres se trouvent
en bas de 1'image et le point 0,0 est 3 gauche.

Le caractére signe sert pour différents param&tres et indique leur sens
de variation.

/



-163-

IL;‘ curseur

<
.........
-----

Ire 0 | _summaTtion | [=xpo= 10 [ +]
dx= 256 \ ZPO= 357
Y = 5 Mode SUM= 8039 I
Z = 0 /
dz= 512 Signe
Y] — champ

curseur
chamn naramétre

ceay

V.5.2.

- X

Figure V.6.: Organisation de 1'image

Paramétres

L'appui sur la touche 'INPUT' permet 1'acc&s & la table des paramétres

qui sont au nombre de sept:

Est la premidre voie visualisée. Le plus souvent il est 3 z&ro
mais peut &tre positionné pour faire des coupures.

- dX: Est le nombre de voies visualisées.

-Y: Est le numéro du spectre visualisé en modes: SPECT, LIST. Pour
les modes: LISO, ISO et CONT; Y est le premier spectre visualisé
(ou premi&re tranche).

- dY: Est le nombre de spectres visualisés.

- Z: Est la limite basse en ordonnée.

- dZ: Est la limite haute en ordonnée.

- LO: Est le temps en seconde entre deux raffrafchissements de 1'écran.
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Le paramétre point& par une fl&che peut étre modifi&. Sa nouvelle valeur
sera prise en compte lors de l'appui sur la touche 'SKIP'. Les valeurs
sont entrées par les touches 0 & 9 ainsi que la touche K correspondant
d une multiplication par 1024,

La touche 'SKIP' sert &galement au déplacement de la fl&che, et le sens
peut &tre changé par la touche '+/-'.

Exemple:
Clés enfoncées Fonctions
INPUT - Visualisation de la table des paramétres. Une
fleche pointe un paramétre.
SKIP Déplacement de la fl&che jusqu'au paramétre
: désiré,
SKIP
4 Le paramétre est mis & une nouvelle valeur:
K 4K = 4096
SKIP Entrée du paramétre dans la table.

Les paramétres dX et dZ peuvent &tre multipliés ou divisés par deux

sans repasser dans le mode 'INPUT' touche dZ: ¥ 2, dX: %2 et +/-.

- .

Contenu
A

o X Voie (espace)

Figure V.7.: Représentation des paramétres en mode 3D.
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Ces paramdtres sont initialisés par défaut. Pour 1'expérience D20 on a:

X = 128

X=0
Y=0 dY = 40
Z=20 dz =1024
Lo =5

V.5.3. Différents modes de fonctionnement

V.5.3.1. SPECTrum

-

Ce mode sert & visualiser en 2 dimensions, un seul spectre spécifié
par le paramétre Y. Les &chelles sont données par dX et dZ et les
origines par X et Z.

C'est le seul mode qul a la possibilité d'avoir un curseur dont les
positions sont indiquées par XPO et ZPO.

Le paramétre SUM indique la somme totaie du spectre.

La commande PAGE sert & 1ncrementer ou decrementer selon le signe,
la valeur de Y.

"o o= 0 — Premidre vole visualisée RP Qo i

dR= 128 : s 3 * o8 ZP0= . 131
Vo= 0 Nom]:zre de voies visualisé SUM= 16757
Z_ = o} Numéro de spectres N

dZ= "' 10247 Egpace des données /

Som. du spectre
Position du curseur

Curseur

Figure V.8,: Mode SPECTrum

On visualise la fonction Z = £(X) avec Y = cste,ce qui physiquement
représente:

= f (e) 38 t = cste
e tranche de temps

espace (voie du multidétecteur pas de
2,54 mm)

contenu de la voie
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On a la possibilité de changer X et Y par la clé'X¢)Y' ce qui corre
pond 3 une rotation de 90° par rapport i l'axe Z et on visualise la
fonctiont

c=f(t) a4 e = cste

)
A t
z { Z g (
((on\‘mu) A 1 ‘ (‘mhn "\ : :
A ; : A 1 f
! L ;XS] o y
: : : (temps) ‘ \ : (cquce)
! { ( { {
| l S TS ( \ — i ————>
{ t ( \
B - G { S - - --- =
| X ‘
[ —> cd
v (espace) o (t(rnr‘)

Figure V.9.: Inversion(X(ﬂ)Y)en mode SPECTrum

V.5.3.2., ISOmétrique
Ce mode sert 3 visualiser en mode 3D (isométrique) le contenu des
différentes voies du systéme d'acquisition. L'inclinaison est cons-
tante & 45 dégrés. Le logiciel tient compte des. lignes cachées.
Les-&chelles et origines sont spécifides par tous les paramdtres:
X, dz, Y, dY, z, dz.

I1 n'y a pas de curseur.

La fonction visualisée est Z = £(X,Y) =) ¢ = f(e,t). Par une rotatio
de 90° on obtient la fonction ¢ = f(t,e).

2 3
((on\'lnu.) A \/ (Conk(m) Y
“‘cmrs) (detc)
XY
> X > X

(upa.u.) U",“PS)
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SUM= 47052 +

o= o
A RE=>
W = 0
dy= 64
Z = 2]
dZ= 16384

V.5.3.3.

Figure V.10.: Visualisation en mode ISOmétrique (Simulation)

Le mode LISO est identique au mode ISO sans inclinaison & 45°.

CONTour
Le spectre est vu de dessus et on ne voit apparaitre que les donné

supérieures & la valeur Z. Les autres param&tres sont données par
X, dX, Y, dY. Ceci permet de faire apparaitre des pics de diffrac-

tions.

Un appui sur la touche X{)Y fait une rotation de 90°.

7 A

Y A
(és Pau)

(bemps

XY

®
(Con\'(m\,)

ZN
((ogc}m&)

> X

7 X
(QS‘:A( z) ((""‘FS)
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L4
oyt
cate

L)
.0 8.
Yy Y]
eassar
[N X EX X
e o0
IS XX
e ne

Figure V.II.: Visualisation en mode CONTur

LIST

Le mode LIST sert & l'affichage du contenu des voies en numérique.
Seulement 80 voies peuvent 8tre affichées simultanément.

La visualisation du contenu des voies supérieures ou inférieures se
fait par 1'appui sur la touche 'PAGE'.
.

Gestion du Curseur

Le curseur est possible seulement en mode 'SPECT'. Sa position est
indiquée par les paramétres:

XPO: position sur l'axe X
ZPO: position sur l'axe Z, donc contenu de la voie

Les valeurs sont remises & jour aprds chaque mouvement du curseur.

Le déplacement du curseur peut s'effectuer:

- Rapidement: Par appui sur la commande R/ST, le curseur part dans
le sens précisé par les fl&ches et s'arréte par un second appui
sur la touche R/ST. Si le curseur atteint un bord de l'écran le se
de-déplacement est automatiquement inversé.

- Pas-&-pas: L'appui sur la touche 'STEP' fait déplacer le curseur
d'un pas 3 gauche ou 3 droite selon le sens précisé par les fléche

- Mise au centre: L'appui sur la touche 'CENTER' positionne le cur-
seur au centre du spectre visualisé.

Les commandes XSIZE et YSIZE permettent un effet de loupe par rappor
au curseur aussi bien en abcisse qu'en ordonnée.

La commande 'SUM' permet 1'inté&gration d'un spectre. Un premier appu
sur 'SUM' remet le paramétre SUM i zéro, puis le déplacement du cur-
seur effectue le calcul (SUM) :=(SUM)+(voie). Un second appui sur
'SUM' stoppe 1l'intégration.
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V.5.3.6. HELP

La touche 'HELP' permet d'obtenir une aide & 1'utilisationm et
affiche une page expliquant succintement chaque paramétre. '

V.5.3.7. EXIT
Si les paramétres ont des valeurs importantes les calculs deviennent
plus longs et il devient nécessaire de pouvoir interrompre la fonc-
tion en cours et de repasser dans le mode 'INPUT'.

V.5.3.8. LO S/ST

_Permet la mise en route du raffraTchissement automatique de 1'image.
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VI. RESULTATS - PERSPECTIVES

L'

etude de ce systéme s'est &chelonnée sur environ 15 mois. Les parties

matérielle et 1og1c1e11e ont &té réalisfes simultanément, ce qui a permis
d'optimiser au maximum les fonctions.

On peut consid@rer qu'environ 607 du temps a &té consacré au matériel, 30%
au logiciel (le reste i 1'adm1nlstrat10n. suivi de commandes, relance, ete...)

L'
a

emp101 de c1rcu1ts intégrés un peu particulier (MAB 8400, 78060, PSRAM 2186)
posé quelques problémes durant 1'&tude:

I1 a &t& difficile de se faire livrer 1'émulateur pour le processeur d'E/S
MAB 8400.

Le circuit MAB 8400 en version "piggy back" (EPROM sur le dos) présente 1'in
convénient de ne pas 1oger dans un module CAMAC. Au moment oll nous avons
commencé 1l'étude une version "quad in line" &tait fabrlquee Malheureuse-
mept 12 mois plus tard, pour la réalisation de la premidre série, cette
version avait &té suppr1mee en raison de son faible succds. Ceci nous a obli
a dessouder le support d'EPROM et de le cAbler & cboté.

Les premiers circuits Z8060 qui nous ont &té livrés présentaient des défauts
de fabrication et il a &té& tré&s difficile de se faire livrer le solde (Une
commande datant de plus d'un an est encore en cours).

Tous ces circuits ne présentent pas de seconde source, ce qui est un gros in-
convénient et nous laisse 3 la merci du comstructeur. Malgré ces inconvénients
nous avons jugé bon pour garder de bonnes performances d'accepter ces con-
traintes.

La premiére etape de 1'8tude a &té la réalisation d'une prototype de la carte
compteur 32 voies en wrapping afin d'é&valuer le nombre de circuit et les
temps de traitement. Cette carte fonctionnant correctement et correspondant
au cahier des charges a &té implant&e en CAO chez un sous~traitant et une
pré-série de 10 cartes a &té& réalisée.
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Les modules synchronisation et visualisation ont &té réalisés en "wrapping"
et resteront dans cette version pour 1'expérience D20. Ils pourront &tre
implant&s lorsque le syst@me d'acquisition et en particulier le principe de
mesure sera adopté par d'autres expériences.

Le systéme d'acquisition n'a pas pu &tre testé en vraies grandeurs, avec le
multidétecteur et le systéme de positionnement. Le faisceau de neutrons issu
du réacteur est pour le moment réservé aux tests du multidétecteur associé i
un systéme d'acquisition plus classique ne réalisant pas le "multiscaling".

Ces tests en vraies grandeurs devraient commencer en juillet.

Pourtant, d&ja un grand nombre de physiciens seraient int&ressés par ce type
de mesure et nous envisageons d'améliorer les performances.

VvI.l. Amélioration de tm

Le temps mort actuel (tm) est de 25 us. En doublant tous les compteurs il
serait possible de le ramener proche de O.

> ] Déeberdement .
évinements Comptewr ¢ D—'
& ¢ '

ftn{?u —-\)-——I

Comr)hur ¢! k

ok g/
= _
| | u
s"““!r’o /LQ : §
Q \u '
N

%ah "y [ 1 Y P
Compta cpt 4 cpt ¢/ ept ¢ Th
Lejiur%--r — 4 cpk ¢ + c‘a\' 'y + cc;l'f

Fig.VI.l.: Architecture possible pour l'amélioration de tp
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VI.2. Amélioration de tpin [hIESQ]

Le temps minimum entre deux synchronisations est actuellement de 800 us.
Ce temps est dfi & la vitesse du processeur. En optant pour un processeur
68000 qui travaille sur bus de 16 bits et registres internes de 32 bits,
nous pourrions abaisser considérablement ce temps. De plus les compteurs
Am 9513 sont prévus pour travailler sur 16 bits, donc une seule lecture
serait nécessaire. Pour les données il faudrait travailler sur 32 bits.

Une &tude rapide montre que 1'addition du contenu des compteurs aux valeurs
déja acquises pourrait se faire en seulement deux instructions par voies:

MOVE CPT, DO; Lecture compteur Am 9513 et auto-increm. inter
ADD.L DO, +(AO); AO est le pointeur dans la zone spectre
Ces deux instructions durent: (6+7)X166 nS=2,2 us (H = 12 MHz).

-~

Le temps total tipip serait ramener 3 environ

32 x 2,2+ -
b Xﬁ(’z ;Y60 } 130 us

L-—-———-traitements annexes

traitement de 32 voies

. .

En résumé 1l'amélioration des performances nécessiterait lamultiplication du
volume d'électronique par un facteur 3.

L'emploi du bus CAMAC devient de plus en plus injustifiable et revient
énormement cher & 1'ILL. L'étude des cartes n'est jamais amortie en raisor
des petites séries réalisées.

L'ILL comme le CERN et le CEA devraient se tourner vers des bus plus perfor-
mants et plus standards. Cette politique permettrait de réaliser des archi-
tectures autour de cartes du commerce et de concentrer le potentiel humdin
sur le logiciel, qui actuellement pré&sente un point faible.

Le seul développement "harwdare" resterait les cartes d'interfaces spéciaux;
Par exemple la carte compteur pour D20.

Actuellement les bus VME et VMX (multimaitre) associés au up 68000, prennent
un essort important en &lectronique nucléaire. Il serait envisageable de
- réaliser des &tudes pour introduire ces bus.

Les architectures seraient définies en fonction:

a. des caractéristiques physiques du multidétecteur qui définissent:

- la taille mémoire
- le nombre de carte compteurs (une carte compteur pourrait supporter
64 voies avec cette nouvelle architecture).
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b. des performances requises: (taux de comptage) qui définissent:

- le nombre de cartes CPU
~ le nombre de bus auxiliaire VMX. En effet il faut prendre garde 3 ne
pas saturer les bus.

Exemples d'architecture:

a. Architecture simple:

- multidétecteur 128 fils (2 cartes compteurs)
- une seule carte CPU
- une seule carte mémoire (128 K octets minimum)

C::) Rué?*
g Lowa
vMX > (ETHERNET)
- ) B ] ]
f““‘i" CPU fAm Visua cpu “‘”"'“
(T | doable Jsation Liean
4 attls .
Pebeckeues Y] o 1 VME

” v

n
Fig.VI.2.: Architecture simple pour 1'amélioration de tipip

b. Amélioration des performances: Ajout de carte CPU:
Les bus VME et VMX &étant multi-maitres chaque unité centrale gére une
partie du détecteur et les tdches sont parallé&les. Le temps de traite-

" ment est divisé par le nombre de CPU (abstraction faite des temps
d'arbitrage et de prise de bus).

VMR
. Cry cPu
¢ ~In

Fig.VI.3.: Architecture 3 plusieurs maftres

R(lslm !Ota‘

cpu cru | JGuplew

e dsean
n+4

VME
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c. Si les bus auxiliaires VMX sont saturés il est nécessaire de réaliser
des branches. Chacune des branches pouvant gérer une partie du détec-
teur. Toutefois une connexion de plus de 20 cartes sur le bus VME est
interdite pour des raisons de sortance. Mais il n'est pas nécessaire
de connecter toutes les cartes CPU sur ce bus, une seule nar branche

suffit.

Ll

Py Ann

' vﬂe

oy RAN RAN RAry
YA % b4 MLITTT ) ¢

4}; VHE i

qn

Rt)m ‘0 m'

A-EE

Fig.VI.4.: Architecture 3 plusieurs branches
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L'introduction de ces standards demanderait des investissements im-—

portants:

~ Financiers:

- Humains:

Achat de cartes pour &valuation des performances: Nous
avons seulement 3 ce jour une carte unité& centrale et
une carte RAM.

Achat de systéme de développement.
Formation approfondie des personnes ayant i travailler
sur ces technologies (en particulier en logiciel).

Dégagements des contraintes de maintenance et d'exploi-
tation des expérienc2s afin de se consacrer enti&rement
a de nouveaux projets. ‘
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CONCLUSION

Des mesures en ''multiscaling" ont été réalis@es sur des expé&riences
moins récentes ayant des taux de comptage plus faibles (106 &vénements/
-seconde sur l'ensemble du multidétecteur). Il semblerait que cette nou-
velle technique de mesure ouvrirait de nouvelles portes, A la physique
‘fondamentale et surtout dans la compréhension et 1'é&tude des phéno-
ménes transitoires.

Un grand nombre de demandes nous ont &té formulées pour 1'amélioration
d'expériences afin de pouvoir travailler en '"multiscaling'.

Un effort budgétaire sera  fait en 1985 et une somme importante devrait
8tre allouée 3 l'expérience D20. Un multidétecteur de plus grande di-
mension devrait &tre &tudié multipliant par autant le volume de 1'élec~
tronique. ‘
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A FERRRRERRKERKKKR MEFINITION DES MACROS POUR LE MAB 8400  XXKXKKXK
BN . .

w4 MOVASO MACRO i MOV AsS0 (MOV 80 DANS A)
3% . DB OCH .
34 ENDM

37 :

38 MDVAS1 MACRO : i MOV A»S1

39 e onH . .

A0 ENDM

41

42 MOVSOA - MACRO } MOV S04

43 : BB - 3CH

44 ENDM

45

446 MOVS1A  MACRO i MOV SisA

47 jal:} 3DH

48 ENDM

49 -

50 MOVS2A MACRD i MOV 8244

S1 DB 3EH :

52 ENDIM

53 . : _

54 MOVS0I MACRO # MOV SO,#data
55 ) 133 9CH

56 i)} BATA

57 ENDM

568

59 MOVS11  MACRO i MOV Sl,#data
40 DB 9DH

61 DB DATA

62 ENDM

63

64 MOVS2I  MACRO - i MOV S2s#data
45 ) )} 9EH

66 DB DATA

67 ENDM

68

69 ENSI MACRO # Enable serial IT
70 DB 85H }

71 © ENDM

72

73 DISSI MACRO i Disable serial IT
74 0B 95H .
75 ENDM

76

77 DECIRO MACRO # DEC BRO

78 DR OCOH

79 ENDNM

80

81 DECIR1 MACRO - i DEC @R1

g2 DB OC1iH

83 ENDN

B4

6% DJNZIO MACRO # DJNZ @RO»addr
86 DR OEOH

47 DE LAREL

e ENDM .
69 . ,
YO DJUNZI1 MACRO 3 DJNZ @R1yaddr
21 DR OELH

L )] LABEL

93 ENDM '

64

w4 GELME2  MACKRO i SEL ME2

Yo . pB 0ASH .

97 - ENDM e

S

vy SELMB3  MAURD ) # SEL MR3 ~
100 oR _ OBSH
101 ENDM

102
168 INTF HACRD i JNTF addr

104 R 06 . ’ :

165 nE LABEL

ENDM
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ANNEXE B

Erreurs transmises en tant qu'acquittement d'une fonction CAMAC (oo = fonction
correcte). Les valeurs ci—-dessous sont en hexadecimal.

a. Erreurs communes aux modules compteur 32 voies et synchronisation

01 (toutes): Fonctions inexistantes
02 (F16A0): D + Offset ~ nplein
03 (F16A0):  Spectre [PE+2] (D
04 (F16Al1): D 7 nplein

05 (F16Al): offset . ”? nplein

06 (F16A2): D 7 nplein

07 (F16A2): Spectre [PE + iL> D
08 (F16A8): D 7 nvide

b. Erreurs spécifiques au module compteur 32 voies: Ces erreurs sont sauve-—
gardées dans la zone de débordements.

80 (NXTSPC): Erreur de synchronisation:
‘ réception d'une synchronisation cycle alors que le compteur
de tranches est supérieur a 0.

81 (NXTSPC): Erreur de synchronisation:
réception d'une synchronisation tranches alors que le compteur
de tranches est égal d 0.

c. Erreurs spécifiques au module synchronisation

20 (F1840): D 2160 lors de 1'initialisation d'un pointeur
(F18A1):
(F18A2):
(F18A3):
(F18A4): ' _
21 (F18A5): D> nombre total de tranches réservé (non fatal)
22 (F18A5): D < 800 ' )
23 (F18A6): D 25 uS | | ¢ " )
(F18A7): : ,
24 (F18A10): D) 5 (Initialisation de 1'Unité de temps)
25 (F18Al11): DY 7 (Initialisation du mode de fonctionnement)
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ANNEXE C

Le moniteur MANUEL sert & l'accé&s aux paramdtres du systéme par l'intermédiaire
d'un terminal connect@ au module synchronisation.

syntaxe: 3 [commande] [n] £ aif [d2] --. [rdn] @,

L paramétres entrés

positionnement d'une variable (poin-
teur, etc.)

nom de la commande

Exemple: >NS25 ; Imprime le contenu de NBTMP [25]
;s NBTMP [25]:=10 .
_ ; NBTMP [25]:=10, NBTMP[26); NBTMP [27] = 3
y=1 Q@Q ; NBTMP {28]:= 1 (la derni&re commande est mémorisé
; Sortie du tableau complet limitée au nombre total
de tranches réservées.
> NST s nombre total de tranches réservées
La commande LOG sert 3 entrer sous ce moniteur. BYE sert 3 en sortir et est auto-
matiquement géndré lorsqu'on a une fonction CAMAC.

Commandes disponibles:

LOG: Entrée spus le moniteur manuel.

NS: Accés au tableau nombre de tranches (NBTMP) et autoincrémentation du
pointeur.

Tl: Accés au tableau des temps 1 (TEMPS1) et autolncrémentation du pointeur.

T2: Accés au tableau des temps 2 (TEMPS2) " " " " "

T3 Accés au tableau des temps 3 (TEMPS3) " " " " "

SP: Positionnement de tous les pointeurs dans les tableaux.

RT: Lecture de tous les tableaux par rapport aux pointeurs.

NRE: Nombre de répétitions.

UT: - Unité de temps.

STA: Départ acquisition.

STO: Arrédt acquisition.

REA: Lecture du contenu des voies.

MOD: Mode de fonctionnement.

LIB: Libération de tranches de spectres.

BYE: Sortie du moniteur manuel.
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ANNEXE D

. ' ~ ASCII !
Character ! Hexa~ | Dec. ! Command
X-0ON ! 11 ! 17 !  CAMAC-Master! TTY off

X~0FF ' 13 | 19 ! TTY-Master! CAMAC off

0 ! 30 ! 48 t 0 -I.

1 ! 31 ! 49 Vo1 I

2 ! 32 | 50 P 2 I

3 1 33 ! o1 1! 3 1

4 ! 34 ! 52 t 4 I

S ! 35 ! 23 19 I--> numerical

é ! 36 | 54 I 6 b { Input

7 ! 37 { 93 V71

8 ! 38 I 56 I 8 I

9 ! 39 ! S7 19 -I

A | 41 ! 65 it K

B ! 42 L 66 I  SKIP

c ! 43 ! 67 ! DEL

D ! 44 { 48 I INPUT

E ! 4% ! 69 ! ==

F ! 44 ! 70 1 ==

(€] ! 47 | 71 I LO S/S8T

H ! 48 ! 72 ! PAGE

1 ! 49 ! 73 V-

J ! 4A | 74 t STEP

K ! AR ! 75 I R/ST

L | AC ! 76 ! _SPECT

M ! 4D { 77 | LIST

N ! AE { 78 t IS0

0 ! 4F i 79 I  CENTER

P { S50 ¢ 80 1 SUM

Q ! 51 ! 81 I XL<>Y

R | 52 { 82 { CONTUR

S ' 53 ! 83 ! LISO

T ! 54 ! 84 I XSIZE

u ! 595 ! 85 ! ZSIZE

v | 56 ! 86 I LIVE

W ! 57 ) 87 ¢t EXIT

X ! 58 ! 88 I HELP

Y ! 59 | 8¢9 I dXig2

z i SA ! ?0 1 dZi¢2
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'ANNEXE  E
DISPLAY DRIVER V c . 03) g
DISFLAY . .VERS. 3 (DD. 03) PAGE. 53
ADRESSE ET FONCTION DES REGISTRES
REGISTRE D'ADRESSE FONCTION DES REGISTRES Nombre
Binaire . de
Hexa Lecture Ecriture
A3 | A2 A1 AD bits
0 0 0 0 STATUS CMD 8
0 0 1 1 CTRL1 (controle de I"écriture et des interruptions) 7
0 0 1 0 2 CTRL2 (orientation des symboles et type de vecteurs! 4
0 0 1 1 3 CSIZE (taille des caractéres) 8
0 1 0 0 4 Réservé —
0 1 0 1 5 DELTAX 8
4] 1 1 0 6 Réservé -
O 1 1 1 7 DELTAY 8
1 o] 0 ¢} 8 X Poids fort q
1 0 0 1 9 X  Poids faible 8
1 0 1 0 A Y  Poids fort 4
1 0 1 1 B Y  Poids faible g
1 1 0 0 c XLP Réservé 7
1 1 o] 1 D YLP Réservé 8
1 1 1 0 E Réservé —_
1 1 1 1 F Réservé -
Reservé : Ces adresses sont réservées pour des versions futures du circuit. En lecture, les amplificateurs de sortie DO
D7 forcent l'état haut sur le bus de donnée.
RESUME DES CODES DE COMMANDE
b7 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1
b6 0 0 o |ofjr i1 i1 |{1fjojojolo 1|1 ]
bs 0 0 1 1 0 0 1 1 1] 0 1 1 0 o 1 1
b4 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 o] 1 0 1 0 1
b3 b2 b1 b0 0 1 2 3 4 5 6 7 8 g9 A B ci|D E F
Met 4 1iebit 1 de CTRLY : E .
0 0 0 00} Choix de laplume” space; 0 @ | P p
Met 3 0 fe bit 1 de CTRL1 . 5 PETITS VECTEURS :
00 0 Yiv) . . - ! 1 Al Q a q
Choix de la gomme Y
, Met & 1 le bit 0 de CTRLT : D 4
o £ B R
00 1012 "Passage en plume ou gomme baissée’’ ? 3 2 B b7{b6 b5|b4 b3|bZ b1 b0
-]
£ . v a N R R
00 1 143 P'\.e. 20lebit Ode CTRLT . ‘ - - 3 c S c s 1 IAX 1avi ] Disection
‘Passage en plume ou gomme levée'’ 3 2
& ] ]
0 1 O 0 :4 |'Effacement de l'écran. g & $ D! T id 1 Dimension
>
10 Remise 8 O des registres X et Y > & % E e |u
0 c Effac.de I'écranet remise a0 de X et Y g & Viflv A X ou AvY]Long. du vecteur
Effacement de I'écran, posiionnement ° 0 o O pes
0 1 1 1]7]a11duregistre CSIZE, remise30 ’ 711Gl WJlgiw 4] 1 1 pas
des autres registres (sauf XLP, YLP). ; (1) § g::
Initialisagion dy photostyle {forcage de
1 018 | 1as0rtie k’HI ié au niveau bas). . -~ { B H X |h|x
(]
1 1 | ¢ | Initalisation du photostyle. 3 o ) 9 | i y Direction
iy
1 0 1 O|A |Lancement du tracé du pavé 5 x 8 2 5‘. * J1 21414z
. e 5
€ o
1 0 1 1!8/|tancement du tracé du pavé 4 x 4 S al ¢ sk
{ Balayage de I'écran avec la plume ou 5 & <L |
rr00 !C ia gomme (susvart CTRL1) P '
11 0 1D | Remise0duregstre X. £El - (=M ] |ml}
+ [ (9
" 1 1 0 ,E | Remise 3 0duregstre Y. _lg s >IN
g
+ + 2 alec | Demande externe d'accés a la mémore > = / sl ol—_lo I8
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