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Annexe 1
Principales traductions des textes utilisés dans le test de perception

Texte d’accueil
Bienvenue./ X 9 = %,

Dans cette expérience, vous allez voir, entendre, ou voir et entendre des stimuli les uns a la
suite des autres.

Apres chaque stimulus vous devrez choisir une réponse parmi un ensemble fermé.

Sous les réponses vous trouverez une barre graduée de 0 a 10 permettant d'évaluer la
confiance que vous avez en votre réponse.

INMBATHo THEHLS EBR TR, &g E—>—2f\nW=, R0 E72i3HE
BRI, AN LREWTEXS 9,

INHMITERLTNDION, BEALTEIN,
TNENDOHERHWG NN %, BIEEZ—DIFRAT, BEALITZIN,

B DU A MO TITIE, H7R7=3H L72& 2 DOREE % |

07610 TRTAN—DHEDET,

Les stimuli sont extraits d'un corpus réalisé en condition de dialogue Homme-Machine.
Chague sujet a annoté ce qu'il ressentait dans chaque vidéo que vous allez voir/entendre.
Nous vous demandons de choisir l'annotation qui vous parait la plus correcte parmi un
ensemble d'annotations données par ailleurs par le méme sujet.

Bien entendu, ces derniéres varient d'un sujet a l'autre.

Sous les réponses vous trouverez une barre graduée de 0 a 10 permettant d'attribuer quelle
confiance vous avez en votre réponse.

FBR DO TWDH LML, AM eSO ZEDT D TT,
HEHONTNDECHBRIZSIM LT ANIE, ZOREO B9y DOJEE 2 /e E L.

FiLFE L,

TN BATo THLS ERIEX, BEOH, BEDOH, B EMBOZNENDORIZIC
LT, RSB OHNL —OF T RATIES 9, Tim. eI iLTns
B 2L, LN TV AFTCHMBIZSIN LT NI L2 TEDD £9,

RN LEZEZIZ. OB 1 0D —TCHEEHE 2 T HNTXE T,

Il'y a 3 phases de 6 sujets a ce test.

Un écran vous préviendra a chaque changement de phase et/ou de sujet, afin qu'a tout
moment vous puissiez savoir ou vous en étes. Chaque stimulus vous sera présenté une
seule fois, il n'y a pas de limite de temps pour répondre. Si vous souhaitez faire une pause,
I'écran de changement de phase et/ou de sujet est tout indiqué.

Z DEBRIT Z BB #mfwf %&W* WIZARAANDZMEBEBNHTEET,
EEROBEME L S IME N ED DTN, BHLEOEEAHTE E7,
%%Kﬁf<é\%®ﬁ\%ﬁwﬁ Bt EMBoZzNENOXGIT, —E Lo
HEHEEAN., BEZITIXERHIREND Y 8 A,

H LEBROBRY TIRAEZIEXYI D 2 AN 55E61X

B E 7213 BINEBE DED DR T TLIZE 0,



Etiquettes

Nous avons ici en plus de la traduction des étiquettes d’auto-annotation, la

correspondance avec les fichiers de stimuli et une description pseudo-acoustique

[A.Vanpé, 2011] dans sa these. La forme du tableau est inspirée du mémoire de G. De

Biasi (2011) qui utilisait les mémes stimuli.

Tableau 1: Récapitulatif des stimuli et étiquettes traduites du sujet T

UL e japf)nalse des Annotations Stimuli Nature phonétiques
annotations

TIPO1 mmh
Bl Etonnée

TIPO2 "hello"

TIPO3 CVC_mheu_fff
Hyhy Déception = =

P TIPO4 euh_fff_chuchote_VC

TIPOS mmh_C
B ELELTWL Assez) Calme =
(h5H8) B % ( ) TIPO6 euh_+_exp_+_click
. o TIPO7 inspiration_tremblante
1IDEd Angoissée

TIPO8 mmh
T TIPO9 exp_avec_controle
EELTLS Hésitation P —=

TIP10 occlusion

Tableau 2 : Récapitulatif des stimuli et étiquettes traduites du sujet S

T .. .
ra:;:iel.;c:::)nnojtaa;:;r:‘ilse Annotations Stimuli Nature phonétiques

ZZRICEYY Y. & , ) SABO1 | occlusion-ingressive_inspiration
B D REICEEMN Surprise par les résultats car un

AT D a doute persistait sur la prononciation.

<1 %0;,,&2;’_ 4hie Néanmoins les résultats donnent une | SABO2 |inspiration_(en_aspirant_sa_salive)
<=z =AM | certaine satisfaction personnelle.
Khhzfml T, _ L SABO3 | euh_fff_VC
BEICECER. T Toujours la concentration, |'écoute

ot - _ attentive, un peu dégue du résultat et

Eﬁ;u_itﬂbé“% de la difficulté. 804 |b o y bvari
i#’bfo GEErA L Néanmoins le résultat n'est pas pris SABO en_mmh_creaky_Comb-variante
5 9&5&:('[;:7‘ LA comme un échec cuisant.

ZREXTIEELY,
HextIcmE, £k - . . SABO5 | occlusion
42N Mission Impossible — concentration

2 = mais réponses au pif SABO6 | inspiration_en_aspirant_sa_salive
BADEZICHAYA , , 0 SABO7 |inspiration_en_aspirant_sa_salive
. RRREEELT Décue par les résultats, j'essaie de

L‘}a N trouver des solutions SABO8 | et ben euh Comb
BY, broEWY . ) . SABO9 | occlusion_ingressive_-_inspiration
N Au pif, une envie de rigoler -

=) SAB10 | Exp brutale continue
BEIXZDVEWLE | Le but est de trouver des solutions a SAB11 |inspiration_+_exp
ZITERREZR DIT | ces résultats catastrophiques : tous

SFr es SAB12 |euh_mmh_VC
mTcHLHYFL. 2 | moyenssont bons et en plusca euh_mmn_
RINIERLTE | rassure




Tableau 3 : Récapitulatif des stimuli et étiquettes traduites du sujet M

ULEEILe b japf)nalse ges Annotations Stimuli Nature phonétiques
annotations
MARO1 V_"euh"
Frad Peur =
MAR0O2  [V_"euh"
MARO3 V__"euh"
4 M) Stress — - —
MARO04 occlusion_ingressive_-_inspiration
MAROS5 click
RN SERBEET Sar de moi / Bien (a I'aise
BEMNES RBEHTS / ( ) MARDS | VC_"euh_mmh"
MARO7 VC_"euh_mmh"
EHEL Doute ==
BIEAE MAR0OS | V_"euh"
. MARO9 V_"ouh"_+_prosodie!!
HWELTWEL, AwAHY | Pascontente - Dégue = ==
’ ¢ MAR10 click_+_inspiration
MAR11 friction_inspiree_mouillee
KE LT Dégue — .p — —
MAR12 occlusion_ingressive_+_inspiration

Tableau 4 : Récapitulatif des stimuli et étiquettes traduites du sujet J

Traduction japonaise des annotations Annotations | Stimuli Nature phonétiques
Inquiétude JEAO1 |inspiration
YN JIZALHFB L sur le but du L
7 DEMISFRERLS jeu JEAO2 |inspiration_(avec_controle)
— Petite JEAO3 |VC_[Em]
70> DN _
PLATDNTS irritation JEAO4 | click_+_inspiration
Petite JEAOS relache_sa_respiration_+_interaction_langue-
N e lassitude! - levres
DLEAETER ! /BEADIZHES2TLS |\ e
L'indifférence o
' JEAO6 | inspiration
s'installe
Jecommencea | JEAO7 |click_+_inspiration
- ° dre
NI \ SNy - compren
AL TROENAMN >TSS quonsepaye | JEAO8 |inspiration
ma téte

Tableau 5 : Récapitulatif des stimuli et étiquettes traduites du sujet N

Traduction japonaise des annotations Annotations Stimuli Nature phonétiques
_ . NICO1 insp
LLBEEM G Léger doute
NI1C02 friction ingressive
_ o Ne suis plus sur de NICO3 faible_expiration_voisee
L 52RBENGEL. LA FDL | moiléger —
agacement NICO4 V_"euh
- Essaie de rester NICO5 expiration_avec_contrdle
LohAheERLED .
concentre NIC06 occlusion
. . Décepti i NICO7 inspiration_controle++_prosodie
HuhU, TEEREEEMRS>TNG | on o0 mais
m'en amuse NICO8 nofff!
NIC09 VC_"euh_mmh"
Ry &lLfz Soulagé
NIC10 CV-variante__"ben"_creaky




Tableau 6 : Récapitulatif des stimuli et étiquettes traduites du sujet R

Traduction japonaise des

. Annotations Stimuli Nature phonétique
annotations
ROBO1 LL
ghiLTWd Concentration — - .
ROB02 série_BB_insp_expr_click
EhLTWBITE, . . ROBO3 |V_??
. Ennui - Concentration -
DELLL ROB0O4 C-variante_"mmh"_creaky_+_exp
- ROBO5 V_?? (alors_soupire
DELELY Ennui = ‘_( _soupire) -
ROBO6 V-variante_[ewe]_soupire
faxTEfL, . , ) ROBO7 C-variante_"pff(ou)"_chuchote
- A~ 3 Ennui,incompréhension - " - P
BRI AN ELN ROB08 | C_"mmh"_+ friction_(trill_bilabial)
Uo< YLt Surprise, nervosité / ROB09 | Comb_"ouah_ha_ha"
FBLENIWSEEZ. 45D |Surpris, agacé ROB10 | C-variante_"fff"_soupire
Comb-
AL D Agacé ROB11 variante_"bah_pfff(ou)"_chuchote
ROB12 |VC_"euh fff"
D TSR Mor.j inf;(.)['npréhension ROB13 avale_+_raclement+_mmmh_insp
est justifiée ! ROB14 exp




Annexe 2
Code du programme du test de perception développé sous Livecode

Le code de programmation pour ce test de perception se trouve a chaque fois sur les

boutons d’interactions de I’interface.

BOUTON « INIT »

on mouseUp

global idSujet, numSujet, sexeSujet, nationSujet, repCourant,
ficheRep, fichStimuli, listeStimuli, nbStimuli, numStimuliCourant,
fichRep

-- on lit la liste des simuli dans le fichier des stimuli

answer file "Select the file you have to do the test with." -- with
filter "*. txt"

put it into fichStimuli

open file fichStimuli

read from file fichStimuli until EOF

put it into listeStimuli

close file fichStimuli

-- on designe comme dossier par defaut le dossier contenant la liste
des stimuli
set the itemDel to "/"
put the number of items in fichStimuli into nb
put 1 into 1
put "" into repCourant
repeat for nb-1 times
put item i of fichStimuli after repCourant
put "/" after repCourant
put i+l into i
end repeat
set the defaultFolder to repCourant

-- on demande les infos sur le sujet

ask "Enter the test number you were given (01 to 30) :"

put it into numSujet

ask "Enter if you are a man or a woman (M or F) :"

put it into sexeSujet

ask "Enter your nationality (FR or JP) :"

put it into nationSujet

put numSujet & " " & sexeSujet & " " & nationSujet into idSujet

put repCourant & ".." & "/resultats/" & idSujet & ".txt" into fichRep

-- on ouvre le fichier de resultats

open file fichRep

write "Test M2, resultats de " & idSujet & return to file fichRep

write "Identifiant" & tab & "Sexe" & tab & "Nationalité" & tab &
"Stimulus" & tab & "Locuteur" & tab & "Condition" & tab & "Réponse" & tab
& "Confiance" & tab & "Natif/NonNatif" & return to file fichRep

--affichage si le locuteur est frangais

if (nationSujet="FR")

then
set the visible of field id 1615 to false
set the visible of field id 1612 to true
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set the visible of button id 1577 to false
set the visible of button id 1017 to true
end if

--affichage si le locuteur est japonais

if (nationSujet="JP")

then
set the visible of field id 1612 to false
set the visible of field id 1615 to true
set the visible of button id 1017 to false
set the visible of button id 1577 to true

end if

end mouseUp

BOUTON « COMMENCER »

on mouseUp

global 1listeStimuli, nbStimuli, stimuliCourant, numStimuliCourant,

fichRep

global idSujet, numSujet, sexeSujet, nationSujet, repCourant, fichRep,

fichStimuli, condition

-- initialisation des variables

set the itemDelimiter to return

put the number of items of listeStimuli into nbStimuli
put 1 into numStimuliCourant

get item numStimuliCourant of listeStimuli

put it into stimuliCourant

put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant

-- VERSION 2010/2011

-- -- on affiche les consignes specifiques de la condition

-- put stimuliCourant into condition

-- if (stimuliCourant = "A")

-- then put "Vous allez maintenant entendre uniquement
personne. Cliquez sur le bouton 'Suivant' pour continuer.”
1022

-- if (stimuliCourant = "V")

-- then put "Vous allez maintenant uniquement voir
Cliquez sur le bouton 'Suivant' pour continuer." into field

-- if (stimuliCourant = "AV")

-- then put "Vous allez maintenant voir et entendre
Cliquez sur le bouton 'Suivant' pour continuer." into field

-- réinitialiser l'affichage de la page d'accueil
set the visible of field id 1615 to false
set the visible of button id 1577 to false

-- on va a la page suivante
go to card id 1021

-- on affiche les consignes specifiques de la condition
put stimuliCourant into condition
if (stimuliCourant = "A")
then
set the visible of field id 1022 to false
set the visible of field id 1692 to false
set the visible of field id 1618 to false
set the visible of field id 1617 to false
set the visible of field id 1621 to true
set the visible of field id 1620 to false

la voix de 1la
into field id

la personne.
id 1022

la personne.
id 1022



set the visible of field id 1619 to false
set the visible of field id 2016 to false
set the visible of field id 2017 to false

end if

if (stimuliCourant = "V")

then
set the visible of field id 1022 to false
set the visible of field id 1692 to false
set the visible of field id 1618 to false
set the visible of field id 1617 to false
set the visible of field id 1621 to false
set the visible of field id 1620 to true
set the visible of field id 1619 to false
set the visible of field id 2016 to false
set the visible of field id 2017 to false

end if

if (stimuliCourant = "AV")

then
set the visible of field id 1022 to false
set the visible of field id 1692 to false
set the visible of field id 1618 to false
set the visible of field id 1617 to false
set the visible of field id 1621 to false
set the visible of field id 1620 to false
set the visible of field id 1619 to true
set the visible of field id 2016 to false
set the visible of field id 2017 to false

end if
set the visible of button "changeSuivantJp" to true
set the visible of button "changeSuivantFr" to false

end mouseUp

BOUTON « SUIVANT » DE LA PAGE DE CHANGEMENT

on mouseUp

global repCourant, listeStimuli, nbStimuli, numStimuliCourant,
stimuliCourant, condition, fichRep

global idSujet, sexeSujet, nationSujet, stimuliCourant, locuteur,
condition, reponse, confiance, repNation

-- on récupere le stimuli suivant

set the itemDelimiter to return

get item numStimuliCourant of listeStimuli
put it into stimuliCourant

put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant

-- On met a jour 1l'affichage
put empty into field id 1022
set the visible of field id 1022 to false

-- on va vers la carte du sujet correspondant

if (stimuliCourant = "Sujl")

then
get item numStimuliCourant of listeStimuli
put it into stimuliCourant
put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant
go to card id 1003

if (nationSujet = "FR")
then
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--on met a jour l'affichage de la carte

set the visible of button id 1004 to true
set the visible of button id 1005 to true
set the visible of button id 1006 to true
set the visible of button id 1007 to true
set the visible of button id 1008 to true
set the visible of field id 1020 to true

set the visible of scrollbar id 1010 to true
set the visible of button id 1009 to true

if condition = "A"

then
set the visible of field id 1789 to true
set the visible of button id 1790 to true
set the visible of button id 1791 to true

end if

-- on cache les boutons du japonais

set the visible of button id 1783 to false
set the visible of button id 1784 to false
set the visible of button id 1785 to false
set the visible of button id 1786 to false
set the visible of button id 1787 to false
set the visible of button id 1793 to false
set the visible of button id 1794 to false
set the visible of button id 1800 to false
set the visible of field id 1792 to false
set the visible of field id 1788 to false

end if

if (nationSujet = "JP")

then
--on met a jour l'affichage de la carte
set the visible of button id 1783 to true
set the visible of button id 1784 to true
set the visible of button id 1785 to true
set the visible of button id 1786 to true
set the visible of button id 1787 to true
set the visible of button id 1800 to true
set the visible of field id 1788 to true
set the visible of scrollbar id 1010 to true

if condition = "A"

then
set the visible of field id 1792 to true
set the visible of button id 1793 to true
set the visible of button id 1794 to true

end if

-- on cache les boutons du francais

set the visible of button id 1004 to false
set the visible of button id 1005 to false
set the visible of button id 1006 to false
set the visible of button id 1007 to false
set the visible of button id 1008 to false
set the visible of field id 1020 to false

set the visible of button id 1009 to false
set the visible of field id 1789 to false

set the visible of button id 1790 to false
set the visible of button id 1791 to false
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end if
end if

if (stimuliCourant = "Suj2")

then
get item numStimuliCourant of listeStimuli
put it into stimuliCourant
put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant
go to card id 1024

if (nationSujet = "FR")

then
--on met a jour l'affichage de la carte
set the visible of button id 1025 to true
set the visible of button id 1026 to true
set the visible of button id 1027 to true
set the visible of button id 1028 to true
set the visible of button id 1029 to true
set the visible of button id 1030 to true
set the visible of field id 1033 to true
set the visible of scrollbar id 1031 to true
set the visible of button id 1032 to true

if condition = "A"

then
set the visible of button id 1816 to true
set the visible of button id 1817 to true
set the visible of field id 1815 to true

end if

--on cache les boutons du japonais

set the visible of button id 1809 to false
set the visible of button id 1810 to false
set the visible of button id 1811 to false
set the visible of button id 1812 to false
set the visible of button id 1813 to false
set the visible of button id 1814 to false
set the visible of field id 1821 to false
set the visible of button id 1822 to false
set the visible of field id 1818 to false
set the visible of button id 1819 to false
set the visible of button id 1820 to false

end if

if (nationSujet = "JP")

then
--on met a jour l'affichage de la carte
set the visible of button id 1809 to true
set the visible of button id 1810 to true
set the visible of button id 1811 to true
set the visible of button id 1812 to true
set the visible of button id 1813 to true
set the visible of button id 1814 to true
set the visible of field id 1821 to true
set the visible of button id 1822 to true
set the visible of scrollbar id 1031 to true

if condition = "A"

then
set the visible of field id 1818 to true
set the visible of button id 1819 to true
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set the visible of button id 1820

end if

--on cache les boutons du

set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of

end if
end if

button
button
button
button
button
button

francgais

id
id
id
id
id
id

1025
1026
1027
1028
1029
1030

to
to
to
to
to
to

to true

false
false
false
false
false
false

field id 1033 to false
button id 1032 to false
button id 1816 to false
button id 1817 to false
field id 1815 to false

if (stimuliCourant = "Suj3")

then

get item numStimuliCourant of listeStimuli
put it into stimuliCourant
put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant

go to card id 1072

if (nationSujet = "FR")

then

--on met a jour l'affichage de 1la

set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of

if condition = "A"
then
set the visible
set the visible
set the visible
end if

button
button
button
button
button
button

id
id
id
id
id
id

1073
1074
1075
1076
1077
1078

carte

to
to
to
to
to
to

true
true
true
true
true
true

field id 1081 to true
scrollbar id 1079 to true
button id 1080 to

of field id 1857
of button id 1858
of button id 1859

--on cache les boutons du

set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
end if

button
button
button
button
button
button

japonais

id
id
id
id
id
id

1851
1852
1853
1854
1855
1856

to
to
to
to
to
to

true

to true
to true
to true

false
false
false
false
false
false

field id 1860 to false
button id 1861 to false
button id 1862 to false
field id 1863 to false
button id 1865 to false

if (nationSujet = "JP")
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then

--on met a jour

set
set
set
set
set
set
set
set
set

the
the
the
the
the
the
the
the
the

visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible

l'affichage de la
of button id 1851
of button id 1852
of button id 1853
of button id 1854
of button id 1855
of button id 1856
of field id 1863

of button id 1865
of scrollbar id 1

if condition = "A"

then
set
set
set

end

if

the visible of field id 18
the visible of button id 1
the visible of button id 1

--on cache les boutons du francai

set
set
set
set
set
set
set
set
set
set
set

end if
end if

the
the
the
the
the
the
the
the
the
the
the

visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible

if (stimuliCourant =

then

of button id 1073
of button id 1074
of button id 1075
of button id 1076
of button id 1077
of button id 1078
of field id 1081

of button id 1080
of field id 1857

of button id 1858
of button id 1859

"Suj4")

carte

to true

to true

to true

to true

to true

to true

to true

to true
079 to true

60 to true
861 to true
862 to true

s

to false
to false
to false
to false
to false
to false
to false
to false
to false
to false
to false

get item numStimuliCourant of listeStimuli
put it into stimuliCourant
put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant
go to card id 1082

if (nationSujet =

then

--on met a jour

set
set
set
set
set
set
set

the
the
the
the
the
the
the

visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible

if condition =

then
set the
set the
set

end

--on cache

if

the

"ER" )

l'affichage de 1la
of button id 1083
of button id 1084
of button id 1085
of button id 1086
of field id 1089

of scrollbar id 1
of button id 1088

nwpn

visible of field id 1
visible of button id
visible of button id
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carte

to true

to true

to true

to true

to true

087 to true
to true

891 to true
1992 to true
1993 to true

les boutons du japonais



set
set
set
set
set
set
set
set
set
end if

if
then

--on met a jour l'affichage de 1la

set
set
set
set
set
set
set

the
the
the
the
the
the
the
the
the

(nationSujet =

the
the
the
the
the
the
the

visible of
visible of
visible of
visible of
visible of
visible of
visible of
visible of
visible of

visible of
visible of
visible of
visible of
visible of
visible of
visible of

if condition = "A"

then

set the visible
the visible
the visible

end

set
set

if

button
button
button id
button id
field id
button id
button id
field id
button id

id
id

"JP" )

button id
button id
button id
button id
field id
button id
scrollbar

of field id
of button id 1895
of button id 1896

1887
1888
1889
1890
1894
1895
1896
1897
1898

1887
1888
1889
1890
1897
1898

id 1087

1894

to
to
to
to
to
to
to
to
to

false
false
false
false
false
false
false
false
false

carte

to true

to true

to true

to true

to true

to true

to true

to true
to true
to true

--on cache les boutons du

set
set
set
set
set
set
set
set
set

end if
end if
if
then

the
the
the
the
the
the
the
the
the

visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible

of
of
of
of
of
of
of
of
of

button
button
button
button

francgais

id 1083 to
id 1084 to
id 1085 to
id 1086 to

false
false
false
false

field id 1089 to false
button id 1088 to false

field id

button
button

(stimuliCourant = "Sujb")

1891 to
id
id

false

1892 to false
1893 to false

get item numStimuliCourant of listeStimuli
put it into stimuliCourant
put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant
go to card id 1090

if
then

(nationSujet =

--on met a jour

set
set
set
set
set
set
set
set

the
the
the
the
the
the
the
the

visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible

A\ FR" )

l'affichage de la

of
of
of
of
of
of
of
of

button
button
button
button
button

id
id
id
id
id

1091
1092
1093
1094
1095

to
to
to
to
to

carte

true
true
true
true
true

field id 1098 to true
scrollbar id 1096 to true
button id 1097 to true

15



if condition = "A"

then
set the visible of field id 1739 to true
set the visible of button id 1740 to true
set the visible of button id 1741 to true

end if

--on cache les boutons du japonais

set the visible of button id 1728 to false
set the visible of button id 1729 to false
set the visible of button id 1730 to false
set the visible of button id 1731 to false
set the visible of button id 1732 to false
set the visible of button id 1743 to false
set the visible of button id 1744 to false
set the visible of button id 1746 to false
set the visible of field id 1742 to false
set the visible of field id 1745 to false

end if

if (nationSujet = "JP")

then
--on met a jour l'affichage de la carte
set the visible of button id 1728 to true
set the visible of button id 1729 to true
set the visible of button id 1730 to true
set the visible of button id 1731 to true
set the visible of button id 1732 to true
set the visible of button id 1746 to true

set the visible of field id 1745 to true
set the visible of scrollbar id 1096 to true

if condition = "A"

then
set the visible of field id 1742 to true
set the visible of button id 1743 to true
set the visible of button id 1744 to true

end if

--on cache les boutons du francgais

set the visible of button id 1091 to false
set the visible of button id 1092 to false
set the visible of button id 1093 to false
set the visible of button id 1094 to false
set the visible of button id 1095 to false
set the visible of field id 1098 to false
set the visible of button id 1097 to false
set the visible of field id 1739 to false
set the visible of button id 1740 to false
set the visible of button id 1741 to false

end if
end if

if (stimuliCourant = "Suj6")

then
get item numStimuliCourant of listeStimuli
put it into stimuliCourant
put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant

16



go

if

to card id 1099

(nationSujet = "FR")
then
--on met a jour l'affichage de la carte

set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of

if condition = "A"
then
set the visible
set the visible
set the visible
end if

button id 1100 to true
button id 1101 to true
button id 1102 to true
button id 1103 to true
button id 1104 to true
button id 1105 to true
button id 1106 to true
field id 1109 to true
button id 1108 to true
scrollbar id 1107 to true

of button id 1586 to true
of button id 1587 to true
of field id 1585 to true

--on cache les boutons du japonais

set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of

end If

if

button id 1571 to false
button id 1574 to false
button id 1588 to false
button id 1589 to false
button id 1590 to false
button id 1591 to false
button id 1592 to false
button id 1593 to false
button id 1594 to false
button id 1595 to false
field id 1584 to false
field id 1573 to false

(nationSujet = "JpP")
then
--on met a jour l'affichage de la carte

set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of
set the visible of

if condition = "A"
then
set the visible
set the visible
set the visible
end if

button id 1588 to true
button id 1589 to true
button id 1590 to true
button id 1591 to true
button id 1592 to true
button id 1593 to true
button id 1594 to true
button id 1595 to true
scrollbar id 1107 to true
field id 1584 to true

of button id 1574 to true
of button id 1571 to true
of field id 1573 to true

--on cache les boutons du francgais

set the visible of

button id 1100 to false

17



set the visible of button id 1101 to false
set the visible of button id 1102 to false
set the visible of button id 1103 to false
set the visible of button id 1104 to false
set the visible of button id 1105 to false
set the visible of button id 1106 to false
set the visible of field id 1109 to false
set the visible of button id 1108 to false
set the visible of button id 1586 to false
set the visible of button id 1587 to false
set the visible of field id 1585 to false

end If
end if

-- on lance la vidéo suivante
create invisible player "leJoueur"

-- on affiche pas la vidéo si condition audio seul

if (condition = "A")
then

set the location of player leJoueur to -1000,-1000
else

set the location of player leJoueur to 550,350
end if
-- on coupe le son si condition vidéo seule
if (condition = "V")
then

set the playLoudness of player leJoueur to O
else

set the playLoudness of player leJoueur to 100
end if

-- on place la vidéo
set the height of player leJoueur to 576
set the width of player leJoueur to 784

set the filename of player "leJoueur" to repCourant & "../stimuli/" &

stimuliCourant

-- on joue le stimulus
start player "leJoueur"

wait for 3 secs

delete player "leJoueur"
wait for 1.5 secs

end mouseUp

BOUTON « SUIVANT » DE LA PAGE FORMULAIRE

on mouseUp

global repCourant, listeStimuli, nbStimuli, numStimuliCourant,

stimuliCourant, condition, fichRep
global idSujet, sexeSujet, nationSujet, stimuliCourant,
condition, reponse, confiance, repNation

-- on enregistre les résultats
put "Robin" into locuteur
if the hilite of button id 1588 is true

18
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then put "Concentration" into reponse

if the hilite of button id 1590 is true

then put "Ennui - Concentration" into reponse

if the hilite of button id 1591 is true

then put "Ennui" into reponse

if the hilite of button id 1592 is true

then put "Ennui, incompréhension" into reponse

if the hilite of button id 1589 is true

then put "Surprise, nervosité / Surpris, agacé" into reponse
if the hilite of button id 1593 is true

then put "Agacé" into reponse

if the hilite of button id 1594 is true

then put "Mon incompréhension est justifiée !" into reponse
if the hilite of button id 1571 is true

then put "natif" into repNation

if the hilite of button id 1574 is true

then put "non natif" into repNation

put the thumbPosition of scrollbar id 1107 into confiance
write idSujet & tab & sexeSujet & tab & nationSujet & tab

stimuliCourant & tab & locuteur & tab & condition & tab & reponse & tab
confiance & tab & repNation & return to file fichRep

-- on met a jour l'affichage

unhilite button id 1588

unhilite button id 1589

unhilite button id 1590

unhilite button id 1591

unhilite button id 1592

unhilite button id 1593

unhilite button id 1594

unhilite button id 1571

unhilite button id 1574

set the thumbPosition of scrollbar id 1107 to O
set the visible of button id 1588 to false
set the visible of button id 1589 to false
set the visible of button id 1590 to false
set the visible of button id 1591 to false
set the visible of button id 1592 to false
set the visible of button id 1593 to false
set the visible of button id 1594 to false
set the visible of button id 1571 to false
set the visible of button id 1574 to false
set the visible of field id 1573 to false
set the visible of field id 1584 to false
set the visible of scrollbar id 1107 to false
set the visible of button id 1595 to false
put empty into reponse

put empty into repNation

-- on récupere le stimuli suivant

set the itemDelimiter to return

get item numStimuliCourant of listeStimuli
put it into stimuliCourant

if (stimuliCourant = "A™) or (stimuliCourant = BAVALS|
(stimuliCourant = "AV") or (stimuliCourant = "Sujl") or (stimuliCourant
"Suj2") or (stimuliCourant = "Suj3") or (stimuliCourant = "Suj4d")
(stimuliCourant = "Suj5") or (stimuliCourant = "Suj6") or (stimuliCoura

"Fin")

then

19

or
or
nt



-- si on change de condition,

de la condition

if

(stimuliCourant

(stimuliCourant = "AV")
then put stimuliCourant into condition
(stimuliCourant = "

if
then
set
set
set
set
set
set
set
set
set
end if

the
the
the
the
the
the
the
the
the

visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible

of
of
of
of
of
of
of
of
of

fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie

if (stimuliCourant = "V")

then
set
set
set
set
set
set
set
set
set

end if

the
the
the
the
the
the
the
the
the

visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible

of
of
of
of
of
of
of
of
of

if (stimuliCourant =

then
set
set
set
set
set
set
set
set
set

end if
if

the

the
the
the
the
the
the
the
the
the

(stimuliCourant
(stimuliCourant =

n

visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible
visible

of
of
of
of
of
of
of
of
of

Ly:\val )

fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie

fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie
fie

go to card id 1021
the visible
the visible
the visible
the visible
the visible

set
set
set
set
set

put

end

if

numStimuliCourant+l into numStimuliCourant

of
of
of
of
of

A")

1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id

1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id

Ly:\val )

1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id
1d id

"A" )

"A" )

1022
1692
1618
1617
1621
1620
1619
2016
2017

1022
1692
1618
1617
1621
1620
1619
2016
2017

1022
1692
1618
1617
1621
1620
1619
2016
2017

or

to
to
to
to
to
to
to
to
to

to
to
to
to
to
to
to
to
to

to
to
to
to
to
to
to
to
to

or

(stimuliCourant

false
false
false
false
true

false
false
false
false

false
false
false
false
false
true

false
false
false

false
false
false
false
false
false
true

false
false

(stimuliCourant

button id 1622 to true
field id 1022 to false
field id 2016 to false
field id 2017 to false
button id 1578 to false

on affiche les consignes specifiques

— LAVALD) or

- "V") or

-- si on change de sujet, on va vers la carte changement de sujet
"Suj 1")
(stimuliCourant =
(stimuliCourant = "Sujo")

if

— "SU.j5")
the

(stimuliCourant
(stimuliCourant = "Suj3")

or
n

or

go to card id 1021
the visible of field id 1619 to false
set the visible of field id 1620 to false

set
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set the visible of field id 1621 to false

set the visible of field id 1022 to false

set the visible of field id 2016 to true

set the visible of field id 2017 to false

set the visible of button id 1622 to true

set the visible of button id 1578 to false
end if

-- si il n'y a plus de stimuli on finit

if (StimuliCourant = "Fin")

then
close file fichRep
go to card id 1021
set the visible of field id 1619 to false
set the visible of field id 1620 to false
set the visible of field id 1621 to false
set the visible of field id 1022 to false
set the visible of field id 2016 to false
set the visible of field id 2017 to true
set the visible of button id 1622 to false
set the visible of button id 1578 to false

end if

else

-- si on ne change pas de carte on incrémente
put numStimuliCourant+l into numStimuliCourant

-- on lance la vidéo suivante

--create invisible player leJoueur

create invisible player leJoueur

-- on affiche pas la vidéo si condition audio seul

if condition = "A"
then

set the location of player "leJoueur" to -1000,-1000
else

set the location of player "ledJoueur" to 550,350
end if
-- on coupe le son si condition vidéo seule
if condition = "V"
then

set the playLoudness of player "leJoueur" to O
else

set the playlLoudness of player "leJoueur" to 100
end if

-- on place la vidéo
set the height of player "leJoueur" to 576
set the width of player "leJoueur" to 784

set the filename of player "leJoueur" to repCourant & "..

"/stimuli/" & stimuliCourant

-- on calcule le temps du stimulus

put the duration of player "ledJoueur" into longueurVideo
put the timeScale of player "leJoueur" into rapport

put longueurVideo/rapport into dureeVideo

-- on joue le stimulus
start player "leJoueur"
wait for dureevVideo + 1 sec
delete player "leJoueur"
wait for 0.5 sec

21



--on met a jour l'affichage de la carte
set the visible of button id 1588 to true
set the visible of button id 1589 to true
set the visible of button id 1590 to true
set the visible of button id 1591 to true
set the visible of button id 1592 to true
set the visible of button id 1593 to true
set the visible of button id 1594 to true
set the visible of field id 1584 to true
set the visible of scrollbar id 1107 to true
set the visible of button id 1595 to true

if condition = "A"

then
set the visible of button id 1571 to true
set the visible of button id 1574 to true
set the visible of field id 1573 to true

end if

--on cache les boutons du japonais

set the visible of button id 1100 to false
set the visible of button id 1101 to false
set the visible of button id 1102 to false
set the visible of button id 1103 to false
set the visible of button id 1104 to false
set the visible of button id 1105 to false
set the visible of button id 1106 to false
set the visible of field id 1109 to false
set the visible of button id 1108 to false
set the visible of button id 1586 to false
set the visible of button id 1587 to false
set the visible of field id 1585 to false

end if

end mouseUp
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Annexe 3
L’appel a candidature envoyé aux sujets japonais

Annexe 3A : Version japonaise
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Annexe 3B : version francaise
Demande de participation a une experience

Etudiante de France a 1’Université Stendhal Grenoble, je suis actuellement en 2éme année
de Master Sciences du Langage. A ce jour, pour la préparation de mémoire, j’effectue une
expérience et je suis a la recherche de personnes japonaises qui accepteraient de participer @ mon
étude.

L’expérience consiste a écouter des sons et des images que des personnes produisent et de
déterminer ce que ces éléments représentent en choisissant parmi des étiquettes que 1’0n vous

donne.

Cette expérience utilise une application qui est compatible avec n’importe quel type

d’ordinateur et il suffit simplement de suivre des indications qui apparaissent a 1’écran.

Pour les détails de déroulement de cette expérience, vous pouvez vous référer a la piece
jointe de ce mail. Une fois que vous avez lu ce guide d’utilisation et que vous acceptez la
participation au test, veuillez bien vouloir me confirmer par retour mail a 1’adresse :

Yuko.Sasa@gipsa-lab.grenoble.inp.fr en envoyant le nom du participant (ce dernier doit étre de

langue maternelle japonaise et non francophone) ainsi que ses expériences en langues étrangéres.
(Dans le cadre de cette étude toutes vos réponses seront entierement anonymisées, je n’utiliserais
VOs contacts et noms gque pour nos échanges de données et rien d’autres en faisant bien attention de
protéger vos données personnelles).

D¢s confirmation, je vous renverrai avant que vous ne commenciez I’expérience un « huméro de
participant » ainsi qu’un « numéro de fichier » qui vous seront nécessaires pour réaliser le test. Si
vous avez des questions ou des incompréhensions quant a 1’expérience, je vous répondrai dans les

plus brefs délais par mail.

Le test en soi n’est pas difficile mais dure assez longtemps (environ 30 a 40 minutes). Donc
veuillez bien prendre votre temps et effectuer 1’expérience sur un créneau pour lequel vous étes

entierement disponible.

Par ailleurs, étant donné que nous souhaitons avoir de nombreux participants a cette étude,
nous vous serons extrémement reconnaissants si vous parlez de cette expérience a vos proches,

amis et famille pour que ces personnes puissent a leur tour effectuer le test.

En vous remerciant d’avance pour votre participation.

Yuko SASA
Master 2 Sciences du Langage

Université Stendhal - Grenoble
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Annexe 4
Mode d’emploi de I’application du test de perception

Annexe 4A : Version dédiée aux japonais
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BTN TNWAa L B a—F—DBBEICIS U7 7 ANV EHOT T I,
Mac OFE1E, MacOSX ERENTWE 7 7 A VEBEE9, PCEEHAINTWD HIX
Windows, F721tUnix > AT L& IV TW 5 i Linux” 7 4 L Z BRIV T R &V,
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@ Enter the test number you were given (01 to 30) :

(Cancel ) 0K )

Wi, PR Z A TIHE 4, BHEOBEIT MW | LKEO%EIE ‘P S AT LTIV,

Enter your nationality (FR or JP) :

I |
((Cancel ) ( OK )

RBICEELZANT, 77X FOEHIIZET T, ZbbiZiE, 7477y FORXFT,
YPT L AN TLIZE N,

Enter if you are a man or a woman (M or F) :

|| |
(Cancel ) 0K )
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B 00 Untitled 1 (77 =
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"R DR FAERLT, TAMEBITTFED,

WA ORZ T L T SEPBEN—E LNV DO T, R LTYT> TRSL,

8,00 Untitled 1 (5) *
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Annexe 4B : Version dédiée aux francais
Mode d’emploi de ’outil de test

Nous vous remercions de votre participation pour cette expérience menée dans le cadre
d’un master Sciences du Langage de I'université Stendhal de Grenoble.

Pour toutes questions concernant les modalités de 1’expérience, vous avez la possibilité
d’envoyer un mail a I’adresse Yuko.Sasa@e.u-grenoble3.fr. Nous vous répondrons pour
préciser les choses au besoin.

Toutes vos informations personnelles qui seront eventuellement échangées avec les
expérimentateurs sont strictement réservées au cadre de cette expérience et ne seront en
aucun cas diffusées. Par ailleurs toutes les réponses que vous fournirez seront
anonymiseées.

Avant de commencer I’expérience

Tout ce dont vous avez besoin dans cette expérience se trouve dans le dossier
«ManipRevox». Veuillez bien vouloir télécharger ce dossier via le lien de téléchargement
suivant: http://dl.dropbox.com/u/27043216/Manip%20Revo.zip

Dans ce dossier vous avez des outils permettant de faire fonctionner I’application sur PC et
sur Mac. En voici le contenu:

®00 [1ManipRevo

(]~ B=o~ [o][#]@]= O

Précédent Présentation Coup d'eeil  Action Dropbox Chemin Recherche

APPAREILS

PARTAGES

EMPLACEMENTS ) ) )
listes resultats stimuli

RECHERCHER
- Aujourd'hui

\:, Hier

(L) semaine passée _ )
' Linux MacOsx Windows
{if] Toutes les images
[i] Tous les films

(&) Tous les documents

TAFDF I .pdf

7 éléments, 52,74 Go disponibles

Le contenu du dossier «ManipRevo»

Dans le dossier «ManipRevo», comme illustré ci-dessus, vous devez visualiser 7 éléments.
Assurez-vous que vous avez bien tout le contenu.

32


mailto:Yuko.Sasa@e.u-grenoble3.fr
http://dl.dropbox.com/u/27043216/Manip%20Revo.zip

Avant de commencer 1’expérience, nous vous avons fourni un « numéro d’identification »
ainsi qu’un « numéro de fichier ». Veuillez bien conserver ces informations sous la main
durant cette expérience car vous en aurez besoin pour effectuer le test en question.

Dans le dossier «ManipRevo» dont nous vous avons précedemment montré le contenu,
vous trouvez entre autre un dossier «Listes».

Si vous ouvrez ce dossier, vous trouverez un fichier dont le nom correspond au « numéro
de fichier » qui est en votre possession. Assurez-vous bien que ce fichier existe avant de
commencer 1’expérience.

Le dossier «stimuli» sert au bon fonctionnement du programme, nous vous demandons
donc de ne pas y toucher.

Afin d’accéder a I’expérience ouvrez le dossier «TestM2BilingComplile», choisissez le
dossier qui correspond au systéme d’exploitation correspondant a celui de 1’ordinateur que
vous utilisez. Par exemple ici comme nous utilisons un Mac, nous allons ouvrir le dossier
«MacOSX». Les utilisateurs de PC choisiront ainsi le dossier «Windows», ceux qui
utilisent un systéme Unix choisiront «Linux».

Linux MacO5X Windows

Dans chaque dossier il existe un fichier nommé «testM2». Double-cliquez sur ce fichier
pour lancer 1’application du test. Les utilisateurs Mac auront un fichier «testM2.app», ceux

sur Windows «testM2.exe».

TestM2.app LSt ove

Enfin, ceux qui sont sur linux lanceront le programme a partir du terminal.
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Configuration de I’outil d’expérience

Avant de commencer 1’expérience activée le mode Roman si vous utilisez un ordinateur
avec un clavier n’utilisant pas les caracteres latins.

A D’ouverture de I’application «testM2», vous verrez apparaitre 1’écran ci-dessous. Cette
page est la premiére page de 1’expérience.

8.00 Unitled 1 (1) -

Init

A

En appuyant sur le bouton <Init» une fenétre vous demande de choisir un fichier de test. Il
s’ agit du fichier dont vous avez precedemment veérifiez I’ existence a partir du dossier
<ManipRevo»><Listesy qui correspond au < numero de fichier » qui vous a été attribué.

Choisissez ce fichier et validez.

[ «|»]| |28 ( (Q, rechercher

[8) ol.xt

¥ APPAREILS
= Mac 05 X [8) o1Cxt
H ipisk [8) o2.txt
[ Juse..
| Tran...
¥ PARTAGES |_!| 06.txt
E'yukcsas... |—!| 07.txt
v eMPLACEM... ||| 8 0B.txt
E Bureau |—!| 09.txt
(N sasayuc... |_!| 10.txt
ﬁApplicati... |—!| 11.txt
Documents [6) 12.0xt
i Dropbox [8) 13.txt
[0 14.x
¥ DONNEES U & 15.0¢
ﬂ Musique e
|=| Photos « 1
= . v

(" Annuler ) [ Ouvrir

A

Une fois le fichier sélectionné, on vous invite a entrez votre numéro d’identification.
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Il s’agit d’un numéro compris entre 01 et 30. N’oubliez pas de mettre le 0 pour les
personnes dont I’identifiant est compris entre 01 et 09.

Enter the test number you were given (01 to 30) :

( Cancel ) 0K

Puis une fenétre vous demande d’indiquer votre sexe. Entrez «M» si masculin, «F» si
féminin.

Enter if you are a man or a woman (M or F) :

(Cancel] ( oK j

Enfin vous devez indiquer votre nationalité. Dans votre cas, entrez les lettres «FR» en
majuscule.

Enter your nationality (FR or JP) :

K:Cancel:‘] [ 0K )

Le déroulement du test

Une fois tous les parametres précédents mis en place, vous voyez apparaitre I’écran ci-

dessous.
Si vous ne visualisez pas cela ou si vous ne voyez que le bouton « Init », recommencez en

reprenant depuis le début I’étape de «configuration de I’outil I’expérience».

Si malgré cela vous ne visualisez toujours pas cet écran, envoyez un mail a 1’adresse
Yuko.Sasa@e.u-grenoble3.fr pour signaler le probleme.
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e 00 Untitled 1 (1) *

Init

Bienvenue

Dans cette expérience, vous allez voir, entendra, ou voir et entendre des stimuli les uns i la suite des autres.
Aprés chagque stimulus vous devrez choisir une réponse parmi un ensemble fermé

Sous les réponses vous trouverez une barre graduée de 0 a 10 permettant d'évaluer la confiance

que vous avez en votre réponse.

Les stimuli sont extraits d'un corpus réalisé en condition de dialogue Homme-Machine

Chague sujet a annoté ce qu'il ressentait dans chaque vidéo que vous allez voirfentendre

Mous vous demandons de chaoisir 'annotation qui vous parait la plus correcte parmi un ensemble d'annotations
données par ailleurs par le meme sujet.

Bien entendu, ces derniéres varient d'un sujet a l'autre.

Sous les réponses vous trouverez une barre graduée de 0 a 10 permettant d'attribuer quelle confiance

VOUS avez en votre TéDDHSE

Ily a3 phases de 6 sujets i ce test.

Un écran vous préviendra a chagque changement de phase etfou de sujet, afin qu'a tout moment vous puissiez
savoir ol vous en étes.

Chague stimulus vous sera présenté une seule fois, il n'y a pas de limite de temps pour répondre

Sivous souhaitez faire une pause, I'écran de changement de phase et/ou de sujet est tout indiqué.

‘Commencer

Lisez bien les instructions qui s’affichent a 1’écran et une fois que vous avez bien assimilé
les informations, appuyez sur le bouton «Commencer» pour débuter 1I’expérience.

Le temps nécessaire pour faire cette expérience varie beaucoup d’une personne a 1’autre
mais en moyenne il faut compter au moins 30 a 40 minutes pour la faire en totalité.
Effectuez donc cette expérience au calme et quand vous avez suffisamment de temps.

Cette expérience se découpe en 3 étapes et il existe des phases de changements de
personnes que vous allez entendre et/ou voir a 1’écran. A chaque fois vous avez alors le
type d’écran comme ci-dessous qui apparait. Si vous avez vraiment besoin de faire une
pause, profitez de ces écrans pour les effectuer.

Lisez bien la encore les indications a I’écran avant de poursuivre I’expérience.

® O @ Untitled 1 (7) ~

Vous allez maintenant entendre
uniguement la voix de la personne.
Cliguez sur le bouton "Suivant’ pour
continuer.

Suivant
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() Concentration () Surprise, nervasité / Surpris, agacé

(7)) Ennui - Concentration () Agacé
O Ennui O Mon incompréhension est justifiee !

O Ennui, incompréhension

Ce son a été produit par : () unfrancais () un autre qu'un frangais

Degreé de Confiance :

Suivant

Quand vous appuyez sur le bouton « Suivant » vous avez soit un son qui démarre, soit une
vidéo avec ou sans son qui apparait. Concentrez-vous bien sur ces stimuli car les questions
porteront sur ce que vous aurez entendu et/ou vu. Pour répondre, vous aurez 1’apparition
d’un écran similaire a celui qui est illustré ci-dessous.

Pour chacun des sons et des vidéos, choisissez 1’étiquette qui vous parait étre la bonne et
indiquez le degré de confiance que vous avez en votre réponse grace a 1’aide de la barre
graduée de 0 a 10.

Cliquez sur le bouton «Suivant» pour poursuivre le test. Méme si vous n’avez aucune idée
de la réponse a donner, répondez a toutes les questions sans exception (vous n’avez qu’a
mettre le compteur de confiance sur 0 dans ce cas la).

Une fois que le test est entiérement termine, vous allez voir apparaitre 1’écran ci-dessous.
Tant que vous ne voyez pas cet écran, répétez les actions des points 2 et 3.

Dés que vous avez obtenu cet écran l’expérience prend fin et vous pourrez fermer
I’application.

800

fin de la manip
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Envoyer les résultats de I’expérience

Toutes les réponses que vous avez donnees ont été automatiquement enregistrées. Vous
allez donc envoyer ces resultats par mail.

Dans le dossier «ManipRevo» que vous avez ouvert au début vous trouverez un dossier
«resultats» que vous pouvez compresser en faisant un clic droit dessus. Sinon vous pouvez
directement envoyer le fichier qui se trouve a I’intérieur de ce dossier si vous avez des
problemes avec la compression.

Enfin, envoyez par mail le dossier compressé que vous venez de créer a 1’adresse :
Yuko.Sasa@e.u-grenoble3.fr.
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Annexe 5

Questionnaire linguistique (version bilingue)

7T AGEORRT r— b
Questionnaire sur votre expérience du francais

1% A WS | Vérification des données personnelles

Nom Sexe : femme hommr
Fo4 il PRI L4 %
Age Expériences en langues étrangeres
il HhEFEREER

AV S / Niveau de francais

Aucune expérience

Apprentissage mais non maitrisé
(B RBIEH DT 87 T2 ZFREE -7 < xR0

Maftrisé mais non utilisé
(175 v 2#EIFEE 5 L BH ClE-> TR

Maitrisé et utilisé
[J79 v xiE~AZ—L, HETbHH->TW5
7 7 > AFED MR | Etudes de frangais

Avez-vous appris le francais durant votre scolarité: oui
TR, 7T U ABEE ST2ERH Y ET HER

Dans quel type de structure ?
BHoTltGHRIZED L D PR THDY £ LT

Quel type de cours ?
EDX I RET LI

Combien de temps ?
EDL LWOHIHEDY £ L7h

Quel niveau avez-vous atteint ?
EDL BNDL~YUZR D LT

7 7 v AFEDMNJT] Pratique du frangais
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Connaissez-vous des francgais qui vous parlent en francais : oui non

BRINZT TV AETEBHMET L7 7V ANE /AT [z [Juvnz
Connaissez-vous des francais qui vous parlent uniquement en japonais : oui non
AARZELS T 2o TWD T T v ANE DM T [ Jizv [Junz

7 Z A TOAEI Séjours en France

Etes-vous déja allé en France ? oui non
T AAT o HITH Y T [ iz vz

Si oui, pour quelles raisons ?
ToleFObHLEGELED X 5 7B T

Travail Vacances, tourisme Séjour linguistique
[ ] {5 [ AT, Bk [ ] &%

[] = it / Autre - précisez

Combien de fois ?
ATV E L=y

Pour des séjours de combien de temps en moyenne ?
EDL BV (IR WELE L) :

Dans quelles régions ou villes ?
EHL oo, BNATIE LT -

HREE/ Loisirs

Ecoutez-vous des chansons en francais ? oui non
7T AGEOM AR & 3 R [Jwvwinxz
Regardez-vous des films francais ou francophones ? oui non
7TV ATERD T T v AWM & R E T D R vz

Si oui, les regardez-vous :
ATV 5E1

[k #z 72 L. F%=7 L/ En VO sans sous-titres
[z 722 L. 54X [ En VO avec sous-titres
[ ] Wk % % T& %/ En version traduite

Combien de films de ce type avez-vous regardé ?

Z O XD RBREIIIARLS WAL E LD

Lisez-vous des livres francais ou francophones ? oui non

7T ARGE, BIXT T UANDOREFAET D A [Juvnz
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Si oui, les lisez-vous :
BHAIZRBINTWAIEGEIE, EOLSeMEHENETH:

[ 17 5+ =3k En francais
[] 77 v ZAFEICHAGEDRB SOV TU S O [ Francais avec des traductions japonaises
[ BAEEICENRR &7 b @ [ Des traductions en japonais

Combien de livres de ce type avez-vous lu ?
ZD XD BRI SWFEEE Leh
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Annexe 6
Quelques illustrations de réponses du questionnaire linguistique

Annexe 6A : Graphique de répartition des sujets selon la pratique ou non de langues étrangéres

Graphique de répartition des sujets japoanis en
fonction de I'expérience en langues étrangéres

16
14
12
10

O N P~ O

Oui Non

Annexe 6B : Répartition des sujets japonais en fonction de leur connaissance de la langue francaise

Diagramme de répartition des sujets par niveau de maitrise du
francais
H Aucune expérience
W Apprentissage mais non
maitrisé

Maitrisé mais non utilisé

W Maitrisé et utilisé
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Annexe 6C : Types de loisirs s'appuyant sur le francais que les sujets japonais pratiquent

Oui Non

M Ecoutez-vous des chansons en frangais ?
M Regardez-vous des films frangais ou francophones ?

[ Lisez-vous des livres francais ou francophones ?
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Annexe 7
Matrices de confusion des Japonais

Légende
Reconnaissance non significative Reconnaissance significative
(valeursl,5 fois au-dessus du hasard)
Report non significatif Report significatif
(valeursl,5 fois au-dessus du hasard)

Les matrices du sujet T — JP

Modalité auditive — sujet T — JP

réponse
Etonnée Déception (Assez) Calme Angoissée Hésitation
stimulus
Etonnée 3 7,14% 8 19,05% 6 14,29% 15 35,71% 10 23,81%
Déception 2 4,76% 29 69,05% 4 9,52% 5 11,90% 2 4,76%
(Assez) Calme 2 4,76% 9 21,43% 4 9,52% 12 28,57% 15 35,71%
Angoissée 14 33,33% 7 16,67% 8 19,05% 10 23,81% 3 7,14%
Hésitation 7 16,67% 16 38,20% 6 14,29% 6 14,29% 7 16,67%

Modalité visuelle — sujet T — JP

réponse
Etonnée Déception (Assez) Calme Angoissée Hésitation
stimulus
Etonnée 2 4,76% 11 26,19% 3 7,14% 19 45,26% 6 14,29%
Déception 3 7,14% 20 47,62% 1 2,38% 13 30,95% 4 9,52%
(Assez) Calme 4 9,52% 12 28,57% 4 9,52% 10 23,81% 12 28,57%
Angoissée 8 19,05% 6 14,29% 2 4,76% 16 38,10% 10 23,81%
Hésitation 1 2,38% 8 19,05% 24 57,14% 4 9,52% 5 11,90%
Modalité audiovisuelle — sujet T — JP
réponse
Etonnée Déception (Assez) Calme Angoissée Hésitation
stimulus
Etonnée 3 7,14% 10 23,81% 2 4,76% 16 38,20% 10 23,81%
Déception 1 2,38% 22 52,38% 2 4,76% 12 28,57% 5 11,90%
(Assez) Calme 0 0,00% 14 33,33% 1 238% 8 19,05% 19 45,24%
Angoissée 12 28,57% 7 16,67% 3 7,14% 15 3571% 5 11,90%
Hésitation 2 4,76% 6 14,29% 22 52,38% 9 21,43% 3 7,14%
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Les matrices du sujet S — JP

Les correspondances en étiquettes d’auto-annotation :

SURPRISE : Surprise par les résultats car un doute persistait sur la prononciation. Néanmoins les résultats

donnent une certaine satisfaction personnelle.

CONCENTRATION : Toujours la concentration, I'écoute attentive, un peu décue du résultat et de la

difficulté. Néanmoins le résultat n'est pas pris comme un échec cuisant.

MISSION IMPOSSIBLE : Mission Impossible - concentration mais réponses au pif.
DECUE : Décue par les résultats, j'essaie de trouver des solutions.

AU PIF : Au pif, une envie de rigoler.

LE BUT : Le but est de trouver des solutions a ces résultats catastrophiques : tous les moyens sont bons et en

plus ca rassure.

Modalité auditive — sujet S — JP

réponse MISSION
. SURPRISE CONCENTRATION IMPOSSIBLE DECUE AU PIF LE BUT

stimulus

SURPRISE 3 7,1% 11 26,19% 12 28,57% 4 9,52% 6  14,29% 6 14,29%
CONCENTRATION 2 4,76% 7 16,67% 4 9,529 921,43% 14  33,33% 6 14,29%
MISSION IMPOSSIBLE 4 9,52% 9 21,43% 8 19,05% 921,43% 11  26,29% 1 2,38%
DECUE 4 9,52% 6 14,29% 11 26,19% 4 9,52% 14  33,33% 3 7,14%
AU PIF 7 16,67% 8 19,05% 7 16,67% 921,43% 6  14,29% 5 11,90%
LE BUT 3 7,14% 9 21,43% 12 28,57% 716,67% 5  11,90% 6 14,29%
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Modalité visuelle — sujet S — JP

réponse MISSION
I SURPRISE CONCENTRATION IMPOSSIBLE DECUE AU PIF LE BUT
SURPRISE 8 19,05 6 14,29% 13 30,95% 7 16,67% 4 9,52% 4 9,52%
CONCENTRATION 6  14,29% 13 30,95% 2 4,76% 1 2,38% 12 28,57% 7 16,67%
wgglgsl\llBLE 10 23,81% 8 19,05% 5 11,90% 5 11,90% 8 19,05% 6 14,29%
DECUE 5 11,90% 6 14,29% 9 21,43% 7 16,67% 8 19,05% 7 16,67%
AU PIF 7 16,67% 2 4,76% 8 19,05% 20 47,62% 3  7,24% 2  4,76%
LE BUT 12 2857% 6 14,29% 7 16,67% 5 11,90% 4 9,52% 8 19,05%

Modalité audiovisuelle — sujet S — JP

réponse MISSION
s SURPRISE CONCENTRATION IMPOSSIBLE DECUE AU PIF LE BUT
SURPRISE 9 21,43% 8 19,05% 10 23,81% 5 11,90% 3  7,24% 7 16,67%
CONCENTRATION 3 7,14% 16 38,10% 1 2,38% 2  4,76% 16 38,20% 4 9,52%
MISSION IMPOSSIBLE 8 19,05% 12 28,57% 7 16,67% 2  4,76% 7 16,67% 6 14,29%
DECUE 2 4,76% 11 26,19% 10 23,81% 5 121,90% 10 23,81% 4 9,52%
AU PIF 7 16,67% 7 16,67% 2 4,76% 15 35,71% 10 23,81% 1 2,38%
LE BUT 5 11,90% 11 26,19% 7 16,67% 3 7,214% 10 23,81% 6 14,29%
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Les matrices du sujet M — JP

Modalité auditive — sujet M — JP

réponse Sare de
Peur Stress moi. / Bien
stimulus (a l'aise)
Peur 0 0,00 8 19,05% 4 9,52%
Stress 5 11,90% 11 26,29% 1 2,38%
SOre de moi./Bien(a 1 2,38% 6 14,29% 2 4,76%
I'aise)
Doute 2 4,76% 11,90% 4 9,52%
Pas contente - dégue 3 7:14% 21,43% 9 21,43%
Décue 5 11,90% 10 23,81% 1 2,38%
Modalité visuelle — sujet M — JP
réponse Sare de
Peur Stress moi. / Bien
stimulus (& l'aise)
Peur 1 238% 9 21,43% 6 14,29%
Stress 2,38% 12 2857% 1 2,38%
SOre de moi./Bien(a 2 4,76% 12 28,57% 7 16,67%
I'aise)
Doute 5 11,90% 16,67% 4 9,52%
Pas contente - décue 0 0,00% 11,90% 15 3571%
Décue 0 0,00% 2 4,76% 16  38,20%
Modalité audiovisuelle — sujet M — JP
réponse Sare de
Peur Stress moi. / Bien
stimulus (a l'aise)
Peur 1 2,38% 5 11,90% 4 9,52%
Stress 0 0,00% 7 16,67% 2 4,76%
SOre de moi./Bien(a 1 2,38% 7 16,67% 3 7,24%
I'aise)
Doute 2 4,76% 5 11,90% 5  11,90%
Pas contente - décue 0 0,00% 4 9,52% 17  40,48%
Décue 0 0,00% 3 7,24% 10  23,81%
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Doute

13 30,95%
9 21,43%
17  40,48%
12 28,57%
11,90%
9 21,43%

Doute
6  14,29%
14 33,33%
6 14,29%
7  16,67%
16,67%
8 19,05%

Doute
10  23,81%
12 28,57%
14 33,33%
17  40,48%
5 11,90%
5 11,90%

Pas
contente - Décue
décue
11 26,29% 14,29%
9 21,43% 16,67%
12 28,57% 4 9,52%
13  30,95% 14,29%
16,67% 21,43%
19,05% 16,67%
Pas
contente - Décue
décue
13 30,95% 7 16,67%
7  16,67% 7 16,67%
12 28,57% 3 7,14%
12 28,57% 7 16,67%
11  26,29% 3 7,14%
12 28,57% 4 9,52%
Pas
contente - Décue
décue
12 28,57% 7  16,67%
10 23,81% 11 26,29%
11 26,29% 5  11,90%
9 21,43% 3 7,14%
8 19,05% 6  14,29%
12 28,57% 11 26,29%



Les matrices du sujet J - JP

Modalité auditive — sujet J — JP

réponse
Inquiétude sur le

stimulus but du jeu
Inquiétude sur le but 6 14,29%
du jeu
Petite irritation 6 14,29%
Petite lassitude! / 9 21,43%
L'indifférence
s'installe
Je commence a 9 21,43%

comprendre qu'on se
paye ma téte

Modalité visuelle — sujet J — JP

réponse
Inquiétude sur le

stimulus but du jeu
Inquiétude sur le but 17 40,48%
du jeu
Petite irritation 7 16,67%
Petite lassitude! / 6 14,29%
L'indifférence
s'installe
Je commence a 8 19,05%

comprendre qu'on se
paye ma téte

Modalité audiovisuelle — sujet J

réponse

Inquiétude sur le
stimulus but du jeu
Inquiétude sur le but 18 42,86%
du jeu

0,

Petite irritation 5 13,90%
Petite lassitude! / 4 9,52%
L'indifférence
s'installe
Je commence a 7 16,67%

comprendre qu'on se
paye ma téte

Petite irritation

10

18
12

19

23,81%
42,86%

28,57%

45,24%

Petite irritation

15

10

~JP

21,43%

35,71%

21,43%

23,81%

Petite irritation

19

17

19

48

16,67%

45,24%

40,48%

45,24%

Petite lassitude! /
L'indifférence

s'installe
23

13
14

12

54,76%

30,95%

33,33%

28,57%

Petite lassitude! /
L'indifférence

s'installe

11

5

15

15

26,19%
11,90%

35,71%

35,71%

Petite lassitude! /
L'indifférence

s'installe

15

5

16

11

35,71%
11,90%

38,20%

26,19%

Je commence a
comprendre
qu'on se paye ma
téte

2 4,76%
3 7,14%
6 14,29%
2 4,76%

Je commence a
comprendre
qu'on se paye ma
téte

3 7,14%
13 30,95%
11 26,19%

9 21,43%

Je commence a
comprendre
qu'on se paye ma
téte

0 0,00%
13 30,95%
5 11,90%
5 11,90%



Les matrices du sujet N — JP

Modalité auditive — sujet N — JP

réponse

Ne suis plus

. Essaie de
. Léger doute Sur G2 ol rester
stimulus léger .
concentré
agacement
Léger doute 10 23,81% 13 30,95% 8 19,05%
Ne suis plus sur de moi, 13 30,95% 13 30,95% 3 7,14%
Iéger agacement
Essaie de rester 11 26,29% 17 40,48% 6 14,29%
concentré
Déception mais m'en 9 21,43% 11 26,29% 5 11,90%
amuse
Soulagé 18 42,86% 11 26,29% 10 23,81%
Modalité visuelle — sujet N — JP
réponse , sjrsdu E!smp(;Js Essaie de
. Léger doute . ! rester
stimulus léger concentré
agacement
Léger doute 13 30,95% 10 23,81% 16 38,10%
Ne suis plus sur de moi, 4 9,52% 10 23,81% 3 7,14%
Iéger agacement
Essaie de rester 11 26,219% 18 42,86% 11 26,19%
concentré
Déception mais m'en 6 14,29% 6 14,29% 1 2,38%
amuse
Soulagé 12 28,57% 9 21,43% 1 2,38%
Modalité audiovisuelle — sujet N — JP
réponse ' ggzrsdu elsmp;?s Essaie de
) Léger doute & ’ rester
stimulus eger concentré
agacement
Léger doute 10 23,81% 11 26,219% 18 42,86%
Ne suis plus sur de 20 47,62% 9 21,43% 2 4,76%
moi, léger agacement
Essaie de rester 8 19,05% 23 54,76% 9 21,43%
concentré
Déception mais m'en 5 11,90% 7 16,67% 1 2,38%
amuse
Soulagé 17 40,48% 5 11,90% 7 16,67%
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Déception
mais m'en
amuse
6 14,29%
11 26,19%
6 14,29%
10 23,81%
1 2,38%
Déception
mais m'en
amuse
3 7,14%
11 26,19%
2 4,76%
15 35,71%
5 11,90%
Déception
mais m'en
amuse
2 4,76%
7 16,67%
1 2,38%
15 35,71%
9 21,43%

Soulagé
5 11,90%
2 4,76%
2 4,76%
7 16,67%
2 4,76%
Soulagé
0 0,00%
12 28,57%
0 0,00%
14 33,33%
15 35,71%
Soulagé
1 2,38%
4 9,52%
0 0,00%
14 33,33%
4 9,52%



Les matrices du sujet R — JP

Modalité auditive — sujet R — JP

réponse . . Surprlge: Mon
Concentration S - Ennui L ENEES Agacé incompréhension
. Concentration incompréhension / Surpris, 9 mprer
stimulus 2 est justifiée !
agacé
Concentration 12 28,57% 6 14,29% 7 16,67% 5 11,90% 5 11,90% 1 2,38% 6 14,29%
Ennui - Concentration 4 9,52% 6 14,29% 7 16,67% 15 35,71% 3 7,14%2 4,76% 5 11,90%
Ennui 2 4,76% 1 2,38% 16 38,10% 15 35,71% 2 4,76% 0 0,00% 5 11,90%
Ennui
1 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
incompréhension 11,90% 7 16,67% 4 9,52% 8 19,05% 7 16,67% 2 4,76% 9 21,43%
SRIOITEE, MEREEd (I 9,52% 1 2,38% 3 7,14% 9 21,43% 8 19,05% 511,00% 12 28,57%

Surpris, agacé
Agacé 6 14,29% 4 9,52% 4 9,52% 8 19,05% 3 7,14%511,90% 11 26,19%

Mon incompréhension

est justifiée ! 6 14,29% 4 9,52% 1023,81% 10 23,81% 4 9,52%1 2,38% 7 16,67%

Modalité visuelle — sujet R— JP

Surprise,

ponse Concentration S Ennui v, nervositéA acé mggm réhension
. Concentration incompréhension / Surpris, 9 mprer
stimulus 2 est justifiée !
agacé
Concentration 18 42,86% 7 16,67% 1 2,38% 5 11,90% 4 9,52% 4 9,52% 3 7,14%
Ennui - Concentration 9 21,43% 6 14,29% 3 7,14% 10 23,81% 4 9,52% 7 16,67% 2 4,76%
Ennui 11 26,19% 7 16,67% 4 9,52% 7 16,67% 3 7,14%511,90% 5 11,90%
Ennui
g 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
incompréhension 3 7,14% 9 21,43% 819,05% 8 19,05% 6 14,29% 2 4,76% 6 14,29%
Surprise, nervosité /- o 44 g0, 3 7,14% 614,29% 9 21,43% 7 16,67% 2 4,76% 10 23,81%

Surpris, agacé
Agacé 4 9,52% 10 23,81%511,90% 9 21,43% 1 2,38% 1 2,38% 11 26,19%

Mon incompréhension

est justifiée ! 4 9,52% 2 4,76% 819,05% 13 30,95% 6 14,29% 3 7,14% 5 11,90%

Modalité audiovisuelle — sujet R — JP

Surprise,

réponse . . Ny Mon
. Ennui - . Ennui, nervosite | p .
Concentration . Ennui : . . .~ Agacé incompréhension
. Concentration incompréhension / Surpris, g
stimulus : est justifiée !
agacé

Concentration 15 35,71% 11 26,19% 4 9,52% 2 4,76% 4 9,52%4 9,52% 2 4,76%
Ennui - Concentration 5 11,90% 14 33,33% 3 7,14% 11 26,19% 1 2,38%511,90% 3 7,14%
Ennui 0 0,00% 8 19,05% 1535,71% 16 38,10% 1 2,38% 1 2,38% 1 2,38%
EnnUi’ 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
incompréhension 3 7,14% 10 23,81% 5 11,90% 12 28,57% 1 2,38%4 9,52% 7 16,67%
SUIPHEE, AEREST 7,14% 4 9,52% 2 4,76% 9 21,43% 1023,81% 4 9,52% 10 23,81%

Surpris, agacé
Agacé 0 0,00% 5 11,90% 3 7,14% 14 33,33% 4 9,52%614,29% 10 23,81%

Mon incompréhension

est justifiée ! 1 2,38% 9 21,43% 6 14,29% 11 26,19% 4 9,52%3 7,14% 7 16,67%
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Annexe 8
Matrices de confusion des Francais

Ces matrices et la 1égende sont issues du mémoire de G. De Biasi (2011).

Légende

Reconnaissance non significative

Report non significatif

Les matrices du sujet T - FR

Modalité auditive — sujet T —FR

Réponse
Stimulus Etonnée Déception Assez) calme | Angoissée | Hésitation
Etonnée 3 (10%) 3 (10%) 4 (13%) 9 (30%)
Déception 1 (3%) 9 (30%) 1 (3%) 0 (0%)
(Assez) calme | 4 (13%) 2 (7%) 1 (3%) 1 (3%)
Angoissée 1 (3%) 3 (10%) 6 (20%) 7 (23%)
Hésitation 6 (20%) 6 (20%) 5 (17%) 6 (20%) 7 (23%)

Modalité visuelle — sujet T —FR

Réponse
Stimulus Etonnée Déception (Assez) calme | Angoissée | Hésitation
Etonnée 6 (20%) 10 (33%) 2 (7%) 6 (20%) 6 (20%)
Déception |4 (13%) 0 (0%) 7 (23%) 4 (13%
(Assez)
calme 2 (7%) 7 (23%) 3 (10%) 1 (3%)
Angoissée |8 (27%) 2 (T%) 0 (0%) 517%
Hésitation 1 (3%) 5 (17%) 8 (27%) 7 (23%) 9 (30%)

Modalité audiovisuelle — sujet T —FR

éponse
Stimulus Etonnée Déception (Assez) calme | Angoissée | Hésitation
Etonnée 4 (13%) 7 (23% 4 (13%) 5 (17%) 10 (33%
Déception | 2 (7%) h 1 (3%) 2(7%)
(Assez)
calme 1 (3%) 4 (13%) 1 (3%) 2 (7%)
Angoissée | 6 (20%) 1 (3%) 1(3%) 2 (7%
Hésitation 6 (20%) 2 (%) 7 (23%) 4 (13%)
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Les matrices du sujet S

Cf. ANNEXE 7 pour la correspondance des abréviations d’étiquettes d’auto-annotations

Modalité auditive — sujet S —FR

Réponse MISSION
Stimulus SURPRISE |[CONCENTRATION | oo o) = [DECUE  JAU PIF |LE BUT
SURPRISE 4 (13%) 6 (20%) 4 (13%) 11 (37%) |4 (13%) |1 (3%)
CONCENTRATION  [6 (20%) 8 (27%) 7 (23%) 7(23%) [0 (0%) |2 (7%)
MISSION
IMPOSSIBLE 0 (0%) 3 (10%) 7 (23%) 10 (33%) (|4 (13%) |6 (20%)
DECUE 3 (10%) 5 (17%) 6 (20%) 8 (27%) |3 (10%) |5 (17%)
AU PIF 4 (13%) 4 (13%) 8 (27%) 6 (20%) |6 (20%) |2 (7%)
LE BUT 0 (0%) 10 (33%) 3 (10%) 9(30%) [0 (0%) |8 (27%)

Modalité visuelle — sujet S —-FR

Réponse MISSION
Stimulus SURPRISE |CONCENTRATION |\ oo cc o = [PECUE  |AUPIF |LE BUT
SURPRISE 4 (13%) 9 (30%) 6 (20%) 7(23%) |1(3%) |3 (10%)
CONCENTRATION (2 (7%) 4 (13%) 9 (30%) 10 (33%) [0 (0%) |5 (17%)
MISSION
IMPOSSIBLE 8 (27%) 6 (20%) 5 (17%) 6 (20%) |3 (10%) |2 (7%)
DECUE 5 (17%) 9 (30%) 3 (10%) 5(17%) |4 (13%) |4 (13%)
AU PIF 10 (33%) 0 (0%) 3 (10%) 0(0%) |43 (43%) |4 (13%)
LE BUT 8 (27%) 8 (27%) 4 (13%) 5(17%) |3 (10%) [2 (7%)

Modalité audiovisuelle — sujet S —FR

Réponse MISSION
Stimulus SURPRISE |CONCENTRATION |\ oS e = [DECUE  |AUPIF |LE BUT
SURPRISE 7(23%) 7 (23%) 2 (7%) 7(23%) |1 (3%) [6(20%)
CONCENTRATION  [1(3%) 4 (13%) 7 (23%) 14 (47%) |2 (7%) [2 (7%)
MISSION
IMPOSSIBLE 4 (13%) 9 (30%) 6 (20%) 4 (13%) |4 (13%) |3 (10%)
DECUE 5 (17%) 6 (20%) 5 (17%) 8 (27%) |1 (3%) |5 (17%)
AU PIF 10 (33%) [0 (0%) 4 (13%) 1(3%) (15 (50%) |0 (0%)
LE BUT 1 (3%) 8 (27%) 2 (7%) 5(17%) |4 (13%) |10 (33%)
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Les matrices du sujet M

Modalité auditive — sujet M —FR

Réponse Sire de Pas
moi. / Bien contente -
Stimulus Peur Stress (a l'aise) décue Décue
Peur 0 (0%) 3 (10%) 1 (3%) 1 (3%) 3 (10%)
Stress 3 (10%) 6 (20%) 1 (3%) 3 (10%) 2 (7%)
Sdre de moi. / Bien
(a l'aise) 2 (T%) 5 (17%) 4 (13%) 3 (10%) 4 (13%)
Doute 1 (3% 2 (%) 2 (%)
Pas contente -
décue 5 (17%) 3 (10%) 4 (13%) 4 (13%)
Décue 4 (13%) 7 (23%) 3 (10%) 9 (30%) 2 (7%) 5 (17%)
Modalité visuelle — sujet M —FR
Réponse Sdre de Pas
moi. / Bien contente -
Stimulus Peur Stress (a l'aise) décue Décue
Peur 1 (3%) 1 (3%) 7 (23%) 5 (17%)
Stress 0 (0%) 3 (10%) 1 (3%)
Sire de moi. / Bien
(a l'aise) 4 (13%) 7 (23%) 4 (13%) 6 (20%) 3 (10%) 6 (20%)
Doute 4 (13%) 5 (17%) 6 (20%) 9 (30%) 2 (%) 4 (13%)
Pas contente -
décue 3 (10%) 5 (17%) 5 (17%) 6 (20%) 5 (17%) 6 (20%)
Décue 0 (0%) 5 (17%) 9 (30%) 8 (27%) 3 (10%) 5 (17%)
Modalité audiovisuelle — sujet M —FR
Réponse Sdre de Pas
moi. / Bien contente -
Stimulus Peur Stress (a l'aise) décue Décue
Peur 2 (7%) 0 (0%) 3 (10%) 2 (7%) 4 (13%)
Stress 0 (0%) 4 (13%) 1 (3%) 8 (27%) 5 (17%)
Sire de moi. / Bien
(a l'aise) 5 (17%) 5 (17%) 4 (13%) 3 (10%) 1 (3%)
Doute 0 (0%) 3 (10%) 3 (10%) 2 (7%) 0 (0%)
Pas contente -
décue 1 (3%) 4 (13%) 3 (10%) 7 (23%) 5 (17%)
Décue 1 (3%) 6 (20%) 7 (23%) 3 (10%) 3 (10%)
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Les matrices du sujet J

Modalité auditive — sujet J —-FR

Je commence a
Réponse Petite lassitude! / | comprendre
Inquiétude sur le | Petite L'indifférence qu'on se paye
Stimulus but du jeu irritation s'installe ma téte
Inquiétude sur le but du jeu 10 (33%) 5 (17%) 12 (40%) 3 (10%)
Petite irritation 7 (23%) 10 (33%) 7 (23%) 6 (20%)
Petite lassitude! / L'indifférence
s'installe 8 (27%) 4 (13%) 11 (37%) 7 (23%)
Je commence a comprendre
gu'on se paye ma téte 11 (37%) 12 (40%) 2 (7%) 5 (17%)
Modalité visuelle — sujet J -FR
Petite
Réponse lassitude! / Je commence a
Inquiétude sur le | Petite L'indifférence | comprendre qu'on
Stimulus but du jeu irritation s'installe se paye ma téte
Inquiétude sur le but du jeu 13 (43%) 5 (17%) 10 (33%) 2 (7%)
Petite irritation 9 (30%) 14 (47%) 5 (17%) 2 (7%)
Petite lassitude! / L'indifférence
s'installe 7 (23%) 11 (37%) 7 (23%) 5 (17%)
Je commence a comprendre
gu'on se paye ma téte 9 (30%) 7 (23%) 6 (20%) 8 (27%)
Modalité audiovisuelle — sujet J -FR
Je commence a
Réponse Petite lassitude! / | comprendre
Inquiétude sur le | Petite L'indifférence gu'on se paye
Stimulus but du jeu irritation s'installe ma téte
Inquiétude sur le but du jeu 11 (37%) 6 (20%) 10 (33%) 3 (10%)
Petite irritation 13 (43%) 7 (23%) 4 (13%) 6 (20%)
Petite lassitude! / L'indifférence
s'installe 9 (30%) 7 (23%) 10 (33%) 4 (13%)
Je commence a comprendre
gu'on se paye ma téte 8 (27%) 13 (43%) 4 (13%) 5 (17%)
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Les matrices du sujet N

Modalité auditive — sujet N —FR

Ne suis plus
Réponse sur de moi, Essaie de | Déception
Iéger rester mais m'en
Stimulus Léger doute | agacement concentré | amuse Soulagé
Léger doute 5 (17%) 5 (17%) 5 (17%)
Ne suis plus sur de moi, Iéger
agacement 4 (13%) 10 (33%) 2 (7T%) 1 (3%)
Essaie de rester concentré 7 (23%) 7 (23%) 4 (13%) 1 (3%)
Déception mais m'en amuse 5 (17%) ‘ 1(3%) 9 (30%) 4 (13%)
Soulagé 4 (13%) 10 (33%) |2 (%) 2 (T%)
Modalité visuelle —sujet N -FR
Ne suis plus
Réponse sur de moi, Essaie de | Déception
léger rester mais m'en
Stimulus Léger doute | agacement concentré | amuse Soulagé
Léger doute 7 (23%) 10 (33%) 0 (0%) 0 (0%)
Ne suis plus sur de moi, léger
agacement 3 (10%) 5 (17%) 5 (17%) 8 (27%) 9 (30%)
Essaie de rester concentré 4 (13%) 10 (33%) 3 (10%) 0 (0%)
Déception mais m'en amuse 4 (13%) 3 (10%) 2 (7%)
Soulagé 6 (20%) 6 (20%) 2 (T%) 9 (30%) 7 (23%)
Modalité audiovisuelle — sujet N —-FR
Ne suis plus
Réponse sur de moi, Essaie de | Déception
léger rester mais m'en
Stimulus Léger doute | agacement concentré | amuse Soulagé
Léger doute 9 (30%) 0 (0%) 1 (3%)
Ne suis plus sur de moi, léger
agacement 3 (10%) 7 (23%) 6 (20%)
Essaie de rester concentré 7 (23%) 0 (0%) 0 (0%)
Déception mais m'en amuse 3 (10%) 6 (20%) 1 (3%)
Soulagé 10 (33%) 4 (13%) 2 (T%) 7 (23%) 7 (23%)
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Les matrices du sujet R

Modalité auditive — sujet R —FR

Surprise, IM
3 . . " on
Reponse Concentration Ennui - Ennui Ennui, MRS Agacé [incompréhension
Stimulus Concentration incompréhension  [Surpris, L s
2 est justifiée !
agacé
Concentration 11 (37%) 2 (7%) 5 (17%) |5 (17%) 3 (10%) |1 (3%) |3 (10%)
Ennui - Concentration 16 (53%) 1 (3%) 4 (13%) |2 (7%) 2 (7%) 1(3%) |4 (13%)
Ennui 6 (20%) 5 (17%) 7 (23%) |5 (17%) 5(17%) |1(3%) |1 (3%)
Ennui, incompréhension |7 (23%) 3 (10%) 2 (7%) 6 (20%) 2 (7%) 6 (20%) [4 (13%)
Surprise, nervosité / 0 o o o O o 0
Surpris, agacé 1 (3%) 1 (3%) 1 (3%) 3 (10%) 11 (37%) (9 (30%) [4 (13%)
. 14
0, 0, 0, 0, 0, 0,
Agacé 1 (3%) 3 (10%) 2 (7%) 2 (7%) 6 (20%) (47%) 2 (7%)
Mon incompréhension
est justifie ! 5 (17%) 6 (20%) 6 (20%) |4 (13%) 5(17%) |3 (10%) |1 (3%)
Modalité visuelle — sujet R —-FR
) . . Surpns.e', IMon
Réponse . Ennui - . Ennui, nervosité . L , .
. Concentration . Ennui . a . . |Agacé |incompréhension
Stimulus Concentration incompréhension|/ Surpris, PP
- est justifiée !
agacé
Concentration 14 (47%) 4 (13%) 0 (0%) 3 (10%) 3 (10%) |3 (10%) [3 (10%)
Ennui - Concentration |7 (23%) 7 (23%) 2 (7%) 4 (13%) 2 (7%) 5 (17%) |3 (10%)
Ennui 3 (10%) 1 (3%) 2 (7%) 6 (20%) 7 (23%) |10 (33%) |1 (3%)
Ennui, incompréhension (1 (3%) 3 (10%) 4 (13%) 11 (37%) 6 (20%) |3 (10%) |2 (7%)
Surprise, nervosité / 0 o o o 7 0 o
Surpris, agacé 1 (3%) 2 (7%) 0 (0%) 6 (20%) 8 (27%) [4 (13%) [9 (30%)
Agacé 3 (10%) 2 (7%) 2 (7%) 7 (23%) 5 (17%) [6 (20%) [5 (17%)
Mon incompréhension 0
est justifiée ! 3 (10%) 2 (7%) 0 (0%) 11 (37%) 5 (17%) |3 (10%) [6 (20%)
Modalité audiovisuelle — sujet R —FR
Surprise, M
. . . ) on
Réponse . Ennui - . Ennui, nervosité p . , .
. Concentration . [Ennui ; . . . |Agacé [incompréhension
Stimulus Concentration incompréhension|/ Surpris, oy
" est justifiée !
agacé
Concentration 12 (40%) 5 (17%) 1 (3%) 3 (10%) 4 (13%) (4 (13%) |1 (3%)
Ennui - Concentration 12 (40%) 2 (7%) 0 (0%) 9 (30%) 1(3%) [5(17%) |1 (3%)
Ennui 6 (20%) 5 (17%) 2 (7%) 5 (17%) 6 (20%) (5 (17%) |1 (3%)
Ennl‘"’ 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
incompréhension 1 (3%) 4 (13%) 5 (17%) 11 (37%) 1(3%) |7 (23%) |1 (3%)
Surprise, nervosité / o o o 0 5 o 2
Surpris, agacé 0 (0%) 2 (7%) 0 (0%) 1 (3%) 8 (27%) |6 (20%) |13 (43%)
. 11
Agacé 0 (0%) 1 (3%) 2 (7%) 3 (10%) 8 (27%) (37%) 5 (17%)
Mon incompréhension
est justifiée | 5 (17%) 2 (7%) 0 (0%) 5 (17%) 9 (80%) (2 (7%) |7 (23%)
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Annexe 9
Les figures résultants de I’analyse statistique
CA (Correspondance Analysis) et regroupements hiérarchiques

Résultats de la matrice A-T
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Résultats de la matrice V-T

CA factor map
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Résultats de la matrice AV - T

CA factor map
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Résultats de la matrice A —S

CA factor map
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Résultats de la matrice V — S

CA factor map
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Résultats de la matrice AV — S

CA factor map
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Résultats de la matrice A— M

CA factor map
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Résultats de la matrice V - M

CA factor map
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Résultats de la matrice AV — M

CA factor map
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Résultats de la matrice A —-J

CA factor map
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Résultats de la matrice V —J
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Résultats de la matrice AV —J

CA factor map
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Résultats de la matrice A - N
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Résultats de la matrice V — N

CA factor map
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Résultats de la matrice AV — N

CA factor map
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Résultats de la matrice A- R

CA factor map
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Résultats de la matrice V - R
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Résultats de la matrice AV — R

CA factor map

10

. r
SLH&%%EESE@ ace
IncompréhensionJdstifiée
& |

Agace

x - | .
IncomprehensionJ u§:|ﬂee
*

Ennitre R EenSion - - = - - == ===~ === == - - == - o - - oo
Y - |

Oim 2 (35.49%)
0.0

0.5

Ennu
Ennui &
*

-0.5 0.0 0.5 10 1.5

Dim 1 (50.45%)

Hierarchical clustering on the factor map

cluster 1
cluster 2
cluster 3
cluster 4

015 020

Dim 2 (35.5%)

height
010

0.2
Copdentration
04

005

EnnuiConcentration

L
Ennul

000

-1.0 0.5 0.0 0.5 1.0

Dim 1 (50.5%)

74



Annexe 10
Les tableaux des scores de bonnes réponses des sujets francais et japonais

Les scores sur les stimuli auditifs

Nb bonnes | Taux de bonnes des Nb bonnes Taux de bonnes des
réponses des Japonais réponses des Frangais
Japonais Frangais
TIP 53 25,24% 26 17,33%
SAB 34 13,49% 41 22,78%
MAR 39 13,49% 46 25,56%
JEA 40 23,81% 36 30,00%
NIC 41 19,52% 26 17,33%
ROB 62 21,09% 51 24,29%
Total 269 19,41% 226 22,88%
Les scores sur les stimuli visuels
Nb bonnes | Taux de bonnes des Nb bonnes Taux de bonnes des
réponse des Japonais réponses des Frangais
Japonais Frangais
TIP 47 22,38% 48 32,00%
SAB 44 17,46% 33 18,33%
MAR 42 16,67% 27 15,00%
NIC 56 26,67% 42 35,00%
JEA 64 38,10% 44 29,33%
ROB 49 16,67% 54 25,71%
Total 302 21,79% 248 25,90%
Les scores sur les stimuli audiovisuels
Nb bonnes | Taux de bonnes des Nb bonnes Taux de bonnes des
réponses des Japonais réponses des Francgais
Japonais Frangais
TIP 44 20,95% 40 26,67%
SAB 53 21,03% 50 27,78%
MAR 47 18,65% 42 23,33%
JEA 58 34,52% 33 27,50%
NIC 47 22,38% 31 20,67%
ROB 79 26,87% 53 25,24%
Total 328 23,67% 249 25,20%
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Annexe 11
Les tableaux de réponses des degrés de confiance des sujets japonais

Légende

Degré de confiance de:
oas
436
5310

Nous présentons ici les tendances globales les degrés de confiance des individus
japonais concernant leur choix d’étiquettes pour chacun des stimuli de chaque modalité.
Les valeurs ne sont pas lisibles sur les figures ci-dessous mais nous illustrons les
répartitions des données par des plages de couleurs correspondant a différents niveaux de
degre de confiance comme le montre la légende. C’est donc 1’échelle colorimétrique qu’il

est important d’observer.
Les auditeurs sont représentés par chaque colonne et les stimuli par chaque ligne.

Sur la droite de la figure, vous avez la réponse de tous les hommes a droite et la
réponse de toutes les femmes sur la gauche. Les deux sexes sont séparés par des colonnes
blanches et grises.

Les tableaux Excel avec les valeurs exactes de ces degrés de confiance se trouvent

dans I’Annexe CD dont vous avez le résumé du contenu en Annexe XX.
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Annexe 12
Les graphiques de corrélation scores de bonnes réponses/degré de

confiance des hommes ou des femmes japonais.
(Figures avec écarts-types)

Tendance scores/degré de confiance des femmes sur les 3 modalités (A — V- AV)
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Annexe 13

Tableau des réponses japonaises discriminant le caractere japonais ou
non japonais (natif/non natif) des stimuli du test de perception

STIMULI

TIPO1
TIPOS
TIPO7
TIPO8
TIPO9
TIP10
TIPO2
TIPO3
TIPO4
TIPO6
SABO1
SAB02
SAB05
SAB06
SABO7
SAB0S8
SAB09
SAB10
SAB11
SABO03
SAB04
SAB12
MARO04
MARO5
MAR10
MAR11
MAR12
MARO1
MARO02
LMARO3
MARO06
MARO7
MARO08
MARO09

Les stimuli en verts représentent les objets les plus lexicalisés.

NB
Stimuli

126

84
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Réponses détaillées
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33,33%
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33,33%
33,33%
33,33%
57,14%

9,52%
28,57%

4,76%
52,38%
52,38%
33,33%
47,62%
42,86%
38,10%
42,86%
33,33%
57,14%
23,81%
14,29%
14,29%
42,86%
33,33%
28,57%
23,81%
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19,05%
19,05%
28,57%
28,57%

non

japonais
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13
13
14
14
14
9
19
15
20
10
10
13
11
12
13
11
14
9
16
18
18
11
14
15
14
15
14
13
15
17
17
15
15

66,67%
61,90%
61,90%
66,67%
66,67%
66,67%
42,86%
90,48%
71,43%
95,24%
47,62%
47,62%
61,90%
52,38%
57,14%
61,90%
52,38%
66,67%
42,86%
76,19%
85,71%
85,71%
52,38%
66,67%
71,43%
66,67%
71,43%
66,67%
61,90%
71,43%
80,95%
80,95%
71,43%
71,43%

Non
réponse
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
4,76%
0,00%
0,00%
0,00%
4,76%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
4,76%
0,00%
0,00%
9,52%
4,76%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%

O O O 0O 0O o0 O P, NOORF O OOO0OO R, OO0 O Fr OO0 O o o o o o o o o o

Vérif

50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
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Réponses globales

japonais

44

34,92%

21

25,00%

84

44,44%

11

17,46%

32

30,48%

41

27,89%

non japonais

82

65,08%

63

75,00%

103

54,50%

52

82,54%

69

65,71%

106

72,11%

Total

65

30,95%

95

37,70%

73

28,97%

145

69,05%

155

61,51%

175

69,44%



JEAO1
JEAO3
JEAO4
JEAO5
JEAO6
JEAO7
JEAOS8

JEAO2

NICO1
NIC02
NICO5
NIC06
NICO7
NICO8
NICO3
NIC04
NICO09
NIC10
ROBO1
ROB02
ROB04
ROBO7
ROBO08
ROB10
ROB14
ROBO3
ROBO5
ROB06
ROB09
ROB11
ROB12
ROB13

147

21

126

84

147

147

10
11
11
11
11
10
11

U W d RO

(e}

11

10

o O

N O NN o0

47,62%
52,38%
52,38%
52,38%
52,38%
47,62%
52,38%

28,57%

28,57%

4,76%
33,33%
14,29%
23,81%
52,38%
28,57%
19,05%
52,38%
23,81%
42,86%
38,10%
47,62%
38,10%
42,86%
28,57%
38,10%
47,62%
38,10%
38,10%
33,33%
33,33%
28,57%
33,33%

11

10
10
10
11
10

15

15
20
14
18
16
10
15
17
10
16
11
13
10
13
12
14
13
11
12
13
14
14
14
14

52,38%
38,10%
47,62%
47,62%
47,62%
52,38%
47,62%

71,43%

71,43%
95,24%
66,67%
85,71%
76,19%
47,62%
71,43%
80,95%
47,62%
76,19%
52,38%
61,90%
47,62%
61,90%
57,14%
66,67%
61,90%
52,38%
57,14%
61,90%
66,67%
66,67%
66,67%
66,67%

o O O O o N O

o

O r OO0 O PFrPr OO0k, OO0 kP, O, OO0 O o o o o o o o

0,00%
9,52%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%

0,00%

0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
0,00%
4,76%
0,00%
4,76%
0,00%
0,00%
4,76%
0,00%
0,00%
4,76%
0,00%
0,00%
0,00%
4,76%
0,00%

50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%

50,00%

50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%
50,00%

80

75

51,02%

6
28,57%
33

26,19%

26

30,95%

58

39,46%

53

36,05%

70

47,62%

15
71,43%
93

73,81%

58

69,05%

86

58,50%

92

62,59%

81

48,21%

59

28,10%

111

37,76%

85

50,60%

151

71,90%

178

60,54%



Annexe 14
Diagrammes des résultats significatifs des sujets japonais et francais

Légende :

I : modalité auditive
B : modalité visuelle

B : modalité audiovisuelle

Tous les diagrammes représentent les taux de reports et de reconnaissances des
stimuli (sous forme de fleches) qui sont supérieurs a deux fois le seuil du hasard. Sur les
diagrammes des Japonais nous voyons également les taux compris entre 1,5 fois et 2 fois le

hasard (fleches en pointille). Le sens des fleches indiquent le sens des reports.

Enfin toutes les figures des Francais de cette annexe 19 proviennent du mémoire de

G. De Biasi (2011).
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Diagrammes de réponses des stimuli du sujet T

Réponses des Japonais sur les stimuli de T

A=17%
V=12%
AV=T%

/ AV=2% Hésitation

33%
_36%__ -
45% Etonnée
A=7%
38%_ o - —
— 38 V=5%
AV=T7%
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Diagrammes de réponses des stimuli du sujet S

Réponses des Japonais sur les stimuli de S

Décue par les résultats,

j'essaie de trouver des solutions Mission impossible -

" S . ~ 20%
concentration mais réponse au pif

Le but est de trouver des solutions
a ces résultats catastrophiques:
tous les moyens sont bons
et en plus ¢a rassure

A=10%
V=17%
AV=12%

A=14%
V=19%
-~ -~ AV=14%

\
\

Surprise par les résultats
car un doute persistait.
Néanmoins les résultats donnent

une certaine satisfaction personnelle

V=7% A=7%

26% ’ / V=19% ~ ~
\ AV=21% < 29%

\ ~ - ~
S 26% -
\ <~ -
-~ e
NS N i e
Toujours la concentration, I'écoute attentive, -

un peu dégue du résultat et de la difficulté.
Néanmoins le résultat n'est pas pris
comme un échec cuisant.

Réponses des Francais sur les stimuli de S

A:13%

-1 304

Surprise par les résultats car un doute
persistait sur la pronenciation,
Néanmoins les résultats donnent
une certaine satisfaction personnelle

Mission Impossible -

Au pif,
concentration mais réponses au pif

une envie de rigoler

Décue par les résultats,
j'essale de trouver des solutions

Le but est cle trouver des solutions
& ces résultats catastrophigues :
tous les moyens sont bons
et en plus ca rassure

Toujours la concentration, 'écoute attentive,
un peu dégue du résultat et de la difficulte.
Néanmoirs le résultat n'est pas pris
comme un échec cuisant.
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Diagrammes de réponses des stimuli du sujet M

Réponses des Japonais sur les stimuli de M

AV=17%

A=17%
AV=19%

V=17%

\\ \ AV=T7% /
\ /
\ /
V=10%
A=17%
26%
7

Réponses des Francais sur les stimuli de M

Vil7% A:20%

AV:23% V:10%

3%

AV.L

Pas contente - dégue

Stire de moi. / Bien (& I'aise)
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Diagrammes de réponses des stimuli du sujet J

Réponses des Japonais sur les stimuli de J

A=14%

A=33%
V=36%

Petite lassitude / L'indifférence s'installe

A=5%
Je commence a comprendre V=21%
/ a0% - qu'on se paye ma téte AV=12%
- V=36% /
45% 45% . — -
\ __ﬂ - _
Petite irritation - _ — a5%
N
Réponses des Francais sur les stimuli de J
A:33% Ai33%
V37 AV:23%
Inquigtude sur R @
le but du jeu Petite irrtation
Petite lassitude! / L'indifférence s'installe Je commence & comprendre ": ;::
gu'on se paye ma téte o
ALl

Al
-

n

I

\
v

37
23
V:3

£

=
[F5]
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Diagrammes de réponses des stimuli du sujet N

Réponses des Japonais sur les stimuli de N

—_

(31% A=24%

Léger doute

Soulagé

A=5%
AV=10%

V=24%

Ne suis plus sir de moi,
AV=21%

léger agacement

Essaie de rester concentré

V=26%
AV=21%

Réponses des Francais sur les stimuli de N

Essaie de rester concentré

A%
\:23%
A2 304,
e 43% . A:33%
Ne suis plus sir de moi, 1 17%
: V17
léger agacement AV:7%

Déception mais m'en amuse

86



Diagrammes de réponses des stimuli du sujet R

Réponses des Japonais sur les stimuli de R

A=12%
V=2% -
AV=14% -

A=10%
- V=19%

A=19%
V=17%

= 0,
V=10% A=17%
V=12%

AV=17%

Réponses des Francais sur les stimuli de R

Ennui - Concentration

Ennui,
Mon incompréhension incom préhension

est justifiée !

Surprise, nervesité [ Surpris, agacé
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Annexe 15

Questionnaire de synergologie 1 : attribution d’auto-annotations aux

stimuli visuels

Document de réponses pour les analyses de stimuli visuels

Vos initiales :

Nom du fichier analysé :

Si vous devez caractériser cet extrait, quelle étiquette choisirez-vous parmi la liste ci-

dessous?

Dans le cas ou vous trouvez plusieurs annotations possibles, choisissez celle qui est la

plus évidente ou

la

moins  ambigle pour nommer la vidéo.

Selectionnez au maximum une réponse par groupe d’étiquettes.

Groupe d’étiquettes 1 :

L]
] Agacé

[] Concentration

] Ennui - Concentration

] Ennui, incompréhension

] Surprise, nervosité / Surpris, agacé
] Mon incompréhension est justifiée !

Groupe d’étiquettes 2 :

[ Au pif, une envie de rigoler.

] Mission Impossible — concentration mais réponses au pif.

[] Le but est de trouver des solutions a ces résultats catastrophiques : tous
les moyens sont bons et en plus ¢a rassure.

[ ] Surpris par les résultats car un doute persistait sur la prononciation,
néanmoins les résultats donnent une certaine satisfaction personnelle.

[] Dégu par les résultats, j’essaie de trouver des solutions.

] Toujours la concentration, I’écoute attentive, un peu décue du résultat et
de la difficulté. Néanmoins le résultat n’est pas pris comme un échec
cuisant.

Groupe d’étiquettes 3 :

Décu

Peur

Stress

Doute

Pas content / décu

Str de moi / (bien a I’aise)

I

Groupe d’étiquettes 4 :

] Soulagé

] Léger doute

[] Essaie de rester concentré

[] Déception mais m’en amuse

] Ne suis plus sar de moi, léger agacement

Groupe d’étiquettes 5 :

[] Etonné

[] Angoissé

[] Hésitation
] Déception
[] (Assez) calme

Groupe d’étiquettes 6:

[] Petite irritation

[ Inquiétude sur le but du jeu

] Petite lassitude ! / I’indifférence s’installe

[] Je commence a comprendre qu’on se paye ma téte

Analyse selon vos critéres de synergologie et/ou commentaires sur I’extrait visionné:

Rentrez votre commentaire ici
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Annexe 16

Questionnaire de synergologie 2 : reconnaissance des locuteurs qui ont
produits les auto-annotations / attitude générale

Association des locuteurs a un groupe d’étiquettes

Vos initiales :

Associez le groupe d’étiquettes le plus probable a chaque locuteur aprés avoir vu
I’ensemble des vidéos de chacune des personnes. Sachez qu’il y a un groupe

d’étiquettes par sujet.

Rappel des étiquettes :

Groupe d’étiquettes 1 :

Ennui

Agacé

Concentration

Ennui - Concentration

Ennui, incompréhension

Surprise, nervosité / Surpris, agacé
Mon incompréhension est justifiée !

Groupe d’étiquettes 2 :

Au pif, une envie de rigoler.

Mission Impossible — concentration mais réponses au pif.

Le but est de trouver des solutions a ces résultats catastrophiques : tous les
moyens sont bons et en plus ¢a rassure.

Surpris par les résultats car un doute persistait sur la prononciation, néanmoins
les résultats donnent une certaine satisfaction personnelle.

Décgu par les résultats, j’essaie de trouver des solutions.

Toujours la concentration, 1’écoute attentive, un peu dégue du résultat et de la
difficulté. Néanmoins le résultat n’est pas pris comme un échec cuisant.

Groupe d’étiquettes 3 :

Décu

Peur

Stress

Doute

Pas content / dégu

Stir de moi / (bien a I’aise)

Groupe d’étiquettes 4 :

Soulagé

Léger doute

Essaie de rester concentré

Déception mais m’en amuse

Ne suis plus sir de moi, Iéger agacement

Groupe d’étiquettes 5 :

Etonné
Angoissé
Hésitation
Déception
(Assez) calme

Groupe d’étiquettes 6:

Petite irritation

Inquiétude sur le but du jeu

Petite lassitude ! / I’indifférence s’installe

Je commence a comprendre qu’on se paye ma téte

Votre choix d’association locuteur / groupe d’étiquettes :

HA est associé au Groupe d'étiquettes 1

FA est associée au Groupe d'étiquettes 1

HB est associé au Groupe d'étiquettes 1

FB est associee au Groupe d'étiquettes 1

HC est associé au Groupe d'étiquettes 1

FC est associée au Groupe d'étiquettes 1

\Vos éventuels commentaires :

Rentrez votre commentaire ici
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Auto- Fichiers de
annotations | stimuli
Décue MAR11
Sir de moi / MARO06
Bien (a I’aise)
Pas contente - MARO09
Décue
Stress MARO3
Doute MARO08
Doute MARO7
Peur MARO1
Peur MARO02
Sar de moi / MARO5
Bien (a I’aise)
Pas contente - MARI10
Décue
Stress MARO04
Décue MAR12
Sujet M
Mission SABO05
Impossible —

concentration
mais réponses

Annexe 17

Tableau de réponses des synergologues

Fichiers
renommeés

FA10

FA12

FA21

FA26

FA30

FA32

FA34

FA35
FA42

FA46

FA48
FA59

Locuteur
FA
FB24

Etiquette

locuteur
2=S
1=R
2=S
1=R

1=R

2=S

2=S

XXXXXXX
1=R

6=J

1=R
2=S

2=S

3=M

Réponse des
synergologues

1= Au pif, une
envie de rigoler

2=Agacé

1= Au pif, une
envie de rigoler
3=Concentratio
n

7=Mon
incompréhensi
on est

justifiée !
2=Mission
Impossible —
concentration
mais réponses
au pif
2=Mission
Impossible —
concentration
mais réponses
au pif
XXXXXXXXKX

2=Agacé

1=Petite
irritation
2=Agacé
4=Surpris par
les résultats car
un doute
persistait sur la
prononciation,
néanmoins les
résultats
donnent une
certaine
satisfaction
personnelle.
Décu par les
résultats,
j’essaie de
trouver des
solutions.

2=Peur

90

Analyse synergologique

commissure g & g+d (mépris) / passé cognitif
(recherche info) / bouche en huitre (retient de
s’exprimer) / téte en avant (empathie)
respiration / 2 commissures (mépris)

ALD / baiser? / sourire coté d
ASI / sourcils froncés / multiples clignements

sourcils froncés / chimere narine g / menton H

ASI-ARG-ARD (faux non?) / bouche h
/commissure d puis g / haussement épaule g /
sourcils lévent

Iéger pincement lévres / Axe neutre puis ARD +
ALG

XXXXX*IDEM FA34*XXXXXX

ASS + ARG / léger pincement levres /
commissures (Mépris)
haussement sourcils / commissures (mépris)

vrai non? / mépris
ARG / sourire prononcé droite (dépit)

haussement sourcil g / fentes palpébrales / ASI +
ARG/ vrai sourire / peur



au pif

Surprise par
les résultats
car un doute
persistait sur
la
prononciation

Néanmoins
les résultats
donnent une
certaine
satisfaction
personnelle.

SABO1

Le but est de
trouver des
solutions a
ces résultats
catastrophiqu
es : tous les
moyens sont
bons et en
plus ca
rassure

SAB11

Le but est de
trouver des
solutions a
ces résultats
catastrophiqu
es : tous les
moyens sont
bons et en
plus ca
rassure

SAB12

Au pif, une
envie de
rigoler

SABO09

Toujours la
concentration
, I'écoute
attentive, un
peu décue du
résultat et de
la difficulté.
Néanmoins le
résultat n'est
pas pris
comme un
échec cuisant.

SABO3

Au pif, une
envie de
rigoler

SAB10

Décue par les
résultats,
j'essaie de
trouver des
solutions

SABO7

Toujours la
concentration

SAB04

FB27

FB28

FB31

FB36

FB40

FB43

FB44

FB47

3=M

5=T

4=N

4=N

4=N

4=N

5=T

?7?

6=Sar de moi /
(bien a I’aise)

1=Etonné

5=Ne suis plus
sOr de moi,

léger

agacement

1=Soulagé

2=Léger doute

5=Ne suis plus
sQr de moi,

léger

agacement
1=Etonné

?7?

91

clignement / ASI + ARG / fente palpébrale d / vrai
oui

SC20 (fuite) / ASI + ARG / fentes palpébrales /
clignement

clignement soutenu (coupure) / menton H (ne sais
pas) / commissure g (dépit)

ASI + ARG / vrai sourire

vrai sourire / clignement / levre supérieure
redescend

ASI + ARG / clignement / vrai sourire (prononcé
droite)

haussement sourcils + yeux fermés (dépit) /
bouche se ferme

haussement sourcil g (probleme lié a soi)/ lévre
(séquence trop courte pour déterminer le



, I'écoute
attentive, un
peu décue du
résultat et de
la difficulté.
Néanmoins le
résultat n'est
pas pris
comme un
échec cuisant.

Mission
Impossible —
concentration
mais réponses
au pif

SAB06

Surprise par
les résultats
car un doute
persistait sur
la
prononciation

Néanmoins
les résultats
donnent une
certaine

satisfaction
personnelle.

SAB02

Décue par les
résultats,
j'essaie de
trouver des
solutions

SABO8

Sujet S

Hésitation

TIPO9

Etonnée

TIPO1

Déception

TIPO3

Etonnée

TIPO2

Angoissée

TIPO7

Angoissée

TIPO8

Déception

TIPO4

(Assez)
Calme

TIPO5

(Assez)
Calme

TIPO6

Hésitation

TIP10

Sujet T

Petite

JEAO3

FB54

FBS56

FB60

Locuteur
FB

FCO01
FC14

FC33
FC39

FC41

FC45

FC51
FC52
FC53
FC58
Locuteur

FC
HAO04

4=N

?7?

4=N

4=N

3=M

?7?

?7?

5=T

5=T

?7?

5=T

5=Ne suis plus
sQr de moi,
léger
agacement

?7?

4=Déception
mais m’en
amuse

2=Inquiétude
sur le but du
jeu

4=Doute

7?
3=Heésitation

?7?

3=Heésitation

3=Heésitation
4=Doute

?7?

4=Déception

4=Doute
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mouvement correctement)

haussement sourcil g (probléme lié a soi) / levre
sup (dégout/colere)

respiration (stress) // (séquence trop courte)

commissures & menton se lévent (mépris) //
(séquence trop courte pour déterminer le
mouvement correctement)

Mains dans les cheveux (recadrage) / ASI /
pincement levres (stress) /sourcil droit (probléme
extérieur)

ASI / sampaku du bas / sourcils se lévent /rides
front (peur) / commissure g (dépit)

ASI / faux sourire (stress) / 3 clignements /

ASI / rides front (peur) / yeux en futur €? / bouche
en baiser?

ARD (analyse) / axe téte avant / yeux futur e ou
lecture? / commissure g (dépit) / rides front (peur)
ASI / rides front (peur) / sourcil droit (probléme
extérieur) / menton haut (ne sait pas) / pincement
lévres (stress)

ASI / rides front (peur) / clignement / Haussement
sourcils / menton H ( ne sait pas)

ASI / ALD / rides front (peur) / fermeture partielle
oeil droit / moue cbté droit (hésitation) /

ASI /ouverture bouche // séquence trop courte pour
en tirer un sens

ASI / haussement épaule g (rejet?) / séquence trop
courte pour déterminer le geste

SC10 (retrait) / haussement sourcil + bouche bas



irritation

Petite
lassitude! -
L'indifférence
s'installe

JEAOS

Petite
lassitude! -
L'indifférence
s'installe

JEAQ6

Je commence
a comprendre
gu'on se paye
ma téte

JEAO7

Inquiétude
sur le but du
jeu

JEAO02

Petite
irritation

JEAO4

Inquiétude
sur le but du
jeu

JEAO1

Je commence
a comprendre
gu'on se paye
ma téte

JEAOQ8

Sujet J

Léger doute

NICO1

Soulagé

NIC09

Ne suis plus
sur de
moi,léger
agacement

NIC04

Ne suis plus
sur de
moi,léger
agacement

NICO03

Essaie de
rester
concentré

NIC05

Essaie de
rester
concentré

NIC06

Léger doute

NIC02

Soulagé

NIC10

Déception
mais m'en

NICO7

HAO08

HA16

HA25

HA38

HAS55

HA61

HAG6

Locuteur
HA
HBO05

HBO7
HB13

HB15

HB22

HB23

HB29

HB37

HB50

1=R

S5=T

4=N

3=M

3=M

3=M

?7?

3=M

4=N

4=N

3=M

5=T

1=R

S5=T

2=S

5=T

(ne sait pas) / faux non (?)

2=Agacé langue v (délectation) / commissure g+d (mépris)
puis g (dépit)
1=Etonné sourcil g (probléme lié a soi) / SC10 (retrait ou

fuite) geste pas terminé dans la séquence

5=Ne suis plus  SC 10 (Retrait) / langue v (délectation) /

sr de moi, commissure g (dépit)
léger

agacement

3=Stress respiration (stress)

6=Sar de moi /
(bien a I’aise)
1=Décu

langue v (délectation) / ARG (lien)

froncement sourcils (incompréhension ou
concentration) / mvmt sur la chaise trop court pour
déterminer (fuite?)

statue en appétence (empathie) / commissure g
(dépit) / séquence trop courte pour déterminer

2=Léger doute  clignement / haussement puis froncement s / ASI

ARD / (étonnement /concentration)

1=Soulagé sourire / ASS / clignement /
3=Essaie de sourire /AISI / clignement / ARD
rester

concentré

6=S0r de moi / sourire /2 clignements / passé e /
(bien a laise)

4=Déception ASI /clignement soutenu / passé ¢ / commissure d /

ALG

3=Concentratio déglutition ? / ASI /double clignement /
n

ASI / haussement sourcils / rides front / lévres
pincées
futur e / passé e / épaule d? / sourire

1=Etonné

5=Surpris par
les résultats car
un doute
persistait sur la
prononciation,
néanmoins les
résultats
donnent une
certaine
satisfaction
personnelle.

4=Doute commissure d /ALD / clignement / sourire
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amuse

Déception NIC08
mais m'en
amuse

Sujet N
Ennui - ROB04
Concentration
Concentration ROBO01
Mon ROB13
incompréhens
ion est
justifiée !
Concentration ROB02
Agacé ROB11
Ennui - ROBO03
Concentration
Ennui,incomp ROBO08
réhension
Surprise, ROBO09
nervosité /
Surpris, agacé
Ennui ROBO06
Ennui ROBO05
Mon ROB14
incompréhens
ion est
justifiee !
Agacé ROB12
Ennui,incomp ROBO07
réhension
Surprise, ROB10
nervosité /
Surpris, agacé

Sujet R

HB62

Locuteur
HB
HC02

HCO03
HCO06

HCO09

HC11
HC17

HC18

HC19

HC20

HC49
HC57

HC63
HC64

HC65

Locuteur
HC

?7?

?7?

1=R

1=R

3=M

?7?

?7?

?7?

?7?

?7?

3=Concentratio
n

2=Agacé
7=Mon
incompréhensi
on est

justifiée !
3=Concentratio
n

3=Heésitation
3=Stress

4=Doute

2=Peur

3=Stress

2=Peur
??

2=Agacé
??

?7?
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ALD (séquence trop courte)

langue v (délectation) /pincement levre inf dr /
sourcils froncés / moue sur droite (réflexion
/hésitation)

ASI /déglutition (stress)

Microdémangeaison: J1P1 + JO (envie de mordre
/dubitatif) / Microfixation pouce menton / menton
se léve (ne sais pas) / passé e / clignements
(incompréhension)

ASI/ bouche qui s’ouvre

ARD / gonflement joues / faux sourire
ASI / ouverture bouche

ASI / menton H (ne sais pas)

sourire / l1évre inf b (peur)

déglutition / mvmt en SC3 (stress) / lévre inf
(peur)
Iévre inf (peur)

ARD (séquence trop courte)

lévre sup H (dégolt/colere)

futur e /ASI / ARD / lévre sup (?) (séquence trop
courte pour déterminer le mouvement)

ASI / ARD / sourire / l1évre sup (?) (séquence trop
courte pour déterminer le mouvement)



Annexe 18
Contenu de I’Annexe CD

Dans le CD qui est en annexe a ce mémoire vous trouverez :

o Un dossier s’intitulant « testPerception » qui comporte le programme du test de
perception. 1l est composé d’un dossier qui s’appelle « ManipRevo » qui a été mis a
disposition de tous les participants et nous y trouvons : un dossier « listes » comprenant les
9 patterns d’ordre d’apparition des stimuli de I’expérience ; un dossier « resultats » vide
qui est I’emplacement sous lequel les fichiers s’enregistraient automatiquement a la
réalisation du test ; un dossier « stimuli » qui comporte les vidéos de chaque stimuli rangés
par locuteur. 11 y a également trois dossiers dans lesquels nous trouvons la version du test
compatible avec le systéme d’exploitation associé au nom de chacun de ces dossiers. Enfin
il comporte un fichier PDF japonais qui reprend les étiquettes au cas ou la visibilité des
mots de ’expérience au niveau de ’interface du test est médiocre (ce qui est dépendant des

écrans de chaque utilisateur)

o Un dossier qui s’appelle « videoExpli » qui contient une vidéo se nommant « test.wmv ».
Il s’agit d’un tutoriel que j’ai réalis¢ pour faciliter I’installation et I’initialisation de

I’application du test perceptif.
a Un dossier « FichiersTxt » contient tous les résultats du test de perception au format txt.

a Un dossier « questionnaires » comporte toutes les réponses du questionnaire linguistique,

sauvegardées en format PDF.

a Un dossier « MatricesJap » présente toutes les matrices de confusions japonaises sous
forme de fichiers Excel ainsi que de fichiers PDF facilitant la lecture des fichiers Excel. Ce
dossier est egalement le fichier Excel comportant les tableaux de réponses des degrés de

confiance.

a Un dossier « statistiques » comporte tous les fichiers relatifs aux analyses statistiques qui
ont été produites et utilisees (CA et figures associées, les matrices utilisées pour 1’analyse

R ainsi que les matrices de corrélation).

a Un dossier « synergologie » composé du dossier envoyé aux synergologues dans le cadre

du protocole mis en place et le fichier Excel de réponses qui nous a été rendu.

95



