a2 bQ+B HBb2 2M T2iBi2 b2+iBQM /2 HOG+Q
+QOBM@+mBbBM2 m b2 pB+2 /2 H bQ+E
Gm+B2: m;m2i

hQ +Bi2 i?Bb p2 " bBQM,

Gm+B2: m;m2iX a2 bQ+B HBb2 2M T2iBi2 b2+iBQM /2 HBQ+QH2 K i2 M
bQ+B HBb iBQM 6X 1/m+ iBQMX kyRkX /mK b@yyds83d89

> G A/, I mK b@yyd83d89
2iiTbh,ff/mK bX++b/X+M bX7 f/ImK b@yyd83d89

am#KBii2/ QM kN LQp kyRk

> G Bb KmHiB@/Bb+BTHBM v GOT24WB p2 Dmbp2 "i2 THm B/BbBIBTHBN
"+?Bp2 7Q i?72 /2TQbBi M/ /Bbb2KIBEBMBR MNQ@T™+B2® " H /BzmbBQM /2 /
2MiB}+ "2b2 "+?2 /Q+mK2Mib- r?2i?@+B2MMiB}2mM2b#/@ MBp2 m "2+?22 +?22- T
HBb?2/ Q° MQiX h?2 /IQ+mK2Mib MK VW+RK2Z2EF IQKHBbb2K2Mib /62Mb2B;M
i2 +?BM; M/ "2b2 "+? BMbiBimiBQWER BM?8 7M#M2I @b Qm (i~ M;2 b- /2b H
#Q /-Q 7 QK Tm#HB+ Q T ' Bp i2T2HRAB+B @2MT2BIpXib X


https://dumas.ccsd.cnrs.fr/dumas-00758754
https://hal.archives-ouvertes.fr

U 81,9(56,7e '125/es Mt

Centre Val de Loire

UNIVERSITE D'ORLEANS

IUFM Centre Val de Loire

MEMOIRE de recherche présenté par :
GAUGUET Lucie

Soutenu le : 02 Juillet 2012

Pour obtenir le dipldme du :
Master Métiersde O (GXFDWLRQ GH OT(QVHLJQHPHQW
de OD )RUPDWLRQ HW GH OY$FFRPSDJQHPHQW

Discipline : Initiation a la Recherche : Recueil et Traitement des données

6( 62&.$/.6(5 (1 3(7,7( 6(8&7.,21 "(IT(&2/(
MATERNELLE:

« Le coin-cuisine au service de la socialisation »

Mémoire dirigé par :
Sylvie L HEUDE >0DVWUH GH &RQIpUHQFHY HQ 6FLHQFH
IUFM Orléans]

JURY :
Anne -Lise DOYEN [Maitre de Conférences en Psychologie, IUFM Orléans],
Présidente du jury
Sylvie LHEUDE >0DVWUH GH &RQIpUHQFHYV HQ 6FLHQFH
IUFM Orléans]



TABLE DES MATIERES
TABLE DES MATIERES « « « « « « €« € « € & K & & K K €€ K K € KK KL KK KKK

INTRODUCTION « « €« « €« €€ € € € K K € K K K € K KL LKL KKK KKK KKK KK

SE SOCIALISER EN PETITE SECTION '( /7(&2/( 0$7(51(//( «LE COIN-
CUISINE AU SERVICE DE LA SO CIALISATION » « « « « « &« « « « « « « « « « « «

v TT(L)BL7 (7 [( g8« LKL KKK LK

A. Définitions et classifications du jeu « « « « « « « « « « € « € « « « 6
% /H MHX HW OH GpYHORSSHKRHQW «SH«QEHQIDQW
& /D SODFH GX MHX | O4¢&RH «R@WHKkQ4l OOH

II. LE JEU SYMBOLIQUE DANS LES COINS JEUX « « « « « « € « € € « & « « 2

A. Le jeu Symbolique UL LLLLLLLL L L L LKL L .13

B. LeS COinS jeuX LCEE CER CER GO GO COR R GO (AR CER CER (AR (R CER A (AR AR CAR (AR (AR COR (AR COR CER (4 15
[ll. LA SOCIALISATION (spécifiquement dans le COIN-CUISINE) « « « « « « «

A. La socialisation (définition et «x zoom 2 VXU OfLPSRUWDQFH GH OfDPL

palrs) LR R SO (O COR AR AR CER SO (O (O (AR (R (R (R SO (O CER (AR (¢ LUK KKK KKK KL 19
% /D VRFLDOLYV D k R & §¢ OxfrqrereRe@ deec « « « « « 21
C.« 61D S SUR &abgagkl» édlel « devenir éleve » a travers le « coin-

CUISING » € € € € &€ & & & KKK KKK KK KKK KL KKK KL K K KKK KKK
PROBLEMATIQUE ET HYPOTHES ES « « & & « « €« € &« « « « € € € € € € & & & «
METHODOLOGIE « € € « €« « &« & & K K € K K K € KL K KKK KKK KKK KKK KL

I. LES PARAMETRES EN JEU « « « « « « €« €« &« € < < & K K € € €« K K K K 27
II. TERRAIN DE RECHERCHE (LIEU, DUREE, ACTEURS) « « « « « « « « « «
[ll. METHODE ET OUTILS CHOISIS (DESCRIPTION, OBJECTIFS) « « « « « « 29

OBSERVATIONS ET RESULTATS « « « « « « « « « & & € € & K K K K K K KKK K

|. OBSERVATIONS ET RESULTATS 3285 /1+<327+(6( «kf««««
[I. OBSERVATIONS ET RESULTA76 3285 /f+<327+(&xdf«ccw««

ANALYSE ET DISCUSS|I ON « « « « « « « < « & < « & K K« &« K « IR ZZS



, B5(7285 685 /T+<327+ (6c(« & f « &L K KL KKK K KK
vy D(7285 685 /T+<327+ (6 A€ ELL KL
[1l. SYNTHESE DE LA PARTIE « ANALYSE ET DISCUSSION » « « « « « ...

CONCLUSION « « & & €€ & € € €« K K & & <& € K K K & & L KL K KK K LK KK KL
BIBLIOGRAPHIE ET SITOG RAPHIE « « « « « « « « € & & & & < K K K K€ € K K K«

ANNEXES « « « « « « I EEZ Z I A R R A

ANNEXE N°1 : Tableau typologie des jeux « « « « « « « « « « « & « « « «
ANNEXE N°2 : grilles observation hypotheses 1 et 2 Jour 1 « « « « « « « « « «
ANNEXEN°3 JULOOHV GTREVHUYDWLRQ «Kd&RW Kg&
ANNEXEN°4 JULOOHV GYfREVHUYDWLRQ &d&RW Kgq&/
ANNEXE N°5 : verbatims Jours 1, 2 et 3 « « « « « € « €« € € € € € € € «

ANNEXE N°6 : photos du « COIN-CUISINE » <« « « « « € « & € € & & € & € K & «

« « 58

60

64

HV HW -RX|
HV HW -R X
« 81



INTRODUCTION

/IfpFROH PDWHUQHOOH GRQQH XQH LPSRUWDQFH FRQ
OTHVSDHFEH HITHW O 1 RI&E et HaY tepeped/ @ s enfants. La mise en
place de lieux spécifiques est donc trés souvent visible dans les classes, et

notamment en petite section de maternelle. Des lieux spécifiques qui constituent des
HVSDFHVY UHODLVY HQWUH OH WXRMALGL HODH ®H p@HH @I THQW S U
objets familiers et nouveaux : ces espaces a vivre, communément appelés les

«coins jeux @ -DL SX PI{DSHUFHYRLU ORUV GH PH\oi@GIpUHQW
les plus utilisés étaient: le « coin-cuisine » ; le « coin-poupée » et le « coin-

construction 2 & H S H Q GDé@algmekt u constater que ces endroits spécifiques
QIpWDLHQW VRXYHQW UpVHUYpV TXYj] GH FRXUWV PRPHC
délestage et que pour la plupart des enseignants, les « coins jeux » ne faisaient pas
OfREMHW GH YpULWDEOHYV GpPDUFKHV GYDSSUHQWLVVDJH

Or, a la lecture des programmes et de certains auteurs comme Anne-Marie
Doly': OHV IRQFWLRQV GX MHX UpYqOHQW VRQ LPSRUWDQFH
OfHQVHLJQDQW HW OHPE8RNQWIHRQQMUHD PRPRXU SHUPHWWUH
apprentissages. Les «coins» SHXYHQW HQ UpDOLWp FRXYULU XQ ODU
GDQV OHV GRPDLQHYV GYDSSUHQWLVVDJH«G/H DSIPEFEROWBL A D W
langage » ; « GpFR XY U DLy «QfwRiéléve »; « DIJLU HW VIH[SULPHU DY
corps » ; « découvrir le monde » et « Percevoir, sentir, imaginer, créer ».

&HV REVHUYDWLRQV PYRQW DPHQpPpH j PTLOQWHUURJH!
UHSUpVHQWH O91DP p QDid-jelP-HQWesGfipftedtisageV GH OJHEHIQIDQW
notamment le « coin-cuisine », omniprésent dans les classes. De plus, me destinant
au professorat des écoles, la connaissance du jeune enfant, de son développement
HW GIRXWLOV TXL SHUPHWWUDLHQW GH SO Dgastippo@THQIDQ\
moi indispensable. Aussi, me suis-je particulierement intéressée a la socialisation de
O THQID Q trant@a Mdattixipation au « coin-cuisine ».

La socialisation qui est « un processus par lequel sont transmises des valeurs
et des normesdanV OH EXW GH FRQVWUXLUH XQH LGHQWLWpP VRF
la société. »° $LQVL Of{REMHW GH PD UHFKHUFKH VH WUDGX

spécifigue du comportement des enfants jouant dans le « coin-cuisine », révélateur

1 DOLY, Anne-Marie. Agrégée de Philosophie et Maitre de FRQIpUHQFHYV HQ 6FLHQFHV GH Of(C
2 QUITELIER, Sylvie. Cours de sociologie de M1 MEEFA.
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de leur entrée dans la socialisation, par leur capacité a acquérir le langage et a
« devenir éléve ».

,O VIDJLUD GRQF G HlerRrR@NVEWHI&)» He@mdt ¥aRdcialisation de
OfHQIDQW GHNERY LGV HOMNHWFROH PDWHUQHOOH

3RXU FH IDLUH MH SUpV I Qadréltbédrique/dakdké aSphidR U G
PHY UHFKHUFKHY GH PHVY OHFWXUHY GHV SURJUDPPHV RI
du socle commun de connaissances et de compétences, qui ensuite aboutira sur ma
problématique et mes hypotheses ; dans un second temps, MfH[SOLFLWHUDL PHYV
concernant la méthodologie de recherche employée SXLV MTH[SRVHUDL
observations, mes différents constats afin de les analyser par la suite, en les mettant
en lien avec mes hypothéses et mon cadre théorique. Enfin, je conclurai par un
retour sur ma problématique et en abordant les limites, les prolongements et les

apports de cette recherche.



SE SOCIALISER EN PETITE SECTION '( /1(&2/( 0$7(51(//«

« Le coin-cuisine au service de la socialisation »

l. /{HOQ D 1© Ml

A. Définitions et classifications du jeu

'fDSUQV XQ G L kW@ bjew M vient du latin jocus qui signifie
« plaisanterie ». &THVWQ®&® DFWLYLWp QRQ LPSRVpH j ODTXHOOH
divertir, en tirer un plaisir»; «une activit¢ de loisir soumise a des régles
conventionnelles, comportant gagnant(s) et perdant(s), et ou interviennent les
TXDOLWpV SK\VLTXHV RX LQWHOOHFWXHO®HY OYDGUHVVH

(Q IDLW LO QTH[LVWH SDV XQH P[lL\YuSYOXYWHWXID/SS EAHQ

sur différents domaines VRFLRORJLH SV\FKRORJLH SKLORVRSKLH«

*Jean Piaget *(Psychologue), dans ses travaux sur la psychologie cognitive,
YRLW GDQV OH MHX WRXW j OD IRLV OYH[SUHVVLRQ HW
OfHQIDQW /HV MHX[ pYROXHQW HQ PrPH WHPSV TXH OH
catégories du jeu définies par Piaget sont les suivantes :

- OH MHX G TH][H WEIL EgdentieigfmamdtlsBrQori-moteur

- le jeu symboliqgue : il « LPSOLTXH OD UHSUpVHQWDW il R €t Gofna@ai®E MHW DEV

entre un élément donné et un élément imaginé ».

- OHV MHX[ GYDVVHPEODJHV FEHVRROV W BXFWQ &Dils) dss¢mBle, O TR Q

FRQVWUXLW «
- les jeux de régles °

Quant & Henri Wallon ° (Philosophe-Psychologue-Pédagogue), toujours dans
le domaine de la psychologie mais également de la philosophie, il définit le jeu
FRPPH OYDFWLYLWp H@wW T GHHOYHQWHOWS®&QWDQpH HW C
objets des disciplines éducatives ». Deplus« LO Qf\ D SDV GIDFWLYLWpV VL

% Le Petit Larousse Illustré 2011.

*$((36 /H JXLGH GH OTHQVHLJQDQW 720( FRP P H QWorhpdterddsEQHU O (36
VDYRLUV GH OfHQY2LJQDQW S

®SAUTOT, Jean-3LHUUH - R X H:$ogialshyioR R@tttre, apprentissages, p.87-88.

®$((36 /H JXLGH GH OfHQVHLJQDQW 720( FRP P HQWorp@tenddsEQHU O (36
VDYRLUV GH OYHQ¥20LJQDQW S



elles, qui ne puissent servir de motif au jeu. Beaucoup de jeux poursuivent la

difficulté, mais il faut que ce soit pour elle-méme ». ’

Dans le domaine de la sociologie, Roger Caillois ® (Ecrivain-Sociologue), a
proposé une classification des jeux ; des jeux qui sont répartis en quatre grandes

catégories :

- le jeu de compétition
- le jeu de chance

- le jeu de simulacre

- le jeu de vertige

« &DLOORLV VILQWpUHVVH DX MHX GDQV VRQ HQVHPEOH H
OfDGXOWH HW j VDiIqRFWLRQ VRFLRORJ

Selon Jean Chéateau (Professeur de psychologie), « le jeu est au centre de
OYKRPPH RX SOXW{vwWwmnmeH MEHKWHBXW UXKWRXW pWXGLp OH
HW SRXU OXL OH MHX BRWUGH DORHIGHHXO@HVULKHSUPpVHQWH G
la liberté de chercher son plaisir ou il peut le trouver ». Pour lui, « un enfant qui ne
sait pas jouer est un adulte qui ne saura pas penser ».*°

11

Gilles Brougére -, « développe des recherches sur le jouet, la culture

enfantine de masse, les relations entre jeu et éducation OfpGXFDWLRQ SUpVF

comparée et les apprentissages en situation informelle »*.

Renoncant a définir la notion de jeu, il essaie de repérer des critéres qui permettent, face a des
VLWXDWLRQV FRQFUgWHV GH VILQWHUURJHU SRXU VDYRLU VL OfF
guelque chose qui sous certains aspects estunjeuouencorH j TXHOTXH FKRVH GYDXWUH L
mangquerait un aspect essentiel pour devenir un jeu. 13

Pourllui, le jeu humain « constitue une activité sociale @ &H QfHVW SDV XQH DF
QDWXUHOOH PDLV OfREMKWLGOXQQDEQ WH N ROGRpVdPAH VW T X

7$((36 /H JXLGH GH OTHQVHLJQDQW 720( FRPPHQ:Workp@tshdds EQHU O (36
VDYRLUV GH OfHQY2LJQDQW S

®$((36 /H JXLGH GH OYHQVHLJQDQW 720¢( FRPPHQW HQVHLJQHU OY(36
VDYRLUV GH OfHQY2LJQDQW S

9 SAUTOT, Jean-3LHUUH - R X H:$o¢iabshtion Ro@ttte, apprentissages, p. 86-87.

'$((36 /H JXLGH GH OJHQVHLJQDQW 720( FRPPHQMWompetanees #Q HU O (36
savoLUV GH OfHQVHL2DQDQW S

" BROUGERE, Gilles : ProfessHXU HQ VFLHQFHVY GH OfpGXFDWLRQ j OfXQLYHUVLW
lzhttp://www.univ-paris13.fr/experice/fr/membres-experice/enseiqnants-chercheurs-experice/63-fiche-

brougere.html
B AEEPS. /H JXLGH GH OTHQVHLJIQDQW 720( FRPPHQWcdtnpéfdaded &XHU O (36

VDYRLUV GH OfHQVHLJQDQW S
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jouer et on peut tres bien repérer les lieux de cet apprentissage, a commencer par le
FRXSOH TXYLO IRUPHII Définiteing Drit€resy H

- le jeu est une communication spécifique : dans le jeu, il y a un certain cadre qui donne un

VHQV j O 1 Dénwditjuandmn joue ».

- Tout joueur est un décideur. Tout jeu est une succession de décisions.

- Dans tout jeu il y a regle

- Le jeu est fondamentalement «frivole @ HQ FH VHQV TXTLOcoQsEquel®¥ GH ©

essentielle pour le joueur et pas de véritable sanction : on peut se tromper, recommencer,

VIDUUrWHU HQ URXWH«
-OH MHX LPSOLTXHR®IDGIFVDMWNLSREHH TXILO YD VH SURGXLUH

$SUqV OYDQDO\WH UDSLGH GH FHVpsyeholdgiduésQWHY D
philosophiques et sociologiques concernant la définition et les classifications du
« jeu »; selon Jean Piaget OH MHX HVW WRXW j OD IRLV OTH[SUHV\
GpYHORSSHPHQW CGRHIIOWQ DREW HW GH OD SDUWLH TXL VXL

B./HMHX HW OH GpYHORSSHPHQW GH OfHQIDQW

,O VIDJLW GH PRQWUH Upa@eD Que Id- HW \soiAtribueRr AW
développement affectif, intellectuel, culturel et social®®* GH OJHQIDQW &JHVW HQ
besoin vital qui lui permet de se construire.

Concernant le développement affectif, la VSRQWDQpLWp HVW OfXQ GFh
caractéres du jeu des enfants. Pour un psychologue comme Jean Piaget et un
pédiatre analyste comme Donald Winnicott LO HVW pYLGHQW TXH OfHVSELC
manifeste tres tot. EffectcLYHPHQW OfHQIDQW MRXH GHSXLV VRQ S
longtemps au cours de son développement. Ses premiers jeux sont surtout li€és aux
parents, a sa mere, grace a la relation fusionnelle qui les unit. lls sont basés sur la
SUpVHQFH HW O 1D Ere.H.& pshich@nidlysteDFréud illustre cette idée avec
OTH[HPSOH G X Bdhing »GHh effdd, @& enfant était en train de jouer, il ne se
ODVVDLW SDV GH ODQFHU XQH ERELQH TX{LO SRXYDLW H
attachée a une ficelle, dont il WHQDLW OfDXWUH ERXW $LQVL FHWW
GLVSDULWLRQ HW OD UpDSSDULWLRQ GH OYREMHW D pWp
VLWXDWLRQ GH OfHQIDQW IDFH j OfYDEVHQFH SXLV DX UHW

* AEEPS. Le guide GH OfHQVHLJQDQW 720( FRPPHQW H Q\dhipdtenees eD (36 D X|
VDYRLUV GH OfHQVHLJQDQW S

®$((36 /H JXLGH GH OTHQVHLJQDQW 720( FRP P HQ:Worhpétsheds B HU O (36
VDYRLUV GH OfHQ¥20LJQDQW S

1® SAUTOT, Jean-PLHUUH - R X H isoridlightighReOltdre, apprentissages, p. 101-109.



une fonction consolatrice, LO SHUPHWWUDLW j OTHQIDQW GH VH OLEpL
de ses frustrations. Dans cette expérience menée par Freud, on reconnait également
XQH DXWUH ILQDOLWp GX MHX TXYHVW OD PDVWULVH Gt
GIDSSUHQGUH jgutbeSpR @rimiddiat (la présence de sa mére) et a différer
XQ SODLVLU VRQ UHWRXU c & §udl@er BepVét ® $ohktQie 1Bk Q
certaine autonomie.'’ De plus, Winnicott*® désigne le jeu comme étant le signe de la
« bonne santé mentale 2 GH O T Hd«sl DrQanfant joue, peu importe la présence
GIXQ VI\IPSW{PH RX GBXQTM\ D DX IRQG ULHQ GH JUDYH « /I
OfHQIDQW HVW FDSDEOH G Henfdntud dtr&Ahvm@r-co@plet HQleU 1ILQDO
MHX HVW DORUV OYDFWLYLWp SUHPLqQUH GH OYfHQIDQW GR(
FHUWDLQH MRXLVVDQFH GfXQ FHUWDLQ SODLVLU

Pour Jean Piaget le jeu représente une activité fondamentale au
développement intelle ctuel, des apprentissages scolaires GH O 1 H Qle0en Akt
XQ OHYLHU VL SXLVVDQW GH OYDSSUHQWLVVDJH FKH] OHV
UpXVVLW j WUDQVIRUPHU HQ MHX OfLQLWLDWLRQ j OD OHF

voit les enfants se passionner pour ces occupations *°». En effet,

OH MHX LPSOLTXH XQ FHUWDLQ QRPEUH GTRSpUDWLRQV HW GH FRF
LOWHOOHFWXHO HW DIIHFWLI VDQV TXH l&ndpeéberiatibH Gea/idglesR JQLW LY H |
du but, des FULWqUHV GYfpYDOXDWLRQ OD SULVH GH ULVTXH OH WKWR
HUUHXUV OfDXWRUpJXODWLRQ SXLV OD UpSpWLWLRQ LQGLVSHC

FRPSpWHQFHV HW OHV KDELWXGHV FRIJQLWLYHV QpFHVVDLUHV j O]
Le jeu pousse également a réfléchir, a la logique, a la déduction, a choisir et a

décider: « /H MHX FYfYHVW OH WUDYDLO GH OfYHQ PAQWNW FTHVW
Kergomard®. « /fHQIDQW VH IDLW SDU VHV MHX[ HW GDQV VHV M
OfH@IMDMRXH FYHVW VH GHPDQGHKH® SRXUTXRL LO HVW HQID

Le jeu permettrait également le développement social et culturel GH OfHQIDQW
Il IDYRULVHUDLW VD FRPSUpKHQVLRQ GX PRQGH GRQW Of!
FRXUV GH OfkJH PDWHUQHO RQ HQWUH GDQMRAHWY GHBEXW
apprendre des regles, les respecter, les construire. EEOHY UDVVXUHQW-cOTHQIDQ
preQG GRQF FRQQDLVVDQFH GX PRQGH TXL OTHQWRXUH GH

proposer une activité ludique, une culture ludique, permettre aux enfants de la

" DOYEN, Anne-Lise. Cours de Psychologie durant le Master 1 MEEFA.

¥ DOLY, Anne-Marie. « /H MHX j O pFR OHaRi®VHUQHO OH

Y DOLY, Anne-Marie. « /H MHX j O pFR OHaRi®VHUQHO OH

2 DOLY, Anne-Marie. « /H MHX j OTpFR OHaRi@VHUQHO OH

“'DOLY, Anne-Marie. « Le jeud OTpFROH P D@Hit)QHOOH

? KERGOMARD, Pauline: )RQGDWULFH GH OfpFROH.PDWHUQHOOH HQ )UDQFH
“CHATEAU, Jean. /H MHX GH OfH QI D QWsa ratsid,qsa disdpl@dw¥ ; introduction a la
pédagogie, p. 102.



WUDQVPHWWUH FYHVW IDYRULVHU OHV UHQFRQWUHV OD
intégration en créant un lieu de convivialitte. (Q FHOD OH MHX SHUPHW GI1D
compétences langagiéres mais également civiques et citoyennes, dans la mesure ou

OH MHX VWLPXOH OfHVSULW GH FRRSpUDWLRQ HQ Gp
collectivement, en partageant diverses situations etc. Ce dernier fait « entrer les

HQIDQWY GDQV OHV P°XUV HW OH SDWULPRLQH GH VD FXC
PHWWDQW HQ °XYUH OYLPLWDWLRQ GHV DGXOWHV O¢fLPI

participe au lien social entre enfant et adultes ».?

$LQVL OH MHX FRQVWLWXH XQ UpHO EHVRLQ YLWDO
manger, boire ou encore de dormir ; toutes ses capacités cognitives sont sollicitées, il
VH GpYHORSSH 0 bl d&/lain¥sg drplat& dM jeu dans le contexte scolaire ?
Occupe-t-LO XQH SODFH DXVVL LPSRUWDQWH j OYfpFRI®H PDWH
développementde OTHQ@ID QW

C.Laplac H GX MHX j OfpFROHOMDWHX GBHQOHOIDSSUHQWLVVDJH

Il existe une relation ancienne entre le MHX HW OfpGXFDWLRQ 8QH U
PYROXp G1DQQ pHWutk@isDI®|jeupéthl plutbt utilisé comme récréation ou
comme moyen pour amener les enfants a réaliser des taches éducatives. Le jeu
QIpWDLW GRQF SDV UpH O edilnél Revgompard F DOVIIRU ISMHFFH GH Oy
maternelle en France), OH MHX D pWp SODFp DX F°XU GH OD SpGDJR
Girard, qui, en 1911, va utiliser la notion de « jeu éducatif ». Les éditeurs, tels que la
maison Nathan, par exemple, donnent également une nouvelle importance au jeu.
« Gilles Brougere (2006) rappelle que les instructions officielles de 1986 marquent
une UXSWXUH /YfpFROH PDWHUQHOOH HQ )UDQFH SHUG VRQ
école & part entiére. Le jeu est toléré dans un espace controlé. »*

$SFWXHOOHPHQW OH MHX HVW FRQVLGpUp j WUDYHU'
SULPDLUH FRPPH XQ VXSSRUW GTHQVHLJQHPHQW GIDSSL
GYipYDOXDWLRQ ,0 HVW DBXYyWLD QW FQa peaudophepmERt @

> DOLY, Anne-Marie. « /H MHX j OfpFROHaRi®VHUQHOOH
Bhttp://www.slideshare.net/rthibert/quelles-relations-entre-jeu-et-apprentissages-Icole-une-question-
renouvele
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OTHQIDQW (Q HIIHMbgratfiBsSdegA0 K& THVWle$DU OTDFWLRQ
DXWRQRPH OfH[SPULHQFH VHQVLEOH TXH OJHQIDQW VH

propre, construit ses acquisitions fondamentales ».2°

Et selon les programmes de 2008 :

En tpRQGDQW DX[ GLYHUV EHVRLQV GHV MHXQHV HQIDQWY TXTHC
soutient leur développement. Elle élargit leur univers relationnel et leur permet de vivre des

situations de jeux GH UHFKHUFKHY GH SURGXFWLRQVe§kighesHe¥ RX JXLG
variés, qui contribuent a enrichir la formation de leur personnalité et leur éveil culturel.

(OOH VIDSSXLH VXU sOrte [#aisV duljed GG L U

Ces lectures permettent de constater la place qui doit étre réservée au jeu. Elles
SUpFLVHQW OfLQWpUrw SRXU OH MHXQH pOqYH: GH SDVV
manipule, construit, assimile des connaissances et/ou des comportements.
/IH MHX HVW OfDFWLYLWp QR,DOPIFQRH) GGHLWO {HRQMHQW XOWLSOLFLWp
sensorielles, PRWULFHV DIIHFWLYHV LQWHOOHFWXHOOHV ,0 SHUPHW
OfDFWLRQ GDQV RX VXU OH PRQGH SURFKH OfLPLWDWLRQ GfDXV

communication dans toutes ses dimensions, verbales ou non verbales, le repli sur soi favorable
i OTREVHUYDWLRQ HW j OD UpIOH[LRQ OD GpFRXYHYMEH GHV ULFKH"

/IH MHX GHV HQIDQWY GLIIgUH TXTLO VRLW GDQV RX KRI
selon Gilles Brougére, « OH MHX HVW DSSUpkKdinh& pn maeghppgorrO H
SDUYHQLU j GHV ILQV H[WpULHXUHV SDUPL OHVTXHOC
fortement »”°. Le jeu est alors un outil en ce sens « TXTLO HVW XWLOLVp SRXU
distrayantes et mis au service des objectifs qui visent le développement et la
IRUPDWLRQ G @fi disti6gud hi€hXci le « jeu libre » et le « jeu éducatif »,
spécifiquement PLVY HQ SODFH j OfpFROH

&HUWDLQV VI{RBSERWHRW LMWL GX MHKani (BfflgsBfR© H 3R XL
allemand), par exemple : «ilest HHWUrPHPHQW PDXYDLV GY{KDELWXHU O
a tout regarder comme un jeu. Il doit avoir du temps pour ses récréations, mais il doit

aussi y avoir, pour lui, un temps ou il travaille »**. H. Arendt®?, quant a elle, accuse

% http://www.education.gouv.fr/bo/2002/hs1/maternelle.htm

2" http://www.education.gouv.fr/bo/2008/hs3/programme_maternelle.htm

8 hitp://www.education.gouv.fr/bo/2008/hs3/programme_maternelle.htm

* BROUGERE, Gilles, ROUCOUS, Nathalie. « Loisir et éducation » (article).

% BROUGERE, Gilles, ROUCOUS, Nathalie. « Loisir et éducation » (article).

*'DOLY, Anne-Marie. « /H MHX j OfpFR OHaRi®&VHUQHOOH

32ARENDT, Hannah. 3SBKLORVRSKH DOOHPDQGH FRQQXH SRXU VHV WUDYDX]|
totalitarisme et la modernité.
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OfpFROH GIDYRL W& dpantarigi@RQdue dps@nfants, des apprentissages

TXL QH SHXYHQW VH IDLUH TXYj] OfpFROH
En effet, si le jeu peut étre une motivation, il ne recouvre pas tous les apprentissages ; jouer et
DSSUHQGUH FH QYHVW SDV OD PrPH FKpasMaimédeichdde ué |I©jp&E ROH FH Q
OD PDLVRQ PrPH VYLO \ D GHV SRLQWYV FRPPXQV /H PDVWUH TXL >

DYRLU j OD IRLV GHV REMHFWLIV SUpFLV HW GHV FULWqUHV GTpYD
une idée claire de la forme et des visées de son intervention > « &

$LQVL OH MHX HVW XQH DFWLYLWp IRQGDPHQWDOH &
désir : découvrir, connaitre, comprendre, maitriser, communiquer mais avec une
GLPHQVLRQ VSpFLDOH FHOOH GX SODLVLU -RXHU j OfpF
primordial. Cependant, « il est bon que les enfants comprennent que les jeux que le
PDvWUH SURSRVH H[LJHQW GY{HX[ XQ YUDL WUDYDLO TXL Ol
demande des efforts et impose donc des frustrations, PDLV FYHVW DLQVL TXt
grandit »**. Et Descartes (Philosophe francais) disait G D L O Ole pWwpéut e® étre
XQ PR\HQ SRXUYX TXfJLO VRLW XWLOLVp SDU OHV PDVWUHV
un travail ». * /H MHX j OTpFROH VHUDLW GRQF FRQVLGpUp FRPPF

Cette premiere partie nous a donc permis de nous rendre compte des
diverses représentations du jeu exprimées par certains auteurs qui se sont
LQWpUHVVpPpY j FHOD 'H SOXV QRXV VDYRQV TXH OH MHX H)
TXYLO HVW QpFHVVDLUH jafieRrtf) imfepetided BoBidl idtRotdtQral A la
OHFWXUH GHV SURJUDPPHV GH HW GH FHUWDLQV DXWH
sembOH GH FH IDLW S UWebktPuR OudlLnbiOau Eebvide BEs apprentissages.
Certaines réserves sont cependant émises, puisque le maitre doit faire comprendre a
OfpOQgYH TXfdnGoubrt & gieQeGeu est en fait un travail ludique. Dans ma
VHFRQGH SDUWLH PHV UHFKHUFKHV VYD[HURQW VXU XQ W
-HDQ 3LDJHW HW XWLOLDVYips jeu® {nha@ Wiep dé HehBrclizH e jeu
symbolique .

Il. Le jeu symboligue dans les coins jeux

/[H MHX V\PEROLTXH HVW XQ MHX GH ILFWLRQ Re OfHC
imagination. Il peut avoir pour support différents objets, telsque OD SRXSpH OfRXU)

*®pOLY, Anne-Marie. « /H MHX j OTpFR OHaRi®&VHUQHOOH
*DOLY, Anne-Marie. « /H MHX j OfTpFR OHaRi®VHUQHOOH
* DOLY, Anne-Marie. « /H MHX j OTpFR OHaRi@VHUQHO OH
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marionnette, etc. Les « coins-jeux 2 IDYRULVHQW OfH[SUHVVLRQ GHV MH
doLYHQW rWUH H[SORLWpV j OfpFROH PDWHUQHOOH

A. Le jeu symbolique

Jean Piaget fait du jeu «une activité essentielle & la construction de la
IRQFWLRQ V\PEROLTXH GH OfLQWHOOLJHQF HS HON HEHW UDp $IS|L
OfpFROH P,DOMHQOH@WHHQWUH GDQV OD IRQFWLRQ V\PEROL

(WUH FDSDEOH GYXWLOLVHU GHV V\PEROHV SXLV GHV VLJQHV SRXU

j OTHQIDQW GH QH SOXV YLYUH V\VWpPDWLTXHPHQW GDQV OfLPPpC

symboles, des images GX ODQJDJH« /fHQIDQW SHXW DORUV DWWHQGU

représenter ce qui va arriver, prévoir que quelque chose peut arriver, anticiper ses actes,
SODQLILHU VHV DFWLRQV LPDJLQHU OD VXLW¥H GIXQH KLVWRLUH F

Pour Jean Piaget, « le langage émerge grace a la fonction symbolique et les activités
GITLPLWDWLRQ@ant &4 acpvilgsHy\i vont permettre la mise en route de la
fonction symbolique »*. En conséquence, il est essentiel de mettre en place le jeu
symboliguea OfpFROH PDWHWPMARKY MHX[ VIPEROLTXHV GHVVL
Concernant la mise en place de la fonction symbolique,
Enre HW DQV OfHQIDQW VH VLWXH GDQV OD SpULRGH SUpRSpL
ODTXHOOH OYDFFqV DX[ VIPEROHS WD/ ISQWRHWWWHOWBEHPHQW GHV R
DYDLW DSSULV SDU OfDFWLRQ YD GHYHQLU XQH UHSUpVHQWDWLR
UplOpFKLH 3RXU TXH FHWWH IRQFWLRQ V\PEROLTXH VH PHWWH H

acces %JX jeux sYymbROLTXHVa-diFefHOWY MHX[ G9{LP XVd® falle REnblanti e MH X
dessin.

Dans un premier temps, il existe « OfLPLWDWLRRQ VOPHOIWRQYpHRSUHSURG
comportements de ses parents, de son groupe de pairs, pour faire comme eux, pour

les comprendre. Dans un second temps, on peut parler « GJfLPLWDWLR:.Q GLIIplL
« OfLPLWDWLRQ VH IDLW HQ GHKRUV GX PRGq»@.HII DSUqV

reproduit un comportement pour intégrer le réel. Les enfants de 3 ans entre eux vont

*® DOLY, Anne-Marie. « /H MHX j OfTpFROHaRi®VHUQHOOH

37 http://www.ia22.ac-
rennes.fr/jahia/webdav/site/ia22/shared/maternelle/Groupe%20maternelle/jeux%20symboliques%20S
ylvie%20Jouet.pdf

8 http://www.ia22.ac-
rennes.fr/jahia/webdav/site/ia22/shared/maternelle/Groupe%20maternelle/jeux%20symboliques%20S
vlvie%20Jouet.pdf

3 http://www.ia22.ac-
rennes.fr/jahia/webdav/site/ia22/shared/maternelle/Groupe%20maternelle/jeux%20symboliques%20S
vlvie%20Jouet.pdf

©&2+(1 6X]\ 6D YLH FYHVW OH MHX S
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utiliser diverses formes de communication, qui vont passer par le mime, un langage a

part, des imitations gestuelles. /fHQIDQW YD GRQF SUHQG-théem&éE®RQVFLHQ
des autres, il peut se représenter mentalement des situations en les rejouant pour les

comprendre, les « assimiler », pour se libérer des ses conflits « / Dfonction de ces

MHX[ GDQV OH GpYHORSSHPHQW HW OD FRQVWUXFWLRQ
apprentissages tels que : « différencier les réles sociaux, différencier le statut de
OfDGXBGBWOBIXEHGH OfHQIDQW GLIIpUHQFLHU OHYV JDUORQV Gl
VWUXFWXUHU VHV DFWLYLWJ'V JpUHU VD IUXVWUDWLRQ«

/ITMYLOOXVLRQ FUpDWULFH GH OfHQIDQW LQWpUHVVH S
SXLVTXTHOOH VH VLWXH j XQH agproellR&ddivestite @ebs aUtrid R
TXL QH IHUD T X H. MNefdd ByanOdlidjie6k donc :

- Un jeu de socialisation: en iPLWDQW OHVY DXWUHV DX WUDYHUV GX MHX V
décentre de lu-PrPH YHUV DXWUXL &THVW XQ SUHPLHU SDV YHUV OfDX
OfHQIDQW YD YLYUH HW H[SpULPHQWHU GLIIpUHQWY U{OHV GH OD
son langage, il va mieux accepter les partages, les réglements, les frustrations imposées par
OIDGXOWH LO YD pJDOHPHapgUe»LHRNDXEYHEBFBHFHOVD PqUH HQ SD
Cette attitude participe a la formation de la socialisation.

- Un jeu de transfert OD SRXSpH RX OfRXUV GHYLHQW OfHQIDQW WDQC
endosse le personnage de ses parents dont il adopte tous les traits de caractére (attitudes,

YRL[« /YHQIDQW VRXOLJQH SDUIRLV DYHF XmUKXQRMRXWUHVFHTUIN.DQ PR C
plus marqué. 1IRWRQV LFL TXTLO QTHVW SDV GH YLVLRQ SOXV OXFLGH \
par le moyen du « jeu symbolique ».

-Unjeudelangage : S.Freudadit:« LO Qf\ D SDV GIDFTXLVLWLRQGG O DQJIDJIH \
OD SRXSpH RX OfRXUV OTHQIDQW GHYLHQW XQ YpULWDEOH RUDW
XWLOLVDQW WRXW VRQ SHWLW UpSHUWRLUH HW \tRah$grdsBeQW PrPH C
OHV LQWHUGLWY ,0 VH GRQQH OH EHDX U{OH FHGXL GH OYDGXOWHL

Ainsi, la fonction symboliqgue est fondamentale dans le développement de
OfHQIDQW HW GRLW rW Uaforgtibp gyrhQolig ik, jquodspfréseénté dans
OHV MHX[ GILPLWDWLRQV X Wjewketpi\sen®IB Qassénkclle/paut QV FR L (
SHUPHWWUH j OfHQIDQW GH PHWWUH HQ SODFH GHV RXWL

3

et de construire les autres apprentissages sur des bases solides »*. Le jeu

“1 http://www.ia22.ac-
rennes.fr/jahia/webdav/site/ia22/shared/maternelle/Groupe%20maternelle/jeux%20symboliques%20S
vlvie%20Jouet.pdf

*2 J.GASSIER C.ROSE C.VALETTE. DEEJE : domaines de compétences 1 a 5, p.240.

a3 http://www.ia22.ac-
rennes.fr/jahia/webdav/site/ia22/shared/maternelle/Groupe%20maternelle/jeux%20symboliques%20S
ylvie%20Jouet.pdf
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symbolique est par conséquent nécessaire aux apprentissages, notamment sociaux

et langagiers.

B. Les coins -jeux

Le coin-MHX j OfpFROH PDWHUQHOOH HVW XQ HVESDFH LQ
SXLVTXTLO ¥Q@ QOAWIXWEH WUDQVLViamR @ LHDOOWHW OTHWSOHRH &H
permet | OfHQIDQW GH VH iahteQaN sEcutié)caF R @ Iretrouve, puis

manipule des objets familiers.

De prime abord, les coins-jeux forment un espace a part entiere de la classe.
lls sont aménagés et réflechis pDU OTHQVHLJQDQW GDQV OHVTXHOV O]
utilisent le matériel mis a leur disposition. Lamédiat LRQ GH OfDGXOWRBett QWHUY |
HVSDFH UHVWH FHSHQGDQW DFFHVVLEOH DX[ REVHUYDW
intervenir pour accompagner les enfants dans la découverte du coin et pour le faire
PYROXHU DX FRXUV GH OYDQQpH /HV detoup@s/ cMRQW GHV
identifiables » classés selon un « théme » précis**. (Objets de chambre, bibliothéque,
cuisine, etc.) &HUWHYV &5t Bb&eXtONisl il reste disponible et ne laisse pas
O 1 H QliveeQaNlui-méme. Les coins sont également suffisamment grands pour
pouvoir y agir en petit groupe, mais tout de méme assez petits afin que I'enfant s'y
sente protégé, en sécurité.

De plus, les coins-jeux représentent "un espace transitionnel"* selon D.W
Winnicott (Q HIIHW LOV IDFLOLWHUDLHQW OH SDVVDJH GX VW
construction de son identité. Cet aménagement suppose de ce fait la présence
GYfREMHWY WUDQVLWLRQQHOV SRUWHXUV GH OD SUpVHQFH
symboOLVH FH TXL HVW IDPROHNW [GOTHQFHOWHVSDFH TXH V
FUpDWLYLWp HW TXH OTRQ WURXYH WIRpEWIEYangagkyYlaD FWLY L\
FXOWXUH TXL YRQW RIIULU j OTfTHQIDQW OD SRVVLELOLWpPp (
pour sa maturation et son intégration »*®. En effet, d'aprés Célestin Freinet : "Les
acquisitions ne se font pas comme l'on croit parfois, par I'étude des régles et des lois,

mais par I'expérience. Etudier d'abord ces regles et ces lois, en frangais, en art, en

* http://www.gap.ien.05.ac-aix-marseille.fr/circo/IMG/pdf/coins_garage poupees_cuisine.pdf
*> WINNICOTT, D.W.Jeu et réalité, p.26.
“® LEBRETON, Catherine.Coins-jeux et langage (animation pédagogique en ligne), p. 3.
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PDWKpPDWLTXHV HQ VFLHQFHV F HVW SODEdddingeD FKDUU)
SHUPHW j OfH QI DQoder@uré¥! raisraBRsBi une certaine quéte de soi, de

sa personnalité. Le coin-MHX UpSRQG DX[ EHVRLQV GH WRXVtOHV pO«
organisé autour « GTREMHWYV W &'D QW lvaV i Ri@qrét Qostit & petit de

nouveaux objets pour que des utilisations et des comportements inédits
apparaissent ; en cela, le coin-jeu est a la fois un espace familier, mais aussi un

HVSDFH LQQRYDQW TXL UpSRQG j OTDPELYDOHQFH GH OfH
apprend, le coin doit donc permettre de construire de nouvelles compétences. Ainsi,

d'aprés A.M Doly : "le coin n'est pas une vitrine, il ne doit pas rester figé 1"

Enfin, le coin-jeu est« XQ HVSDFH R+ OfHQID QW LajeuXibte®LE UH P H (
le jeu organisé sont tous les deuxiInGLVSHQVDEOHY DX ERQ GpYHORSSHP
Le jeu libre sera plutét réservé aux moments ou les enfants sont en activité
spontanée : O fHQ V HLJQ De@tWasQduLp@Ww\Vet deld peut étre déstabilisant pour
celu-FL TXL PrPH VILO U pemetidu Cokh, hR Qditiigd pagtQut ce que
IDLW OfHQIDQW

Les coins-jeux sont souvent tres prisés par les enfants, car, outre la motivation
SDU OH SODLVLU OXGLTXH pYLGHQW TXYLOV OHXU RIITUHQW
lls ont des intéréts multiples. En particulier les coins-jeux permettent :

- la communication verbale XQ HQIDQW SRVH GHV TXHVWLRQV OfYDXWUH OX
termes (« FTHVW OD YLDQGH 'GR.-JOWHQULFKLVVHPHQW GX YRFDEXODLL

de OYLPDIJLQDWLRQ pJDOHPHQW $XW UHedewang VihidésloGimrokadtle pFKDQJH
sortent facilement de leur réserve ;

-OfDSSUHQWLVVDJH GHOOBQMRRMD OEVWBWWRIQOH SDUWDJH GHV U{OH\
a besoin de la présence GH OfDXWUH -H GpYHORSSHUDL GDYDQWDJH FH SRI
de mon cadre théorique.

- OfLPLWDWLRQ GOMMQPQBRIBVYWHFRSWH OHYV SKUDVHV HW JHVWHV GH
mieux comprendre les ordres, a mieux les accepter (la fillette dit & la poupée de bien se tenir a
WDEOH GH GIPUH PHUFL«

En effet, le coin-jeu est un "espace d'assimilation” selon Jean Piaget. « L'enfant doit
pouvoir y transférer les comportements sociaux appris par rapport aux pairs, a la
famille et/ou aux activités prévues par I'enseignant. »** Il apprend quelques fonctions

domestiques, ce qui développe chez lui le respect des objets, le rangement du

“" WINNICOTT, D.W.Jeu et réalité, p.26.

“DOLY, Anne-0DULH /HV FRLQV j OfpFROH PDWHUQHOOH GRFXPHQW HQ OL.
*° LEBRETON, Catherine.Coins-jeux et langage (animation pédagogique en ligne), p.3.

% J.GASSIER C.ROSE C.VALETTE. DEEJE : domaines de compétences 1 a 5, p.245.

* MARQUES, José. Cours M2 0(()$ VXU OHV VSpFLILFLWpV GH OfpFROH PDWHUQHC
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PDWpULHO @¥H QWU Hlei@® construire des compétences telles que
@uioregulation  F T-BHYiN/ « apprendre a organiser son activité par rapport a un
EXW HW HQ IRQFWLRQ GH GRQQpPHV |j OD PHQHU DX ERXV
maitre »® SDU H[HPSOH HQ UDQJHDQW OHV MRXHWYV j OD IL
construire aussi la coordination motrice ORUVTX{YLOV WRXUQHQW OH UREL
jeux vont développer O L P D Jde3 brifddtsl grace aux déguisements, etc. lls vont
SHUPHWWUH pJDOHPHQW OYHI[SpUnh®Riete3W DY HRQA VXD SKWIH L
ERLV « /D PLVH HQ c¢EotmpéiehceS Hbyico-mathématiques de base, la
construction des relations spatio-temporelles et de concepts scientifiques.®

Afin que les coins-jeux puissent permettre de construire ces différents
apprentissages, il existe un certain nombre de conditions pour contribuer a leur
bonne conception. En effet, le coin n'a pas qu'un réle d'atelier autonome, il doit étre
concgu et préparé de facon rigoureuse grace a des objectifs et des modalités mises
HQ °XYUH ,0 GRLW V LQVFULUH GDQV XQttnSHdw@&G$sH FWLYH
rester figé tout au long de I'année. Le maitre doit apprendre aux éléves a y jouer, les
guider par des consignes qui seront données au début et qui pourront étre
rappelées, voire modifiées. Il peut également jouer avec eux afin de servir de
« tutelle et d'aide langagiére »**, d'observer pour remédier ou encore évaluer. Les
enfants doivent trouver, a l'intérieur de ces coins-jeux, les moyens nécessaires pour
apprendre, SXLVTXYLOV YRQW VHUYL UWedbjctis p8UvehiQavd VV D IHV
divers: cibler le jeu symbolique, la socialisation, la motricité, l'acquisition de
vocabulaire, la communication ou le développement de situations imaginaires...
Selon A.M Doly, un coin-jeu ne peut pas fonctionner si des consignes claires et
précises ne sont pas données, ni explicitées aux enfants. Effectivement, des regles
GIXWLOLVDWLRQ HW GH {jeuQieivErnt Rifg @tpliRjte@s\yrealabldntfemt Q
avec les enfants, mais je pense que les consignes de jeux ne doivent pas étre
systematiTXHV GDQV OD PBrifavitCahblrur €gélgment ses apprentissages de
par son jeu libre mais sans en prendre conscience. De plus, il est important de faire
verbaliser aux enfants leurs activités, les objets qu'ils utilisent, pourquoi ils les

utilisent, de quelle(s) fagon(s) également, avec qui... En effet, les enfant doivent

°2 | EBRETON, Catherine.Coins-jeux et langage (animation pédagogique en ligne), p.3.

3 LEBRETON, Catherine.Coins-jeux et langage (animation pédagogique en ligne) p.3.

** http://pedagogie.ac-

toulouse.fr/lotec/EspaceMaternelles/SPIP/IMG/pdf/tableau_enjeux_coins jeux.pdf Cf. Article Anne-
Marie DOLY sur« OHV FRLQV j OfpFROH PDWHUQHOOH
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prendre conscience de ce qu'ils sont en train de faire afin de pouvoir "s'auto-évaluer”,
d'identifier les objectifs et de mutualiser face au groupe-classe. Et comme nous
'avons vu précédemment, le maitre doit étre capable, d'apres ses évaluations, de
faire évoluer les coins-jeux, en changeant les objets par exemple. Selon A.M Doly, le
coin a pour but de provoquer une recherche pour construire des compétences
nouvelles et répondre aux objectifs fixés par I'enseignant.
Il doit étre congu en fonction : de lI'age des éléves et de leurs connaissances, du nombre
d'éleves, du bruit lors du passage des consignes, en fonction de la quantité et de la qualité du
matériel, de la cohérence des objets, de I'espace. Il doit s'inscrire dans I'emploi du temps et étre
pratiqué par tous. Sa mise en service est prévu également: soit progressivement avec

verbalisation et évaluations réguliéres, soit immédiatement avec les consignes et l'aide du
A~ 55
maitre™.

Ce dernier va favoriser le langage d'évocation et en situation, la prise de parole; car
"s'approprier le langage" est le premier des six domaines de I'école maternelle. C'est
en effet par le langage que I'enfant va se construire peu a peu.

Cependant, certains obstacles peuvent venir perturber la mise en place des
coins-jeux. En effet, c'est ce qui a été démontré d'aprés une animation pédagogique
"jeux et langage a I'école maternelle". Il peut, par exemple, ne pas y avoir assez de
matériel, les coins ne sont pas adaptés aux ages, ni aux connaissances des enfants,
ils n'évoluent pas, sont mélangés, les enfants n'arrivent pas a utiliser le matériel et se
désintéressent completement du coin. Le réle de l'enseignant ici doit étre
fondamental, puisqu'il ne va pas laisser I'enfant seul face a ses découvertes. La
simple présence d'un coin pour développer telle ou telle notion n'est pas suffisante; il
faut y proposer des activités variées comprenant des objectifs définis, précis et qui
entraineront des expérimentations de la part des éleves.

Avant de me centrer sur le "coin-cuisine”, je vais a présent faire l'inventaire
des difféerents coins-jeux, une sorte de typologie [Tableau en annexe n°l p.64]. La
typologie peut se reporter aux différents types de jeux tels que: OHV MHX[ GYfLPLWD
mis en place dans le coin-cuisine, le coin-poupée et déguisement par exemple ; les
jeux moteurs (piscines de balles) ; les jeux de construction (formes géométriques) ;
les jeux de manipulation MHX[ G D G UeH JédxHsensbWéls présents dans les

parcours tactiles par exemple.

> LEBRETON, Catherine.Coins-jeux et langage (animation pédagogique en ligne), p.5-6.
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Ainsi, les «coins » représentent des aménagements indispensables des
classes maternelles, mais « les enseignants les considérent principalement comme

indispensables & la socialisation »>°.

lIs forment un "espace transitionnel” selon
D.Winnicott, mais également un outil pédagogique, puisqu'ils permettent des
apprentissages, notamment sociaux et langagiers. lls s'integrent dans l'organisation

de la classe avec des objectifs, des moyens et des modalités d'évaluation.

Par conséquent, aprés avoir défini le type de jeu présent dans les coins-jeux :
le jeu symbolique, ainsi que les coins-jeux également ; je peux dire que la présence
des « coins » dans les classes est fondamentale dans le sens ou toute la fonction
symboligue mise en place va permettre des apprentissages multiples tels que :
OYLPLWDWLRMMHUSRXWD SIPTFLAOHYVLRQ GX UpHO OD VRFLDO
principalement. A présent, la prochaine partie sera centrée sur les apprentissages
VRFLDX[ YpPKLFXOpV SDU OH O L HXcdhHeuxrDiseH FKHUFKH TXTHV!

[1l. La socialisation (spécifiquement dans le COIN-CUISINE)

A. La socialisation GH O fHQén@ov et «zoom» VXU OJLPSREWDQFH
I Y DPLWLp HQWUH SDLUV

« /[YKRPPH QH QDVW SDV +RBPiereBour@ddd GHYLHQW

Il convient WRXW GY{DERUG GH G psgotidlithlionF SelohX ¢ P8tV O D
IDURXVVH LOOXVWUp GH FITHVW © XQ SURFHVVXV SDL
divers éléments de la culture environnante (valeurs, normes, codes symboliques et
UgJOHV GH FRQGXLWH HW VILWqJUH GDQV OD YLH VRFLD

Dire « bonjour », « s'il vous plait » et « merci », patienter, mettre sa main
GHYDQW OD ERXFKH OR&«démander@ J&u@e Wi foXe! ¥Hlieu de lui
enlever brusquement 2« Y R L F Lex@rhplés de comportements liés au processus
« complexe » de socialisation.

Comme le terme processus l'indique, ces apprentissages s'effectuent chez I'enfant dés son plus
jeune age de fagon graduelle, selon sa capacité. C'est ainsi qu'il intégrera les régles sociales,

** M.COQUIDE, M.LE TIEC, B.GAREL. « Exploiter des espaces pour découvrir la nature et les
objets », p.17.
*" Le Petit Larousse lllustré 2011.
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les coutumes et les valeurs de la société dans laquelle il vit. La socialisation s'acquiert au
rythme de I'enfant et chaque enfant est différent.”®

Le processus de socialisation n'est pas un mécanisme spontané ; chaque enfant a
besoin d'étre guidé, conseillé, rassuré. La socialisation conditionne en quelque sorte
notre intégration de futur adulte dans la société. En effet, apprendre a I'enfant a se
socialiser, c'est transmettre/communiquer au futur adulte qu'il est possible de vivre
harmonieusement en société. Pour ce faire, il est indispensable que I'enfant acquiere
le respect de soi et des autres, ainsi que des regles de vie et de partage pour enfin
pouvoir respecter les lois et les valeurs, qui seront les siennes parce qu'il les aura
acquises en grandissant, avec notre aide.

'IDSUQqV X QdeDRaWineFCakgnan, « OD VRFLDOLVDWRRQ
existe certaines conditions de la socialisation : le développement des habiletés
sociales, le développement de la communication, les relations avec les pairs et les

relations avec les parents.

GH Ofl

Les principaux apprentissages sociaux TXH OTHQIDQW GRLW DFTXpULU

de la socialisation sont donc : « le développement de I'empathie; I'apprentissage de
la générosité; la prise de conscience des droits d'autrui; la prise de conscience de la
satisfaction qui découle de l'aide apportée aux autres; la valorisation de la
coopération et du compromis au détriment de la compétition; la découverte des joies
de I'amitié. »*

En effet, selon un article de Catherine Graindorge®®, « Amis ou copains,
OYDPLWLp FKHBItré3 Y [eS Enfaht¥\Elisent parmi leurs camarades ceux qui
formeront leur groupe de pairs, pour quelques jours ou pour la vie. « Le monde des
copains est celui de tous les apprentissages : élans, partages, ruptures, trahisons,
violence et tendresse »%2. En maternelle, il existe le plus souvent des relations
changeantes, instables entre les enfants : intenses ou désintéressées. « Cependant,

certains enfants trés jeunes élisent un « meilleur ami », dans une relation plus proche

GIXQ pWD\DJH LQGLVSHQVDEOH SRXU HQWUHU GDQV OH PI

TXH G{XQ YpPULWDEOH pF kD Qelde¢ f@tqes [eds yopthouwoir aider

%8 http://www.yrub.com/psycho/psyenfsocialisation.htm
%9 http://www.yrub.com/psycho/psyenfsocialisation.htm
€0 http://www.yrub.com/psycho/psyenfsocialisation.htm

81 GRAINDORGE, Catherine. « $PLV RX FRSDLQV O D P b\(AtipleFRIRRN)OHYV SHW LWV
52 RAYNAUD, Jean-Philippe. « /HV FRSDLQV OLHQV GIDPLWLp HQW UWHai@® DQWYV HW

CAIRN).

% GRAINDORGE, Catherine. « $PLV RX FRSDLQV O YDP b\(AttipleFRRN)OHYV SHWLW YV
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desenfants« GDQV OD VpSDUDWLRQ LQGLYLGXDWLRQ j OfpJDUG

appréhension positive du monde scolaire »*. Les amitiés fille/garcon, vont étre trés

fréequentes en maternelle. Concernant les conflits entre amis, ils font partie intégrante

de« Of{DSSUHQWLVVDJH GX OLHQ VRFLDO O&GHV H[SpPULHQFHV
$LQVL OHV OLHQV GYDPLWLPpP YRQW r'WUH HVVHQWLHO

«ils sont un gage de stabilité et protégent contre les angoisses de séparation ».

/T DPLWLp UHSUpPpVHQWH GRQF XQ pi®\p BHIQW\D & WX WDRLHO 5 R B W

GHYDQW OfLQFRQ®X GH OfpFROH

Par conséquent, la socialisation se met en place trestét, GqV OfLQWHUDFWLR
GHV LQGLYLGXV &YHVW GRQF XQ SURFHVVXV IRQGDPHQWD
De ce fait, quelle place donne-t-RQ j OD VRFLDOLVDWLRQ?Q@fesFROH PI

compétences découlent de ce processus « complexe » ?
B.Laso FLDOLVDWLRQ j OfpFROH

$ ODUeL YPHHWLWH VHFWLRQ GH PDWHUQHMakisOTHQIDC
forgés dans son milieu familial  F I H\éMWial@ation familiale TXL HVW j OTRULJLQ'
prochaines socialisations. Elle est fondamentale car c'est la premiére, mais aussi
parce quelle s'effectue dans un « milieu fortement chargé affectivement »%. L'éléve
se retrouve face a un nouvel élément qui va changersavie OfpHFR®OAROH TXL PHW
en place des regles, des normes spécifiques qui ne vont pas systématiquement étre
en accord avec la socialisation familiale. /D PLVVLRQ GH OYpFROH VHUD G

mieux cette séparation.

La socialisation est donc « un processus par lequel sont transmises des valeurs
HW GHV QRUPHV GDQV OH EXW GH FRQVWUXLUH XQH LGHQ
la société. » ®“Concernant la socialisation scolaire, elle comprend trois processus :
un rapport aux objets de savoir puLVTXH OfpFROH HVW XQ QibHX GIDS:
rapport aux autres SXLVTXH OfpFROH HVW XQH FRPPXQDXWp j SO
GILQGLYLGXuh rgppdrtalsyi SXLVTXH OYHQIDQW GpYHORSSH VD

® GRAINDORGE, Catherine. « $PLV RX FRSDLQV G PEB b \(AtipleFDAIRN)O H

% BRUN, Daniéle. « /fLPSRUWDQFH GH O YD P (amicleplCARNVUH HQIDQWYV
% http://www.socialisation-maternelle.com/6.html

" QUITELIER, Sylvie. Cours de sociologie de M1 MEEFA
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SOXV OfHQIDQW TXL DY Dduar SR VK DeLaVpes pten@rgp Y
FRQVFLHQFH GYDSSDUWHQLU j XQ JURXSH j XQH FODVVH T
«,0 YD SRXYRLU DLQVL VIRXYULU DX[ DXWUHYV PHWW
communiquer » Gilbert Py. En effet, les enfants partagent le méme enseignant, le
méme cadre de vie, ils vont donc devoir communiquer ensemble, établir des liens. La
FRQVWUXFWLRQ GfXQH YLH ORHFQDDHWHYW SHOQMDHPHG X VWD
celui GIpOgWYWH FITHVW O OTXQEWHF®ULWY BN RROH PDWH
/TfpOgYH GYpFROH PDWHUQHOOH DSSUHQG GDQV HW SDU XQ JURX

dans un milieu spécialement aménagé pour un enseignement collectif. Evoluer ensaemble
certes ; non pas pour faire, mais faire pour penser, pour communiquer et pour apprendre. 8

Certaines activités vont étre favorables a la socialisation, tels que les moments de
regroupement sur le tapis, par exemple, ou lors des moments de mutualisation, des
ateliers, de la collation, des comptines, PDLV pJD OHP HQ WisatoK teb ins-0O 1 X W

jeux.
'IDSUQV O 1B prbamel d® maternelle T X TD S S Uild @%°H @w

SHWLWH VHFWLRQ OD SULRULWp HVW GRQQp j OD VRFLDOL
vivre en communauté, a bien parler et a acquérir des compétences, lui qui a tant de

mal a se décentrer de Ilui-méme (Piaget). De plus, Le socle commun de
connaissanFHV HW GH FRPSpWHQFHVY LQVLVWH VXU OD SODFH
OYDSSUHQWLVVDJH GHV FRPSpWHQFHV VIRFAPWO HO pE RIOVHT .
PDWHUQHOOH OYREMHFWLI HVW GH SUpSDUHU OHV pOg
OTDSSURSULDWLRQ fgd3JdeHM WieY EblleGivev2 (W GIDSUqV OH
SURJUDPPHV GH OYpFRO K CCIMWH U QHIXQH YEHRIMWWUB ODW LR
GDQV OH EXW GYHQULFKLU OD IR}Y Biodormdn€s sdht peeseRtt) SHUV R
j OfpFROH PDWHIDGHW B8lahgage », « GpFR XY U L%} «@é&vemrU L W
eleve », « DJLU HW V{H[SULPHUW, bdeEoavir R @oRde J Bt\« percevaoir,

sentir, imaginer, créer ». Ainsi, les domaines quisont« VIDSSURSULHU»@H ODQJD
le « devenir éleve » sont ceux qui me semblent étre le plus en lien avec le
SURFHVVXV GH VRFLDOLVDWLRQ GH OYHQIDQW &THVW SR>

® M.COQUIDE, M.LE TIEC, B.GAREL. « Exploiter des espaces pour découvrir la nature et les

objets », p.18.
http://www.infobebes.com/Enfant/A-I-ecole/Ecole-maternelle/La-petite-section-de-maternelle/Le-

programme-de-maternelle-qu-apprennent-ils
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compétences qui découlent de ces deux domaines et les mettre en lien avec le

« coin-cuisine ».

C. « 6fDSSURSULHU © Kt I x@evBnirHéleve » a travers le « coin-

cuisine »

/ID FXLVLQH HVW VRXYHQW OfHQGURLW GH OD PDLVRQ
sens sont sollicitetss OH WRXFKHU XVWHQVLOHV PDWLQqUH OTRGI
vue (bocaux sur les étageres, fruits aux couleurs varites) OH JR€W GH FH TX
«cuisinent 2 OfRXwH OHV LDRavsHaUDIR-RikiReQiVcherche a toucher,
laver, & tout posséder. Parfois, cela occasionne certains conflits lors de la répartition
des roles, mais le terrain de jeu exige la coopération. Il faut étre plusieurs autour de
la table, servir et desservir, préparer le repas fictif et le donner a la poupée. Tout cela
crée une complicité entre les enfants. La socialisation est donc grandement favorisée
parla PLVH HQ S ODdeH-cGgne®. ©

B3OXVLHXUV FRPSpWHQFHV YRQW rWUH WUDYDLOOPpPHYV |j
SRXU REMHFWLI GY{DFFRPSDJQHU FH SURFHHMWDS\E IGRHS V RE WD
du langage est fondamentale et le coin-cuisine devra permettre cette acquisition. En
HITHW G{DSUqV OH % 2 GH

Le ODQJDJH RUDO HVW OH SLYRW GHV DSSUHQWLVVDJHV GH OfpFRC

IDLW FRPSUHQGUH SDU OH ODQJDJH 'DQV OHV pFKDQJHY, DYHF OT!

GDQV OYHQVHPEOH GHV DFWLYLWpV FRPP HuishB UiV acguiert OTFXWLOL"

TXRWLGLHQQHPHQW GH QRXYHDX[ PRWYV LO VY{DSSURSULH SURJUE
francaise > « {

/ITHQIDQW | O L Q Wudine,HXitJpaBwir F & m@uniquer, échanger avec
OfDXWUH SRXU DJLU IDYRULVHU Vibhauk Bulr& Fdomppevid® Tp F R X W
GHV FRQVLJQHV RVHU SDUOHU |j VD SRXSpH FRPPH j VRQ
vDQV OTDLGH GH OYDGXOWH FRPPHQWHU VE@atohBWLRQ L
passées ou a venir, utiliser des formes variées de langage dans des situations
YLYDQWHY GLDORJXHV LQMRQFWLRQV « UpPLQYHVWLU G
(mobilier, ustensiles de cuisine, nommer des objets et leur qualité)’.

EnfLQ GYDXWUHV FRPSpWHQFHY VRFLDOHV Y®RIQW rWUH F
et notamment dans le domaine du « devenir éléve ». En effet, selon le B.O de 2008 :

& http://media.eduscol.education.fr/file/ecole/48/8/LangageMaternelle web 182488.pdf
n http://www.gap.ien.05.ac-aix-marseille.fr/circo/IMG/pdf/coins _garage poupees cuisine.pdf
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/I TREMHNWLGYDSSUHQGUH j OTHQIDQW j UHFRQQDVWUH FH TXL OH
reconnaitre comme personne, a vivre avec les autres dans une collectivité organisée par des
UgJOHYV j FRPSUHQGUH FH TXTHVW O9pFROHDeWwniTeteMeQ&deMe HVW VD S

GIXQ SURFHVVXV SURJUHVVLI TXalaGdiROQdd 6 @FaQYHLIQD QW

/ITHQIDQW YD GRQF v hsehdle enHappr@nant les regles de civilité et

OHV SULQFLSHV GTXQ FRPSRUWHB>H,Q|WB(FpI?bQ/ER$ﬁFHberté OD PRU
GYDbJLU FRRSpUHU HW GHYHQLU DXWRQRPH FRQVWUXLUH
camarades, se faire respecter, accepter, écouter, aider, respecter les autres,
SDUWDJHU OH MHX OYHVSDFH OH PDWpULHKOnoOntSIH FH TX
privilégiés et « autonomes @ DYHF VHV FDPDUDGHV VDQV OYfDGXOWH
et respecter les regles de fonctionnement des coins-jeux, connaitre la place du

matériel, savoir ranger’® «

Ainsi, le coin-cuisine, « FRL Q G L% pbrdsbnt¥ urRiQérét fondamental dans
le processus de socialisatiRQ GH OTHQIDQW 6 Dindispénfable iy $¢inGR Q F
GIXQH FODVVH GH OfpFROH PDWHUQHOOH &HSHQI&EDQW L
VRFLDOLVDWLRQ QH VYLPSRYEhrSth&/Passerioud’VH FRQVWUXLW

2 http://www.education.gouv.fr/bo/2008/hs3/programme _maternelle.htm

3 http://www.gap.ien.05.ac-aix-marseille.fr/circo/IMG/pdf/coins_garage poupees_cuisine.pdf
“ http://www.gap.ien.05.ac-aix-marseille.fr/circo/IMG/pdf/coins _garage poupees cuisine.pdf
® PASSERIEUX, Christine. Conseillére pédagogique a Paris.
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PROBLEMATIQUE ET HYPOTHESES

‘f{DSUqV PHV GLIIpUHQWHY OHFWXUHV PHV GLIIpUHQYV
qgue OH MHX HVW GRQF QpFHVVDLUH DX GpYHORSSHPHQW Gl
symbolique, favorisé par la mise en place des « coins-jeux ». Je peux noter
également que la socialisation est un processus essentiel a la construction de
O T H QI D Q WcanditionhE X1y gu@lque sorte son intégration de futur adulte dans la
societe 3RXU FH IDLUH OfHQIDQW YD GpYHORSSHU XQ FHU\

sociales, civiques, langagieres, communicationnelles etc.

6RFLDOLVHU FRQVWLWXH GRQF OfXQ GHV REMHFWLIV PDM
OfHQIDQW GH SHWLWH VHFWLRQ TXL DYDLWéSRX¥d) KDELW
apprendre a vivre en collectivité et donc a se décentrer: LO GHYLHQGUD pOqYH (
GIDLOOHXUV FH TXH QRXV SRXYRQV OLUH GDQV OHV WEFE

maternelle.

Afin de faciliter ce processus de socialisation, les classes mettent en place différents
aménagements qui vont permettre aux enfants de se rassembler, de communiquer et
GH GpYHORSSHU GIDXWUHV FRPSpWHQFHV ¢oMVEUQWLHOO
UHSUpVHQWH XQ GH FHV DPpQDJHPHQWYV SRVVLE&®@sV (Q HI
enfants peuvent échanger, imiter, coopérer, en toute liberté. Par exemple, le coin jeu

cuisine est généralement utilisé dans les classes des écoles maternelles.

Mais, en reéalité, que se passe-t-LO | OTLQWPpULHXé&sp&eeés dflodV SHWL
thématiques ? Notamment dans le coin jeu cuisine ? Existe-t-il de vrais échanges
entre les enfants de petites sections ? Peut-LO IDFLOLWHU OYDFTXLVLWLRQ
et des connaissances exigées par le socle commun ? Est-ce que des compétences
sociales, langagiéres y sont développées, travaillées ? Parviennent-ils a se décentrer

peu a peu ? Quels comportements spécifiques peut-on y observer ?

&H VRQW WRXWHYV FHV LQWHUURJDWLRQV TXL PYDPgQHQW
« En quoi le coin jeu cuisine permet-LO OD VRFLDOLVDWLRQ GH OYfHQIDQ!'
OfpFROMelEDWHN FIFHVW FHWWH TXHVWLRQ TXL VXVFLWH P

constitue le fil conducteur de mon travail de recherche.

6H FHQWUHU VXU FHOD SRXUUDLW SHUPHWWUH GH GpJ

utiliser le coin jeu cuisine dans le but de socialiser des enfants de petite section a
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OfpFROH PDWHUQHOOH -H VXSSRVH GRQF TXH OH FRLQ MF
socialisation, et mes hypothéses sont :

-Hypothese n°l : le coin jeu cuisine contribue a OfDFTXLVLWLR®@nGX ODQ
effet, OTHQIDQW YD FRPPXQLTXHU pFKDQJHU XWLOLVHU XQ °
VIH[SULPHU &H TXL IDLW L FLduspdle tbh@Quntde Dothal3sanéesl Q WH V

et de compétences, notamment a la premiere des compétences qui est : la maitrise

de la langue francaise ».

-Hypothése n°2 : le coin jeu cuisine facilite le « devenir éléve ». En effet,
OfHQIDQW YD MRXHU velappdr Rad Gatténdmiey lcodperer i@specter,
partager, prendre en compte certaines regles, certaines consignes. Le « devenir

éléve » désigne les compétences 6 et 7 du socle commun de connaissances et de
FRPSpWHQ F HaMire F % te¥ \dbmpétences sociales et civiques », ainsi que
« OIDXWRQRPLH»MW OYLQLWLDWLYH

26



PARTIE METHODOLOGIQUE

|. Les parametres en jeu

I vibjLSUpvHQW GDQV FHWWH VHFRQGH SDUWLH G¢Y&H
GpPDUFKH PpWKRGRORJLTXH PLVH HQ °XYUH HW TXL SHUF
hypotheses qui ont été formulées auparavant. Ce protocole comprend un terrain de
recherche spécifiqgue, une méthode et des outils choisis en fonction du public ciblé et
du recueil des données a effectuer, ce, en lien avec le cadre théorique.

/I TREMHFWLI GH PD GpPDUFKH GH UHFKHUFKH VHUD GF
véracité de mes hypotheses, a savoir que le coin jeu cuisine contribuea OfDFTXLVLWLR
du langage et facilite le « devenir éleve ». Ce, en lien avec la lecture des
programmes officiels, du socle commun de connaissances et de compétences. Je
tenterai donc de déterminer en quoi le coin jeu cuisine permet-il la socialisation de
OfHQIDQW HQ SHWLWH VHFWLRQ j OfpFROH PDWHUQHOOH

-fDL GRQF FKRLVL GYRBEVHXYMUQEBH WRXY MKBMEERUG |
GLIlpUHQWY VWDJHV HIIHFWXpV HQ pFROH PDWHUQHOOH
présence dans toutes les classes. En effet, le coin jeu poupée et le coin jeu cuisine
sont ceux qui obtenaient le plus de succes aupreés des enfants. Les éleves peuvent
DPHQHU OHV SRXSpHV GDQV OH FRLQ DILQ TXMI®OOHV MR
pourquoi se centrer sur le coin jeu cuisine? 3DUFH TXJLO YD SHUPHWWUH GH
MHX GILPLWDWLRQ GYLGHQWLILFDWLRQ GH GpYHORSSHU
réinvestir un vocabulaire spécifique. Les enfants peuvent reconstituer des scenes de
vie familiale et intégrer les différents réles sociaux. Moi-PrPH G{DSUqV PHV
VRXYHQLUV GTHQIDQW MH PH VRXYLHQV DYRLU EHDXFF
FDPDUDGHVY HQ MRXDQW OH U{OH GH OD PDPDQ«(IIHFWL
disposition dans le coin est souvent identique a celui que les enfants peuvent trouver
GDQVY OHXU HQYLURQQHPHQW IDPLOLDO HW OHV VLWXDWL
sont directement liées a leur quotidien. Ce coin semble donc offrir de nombreuses
possibilités de travail et semble étre un support adapté pour développer le langage,
ainsi que le « devenir éleve ». &HSHQGDQW MITDL I®iRIE emps¥elU TX
OYDFFXHLO-GHX[ONWOW UHU V- HW \GHHO PIHSWU B IDQWY QTRQW
acces aux coins-jeux, souvent par manque de temps R X G 1 L.QI%Vgoht reiy fait
utilisés en activité de « délestage @ ORUVTXH OH WUDYDLO HVW WHUPLQ
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voulu montrer, a travers mon mémoire de recherche, que le coin jeu cuisine est
SRXUYX GILQWpPpUrwvY SURIRQGYV GIREMHFEFWLIV 1&RQGDPHC(
VRFLDOLVDWLRQ GH OfHQIDQW

II. Terrain de recherche (lieu, durée, acteurs)

Lieu et durée : /1 R Edé ¥/ recherche suppose un terrain spécifique : étant
donné que je souhaite observer le coin jeu cuisine, une classe dans une école
maternelle semble rWUH O Y HQ G UNdnWbj&:tif R Slarfe Hté de pouvoir étre
accueillie dans une classe qui utilise le coin jeu cuisine et dans laquelle je puisse
ILOPHU -qDL WRXW GIDERUG WHQWp GH FRQWDFWHU XQH
VIHVW DYp Qy OXWDMM SDV HX OD SRVVLELOLWpPp GH ILOPHU
DXWRXU GH PRL IRWPBWWMFE @HH O 1, 8¢ Oers Mre frdfd3selxel G p
des écoles qui utilise les coins-jeux, dans une classe de petites et de moyennes
VHEWLRQV | OfpFROH P D Wi @éud avbhsGptis cddtdctHDM KDL pWp
ensuite chaleureusement accueillie et autorisée a aller observer trois jours : soit deux
matinées et un apres-midi, durant une trentaine de minutes a chaque fois (mois de
mai 2012). Dés TXH M{DUULYDLV HQ FODVVH OfHQVHLJQDQWH
SHWLWH VHFWLRQ DX QR RiEBHNaBGer ¥ btfde & fiordr€ B Uuc@
comment vous jouez » dans le coin jeu cuisine [Photos annexe n°6 p.91 ].

Acteurs : Et SRXUTXRL DYRLU FKR ERes@¢] peiid/ $é¢ction?U DHV
FKRLVL GH OHV REVHUYHU FDU OHXU HQWUpH j OfpFROH PI
OHXU YLH« (Q HIIHW so0 fdficg IfanQlidl, vR)sé vodMaliser, construire sa
personnalité et devenir progressivement autonome. Pour ce faire, LO VIDSSURSULHUD
a peu le langage en formulant, en comprenant, en nommant et apprendra a devenir
eléve en respectant les regles de la vie collective, en écoutant, aidant, coopérant, en
jouant son réle dans les activités scolaireset HQ GLVDQW FH TXTeédDtobtSSUHQG
ce processus de socialisation, fondamenWDO VXUWRXW HQ SHWLWH VHF
maternelle, qui a attirt PRQ DWWHQWLRQ HW TXL PYD Féb&hRUWP GDC
FHWWH WUDOQWKSHO B kMH VDLY TXH OH MHX FRQVW&EWXH OF
enfants de petite section (cf. Cadre théorique) LOV DSSUHQQHQWs #dbf@c MRXDQV
certaine de pouvoir rencontrer une classe ou des petits fréquentent trés

régulierement les coins-jeux, et notamment le coin jeu cuisine. Concernant les 6
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pOgYHV GH SHWLWH VHFWLRQ GH OD FODVVH GH OfpFROH |
MIDIlbbseXYHU MH SHX[ GLUH TXYL O \darGHiy idde @hc& 8u WUR XY |
SURFHVVXVY GH VRFLDOLVDWLRQ SXLVTXH MY\ VXLV DOOpH
'H SOXV OfHIQ WD GLEWLYVp TXTéntanteg $rEs) « degdutdid/» et
éveillés. Je P f DMWlaé ldonc a observer des situations vraiment intéressantes pour

la vérification de mes hypothéses.

lll. Méthode et outils choisis (description, objectifs)

-{DL GRQF FKRLVL GDQV OH FDGUH GH PD UHFKHUFKF
O TR E V H Uikh&eWwleRgx éléves de petite section jouant librement au coin-jeu
FXLVLQH (Q HIIHW OYREMHW GH PD UHFKHUFKH YLVH Ofl
OTHGEE@EWad4ans jf WUDYHUV OYXWLOSEWDDWLIRDF BH. FIHWRRLQQ G X
et le « devenir éléve ».

3RXU FHOD MIDL FRPPHQFp SDU GpWHUPLQHU GHV LC
FHQWUHU PRQ DWWHQWLRQ VXU Of{REMHW GH UHFKHUFKH
étant de pouvoir les mettre en lien avec le cadre théorique -YDL GRQF UpDOLVp
JULOOHYV G Y RiBW hayue eur Ra@nexes 2,3 et 4 p.65-80] OTXQH IDLVDQ!
référence a O 1 K\S R W K qu¥ slupfoge que le coin jeu cuisine facilite le processus
GH VRFLDOLVDWLRQ GH LEKXHQ |DAM FFRIUVL® LRRQWYX ODQJDJ
TXH OfHQIDQW GRLW GpYHORSSHU VD FRPRWQOKNDWWR®@ 3B
représentant O TK\SR W K,g §uH supgose que le coin jeu cuisine facilite le
SURFHVVXV GH VRFLDOLVDWLRQ G HKd&eégnit @ezeQgW OFBQIDQWD
devant développer des habiletés sociales pour se socialiser. Afin de construire les
D[HV GTREVHUYDWLR @ GeHsul Mppuyde [s@r @hbinvcadre théorique et
notamment sur les programmes officiels de 2008 de OfpFROH PDWHUQHOOH SR
section) concernant les deux domaines qui sont OYDSSURSULDWIeRI® GX OD!
devenir éléve, ainsi que sur les attentes du socle commun de connaissances et de
compétences : la maitrise de la langue francaise, les compétences sociales et
FLYLTXHV HWHO . fILNAhRBR R4 &ttivités au coin cuisine nécessitent
XQ pWD\DJH ODQJDJLHU LPSRUWDQW GH OD SDUW GH OTHQ®
XQ OH[LTXH QRXYHDX G HommnDrigdérHéchabgkp O&jrivéstir un
vocabulaire spécifique, pFRXWHU V {HTYi8,Ule$ WHiluations pouvant étre
SURSRVpHVY pwWDQW SRWHQWLHOOHPHQW ULFKHV JHVWLI
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différenciation des roles, développer son autonomie, coopérer, respecter, partager,
prendre en compte certaines régles, certaines consignes), les enfants peuvent y
développer des compétences qui leur permettent de devenir éleves. Chaque donnée
est ainsi classée dans mes grilles, chague propos, chaque comportement, y est
reporté fidelement.

SRXUTXRL OfREVHUYDPDLL RRRILMAP FHWWH PpWKRGH GYR
TXH ULHQ QH SXLVVH PYpFKDSSHU (Q bidnléiMemneat ILOPDC
enregistrer les échanges verbaux, ce qui a été bénéfigue pour ma premiére
K\SRWKgVH FRQFHUQDQW O D PDXIVV M@bdRtQpuEaptuteD 1€ D J H
UHJDUGY OHV DWWLWXGHY DXVVL ELHQ H[SOLFLWHYV TXfL
OHXUV DFWLRQV« 'HV p CajplBd-BQamplir ¥ grilke BRfQSANt référence
j OTKA\SRWKgqVH Qf -H QIDXUDLV SDW pY¥XVaRSBbBIREXWHYV FH
Tk OT°L® QWRXW HQ SUHQDQW FKHVDQWWBVKFH j OfTHQUHJI
YLGpR MH SRXYDLV WRWDOHPHQW PYDGRQQHU j OYfREVHL
rentrais chez moi, je remplissais mes grilles j O 1D le&petite films. Cela P ,2n
guelque sorte, facilité la tache GIDXWDQW SOXV TXH OD PpRELUH HV\
oublie». LadLIILFXOWp TXH M {ddté & XrdurbprpREeW daHd la classe.
(Q HIITHW OHV PR\HQV pWDLHQW H Q@bd2hiaid Gk HdtitsGoudiLIJp DO
dans le coin cuisine.

4XHOOH D pWp PD SRVLWLRQ HJPpWDQAW GRTFESHpPVYDQA
les lieux- mémes du terrain et me suis par conséquent adaptée au milieu observé. Je
PH VXLV DVVLVH VXU XQH a«fDnti¥re » @rtid @ Idif pdupge @t le
coin cuisine, matérialisée par une table. -1 DL HeQoW¥selv&VIle déroulement des
événements avec une attention soutenue. Puis, afin de garder une trace des mes
REVHUYDWL FFER L WAL BNPHQLUAHMNMWW G IR HQALQ OYDERXWLVYV
SURFHVVXV D FRQVLVWp HQ OD SURSRVLWLRQ GTXQH LQWHEF
ma finalité. Mon but premier a été de me comporter en tant que pure observatrice
afin de voir les éleves jouer librement et naturellement dans le coin cuisine sans que
jene SUHQQH SDUW j OYDFWLRQ RU SDUFH TXhbtaMdl GLVSR
SDUFH TXH OYHQVHLJQDQWH HW PRL DYLRQV LQIRUPp OF
comment ils jouaient; je suis rapidement devenue une observatrice participative

périphérique™  F -B-Wi®/ que je participais suffisamment aux actions pour étre

8 http://www.vadeker.net/corpus/lapassade/ethngrl.htm
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UHFRQQXH FRPPH XQ PHPEUH PDLV MH QYpWDLV WRXW C
DFWLYLWpV MH QYDYDLV SDV XQ U{OEnh 8fetLiR RdutGpetisO GDQV
et ont donc tout de suitH pWp DWWLUpV S Dpar Cefi®jSuadfllddatrangeseX L V

TXL DoobDLW OHV UHJDUGHU MRXHU -YDL G@GuthéfosldéeDLW DV
charme », les enfants souhaitaient tous me faire a manger, tous apparaitre a la

caméra, me poser des questions, HWF &HSHQGDQW FHOD QYD GXUp T
WHPSV SXLVTXH OH MHX QWDWDXWH G DGH OJ'HP ImebWWvitslLL Y IX U O
périphériques. 3DU FRQVpPpTXHQW M{pWDLV LQWpJUpH DX JURX
répondais furtivement a leurs sollicitations et ou je participais parfois a leur « repas ».

MDLVY FHWWH LQWpJUDWLRQ pWDLW WRXW GH PrPH OLPLWHQPI
entiere du petit groupe HW ORUVTXTXQ HQIDQW PH GHPDQGDLW G
four, SDU H[HPSOH M{HVVD\DLVY GH OXL GLUH GH GHPDQGHU
de faciliter mes observations qui auraient pu étre « faussées » car mon objectif était

G TR E V H U véiddtiansiantre @s enfants.

Apres avoir défini les paramétres en jeu, le terrain de recherche (lieu, durée,
acteurs), ainsi que la méthode et les outils choisis (description, objectifs) mon travail

de recherche a pu débuter.

31



OBSERVATIONS ET RESULTATS ”’
La partie « observations et résultats » est composée de deux parties qui
correspondent & mes deux hypothéses de recherche $ OTLQWpULHXU GH FKDFX
SDUWLHV MYDL UpVXPp OYHQVHPEOH GH PHV REVHUYDW|
[Annexes 2,3 et 4 p.62-77] selon différents axes élaborés en fonction donc de mes

hypothéses et de mon cadre théorique : les attendus des programPHV GH OfYpFROH

maternelle et le socle commun de connaissances et de compétences.

|. Observations et résultats pour [ {D FT XL V lahjadgeQ G X

Je suppose que le coin jeu cuisine favorise le processus de socialisation car
G 1 D Stday premiére hypothéese OH FRLQ MHX FXLVLQH FRQWULEXH

langage.

A. Le lexique [Annexe s 2/3/4 p.65/70/75 Grille hypothese 1]

De prime abord, en observant les éléves de petite section jouer librement dans le

coin jeu cuisine MY{DL SX UH P D U TxKteUdiffexé HselahHesOdrfants : un

vocabulaire riche de la part de Léa et Louise, qui prenaient majoritairement la parole.
EtdfDSUqV XQ FRQVWDPWVJWNQURILDID DN Ve @dux dire que le

lexique V { D ptihcipalement sur les noms communs’® tels que : « bonbon »x14 ;

« gateau »x13 ; « cuillére »x8 «, par exemple LO V{D[H pJDOHG®PEW VXU O]
frequemment utilisés comme : « aller »x49 ; « manger »x26 ; « prendre »x11 ; « étre

et avoir » « Enfin, les adjectifs QYRQW TXDVLPHQW SDV pWp HPSOR\pV
excepté lors de PRQ GHX[LgPH MRXU BYREVOULYDMWHRYHQWLRQ G

fille, Louise, qui a dit : «il est délicieux mon gateau »*

petite ? »Sl

et «la grosse ou la

B. La syntaxe [Annexes 2/3/4 p.65/70/75 Grille hypothése 1]

" Tous les prénoms cités dans les parties qui vont suivre sont des prénoms inventés par moi-méme
DILQ GH FRQVHUYHU OYDQRQ\PDW GHV HQIDQWYV

® Annexe n°2 et n°3 : p.65 et 70 rubrique « noms/nombre de fois »

" Annexe n°2,3 et 4 : p.65/70/75 rubrique « verbes/nombre de fois »

8 Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 167 p.86

8 Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 151 p.86

32



Au niveau de la syntaxe, les enfants observés produisent des phrases courtes avec
en moyenne quatre & six mots par phrase : « MYYDLV IDLUH VDXWIkey OHV FL
SKUDVHV Q®Hh&dM/IaSdinve qui convient: « SRXU OTLQVWDQW PRQ EpEry
manger »* ou sont dépourvues Qufi sujet, Gufi verbe et Gufi complément : « Mais
pas tout en haut! »®. Cependant le sujet et le verbe y figurent généralement. De

SOXV HOOHV WIHQW KDLQHUPWHQFH VA\VWpPDWLTXH GIXQ FRC(
servirait leur cohérence : « On va faire des bananes a la fraise. Une olive cocorico
qui sautille trés haut. Un bon sandwich et du camembert »*°. Les types de phrases
utilisés sont principalement affirmatives et exclamatives. Pour chaque jour

G TR EVHUMDh&/lefRoQve que huit & dix phrases interrogatives et deux a trois
SKUDVHV QpJDWLYHVY VHXOHPHQW VXU XQH GXUpH GYfHQY
toutes les autres phrases sont affirmatives principalement, puis exclamatives. Quant
aux différents temps employés dans ces phrases, ce sont une majorité de présent de
OTLQGLFDWLI EW GH B¥pW DWW BIH VR L @ GcXDdD&L\Aise ! »°7.

3XLV O9fHPZMets Gibv» et «je @ HVW SUpSRQGpUDQW PrPH VL
« tu » est tres présent également, et notamment JUKFH |j O TXW L@V URQV 1A+
Les articles VRQW JpQpUDOHPHQW FRUUHFWHPHQW DVVRFLpV
Concernant, la manipulation du langage oral, plusieurs erreurs de langue sont a
noter:« ODLV FYHVW v& Rire |BXpizza »*®; « & tu pleurais parce que je

ars»® 'H SOXV GHV S ufR@aianPskny visilé3. En effet, de nombreux
mots ne sont pas prononcés en entier ou mal prononcés : « \fD EHDXFRXS G{PRQ(

la- G 1 G B%);\« pasque » au lieu de « parce que ».

C. Le niveau langagier et les interactions [Annexes 2/3/4 p.65/70/75 Grille

hypothese 1]

(Q REVHUYDQW OHV SHWLWHYV VHFWLRQ Vniveafi Dd_laBgiePH UH Q(
qui est plutét familier, voire tres familier: « OD VDXFH M{YDLV- @1DGID§@;VJ H FXLU

8 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 245 p.88

8 Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 121 p.85

8 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 83 p.83

% Annexe n°5 : verbatim jour 2 lignes 129-130 p.85
% Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 224 p.88

8 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 209 p.87

8 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 211 p.87

8 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 259 p.89

% Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 7 p.81

%% Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 135 p.85
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« +H\ FTHVW O 1B WNGsth@atlars @ PRQ GHX[LgPH MRXU,j6TREVHU
UHPDUTXiHa®eX§éenéral SH Xedddhges entre les enfants. Le parler seul est
récurrent, les échanges non verbaux également (regards, gestes, sourires). Certains
WHQWHQW G THQW vt uid@mbar@dd, Hidi® ¢eldiiciRn® répond pas. Les
enfants utilisent en fait un langage en situation FT-BE\GWUH TXTLOV VYH[SULPHC
TXYLOV VRQW HILWHUDILQV GHRPPHQW OfDFWLRQ HQ FRXUV
phrases courtes : « M Y D L VUFDQN\pBLr faire la pizza » ; « All6 ? Bah la je vais
UDQJHU EDK PRL MH IDLV OH PpQDJH XQ SHX -9DL GpMj
GIFKHZLQJ-9XBLVai@alb.WAlléz au revoir ! »*; Et utilisent parfois le
ODQJDJH GYpYRFDWLRQ DYHF O#ps>s OHRtun@Xris R Qable FW H X U G
DX PRLQV XQH IRLVY GDQV OH FRLQ MHX FXLVLQH &HSHQGD
WURLV MRXUV GTREVHUYDWLRGQGyue paQ He piQd, DeQrvhafie SDUOH
TXYLO H[LVWH XQH FRUUpODWLRQ HQWUH OH VH[eArGHV HQI
sur les six petites sections observees, 4 sont des filles et ce sont elles qui prennent
majoritairement la parole. Enfin, je peux dire que lesenfDQWY QH VIH[SULPHQW T
UDUHPHQW VXU OHXU UHVVHQWL MH OYDL: RKEYMXLYY §O5H X

contente »°* et « non, tu me laisses tranquilles ! »*.

Il. Observations et résultats pour le « devenir éleve »

Je suppose que le coin jeu cuisine favorise le processus de socialisation car
GYDSUqgV PD VHFBs@le tbirkjes didine facilite le « devenir éléve ».

A. /TDXWRQRWL®G T L QArnekds \&/3/4 H.67/72/77 Grille hypothése 2]

Les enfants utilisent librement le matériel mis a leur disposition, sans intervention de
OYDGXOWH ,0V FKRLVLVVHQW OH, m&reQsi, RourLl® bonVR XKD LV
GpURXOHPHQW GH PHV REVHUYDWLRQV OYHQVHLJQDQWH ¢
coin jeu cuisine. /fHVSULW G L QL ¢té piWgqu¥ lds enfhiiMEhbigsSetLeur

jeu, les camarades avec qui ils veulent jouer, leur organisation, le matériel

nécessaire. Cependant, lorV GX GHUQLHU MRXU OqHEMHLU QDWW W

intervenue avant leur jeu afin de leur donner une consigne : les six enfants doivent

92 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 251 p.89

% Annexe n°5 : verbatim jour 1 lignes 74-75 p.83
% Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 78 p.83

% Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 281 p.90

34



préparer un repas pour quatre personnes (tous les adultes présents dans la classe)
et mettre également la table. Le jeu est restreint, PDLVY OfDXWRQRPLH HW O
UHVWHQW VROOLFLW pH \ét Eobpédrdr.@es® QW § WRUQIROQWHEDYV UpS
OD FRQVLJQH GH GpSDUW HW RQW SU pHrgib geM IiDebfar® QHU | G
VHPEOH PDQTXHU GIDXWRQRPLH SXLVTXTLO QYKpVLWH SD
QRQ SRXU TXH MXYBWDXQG H EWH\W arrxXridsser fueldue [EokE, ou
pour que je participe & son jeu : « le légume il est coincé la tu peux le prendre ? »* ;
«Tu PYOH GLV VL FITHVW FKDXG WX PTOH GLV VL FTHVW FXLV

B. La coopération, le respect et le partage  [Annexes 2/3/4 p.67/72/77 Girille

hypothese 2]

De prime abord, la coopération est rarement visible entre les enfants observés. Je
UHPDUTXH TXH FHUWDLQV HQIDQWY FRRSqQUHQW: ORUVT)
«Clarisse MIDL IDLW | PDQJHPY; ik IWaRtQse EipEEpher avant que les

invités ils arrivent »*. Puis, dHX[ HQIDQWY VH PHWWHQW: GDBAFRUG V)
manger des frites?»; « % DK Oj M{VXLV HQ WUDLQ GH IDLUH GHYV
manger des nouilles. On mange des nouilles ou des frites pour ce soir ? »'%. De

plus, OHXU FRRSpUDWLRQ HVW YLVLEOH ORUVTX{LOV SDUWDJ
VH OfpFKib e dbhbler a un camarade. Enfin, je constate leur coopération dans

OH SDUWDJH GH OYfHVSDFH ORUVTXH, aHexerdge] stV VH Gp
passeruncamarade RX TXDQG OfXQ GHV HQIDQWY SUpPYLHQW TXT
CH VRQW OHVY UDUHVY VLWXDWLRQV Re MYDL SX UHSpUHU OH
Concernant le respect HQWUH OHV HQIDQWYV MH SHX[ GLUH TXYLO ¢+
FDU LOV anfl bksk Mm&W si O des enfants ne parvient pas réellement a

accepter tous ses camarades (Hector). &HSHQGDQW OfpFRXWH HQWU]
guasiment pas présente. En effet, les questions sont souvent laissées sans

réponses, certains parlent fort pour se faire entendre, les interactions sont
fréguemment interrompues. Seuls ceux qui partagent le méme jeu ou une possible

DPLWLpPp VIpFRXWB&WSsHa3 Védglad del gdlitesse ne sont pas intégrées.

ODLV pWUDQJHPH Q wpressibn QUezées S8&neéntd flerturbent les enfants.

% Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 274 p.89

9 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 62 p.83

% Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 106 p.84

% Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 14 p.81

19 Annexe n°5 : verbatim jour 2 lignes 140-142 p.85
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(QILQ OTYHQWUDLGH QYHVW pJDOHPHQW TXH SHX SUpVHQW
chacun se donne le matériel demandé ou quand un enfant, par exemple, demande a

XQ DXWUH GH OfDLGHU j UDPDVVHU XQblRkd MudBell-&LQFp Gt
accepte. A un moment donné, Hector me demande de Iui « ouvrir le poivre » et

Louise VIH[FO®EBK PRL MH VB \mashe Kiptdpdde pas son aide.
Quant aux divers partages MH SHX[ WRXW GIDERUG GLasihémEsH FH VR
qui partagent le méme jeu : Léa, Maxence et Clarisse. Hector joue de son coté,

manipule les objets, Lou suit ses camarades, Louise choisit son jeu et les joueurs en

fonction de ses envies. Le jeu du papa et la maman est le jeu majoritairement

partagé. 3DU UDSSRUW DX SDUWDJH GH OYfHVSDFH MH FRQVW
PrPH VL MY{DL SX HQpousse@ibH «GeHWeux passer » ; « laisse-moi

tranquille » ou « \ID GX PRGHBEQWDXWDQW SOXV TXH OH FRLQ H
juste pour accueilir OHV VL[ HQIDQWY &KDTXH, M RIXpdrt Risgditf DL REV
par déserter le coin pour aller jouer dans le coin jeu poupée situé a coté de celui-ci.

Hector est en général le seul a y rester et se crée son propre petit espace avec un
PD[LPXP GTREMHWYV Enbkuit® MesFeXfanisLréudsissent a se partager le

matériel, méme si certains conflits apparaissent : « \&&fjpris ma casserole »'%. Des

conflits qui sont apparus notammHQW ORUVTXH MYDL DPHQp ,GHX[ QRX
dernier jour de mes observations : une manique et une bouteille de lait vide. Des

enfants ont également tendance a « arracher 2 OTREMHW GHV Rd@ra@iesGH OHXLU
sans que ceux-Ci ne réagissent pour autant. Enfin, concernant le partage des réles, il

QYHQ H[LVWH SDV YUDLPHQW (Q HIIHW FKDFXQ MRXH Ol
ORUVTXYLOV MRXHQW DX SDSD HW j OD P,DRiB gcefdsV U{OHV

par tous. Maxence, cependant, est toujours désigné comme étant le papa.

C. La qualité des échanges verbaux et non verbaux [Annexes 2/3/4 p.67/72[77

Grille hypothése 2]

/IH SHX GTpFKDQJHV HIIHFWXpV VRQW SOXW{W FRUGLDX][ F
partagent le méme jeu ou ORUVTXTXQH UHOD Wil $&Qir. 3M%id RL.ritp VH
également parfois assez agressifs, et notamment lors des conflits de partage du
PDWpULH@space . hNoafi -TOTDYDLY DYDDOQXWPNREDVWDEWLY GHV |

191 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 51 p.82

192 Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 138 p.85
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toi!»® /D FRPPXQLFDWLRQ YHUE D (Giectod ¥st gurResivey HBEDOH G
caprices sont nombreux et ses camarades cedent régulierement. Les gestes sont
généralement doux lorsque certains jouent au papa et a la maman et virulents quand

LO VIDJLW GH UpFXSpUHU XQ REMHW FRQYRLWpn$X QLY
échangés et paraissent interrogateurs, observateurs, mais €galement noirs lorsque la

colére se fait sentir.

" /JTIpPHUJHQFH GI1XQ RX GH SO XWVHLG MOWRW O HHXEARHENSU D L W
21314 p.67/72/77 Grille hypothése 2]

Léa et Louise S R X U U D L pageker \AfdesSenfants-leaders dans le sens ou leur

prise de parole est importante par rapport a celle des autres. Léa tente de partager

XQ MHX DYHF FKDFXQ HOOH SDUOH IRUW HW YHXW TXTRQ
incontestablement Hector et Lou. Lou SDUFH TXTHOOH QH FRPPXQLTXH T
PDLV QYKpVLWH SDV j VXLYUH SK\VLTXHPHQW VHV FDPDUD!
Et Hector, car il ne participe pas aux jeux de ses camarades et reste renfermé sur lui-

méme. Clarisse et Maxence ont une prise de parole équivalente.

( /TDWWLWXGH |D PAHnéxés[2/8/4 JJBHX2/77 Grille hypothése 2]

Chacun connait et comprend le fonctionnement du coin jeu cuisine : les regles de vie

de chaque coin sont régulierement répétées afin que les éléves puissent y évoluer

de maniere autonome et en respectant les autres. La place du matériel est connue (il

\ D GHV pWLTXHWWHYV UHSUpVHQWDWLYHVY TXL SHUPHWYV
QRWDPPHQW ORUVTXYLO V{DJLW G#aOnmdneht HQangere®R XU O 1 X
GHPDQGp SDU OfHQVHLIJQDQWH SHX GTHQIDQWY VIDFWLYF
j OYRUGUH VRm@Vaigipduel OVMIRQOWHUYHQWLRQ GH 0O1%$76(0 SRX
SOXV ORUVTX{XQ HQIDQW IDLW WRPEHU XQ REMHW LO
GHPDQGH j O1XQ GHV HQID@®WVDEBHXUH ODPROVIHWHY FDPDL
FRQVpTXHQW SHUVRQQH . Qdist) Effediu¥ ¥lld aOsEiRIEIM&pdéls a

OTRUGUH HQ LQGLTXDQW Re VH UDQJH OH PDWpULHO HOO
F H O Xdlle Titdi§e.

Si je résume les données brutes recueillieslorsde PHY WURLV MRXUV GTREVHI

193 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 22 p.81
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3RXU PD SUHPLgUH K\SRWKQgVH VXU OYDFTXLVLWLRQ GX OD¢
Lexique PDMRULWp GH QRPV FRPPXQV HW GH YHUEHV 3HX Gf

Syntaxe = phrases courtes, pas toujours grammaticalement correctes/Types de

phrases : affirmatives et exclamatives principalement/temps SUpVHQW GH OfLQGL
GH OfLPSpUD W«dLrhoBst;R (@ R PAatu »/Articles bien associés en genre et en
QRPEUH (UUHXUV GHc@abddp.JXH HW GYDUWL

Niveau de langue et interaction = IDPLOLHU RX WUqV IDPLOLHU 3HX GTj
HW QRQ YHUEDX[ /DQJDJH HQ VLWXDWLRQ HW SHX GYfpYRFD
= Différences selon les enfants

Pour ma seconde hypothése sur le « devenir éleve »

Autonomie et initiative = semblent autonomes mais différences entre les enfants

Coopération, respect, partage s = peu de coopération/Respect apparent méme si
SUREOqQPHV GYpFRXWH HW GYHQWUDLGH HQWUH OHV HQI
guelques conflits

Qualités des échanges verbaux et non verbaux = Souvent cordiaux et
amicaux/Parfois agressifs au moment des conflits

Leaders ? Enfants en retrait s ? = apparition de deux filles leaders : Léa et Louise

et de deux enfants en retrait : Hector et Lou

Attitudes face aux regles = regles de fonctionnement du « coin-cuisine » connues

HW UHVSHFWpHV SODFH GX PDWpULHO FRQQXH PDLV SHX V

= Différences selon les enfants

IO VIDJLUD jaBdlyper ehQnigrpifant ces différents constats/résultats.

38



ANALYSE ET DISCUSSION
A travers la partie « analyse et discussion 2 LO V{DJLW GH PHWWUH HQ OL

obtenus avec chacune de mes hypothéses de recherche et de trouver parmi eux les

éléments qui les accréditent ou qui au contraire, les infirment.

. BHWRXU VXU O 1k\I8& B Kea \ttisine contribue a
OIDFTXLVLWLRQ GX ODQJDJH

Préalablement a la mise en lien de ma premiere hypothése avec les résultats

obtenus, il me faut préciser celle-ci le plus précisément posVLEOH DILQ GTDQDO\\
travail récolté. En effet, a la question: «en quoi le coin jeu cuisine permet-il la
VRFLDOLVDWLRQ GH OTHQIDQW GH SBRWMa/giobleraiue)R Q j Ofp!
MTDL VXS Sdanspda meddre ou le coin jeu cuisine cRQWULEXH j OfYDFTXLVL
langage, et a long terme a « la maitrise de la langue francaise » (référence au socle
commun de connaissances et de compétences), il peut alors permettre la
VRFLDOLVDWLRQ GH O HQADIMW QG\H &iHHKXWEIXYHFWIRQIDQW
donc pouvoir FRPPXQLTXHU pFKDQJHU DYHF OfDXWUH SRXU DJ
GIpFRXWH GIDWWHQWLRQ DX[ DXWUHV FRPSUHQGUH G&t
SRXSpH FRPPH j VRQ FDPDUDGH« FRPPXQLTXHU VDQV
commenter son action immédiate, évoquer des situations passées ou a venir, utiliser
des formes variées de langage dans des situations vivantes (dialogues,
LOQMRQFWLRQV « UpLQYHVWLU GX YRFDEXODLUH XVXHO H
cuisine, nRPPHU GHV REMHWY HW OHXU TXDOLWp (W GYTDSUqV

/fHQIDQW VYH[SULPH HW VH IDLW FRPSUHQGUH SDU OH ODQJDJH
HW DYHF VHV FDPDUDGHV GDQV OfHQVHPEOH GHV DFW-LYLWpV F
cuisine, iif DFTXLHUW TXRWLGLHQQHPHQW GH QRXYHDX[ PRWV LO VT
VIQWD[H GH OD ODQJXH IUDQODLVH >«@

A. Le lexique

Si je compare les résultats de PHV WURLV M Ratibth\cox§rRaniviéd lexique

employé, je peux dire que les noms communs et les verbes étaient majoritaires
SXLVTXH GYDSUqV OHV SURJUDPPHVY OH YRFDEXODLUH TX
VHFWLRQ GH OYfpFROH PDWHUQHOOH HVW XQ YRFDEXODLL

des noms et des verbes en lien ici avec la situation de jeu: le coin-cuisine, qui

104 http://media.eduscol.education.fr/file/ecole/48/8/LangageMaternelle_web_182488.pdf
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mobilise un lexique particulier, dfRe OTXWLOLVDWLRQ UpFXUUHQWH G
« cuillere », « bonbon » et « gateau », par exemple. La cuisine est un lieu qui fait
SDUWLH GX TXRWLGLHQ GHO DPIG RU D Q MeGiSbdgefiars BrieW

situation vécue assure une acquisition plus sdre du sens des mots. De plus, ce qui

VHPEOH QRWDEOH GYDSUqV PHV UpVXOWDWYV FIfHVW T
GYfREVHUYDWLRQ MDL VRXKDLWp DSSRUWp GHX[ REMHW
nouveaux comportements langagiers et sociaux : soit une bouteille de lait vide et une

manique, car GTDSUQqV PRQ FDG mémersKe RadinH 3t organisé autour

« GTREMHWYV W Y, DRQw ly Mtedrep Qetit @ petit de nouveaux objets pour que

des utilisations et des comportements inédits apparaissent ; en cela, le coin-jeu est a

OD IRLV XQ HVSDFH IDPLOLHU PDLV DXVVL XQ HVSDFH LQQ
GH OfHQIDQW (Q HIIHW O HQIDQW JUDQGLW HW DSSUHQ
construire de nouvelles compétences. &aRQFHUQDQW OH ODQJDJH MYDL C
« lait » était utilisé, mais raisonnablement VRLW TXDWUH IRLVY FDU OYREM
alors que le mot « gant », majoritaire, (ils ne connaissent pas le mot « manique ») a

lui été mentionné huit fois. 2Q SHXW GRQF QRWHU OTHQWKRXVLDV
OfLQWpPJUDWLRQ GTXQ QRXYHO REMMaW corditlErgvidly dERQQX S
méme comme un nouvel objet de la cuisine. - § D Lalgndent remarqué que Louise et

Léa, tout au long de mes observations, réinvestissaient le vocabulaire spécifique a la

cuisine plus que les autres enfants et que ce sont elles qui prenaient le plus la

parole : une vingtaine de fois chaque jour. La connaissance du vocabulaire

spécifique leur a certainement permis de pouvoir oser prendre la parole sans

difficulté apparente. Peut-étre que ces fillettes RQW O 1 K DeEdakiciperH 16
SUpSDUDWLRQ GHVY UHSDV DX VHLQ GH OHXU IDPLOOH RX
les mots émis par leurs parentso X SDU OTHQVHLJQDQWH VL GHV VpDQFH
place dans le coin-cuisine. (QILQ OHV HQIDQWYV REVHUYpV QTRQW SD
exceptée Louise TXL VIHVW:HKillesd@kpehx mon gateau » ; « la grosse ou

la petite ?» (Q HIIHW s Iesdgtdmmes de 2008'%, les enfants de petite

section doivent comprendre et acquérir quelques adjectifs en relation avec les

couleurs, les formes et les grandeurs. Louise a donc utilisé un adjectif assez

« soutenu » : le mot « délicieux », peut-rwWUH SDUFH TXH FYHVW XQ PRW T

lO5httlo://media.eduscol.education.fr/file/vocabuIaire maternelle/03/4/Ecole Ressources VocabEcoleM

aternelle Lexigue 153034.pdf
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régulierement chez elle. 3DU FRQVpTXHQW VL SHX GIDGMHFWLIV VR
simplement car les enfants ne les connaissent pas ou peu. Pour favoriser
OIDSSUHQWLVVDJH G191DGM ok pouwriat eafvisa§elr] pat gxempleHdeW LR Q
faire un atelier cuisine et de décrire précisément les ingrédients, les ustensiles, leur
DVSHFW OHXU JR€W OHXU RGHXU« $ILQ G %leQhbBHR&S UHU O 1 X
sont jaunes » ; « la cuillére est petite » ; « la salade de fruits est bonne 2 «

Ainsi, si je reviens sur la théorie (troisieme partie de mon cadre théorique = le coin

jeu cuisine et la socialisation-sous-partie C:« VIDSSURSULHU OH ODQJDJH H
éléve a travers le coin-cuisine ») et ma premiere hypothese, je peux dire que le coin-
FXLVLQH SHUPHW O 1D F Tpur ¢ihg/éhfane3, 1 filled € déud garcons,

VXU OHV VL[ REVHUYpV XQH GHV SHWLWHYVY ILOOHV QH V

mesure ou ils savent réinvestir du vocabulaire usuel et spécifique au coin-cuisine.

B. La syntaxe

'f{DSUqV PHVY UpvXOWDWY OHV HQIDQWYV REVHUYpV SURGXL
moyenne quatre a six mots par phrase. Elles sont généralement correctes, avec au

moins le sujet + le Groupe Verbal : « MfYDLV IDLBH'PIDSBgMDOHY SURJUDP
de 2008, cela est tout & fait « normal @ SXLVTXH F{HVW FH TXL HVW DW\
enfants agés entre 3 et 4 ans. En effet, ils doivent pouvoir produire des phrases

correctes, méme tres courtes avec au minimum un sujet et le groupe verbal. De plus,

les redondances telles que: « SRXU OTLQVWDQW PRQ EpBpsoatO YD SLC
€galement « typiques » des enfants de petite section. Les pronoms « moi » et « je »

VRQW PDMRULWDLUHYV S&B8 ¥rEXst trExaxé Ouf Himé&me We «Gu »

HVW pJDOHPHQW XWLOLVp QRWDPPHQW SRl e@RQQHU XC
interaction, puis le « il » ; le « elle » et le « on » apparaissent de méme. De plus, tous

les enfants utilisent les articles en respectant le genre et le nombre. La progressivité

syntaxique attendue par les programmes pour les enfants de petite section coincide

donc avec les enfants observés (mise a partLou TXH MH QDL SUHVTXH SDV H
En effet, il ne faut pas omettre le faiWwW TXH M{DL REVHUYp DX PRLV GH I
apprentissages langagiers étaient donc a un stade avancé. Cependant, de
QRPEUHXVHYV |IDXW H Vtidglatiod® svQt & Xdder. GefsDppose que cela est di

108 hitp://media.eduscol.education.fr/file/ecole/48/8/LangageMaternelle web 182488.pdf
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j O 1 Rtlye@es enfants ne font donc peut-étre pas « G { H I BduMdien articuler ou
SHXYHQW DYRLU FHUWDLQHV ODFXQHV pWDQW: @&GBRQQp T
VHPEOHQW HQ IDLW SOXW{W SUpR fiepamumséntilsivbntTeX fLOV Y
dire. Il faudrait certainement envisager de travaile U VXU OJDUWLFXODWLRQ SI
comptines par exemple ou de vire langues. Concernant les problemes de

conjugaison, de concordance des temps ou de construction des phrases négatives :

OHV HQIDQWY QH VRQW SDV HQFRUH SUr¥evcdrerpbgsib/ LYHP HQ
de remédier a cela, méme si ces structures peuvent commencer a étre intégrées par
OfpFRXWH GH O 1 HQNHPLLIAMD®H W5 DE&/HOJ Xa\tbohétdnc: fiEs@emps V

QH FRPPHQFH j DSSDUDVWUH TXYHQ JUDQGH VHFWLRQ

Ainsi, si je reviens sur la théorie (troisieme partie de mon cadre théorique= le coin jeu

cuisine et la socialisation-sous-partie C: « VIDSSURSULHU OH ODQJDJH HW C

a_travers le coin-cuisine ») et mes hypotheses, je dois dire que le coin-cuisine

FR QW UL EquRitipnQ@l§ dkgage dans la mesure ou les enfants de petite section
VIDSSURSULHQW SURJUHVVLYHPHQW OD WtQdivie[desGH OD
phrases, pronoms, articles). En effet, méme Lou TXL V{HVW WUV SHX H]

produisait des phrases plutbt correctes.

C. Le niveau langagier e tles inte ractions

Le niveau de langue employé par les enfants observés était en général familier, et

notamment celui de Léa qui prenait majoritairement la parole. En effet: « +H\ FTHVW
OTERUGIHO«KHIBQMTVXLY HQ WUDLQ G H'D k thea @dtvprauR X LO O H \
boudin »%®; « <D EHDXFRXS GH PR Q ®élt-Erje GuE Gdlte) petite fille

évolue dans un milieu social et familial ou le registre de langue est tres familier et

T X Y HO @éhc H&/M\Qimitalidh de ses modeles OYLPLWDWLRQ pWDQW XQ
naturel pour des enfants agés de trois ans. (cf. cadre théorique= partie sur le jeu

symbolique) /H ODQJDJH IDPLOLDO pWDQW OH SUHPLHU ODQJD
Mais le registre de langue général était tout de méme familier comme je le disais
précédemment, ceci est certainement di au langage orDO HW DX IDLW TXH G¢YD
instructions officielles : « /THQIDQW GH DQV VfHPSDUH GX ODQJDJH
par paliers, selon ce que son décodage auditif et intelligent lui apprend de ses

107

108 Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 141 p.85

Annexes n°5 : verbatim jour 3 ligne 244 p.88
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procédés de construction, puis de la facon de les intégrer les uns dans les autres
pour aboutir & des phrases de plus en plus complexes »'%.
« OfHQVHLIJQDQW GRLW rWUH DYDQW WRXW XQ PRGgOH ODC
abondant de la reformulation des propos des enfants »*°. Le langage doit donc étre

HIHUFp HQ SHUPDQHQFH DILQ Todptie @pgre3siDenevit tH O9JDS
OfHQVHLIJQDQW GRLW rWUH OH JDUDQW GH FHWWH DSSUR
langage compréhensible par tous, mais en aucun cas un langage familier, en leur

donnant également OfHQYLH GTHQULFKLU OHXUWe&K ohDt§/dev JUKFH
nouvelles structures employées par lu-PrPH RX j ODLGH'IG I1P@EXPWM{DL
UHPDUTXp TXTLOGY DFKOD.QVJ 19 Xtk UEE Brkants : cing mon premier

MR XU G 1R E Widdt-atiDrwe_de @ieme et dix le dernier jour. & H QIHVW SDV TXH (
enfants ne voulaient pas communiquer, mais beaucoup de dialogues ont été
LQWHUURPSXV SDU GHV QRQ UpSRQVhYassREPHRYHABOV QH V
de réel échange en faitt ,O0 QH IDXW SDV RPHN @éfdient pedt-étidd LW TX

également concentrés dans leur jeu. Puis, les sujets de conversation changeaient

Par conséquent,

tres souvent étant donné que les enfants ne sont pas préts cognitivement a tenir une
conversation longue. Léa HVW WRXMRXUV SUpVHQWH GDQV OHV pFlI
participe a tous les jeux mis en place. Les échanges se font souvent entre cette
petite fille et Maxence -YDL VXSSRVp TXJLOV pWDLHQW OLpV GYDPL
lorsque je les ai entendus GLUH TXTLOV VILQYLWDLHQW UpJeXOLgqUHP
QYBDYV GYH[SOLFDWLRQ TXDQW DX IDLW TXH OHMd@FKDQJH)
PRQ GHX[LgqPH MRXWLEGITREYBXWDQW SOXV TXH MYDL GpEXW,
PRPHQW Re LOV UHYHQDLHQW GH OHXU VLHVWH ,0 HVW °
PR\HQ Vaief pA¥ dans la classe lorsque les petites sections rentraient de leur
sieste, ils osaient peut-étre plus prendre la parole grace au calme qui régnait. De
SOXV MH VXLV SHUYVXD G p HgIE X fite@origdrhabt |& ise dehpadle ;
HQ HIIHW OHV MHXQHV HQIDQWV VIH[SULPHQW VHORQ
DXFXQHPHQW -IDXUDLV pJDOHPHQW VXSSRVp TXH MYDOOD
GH PRQ GHUQLHU MRXU GYREVHUYDWLRQ TXDQG:MIDYDLV
bouteille de lait et la manique, mDLV FHOD QH V{HVW SDV @aURXOp C(
conséquent, OHV pFKDQJHV YHUEDX[ QTpWDQW TXH SHX SUpVH

199 hitp://media.education.qouv.fr/file/02 fevrier/24/9/apprentissage primaire 24249.pdf
M0 hitp://media.eduscol.education.fr/file/ecole/48/8/LangageMaternelle web 182488.pdf
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DXWUH SKpQRPqgQH T Xdpaviehf Bdul £ 8% dganer Qddil » engendré par

dépit (car pas de réponse GH O L Q W)U OwiBr{aive-bXEh effet, étant donné

que le langage utilisé en petite section est le langage en situation, spontané, (parfois
GIpYRFDWLRQFFRPSDJQH OYDFWLRQ OD YHUEDOWKLVH OD
seuls:« EDK FIRYW L GRQQH OHVY DVVLHWWHYV SDUFH TXH F{1
GRQF FTHVW PRL TXL GRE Qnn@eHd LOUISY, trés\iantide sur elle-

méme avec le pronom«moi @ SURQRQFp WURLV IRLV (MéntefpetveW VR XYk
fille qui exprimait ses actions au fur et a mesure, tout en me regardant : peut-étre

avait-t HOOH HQY Lgit aGf lni@Woll ddDse montrer « intéressante » : « on va

PDQJHU OH STWLW JKkWHDX HW FITHWW FMRLDOIWXLIKREHWMUOH Vi
hein» ;« MTIDLV A€t WM XDQW DX ODQJDJH GIpYRFDWLRQ LP
VH SURMHWHU PpPRULVHU VH GpFHQWUHU GH OYdtFWLRQ I
souvent Léa, (celle qui prenait majoritairement la parole) qui se projetait grace au

connecteur « aprés » notamment : « tu vas le laver aprés ? »™?; « - 1Y Rrains tout

i O 1K ¥, URis Louise : « il faut se dépécher avant que les invités ils arrivent ».

/IHV GHX[ ILOOHV TXL RQW OH SOXV SDUOp XWLOLVDLHQW
(Louise et Léa). Peut-étre que chez elles les parents anticipent beaucoup sur les
DFWLRQV j HIITHFWXHU TXYLOV H[SOLTXHQW DX[ HQIDQWYV
MRXUQpPH 3RXU DLGHU j OYXWLOLVDWLRQ GX ODQJDJ
contrairement a celui en situation O THQ VHL JXQman engpld Xorocéder a
OYDFWLYLWp GH QUDSBSHIHHYHR@QW VXU FH TXH OYRQ D IDL
UDSSHOOH FH TXL D pWp OE&re. léstHéydlementDie dealiffétdnian

souvenir pour activer la mémoire. Concernant les échanges non-verbaux, il y avait
EHDXFRXS G fpFKD Q J:Hner®Bdghtdund, bbsdr@téurs pour ensuite imiter le
comportement de son camarade, « noirs » lors des conflits « de matériel ». Certains

sourires étaient échangés, notamment lorsque Léa WHQWDLW GfanRakadds U V H

RX HQWUH OHV S D é&he RduS BeRtiy, \quiGsgilie avoir du mal a se

décentrer VIH[SULPDLW SDU GHV JHVWHV FRaUdedhdhgeddMLFLSDLYV
avait des paroles « capricieuses » : « Nooon ! Mais donne-le-moi ! »**; Mis & part
ORUVTXLO VIDGUHVVDLW j PRL LO FKHbU&ie lawit-GTDLOOH

111
112

Annexe n°5 : verbatim jour 2 lignes 155-156 p.86
Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 105 p.84
113 Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 145 p.85
114 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 228 p.88
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besoin GTHQWUHU HQ FRPPXQLFDWLRQ DYHF XQLd&XOWH SRX
enfant T X La @r§sque pas pris la parole, Lou, regardait la caméra tres souvent,

réagissait aux echanges; MfDL UHPDUTXp TXTHOOH pFRXWDLW WRX)
(OOH VXLYDLW GYDLOOHXUV OHV GLIIpUHQWY MHX[ PLV H
PUHVTXH SDV Hp@aOdékcl@@ Tpow Dutakt. Peut-étre que ma présence a
SHUWXUEp VD SULVH GH SDUROH KddtEsimplehtea @ds parfe TXTHO O
des « grands parleurs @ PDLV MH SHQVH TXH FH QYfHVW SDV SDUFH °
de certains est faible que leur vocabulaire est moins développé, la preuve en est

avec Lou : « tu vas mélanger toute la nuit ou quoi ? »*°; « Quel couvercle ? »*°.

Maxence SDUODLW SHX j Ofic@dve bhdisiosait @ux pFeRdrela parole

dans le coin-poupée, situé a coOté; peut-étre que ma présence le perturbait

également.

Ainsi, si je reviens sur la théorie (troisiéme partie de mon cadre théorique= le coin jeu

cuisine et la socialisation-sous-partie C: « VIDSSURSULHU OH ODQJDJH HW C
a travers le coin-cuisine ») et sur mes hypothéses, je dois dire que le coin-cuisine

contribue en partie | OYDFT XLV LW L RighsGxneé3ieodi k3 Enfants de petite

section ont su FRPPXQLTXHU VDQV O Y Dde6 phrld Ko IBOUF DGPEd,W H

comme a leur FD P D U D @af ghacun a pris la parole au moins une fois, ils ont su

commenter leur action immédiate grace au langage en situation. Cependant, le coin-
FXLVLQH QYD SDV SHUPLV j WRBGMFEBDY HU MDQYWY REDVXNWYUMVS
le « parler seul » étant récurrent, de développer VHV FDSDFLWpWNWG GAIBRAMXWHHQ W L
aux autres car de nombreuses questions restaient sans réponse et Gfoquer des
situations passées ou a venir JUKFH DX ODQJDJH G pplegrertDutMdeRQ S UL
par Louise et Léa, mais uniquement pour les situations a venir et peu employé

malgré tout.

Pour conclure ce retour sur ma premiére hypothese, a la question :
« En quoi le coin jeu cuisine permet-LO OD VRFLDOLVDWLRQ GH OYfHQIDQ
OfpFROH PDW(MN& Qreb@ddique), je peux dire que grace au choix de
FHUWDLQV GHV UpVXOWDWY REWHQXV je@1BLHGA @B CPHRURE
de grilles et grace a leur mise en lien avec le cadre théorique et mon hypothése n°1,

une premiére réponse est donc possible. En effet, le coin-cuisine permet la

5 Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 183 p.87

18 Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 179 p.86
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VRFLDOLVDWLRQ GH OTHQIDQW FDU LO FRIDWQLERXMW jGOIIBAR’
section sait réinvestir du vocabulaire usuel et spécifique au coin-cuisine, il
V D S S Ugrogrddsidement la syntaxe de la langue francaise, communique sans
OYDLGH G Hose p&rlere0saltHcommenter son action immédiate. Cependant,
tous les enfants observés réussissaient difficlement & pFKDQJHU DYHF OfDXWU
agir et a développer leurs FDSDFLWpV GYfpFRXWH HW GfRBWWHQW
décentration de soi pour les enfants agés de trois ans étant difficile. De plus, deux
enfants sur six ont su évoquer des situations a venr HW DXFXQ GITHQWUH HX
situations passées. Par conséquent, le coin-cuisine contribue en partie | OfDFTXLVLWLR
du langage, notamment a cause des interactions et du type de langage puisque cela
differe selon les enfants et leur avancée dans les apprentissages, la construction de

leur personnalité ainsi que leur milieu social et familial.

. SHWRXU VXU O fKAIB RMNK@Vddiisine facilite le

devenir éleve »

Préalablement a la mise en lien de ma seconde hypothese avec les résultats

obtenus, il me faut préciser celle-FL OH SOXV SUpFLVpPHQW SRVVLEOH
travail récolté. En effet, a la question: « en quoi le coin jeu cuisine permet-il la
VRFLDOLVDWLRQ GH OfYHQIDQ Watitdele ? wW(Ma/ghloblem&ique)R Q j Ofpl
MIDL VXSSRVp TXH GDIQainddd cRisiné Xadilite R « devenir éléve » et

a long terme au développement de « compétences sociales et civiques » et de

« OTDXWRQRPLH >H(féernteQdu\Wwdclke Wominth de connaissances et de
FRPSpWHQFHY LO SHXW DORUV SHUPHWWUH OD VRFLDOL\
OTLQWPULHRXNLEGXQARLIHQIDQW GRBWRERAB SRXOREHUWDp
coopérer et devenir autonome, construire des relations nouvelles avec ses

camarades, se faire respecter, accepter, écouter, aider, respecter les autres, partager

OH MHX OYHVSDFH OH PDWpPpULHO GLUH FH TXYLO DSSUHQ
«autonomes @ DYHF VHV FDPDUDGHY VDQV dOfherGK@espedter FRQQD vV
les regles de fonctionnement des coins-jeux, les consignes, connaitre la place du

materiel, savoir ranger. /fTHQIDQW YD GRQ F vivie 8nseh®Il6 €éhtappré@nant

OHV UgqJOHV GH FLYLOLWpP HW OHV SULQH4BdNE S .XQ FRPSRI

17 hitp://www.gap.ien.05.ac-aix-marseille.fr/circo/IMG/pdf/coins garage poupees cuisine.pdf
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AL /I DXWRQRWLBAITLQLWLDWLYH

Si je compare les résultats de mes trois jR XUV G  at@ry ¢dceiadt OTDXWRQRPLH
HW O 7L Qds\Venfaniy/ bbéervés dans le coin jeu cuisine ; les enfants utilisent

librement le matériel mis a leur disposition, choisissent leur jeu, leurs camarades,

VDQV LQWHUY H Q Wt &rCuleGtHibrenfddtGaXravérfdles « coins ». Cela me

semble touta IDLW ORJLTXH pWDQW GRQQp Tprebqus §Dfln REVHUY p
période) et que | 1 H Q V H le h@@alaWement expliqué aux enfants comment chaque

«coin 2 IRQFWLRQQH &H VRQW GHV OLHX[ TXL IRQW DSSHO
puisque les enfants y jouent librement. Lors du dernier jour GTREVHUYDWLRC
OfHQVHLIJQDQWH HVW LQWHUYHQXH DYDQWigdetYebsi HX DILGC
enfants devaient préparer un repas pour quatre personnes (tous les adultes présents

dans la classe) et mettre la table également. Le jeu était donc restreint mais
OXWRQRPLH HW OYLQLWLDWLYH UWYRAWIIDHQW HWR B LFR R/ pil
HQIDQWY QTRQW SDV UpSRQGX j OD FRQVLJQH GH GpSDL
G 1D X W U HEN effet] Mifsque la maitresse est intervenue, tous avaient compris la
FRQVLIJQH SXLVTXYLOV UpSRQGDLHQW j OfXQLVVRQ DX[ TXI
pPWDLW SUpVHQWH &HSHQGDQW MH SHQVH TXH WIHUW FRQ
tout simplement parce que les enfants ont plus été préoccupés par les nouveaux
REMHWY TXH M{DYD L\ :DaS#Rduaevep M beudeilld BeXlalt. La consigne

a di étre oubliée ou volontairement pas acceptée. Seule Clarisse a commencé a
UpDOLVpP XQH DVVLHWWH SRXU Of$76(0 HQ DOODQW OXL SR
fallait préparer la table DANS le coin-cuisine. De ce fait, la fillette a « abandonné ».

'H SOXV M{DL WURXYDPIBRVHADJ@DIQWH QH YégdierehenSDV YpU
si la consigne était respectée, PrPH VL MH VDLV SHUWLQHPPHQW TX
occupée en atelier avec les moyens ; je pense que cela DXUDLW GRQQp SOXV Gf
EOOH DXUDLW pJDOHPHQW SX j OD ILQ GX WHPSV GH MHX
fait a mangeretmis I D WDEOH SRXU OHV TXDWUH DGXOWHYV HW OH:
consigne de départ. -H QYDL GRQF SDV SX YpULILHU VL OHV HQI
GIDXWRQRPLH HW GYLQLWLDWLYH ORUVDX MWIPH HXQOTURSU
que seul Hector SRXUUDLW PDQTXHU GIDXWRQRPLH GDQV OH VHC
SROOLFLWHU YHUEDOHPHQW RWOQRXQY BRXUQTRXEMNHAY & PMIL&@HF |
ramasser quelgque chose, a régler ses conflits ou pour que je participe a son jeu : « le

légume il est coincé la tu peux le prendre ? » ; « WX PTOH GLV VIWEIRYWHF&DWXC
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VL FTHVW »F X UMWV XIH E® VR L Q(Ea KeX&y&@rifdnt parce que personne ne
UpDJLVVDLW -H GLVIWKH RTHP®QINKMWGTRB X \MRtQuroR L H
pJDOHPHQW EHVRLQ GH FRPPX®QXWHW DXHKPYOGIFDGKD VDX WU
GILQWHUDJLU SDUFH TXYLO PDQTXH GH FRQILDQFH HQ OXL
Ainsi, si je reviens sur la théorie (troisieme partie de mon cadre théorique = le coin

jeu cuisine et la socialisation-sous-partie C: « VIDSSURSULHU OH ODQJDJH H

éléve a travers le coin-cuisine ») et mes hypothéses, je dois dire que le coin-cuisine

facilite le « devenir éleve » dans la mesure ou les enfants de petite section
deviennent autonomes et partagent des moments privilégiés et « autonomes » avec
leurs FDPDUDGHYV VD QdhceorfildiGXDFHHSWDWLRQ HW OH,UHVSHF'
je peux dire que la consigne a certes été acceptée, PDLVY QRQ UHVSHFWpPH (W
avait pas eu les nouveaux objets, et si la consigne avait été donnée avec plus
GILPSDEWPITHVW GRQF LPSRVVLEOHIGH YpULILHU FHW pOpP

B. La coopération, le respect et le partage

&H TXL PYD VHPEOpP QRM\D RE&N HIMNDBW Ig R QRdopErtibN &xitrd X H O D
OHV HQIDQWYV QYpWDLW TXHHM®B/GVHSHXHY OWDEOHY LWp VR
majoritaire. Mais cela ne veut pas dire que les autres enfants étaient absents de

OHXUV PRWLYDWLRQV OWRQWQXW WWYMW KN PRI p,0 VIDJILV
GIDWWLUHU OfTDWWH QWile&uoup/ EthienV fluénddd \VoarQa@rthins
comportements. De plus, I THQWUDLGH QY pWDueW p&8 BxempleyMep&rD WL T
PID GHPDQGp GH Orfub lp@divetj Leukeay VI HV W HFbBhPrpoi je

VDLV O RIYWAtyu alors lui proposer son aide. Puis, quand un enfant faisait
WRPEHU XQ REMHW WRXW OH PRQGH SDVVDLW j F{Wp GH
&HSHQGDQW ORUVTXIXQ HQI\NVQW GHi RO @iGEepithit j;FH® XLX

MH YHX[ GLUH SDU Oj T Xtit@d3 ur BB ptisrbe/pauRI€s épffants. Je

YDLVY GYTDLOOHXUV IDLUH UpIpUHQFH j XQH VLWXDWLRQ
« amusée » : en effet, lors de mon dernier jour Gfservation, Léa a fait tomber un

saladier et 13, Clarisse a tout de suite crié : « FHV W QOtplala ! »™8, Léa, génée, a

donc répondu TXH F étaitQofas elle, O D FF X ¥dD WeLdr Qait « tombée » sur

Maxence et ainsi de suite. & H T XL «Rfiisée », FITHVW T X akpiDvraiment

fait tomber le saladiery UHJDUGDLW OD FDPpUD OYDLU LQTXLHW -}

18 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 238 p.88
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FRPSULV TXH MYDYDQRUWRTOMLDX QT\ DYDLW DE&RODXPHQW
dénonciation entre jeunes enfants est récurrente, ils « rapportent » souvent pour

devenir en quelque sorte « les alliés @ GH OfDGXOWH HW LFL HQ OYRFFX
Effectivement, ilssont FRQVFLHQWY GHV VLWXDWLRQV TXL SURYRTX
OD MRLH RX OD FROQqUH 'H FHe IrD4d Wactibrd \ét pefiieStHESoRLY H Q)
anticiper. 'RQQHU VXLWH DX[ DFFXVDWLROQ YV faQtfienyeires @V OD VF
FRRSpUDWLRQ OH GLDORJXH HQWUH OHV HQIDI@SWYV HW I
situations de coopération étaient parfois visibles lorsque les enfants partageaient le

méme jeu : « Clarisse, MTDL IDLW | PDQJ# kI fAUtRE déppdher avant

que les invités ils arrivent ». Puis, Léa et Maxence VH PHWWDLHQW GDFFRUG V
«on va manger des frites?»;« % DK O] MTVXLV HQ WUDLQ GH IDLUH G&F
va manger des nouilles. On mange des nouilles ou des frites pour ce soir ? ». De

plus, OHXU FRRSpUDWLRQ pWDLWUWRWIHMD VO RN TXKWQV LS
DFFHSWDLHQW GH VH OfpFKDQJHU Gd¢lLoDise, GipeuQallds | XQ FLC
me chercher une cuillere ? » ; « Une grosse ou une petite ? » ; « Une petite. ». Enfin,

MIDL FRQVWDWp OHXU FRRSpUBWLRDQFB D QR UYVH X3D GW B JH Q
décalaient pour laisser passer un camarade, SDU H[HPSOH RX TXDQG OfXQ G
SUpYHQDLW TXJLO DOODLWJel panseHdoBR guié H&J mé&nBue Vd® EO H
coopération spontanée HVW FHUWDLQHPHQW G€ j OXKJBL®WHVXHRONQ
parviennent pas toujours a se décentrer, le « chacun pour soi » prévaut. Le milieu

social et familial pourrait également étre en cause : en effet, un enfant vivant au sein

GTXQH IDPLOOH p&aRkemnpd] Xa/ tertainement avoir plus de chance de
GpYHORSSHU GHV FDSDFLWpV GITHQWUDLGH HWO@ piF RRRIS LD
HILVWH GLIIpUHQWYV RXWLOV TXL SHUPHWWHOQdhsDex[ HQIDQ
MHX[ GH FRRSpUDWLRQMeMtIt& TRSSRVLWLRQ

Concernant le respect M{DL FRQVWDWp TXTLO pWDLW UHVVHQWL (
HQIDQWYV VHPEOD L QéffetVif Deé $oHt FMe I8ik petites sections dans la

classe, MIDL REVHUYp HQ ILQ GTDQQpH GRQF LOV VH FRQQDL
travailler et de jouer ensemble. Et méme si certains conflits apparaissaient par

rapport au partage du matériel (principalement), cela ne durait pas longtemps car les

enfants « cédaient » en général aux différents « caprices » et notamment a ceux

G 1 + H i Rdwunmuniquait de fagcon assez agressive : «Mais Maxence pousse-
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toi I»?; « Je veux du lait! (en tendant la main) »'®. Etrangement, les enfants

QTpWDLHQW SDV VXUSULV GH -ar& QainRiR Sabitlds 2 H fiiDRVR X B/HHX W
entre les enfants était trés peu présente: en effet ils sont obligés de répéter,
GILQVLVWHU RX GH KDXVVHU OH WRQ DILQ TXH OHXUV FDP
« Clarisse, tu veux un bonbon ? Clarisse ? »**! ; « Clarisse ? Clarisse ? Clarisse ?

-IDL j PDQJHU SRXU« MRDLEPpEHYRIL Q-BXL EHVRLQeGHe JIDQW
regardant) ». Je pense que les enfants sont concentrés sur eux-mémes et leurs jeux,

leurs activites HW TXJLOV QH SUrWHQW GH mtibnl &uk @véeteentt pHO OHP
périphériques. /fp FR X W HoggvémdnifavoriVpH SDU OH SDUWDJH GTXQ P
notamment entre Léa et Maxence TXL VR QW O Llpows @ v devdiergour, M D L

G 1 &uksOpO observer Maxence qui ne prenait habituellement pas la parole (plus

dans le coin-poupée) et qui a su jouer un réle de médiateur entre Louise et Léa qui

VH GLVSXWDLHQW OD PDQLTXH«TRRQMADYERW FYySHRWWRRIk O
1L OTXQ O Oqdratal bibn vous étes tous les deux punis »'?2 et les deux

filles ont finalement « écouté » Maxence HQ OXL GRQQDQW WRXW VLPSC
convoité : « on lui donne tous les deux ? »*** DILQ GYpYLWHU OHV FRQIOLWYV
différée (cf. cadre théorique = partie sur le jeu symbolique) G XQ DGXOWH FHUWDL
en colere, et en choisissant la figure emblématique du « pére », le petit garcon a su

se faire écouter et respecter. (QILQ M{IDL SX QRWHU R&®HWHW K 0@ DHNVD(
pas du tout intégrées dans les interactions -H QDL HQW H Q&cK» DBuXdYX L @

te plait » malgré les nombreux ordres donnés : « mais apres tu me le redonnes Léa !

»'% : « tu peux récupérer le légume 1a?! » ; « YRXV PYDLGH] j UDQJHU KHLQ
contente! 2 'fDSUqV FHWWH GhHérQihengnd urd imvtBtidnLdRf€)yée de la

figure maternelle en coléere ?) Les regles de politesse font partie du vocabulaire a

acqueULU GgV OD SHWLWH VHFW LRI cé&fhit, Oditdd- Woeabuldr® W H U Q H (
QTHVW SDV LQWpJpags escBre WadtdmatgifidV Wne faut pas oublier
pJDOHPHQW TXH OHV QRUPHV GH SROLRttyngddudhR @/ G TR UL.
pistes sont a envisager afin de permettre une meilleure intégration de ces regles : on

pourrait, par exemple, jouer a des jeux de role de toutes sortes, se déguiser, jouer a

119
120
121
122
123

Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 18 p.81

Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 243 p.88
Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 45 p.82

Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 214 p.87
Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 219 p.88
124 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 218 p.88
125 Annexe n°5 : verbatim jour 3 ligne 233 p.88
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la marchande et pratiquer les salutations, dire « merci» et« VILO WH ¥RX¥nSODLW
leur apprenant a faire des demandes.

Quant aux divers partages MY{DL FRQVW D ¥éyveifitddd niefhes\eDfanté qui

partageaient le méme jeu : Clarisse, Léa et Maxence. Hector jouait de son céteé,

manipulait les objets, Lou suivait ses camarades et Louise choisissait son jeu et les

joueurs en fonction de ses envies. Le jeu du papa et la maman était le jeu
majoritairement partagé. Les enfants qui partageaient généralement le méme jeu
SDUDLVVHQW DYRLU WLV NsmeGduaienD pald @reéraehttdut &L tmis

ensembles : soit Clarisse et Léa/ou Clarisse et Maxence/ou Léa et Maxence. lIs

naviguaient entre le coin-cuisine et le coin-poupée, car ils sont trés liés : on ameéne

les «bébés @ PDQJHU GDQV OD FXLVLQH -fDL <Es topBRWHU Of
PHPEUHVY QRWDPPHQW OH SUHPLKUORMRMYUY BELMNR ESAHHQY®WH
bébé » ; « Moi aussi » ; « Moi aussi » (Lou qui suivait les différents jeux) ; « Moi

aussi »?® /{LPLWDWLRQ HQWUH SDLUV HVW XQ S-OpQHRW gD LR
réellemenW SX OfREVH jpiYait G H+ MR EYWp HW M p Y R OV DDDI D
FHUWDLQHPHQW GX PDO j VH GpFHQWUHU | VIRXYULU
FRPPXQLFDWLRQ DYHF OYDGXOWH «VUHH IDIWNMIH WHS OXN MIBDLLO
manger, MDL IDLW »G& O®@) 4. RUSHVUH TXJLO D OfKDELWXGH GH
VHY SDUHQWYV HW TXH F{HVW OD SUHPLqUH DQQODPXIIOI&H Of
éprouve donc des difficultés a partager; ou Hector peut tout simplement étre

« solitaire ». Lou, qui suivait les différents jeux, HVW FHOOH TXL QYD SDUOp TX
WURLV MRXUV GTREVHUYDWLRQ aFfcBtéé »har@ds camatatesy PDOJU |
FDU MH FRQVWDWDLV TXTfHOOH FRPSUHQDLWe pEmR&XW HW 1
YUDLPHQW TXH FfHVW PD SUpVHQFH TXL D HQJHERfBUp FH PL
Louise partageait ou non les jeux de ses camarades: elle a partagé le jeu de

Clarisse, Léa et Maxence ORUV GH PRQ VHFRQG MRXU GRREWHUYDWLF
papa et de la maman » suscitait un grand intérét OfLPLWDWLRQ GH OfD
LPSRUWDQWH LFL RQ IDLW HQ MRXDQW FH TXTR@r&QH SHXW
étre comme les parents HW SXLVTX ke it @a$D<«@tvé comme », il fait

« comme si» et il revit également des moments déja vécus ce qui contribue a son
développement affectif et intellectuel (cf. cadre théorique = partie sur le jeu et le
GpYHORSSH P HfahtpaBeHsuOI§ eu symbolique). Par rapport au partage de

126 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 24-27 p.81

27 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 39 p.82
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OYHVSDFH MYDKERQ&Masdde conflit, PrPH VL M{DL SX HQWH
des : « pousse-toi » ; « je veux passer » ; « laisse-moi tranquille » ou « \fD GX PRQGH

la- G 1 G B Q I D X WU3 QU leS«@oin » était assez petit, juste pour accueillir les six
HQIDQWY &KDTXH MRXU TXH MTREVHUYDLY OD SOXSDUW IL
jouer dans le coin jeu poupée situé a cété de celui-ci. -H VXSSRVH GRQF TX{LO '
toutde mémH XQ SUREOQqPH GH JHYV peutRie tdppcitfdd Yt Cek ¢a

cause Qifie géne occasionnée par ma présence et a celle de la caméra. Hector, qui

éprouve des difficultés a communiquer sans agressivité, est souvent celui qui se

retrouve seul dans le coin-FXLVLQH HW LO VHPEOH GYDLOOHXUYV DSSU
peut manipuler tous les objets a sa guise QRWDPPHQW OH GHUQLHU MRXU
apporté les deux nouveaux objets L O V1 p Vé@nlLpvdpre Petip espace, juste en

face de moi, et DYDLW UDVVHPEOpP XQ PD[LPXP GH PDWpULHO« 2(
OD GLIILFXOWp j VH GpFéenfait eMddJsaTusIfHmes deRiolY pbsséder.

Enfin, les enfants parvenaient a se partager le matériel, méme si certains conflits
apparaissaient : « tu as pris ma casserole » ; «xeh &fHVW OD SRPPH GH WHUU
petit ! Non ! »'?® ; « Non mais Louise FTHVW PD ER LWH”j CERQHERQW

sont apparus NRWDPPHQW ORUVT X HnduvBuk objéts] @ plemmidr\jour de

mes observations : une manique et une bouteille de lait vide. La manique était
PDMRULWDLUHPHQW FRQYRLWpH FDU OfREMHW pWDLW YUL
bouteille de lait est généralement connue par tous. lls avaient compris son utilisation

et voulaient tous réaliser une pizza avec le « gant» disaient-ils. La nouveauté
HQWUDLQH IRUFpPHQW GH QRXYHDX[ FRPSRUWHPHQWYV TXT1
GTRe OD QpFHVVLWp GH ¢tarsVkn porician el & poogression des
apprentissages des enfants. (cf. cadre théorique= partie sur les coins-jeux) Méme si

des conflits apparaissent au départ, ils ne durent que trés peu de temps. En effet,
Of{DWWHQWLRQ GHV SHWLWV HVW WHOOHPHQW FRXUWH T)>
FRPPH O Bslchanhgefit régulierement de jeu. lls avaient également tendance a

«arracher 2 OTREMHW GHYV Rdna@desGahs Que Xdluifci ne réagisse pour

autant : comme si cette facon de communiquer était habituelle pour eux. Cela revient

ace TXH MH GLVDLYVY DXSDUDYDQW FRQFHUQDQW OHV QRUPH
et qui ne sont certainement pas encore intégrées et systematiques: OfDGXOWH HVW
JUDQGH SDUWLH UHVSRQVDEOH GHV FRPSRUWHPHQWYVY VRF

128 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 79 p.83

129 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 84 p.83
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lent process XV GTLGHQWLIqué [2\euwre @nfaBtXie frouve pas toujours les
PRWYV SRXU VIH[SULPHU LO UpDJLW DORUV SDUIRLV DYHF X
Ainsi, si je reviens sur la théorie (troisieme partie de mon cadre théorique = le coin
jeu cuisine et la socialisation-sous-partie C:« VIDSSURSULHU OH ODQJDJH H

éléve a travers le coin-cuisine ») et sur mes hypotheses, je dois dire que le coin-

cuisine facilite en partie le « devenir éleve » dans la mesure ou les enfants de petite

section ne cooperent ni ne V {H Q W WP faGoH §pdhtanée, le respect est présent

dans le sensouils VIDFFH@&WHOQWY |j] OTH[FHSWL&Qpek§ &ldd-W R U
décentrer), cependant O fp FRXWNW TXDVLPHQW SUDWLTXpH TXH OR
partagent le méme jeu, certains enfants parviennent a partager le jeu, OfHV 84 F H
correctement géré méme si la plupart rejoignent le coin-poupée au bout de quelques

minutes et quant au partage du matériel, de courts conflits apparaissent a cause de

la volonté de posséder «a tout prix », mais aucune situation QH & §emblée

anormale ou choquante, excepté Hector qui, selon moi, éprouve des difficultés a

« devenir éléve ». Enfin, concernant les normes de politesse, elles ne sont
certainement pas acquises ou en tous cas pas automatiques. 'f{DSUqV FHV pOpPHQV
le coin-FXLVLQH QH IDFLOLWH Gdeverir die(d » dgs eMidvtd/detpedeH ©
VHFWLRQ &fHVW OfYDGXOWH TXL HVW OH JDUDQW GH OH

processus est lent et « complexe ».

C. /' {DWWLWXGH IDFH DX[ UqJOHV

Chacun connaissait et comprenait le fonctionnement du coin jeu cuisine : en effet les

regles de vie de chaque coin sont régulierement répétées afin que les enfants

puissent y évoluer de maniere autonome et en respectant les autres. Tous les
HQIDQWY VDYDLHQW TXH OTHQGURLW GH OD FXLVLQH pW
PDQJHU LOV DOODLHQW G 1 bébés0 HaX{I¥ chirkgolpEKpgow leoH X UV ©
donner a manger dans leur chaise haute installée dans le coin-cuisine. La
compréhension du fonctionnement de ce «coin 2 VSpFLILTXH HVW G{DXWL
IDFLOLWpH SXLVTXH FTHVW XQ OLHX TXL IDLW SDDeWLH GX
plus, la place du matériel est connue (il y a des étiquettes représentatives qui

permettent | OfHQIDQW G LA HUWGE8dehbld @trd- &ladtdrhee » a cela: en

HITHW HOOH QYKpVLWH SDV j UDSSHOHU | \oH¥Wesi&gR® UDGH V
de fonctionnement: « PDLV FYHVW SDV O] TXYfRQ GRQQH j PDQJHU
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la ! »'% ; « il faut les sortir et pas tirer dessus (les casseroles) »**! : « allez je le range

ou il était »**; « PDLV QRQ FTHVW SV’ @Ik pamRisEith@mdiun peu

autoritaire : ce comportement est peut-étre di au fait que ces régles sont transmises

DX VHLQ GH VRQ PLOLH Xnd BuppodditDiencHpsle dE XFiHI€S Qulitres

enfants ne pas respecter les méme regles que les siennes. Des regles et des

attentes raisonnables peuvent procurer aux enfants un sentiment de seécurité.
&HSHQGDQW M{DL UHPDUTXp TXTDX PRPHQW GX UDQJHPHC
SHX GTHQIDQEN poF Drdget ¥t SOXVLHXUV UDSSHOV |j OfYRUC
néEcCHVVDLUHYV DLQVL TXH OTLQWHUYHQWLRED e €ON$76(0
UDQJHPHQW QYHVW SDV XQ FRPSRUWHPHQW LQQp FKH] OTH
TXHOTXHV HIIRUWY VRLW SDUFH TXTLO QY\ SHUoORLW DXFX
une fois | OIDGXOWH GH PRQWUHU DX[ HQIpuBiue/ cadfi¢iQMHX G
observent et reproduisent son comportement : il faut faire du rangement un moment
SDUWDJp RQ SHXW PRQWUHU FRPPHQW Vf\ SUHQGUH PDLYV
en les responsabilisant, en valorisant leurs rangements et en acceptant également

gue parfois ils ne rangent pas. De plus, il est bien de montrer aux enfants que ranger

le coin-cuisine par exemple, permet de tous les jours retrouver les objets a une

méme place, ce qui facilite OH MHX HW TXH FKDFXQ SHXW DLQVL VT\ V
Ainsi, si je reviens sur la théorie (troisieme partie de mon cadre théorique = le coin

jeu cuisine et la socialisation-sous-partie C:« VIDSSURSULHU OH ODQJDJH H

éléve a travers le coin-cuisine ») et mes hypotheses, je dois dire que le coin-cuisine

facilite en partie le « devenir éleve » dans la mesure ou les enfants de petite section
connaissent, acceptent et respectent les régles de fonctionnement du coin-cuisine,
FHSHQGDQW il® rcBrithaisgdht généralement la place du matériel, ils ne
parviennent malgré tout pas a ranger systématiqguement : seule Louise est attentive a

la place et au rangement des objets peut-étre de par son milieu familial.

Pour conclure ce retour sur ma seconde hypothése, a la question :
« En quoi le coin jeu cuisine permet-LO OD VRFLDOLVDWLRQ GH OfHQIDQ
OfpFROH PDW(MN& Qreb@ddique), je peux dire que grace au choix de

130
131

Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 110 p.84
Annexe n°5 : verbatim jour 2 ligne 136 p.85
32 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 49 p.82
133 Annexe n°5 : verbatim jour 1 ligne 59 p.83
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FHUWDLQV GHV UpVXOWDWY REWHQXiNmge® 1 BIHG B 1B CPHRURE
de grilles et grace a leur mise en lien avec le cadre théorique et mon hypotheése n°2,

une premiéere réponse est donc possible. En effet, oui, le coin-cuisine permet la
VRFLDOLVDWLRQ GH OfHQ@é¢marvlerdU QPH O BN V&eH S HWLWH
devient autonome et partage des moments privilégiés et « autonomes » avec ses
FDPDUDGHYV VDQ& reQpetl @st radsént dans le sens ou ils VIDFFHSWHQW
presque tous j OTH[FHSWLRQi pethe @/ &tentrer). Certains enfants

parviennent a partager le jeu, puis O THV %8& Fbtrectement géré méme si la

majorité rejoint le coin-poupée au bout de quelques minutes et quant au partage du

matériel de courts conflits apparaissent a cause de la volonté de posséder « a tout

prix ».Les différents partages étaient tout de méme relativement présents. Enfin,
OTHQIDQW GH SchHnndit Vactepeddt YedpBo@ les regles de fonctionnement

du coin-cuisine et connait la place du matériel. Cependant, MH QDL SDV SX YpU
OYDFFHSWDWLRQ HW OH UHNYHGRUWGHWH FRTHVQVAHMIDQWH
consigne le dernier jour de mes observations, les enfants étaient plus préoccupés

SDU OHV QRXYHDX[ REMHWYV TXH M %®;Yd plvs, pGStBUd MspV TXH ¢
enfants observés les normes de politesse ne sont certainement pas acquises ou en

tous cas pas automatiques; enfin, ils ne parviennent pas a ranger
systématiquement : seule Louise est attentive a la place et au rangement des objets

peut-étre de par son milieu familial. La coopération S X lewtra@4 QTpWDLHQW SD°
spontanées. Par conséquent, le coin-cuisine facilite en partie le « devenir éléve »,

notamment parce que FTHVW S Dtesstfledt et « complexe 2 GfREVHUYDWLR
SXLV GY{LPLWDWLRQ GH OYDGXOWH TXH VH FRQVWUXLVH
OfHQIDQ@YWVL TXH SDU OD QDWXUH GHV DFWkYavevpV SURS
éleve 2 VIDFTXLHUW SURJUHVVLYHRHORKQ KOWROILLIJpQH PWRHFLW O H
GH OYfHQIDQW VHORQ VD SURSUH SHUVRQQ Daittéraured W VHYV |
GH MHXQHVVH SHXW MRXHU XQ U{OH GDQV OD FRQVWUXFYV
guestionnements, aux échanges, aux partages sur les différents vécus, aux
confrontations, aux remises en question que la variété des thémes abordés va
HQJHQGUHU FKH] OfHQIDQW

[1l. Synthése de la partie « analyse et discussion »
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A la question : « En quoi le coin jeu cuisine permet-illa VRFLDOLVDWLRQ GH OfH
SHWLWH VHFWLRQ j ©ypFROH PDWHUQHOOH

Je peux désormais répondre que le coin jeu cuisine peut permettre la socialisation de
OfHQIDQW GH SHWLWH VHFWLR® FDRTXOVERQWQLEX HO BIQJBD
la majoriWwp GHV pOpPH&®WVobTexvudr 81t en concordance avec les
SURJUDPPHYV RIILFLHOV SRXU OdooleS Hatetnélié] notariedtL RQ G H
concernant le lexique et la syntaxe. Cependant, quelques différences apparaissent
guant | OTREVHUY D WauReQdeGI pEtltesJsections : en effet, au niveau des
interactions, (échanges +écoute - attention aux autres) les enfants ont encore des
difficultés a se décentrer étant donné leur jeune age et la maitrise de la langue
francaise est un processus « complexe» etlent GH SOXV WRXV QYfHQ VRQ
PrPH VWDGH GYDFTXLVLWHRQ BXQYDQVDOHVHQWagesXV GH Y|
osent peu prendre la parole, certaines parviennHQW j VH SURMHWHU GDQV
situations, le niveau de langue differe également.
Le coin jeu cuisine peut également SHUPHWWUH OD VRFLD@LpétieWLRQ Gt
section car il facilite en partie le « devenir éleve ». En effet, il y a quelques similitudes
HQWUH OHV pOpPHQWYV T Xdd aliiefhied d&sprdganvmied yffitiglstpar O
OD SHWLWH \éebeWhater@ells B/ SPFLILTXHPHQW FRQFHUQDQW O
ofLQQLWLDWLYH OH UHVSHFW SDU OYDFFHSWDWLRQ GHV DX
du « coin » et la place du matériel. Cependant, des différences entre la théorie et la
réalité de cette classe apparaissent dans la mesure ou les différents partages, la
FRRSpUDWLRQ HW O TH Q \Welksbrit Gad de® ¢bmp@tendartd spQritiinés
et identiques pour tous les enfants. Effectivement, le « devenir éleve 2 “ddguiére
progressivement, se prolongeant SDUIRLYV PrPH MX¥léxehiai@fpFROH

$LQVL OHV FRPSRUWHPHQWY VRFLDX[ RX ODQJDJLHUV QH
celu-FL VILGHQWLILH HW LPLWH GHV PRGQqQOHV YpHKéte- XOpV SI
PrPH VILO D pJDOHPHQW VD SURSIHWSBYUBROQOPWDO CRWpFDGUH
GqVv OYDUULYpH HQ SHWLWH VHFWLRQ GH PDWHUQHOOH Of
dans son milieu familial FIHVW OD VRFLDOLVDWLRQ IibePde® LDOH H
prochaines socialisations. Elle est fondamentale car c'est la premiere, mais aussi

parce qu'elle s'effectue dans un « milieu fortement chargé affectivement ». L'éleve se
retrouve face a un nouvel élément qui va changersavie OfYpFROH ffnerfdROH TX

place des regles, des normes spécifiques qui ne vont pas systématiquement étre en
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DFFRUG DYHF OD VRFLDOLVDWLRQ IDPLOLDOH /D PLVVLRQ
cette séparation. Tous QH SDUWHQW GRQF SDV GX BrkFOdammelELO GYpJ
terme processus l'indique, ces apprentissages s'effectuent chez I'enfant des son plus

jeune age de facon graduelle, selon sa capacité. C'est ainsi qu'il intégrera les régles

sociales, les coutumes et les valeurs de la société dans laquelle il vit. La socialisation

s'acquiert au rythme de I'enfant et chaque enfant est différent. »*3*
SDUWLH VXU OD VRFLDOLVDWLRQ GH OYfHQIDQW

Et si je croise mes observations avec le cadre théorique en général, je peux dire que

le jeu permet bien GIDFTXpULU GHV FRPSpWrmha3 Edadmen vigDesL qU HV

et citoyennes, T X ®&t@éritablement un outil en ce sens « TXYLO HVW XWLOLVp S

(Cadre théorique=

qualités distrayantes et mis au service des objectifs qui visent le développement et la
| R UP D W L RAidG $1**0ODLplus, ce sont dans les coins-jeux « que se déploie la
FUpDWLYLWp HW TXH OfRQ WURXYH WIRpEWIE\angageylaD FW LY L\
FXOWXUH TXL YRQW RIIULU j OTHQIDQW OD SRVVLELOLWp (
pour sa maturation et son intégration »**®. Puis le coin-jeu est bien un “"espace
d'assimilation" (selon Jean Piaget): «L'enfant doit pouvoir y transférer les
comportements sociaux appris par rapport aux pairs, a la famille et/ou aux activités

prévues par l'enseignant. »**’

Il apprend quelques fonctions domestiques, ce qui
développe chez lui le respect des objets : cfHV W W ReX ¥Wdépubidn\&vec ce que

M{DL SX REVHUYHU j-aBbh@@WpULHXU GX FRLQ

134 http://www.yrub.com/psycho/psyenfsocialisation.htm

** BROUGERE, Gilles, ROUCOUS, Nathalie. « Loisir et éducation » (article)
135 | EBRETON, Catherine.Coins-jeux et langage (animation pédagogique en ligne), p. 3.
1 0$548(6 -RVp &RXUV 0 0(()$ VXU OHV VSpPFLILFLWpPV GH OfpFROH PDV
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CONCLUSION

/I TREMHFWLI GH PD UHRXpHUHEKPMHLQWDLWDGEGHOH ELDLV GH
filmée, en quoi le «coin-cuisine » permet OD VRFLDOLVDWLRQ GH OfTHQI
secion VRLW SDU OH ELDLV GH O 9DF Taéttevit $1eLdQAIBK SO D QJD JF
je me réfere a mon cadre théorique et & mes constats sur le terrain, certes ce coin-
jeu facilite le processus « complexe @ GH OD VRFLDOLVDWLRQ HQ SHUPH
GIXQ OH[LTXH VSpFLILTXH GH OD VI\QWD[H HQ HQJHQGUDQ
OTLQLWL Bpéatt &eld autdeld etdd matériel; PDLVY GIYDXWUHV FRPSpWHQFF
encore a développer comme OTLQWpIHM WHRMHE GH SROLWHVVH OfpF
HW OD FRRSpUDWLRQ OfYpYRFDWLRQ GHVTXILWXDWTRIQMW H(
progressivement « En effet, tous les enfants n{DSSUHQQHQW SDV OHV PrPHV

aux mémes moments : chacun avance a son propre rythme, chacun entretient son

propre rapport au savoir et chacun subit ses propres influences : @rfvironnement
IDPLOLD Cet l®Dshgididr O H

Ainsi, mes observatons GH OD VRFLDOLVDWLRQ GH OfHQIDQW
WUDYHUV O fXWaodugileWLBRQUGAIPDFTXLVLWLRQ @GXendDDQJDJH
éléve » attestent les éléments constituant le cadre théorique et mes hypothéses de
départ sont en partie vérifiées (le « coin-cuisine @ FRQWULEXH j OfDFTXLVLWLR
et facilite le « devenir éleve »). Les résultats obtenus ne sont néanmoins que des
HIHPSOHV FDU LOV QH VRQW EDVpV TXH VXU Gl petREVHUYD)
section (avec six enfants), il ne faut donc pas les généraliser. ' D L O Ol ldu¢dit \été
intéressant GpODUJLU OD dé¢Hdénparér Fas Hestteds de plusieurs écoles
DYHF GHV HQIDQWY GTRULJLQHV VRFLDOHV GLIIpUHQWHYV
différents impacts du « coin-cuisine @ VXU OD VRFLDOLYVDOMer®yer 63H OTHOQI
HQVHLIJQDQWY VXU OfTLQW pdih-ttiisimec et QU €3 RppkaiiayesD X ©
TXYLOV PHIQVWXNYQUM G D oW »Fdtl paur quels résultats, aurait pu étre
€galement pertinent selon moi.

CettH UHFKHUFKH PYD SHUPdnMar® guePdtitedoidfdsselrd des
ecoles, sur la connaissance du jeune enfant, de son développement, ainsi que sur
OfLPSRUWDQFH GH OYDPpQDJHPHQW GHOOYHRO®DBFPRADNH SE M
DYHF OD PLVH HRXWODWFH X3 SHUPHWWUDLHQW GH SODFHI
apprentissages, notamment sociaux et langagiers, tel que le « coin-cuisine 2 -{DL
DSSULV TXIif devery RieYsburce incontournable GTDSSUH Q Wultpe¢DalHV P
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partir du moment ou FHUWDLQHYV FRQGLWLRQ ¥orG isgedtdesl MBQ °XYUH
recherche a mis OH GRLJW pJDOHPHQW VXU OfYLPSRUWDQFH G&F
OfREVHUYDWLRQ GHV HQID@WDSDIW GHHX WB\RXRIHUYV FRP
construre IHV VLWXDWLRQV GHYSOHQWLBVHNPAHWWUH GYDF
compétences qui les aideront a grandir et a construire leur personnalité. Cependant,
OTLQWPUrw TXH SHXY H Qiiis-jgltxS Igmbld @ivirkidd oD khé&todnu au
regard de mes différents stages dans les classes maternelles, au sein desquelles ils
QIpWDLHQW FRQVLGpUpV TXH FRPPH &lstagOsd, HK{6t GIDFWL
TXYH[SORLWpPpV HQ WDQW TXH OLHX[ SHUWLQHQWY SRUYV
G 1D S SUHQ WsspeeDddt que ce mémoire pourra orienter des enseignants
YHUV GIDXWUHYV UH S UgoMdH€ux\bD & hoRa@ivien® Ild « c@n-cuisine »,

en leur montrant son importance dans leur action pédagogique.

(W GDQV XQH SHUYV SHWW LSYHQ GHDIYEHIIOAUN PHWWUH HQ °X
SURJUDPPDWLRQ GIDFWLYLWpV SHUPHWWDQW GRXWLOLVF

cuisine @ GH OTHQULFKLU HW GY\ GpYHORSSHU GLYHUV DSSUH
fonction de lieu de jeux et dans le respect des instructions officielles. Pourquoi ne
SDV FRQFHYRLU HW PHWWUH HQ °XYUH GHV HVSDFHV V¢
GRPDLQH GY{DFWLY LW pEnHagars Dodrwelxémpl@,L thUcoin « écoute

musicale » pour développer le domaine « percevoir, sentir, imaginer, créer ».
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http://www.univ-paris13.fr/experice/fr/membres-experice/enseignants-chercheurs-experice/63-fiche-brougere.html

Document audiovisuel :
DGESCO-CNDP. Apprendre a parler. [DVD vidéo]. Paris : SCEREN-CNDP, 2010.
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ANNEXES

Annexe n°l : Exemples de typologie des « coins -jeux »

EXEMPLES DE TYPOLOGIE DES
COINS-JEUX

Jeux Jeux Jeux de Jeux de Jeux
d’imitation moteurs | Construction Manipulation sensoriels

Maison : Porteurs Cubes Transvasements: Parcours tactiles
- cuisine Trotteurs Briques de Graines, eau,  gyec:

-poupées  Piscine de balles tailles pates, sable,  Différents
Epicerie différentes marrons, perles, reliefs

Voiture Blocs de formes -:- Différents
Déguisement différentes Jeux avec des matériaux
Marionnettes Piéces de bois  ©Objets qui ont Boites i formes
Infirmerie Planchettes une fonction : 3 toucher
Coiffure Rondins... SIS Encastrements
maquillage Formes cac.ienas,

Téléphone géométriques  Bricolage

Personnages e

ot d’adresse :

petits Sujets Toupies (GS), .o

Bricolage




Annexen°2 *ULOOHYV G RBydthgséeDLINVEL2R @remier jour)

*S./1('12%6(59%$7,21 3285 /+<327+(6/(1$&48,6,7,21 '8 /$1*$*(

Jour : le vendredi 11 mai 2012, a 9h45
Durée: 1 119

1RPEUH GTHG®GIDQWYV

Age : 3-4 ans

Niveau(x) langagier(s) utilisé(s) : Plutét familier

Lexique et syntaxe utilisés : Nombre de fois

Noms = Cuillere, creme fraiche, café, invités, tomates, soupe, « cuillére » x6 ;
sucre, paquet, chocolat, farine, sel, bonbons, menthe, yaourt, sirop, |« soupe » X2 ;
verre, poubelle, gateau, chewing-gum, crépe, restaurant, pomme de |« bonbons » x10 ;
terre, eau. « sirop » X3 et

« gateau » x2.

Verbes = Pousser, vouloir passer, avoir, pouvoir, donner, tenir, se | « vouloir passer » x2 ;
dépécher, arriver, étre, prendre, aller, manger, vomir, faire pipi, « avoir » x17 ;

mettre, bouger, regarder, faire, falloir, vouloir, préparer, chercher, se |« pouvoir » x4 ;

laver, dire, cuire, mélanger, débarrasser, ranger, faire dodo, aider, «donner » x10 ;
attraper, commander, rentrer, appeler, revenir, changer, ouvrir. « étre » X7 ; « prendre »
x4 : « aller » x13 ;

« manger » x12 ;

« mettre » X7 ; « faire »
x5 ; « vouloir » x11 ;

« chercher » x3 ;

« cuire » x3.

Connecteurs = Et, avant que, mais, si, parce que, puis, apres. «et» X7 ; «si»x3;
« apres » x3

Temps = impératif présent, présent, imparfait, passé Impératif présent X7 ;
composé, futur. imparfait x2 ; passé
composeé X7 ; futur x3.
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Articulation = Beaucoup de mots ne sont pas prononcés en
entier: « O] GIGDQVYQL GIRBDQCGHOD bD ¥ MWXHP 1(
dis» ; «pasque» © MHYXMWPWH

Articles = la, les, le, une, un, des « des » x1 les autres
ont été utilisés plusieurs
fois.

Pronoms = ou, tu, il, on, je, qui, la mienne, TXHOTXXQ Tu, il, on, je, ont été

les pronoms les plus
utilisés et surtout le
«tu»etle«je».

Adjectifs qualificatifs = aucun.

Phrases = affirmatives, exclamatives, interrogatives. Elles étaient | Trés peu de phrases
WUqV FRXUWHV HW QYDYDLHQW SDV WR XN mais beaucoup de
VXMHW YHUEH FRPSOpPHQW /HV SKUDVH\simples mots,

ait parfois beaucoup de sens, sans connecteur. GITH[FODPDWLR
-Des phrases en situation. GRQQpV«

Exemples : Léa dit : « Allo ? Bah la je vais ranger, bah moi je fais le
PpQDJH XQ SHX -fDL GIMjPHRIY BWHEQHA
JXP MTYDLVY DOOHU IDLUH»GRGR $OOH] D

Echanges verbaux + nombre : 5 échanges verbaux entre les enfants et 9 échanges
avec moi.

Echanges non verbaux + nombre : 15 échanges non verbaux : regards, gestes,
attitudes.

Le parler seul + nombre : %HDXFRXS GIHQIDQWY SDUOHQW VHXOV XQH
environ

Ne parlentpas : /RX QTID GLW TXTXQH SKUDVH HW OD[HQiffjeu D WUQqV SH
FXLVLQH LO VY{H[SULPDLW GYDYDQWDJH GDQV OH FRLQ MHX SRX
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Prises de parole, nombre : Les 6 enfants ont pris la parole au moins une fois
Par mot = Louise 6 fois, Hector 2 fois, Maxence 1 fois, Clarisse 1 fois

Par phrase = Louise 19 fois, Léa 17 fois, Clarisse 9 fois, Hector 7 fois, Maxence 2 fois, Lou
1 fois

IRPPHQW O 9 Dé&a\15Ifois,Louise 12 fois, Hector 8 fois, Clarisse 7 fois, Maxence 3
fois, Lou 1 fois

Nomment les objets = Louise 15 fois, Léa 4 fois, Clarisse 2 fois

6TH[SULPHU GLUH VD SHQ@WH XLYRPEWHR QGALMQMBE &THVW
VHXOH IRLV Re XQ HQIDQW VIHVW H[SULPp VXU VRQ UHVVHC

*S5./M/('12%6(59%$7.,21 3285 /1+<327+{I6 «<IDEVENIR ELEVE »

Jour : le vendredi 11 mai 2012, a 9h45
Durée: ¢ 119

l1RPEUH GY{HG@GIDQWYV
Age : 3-4 ans

Autonomie : les enfants circulent librement dans les coins, utilisent le matériel dont ils ont

EHVRLQ LOV QYRQW SDV GHPDQGp OYDLGH GH OIDGXOWH XQH V
Voir pour que je lui ouvre le « poivre » ou me sollicitait assez régulierement pour que je godte

sa cuisine etc. De plus, ils choisissent librement leur jeu.

Coopération : Maxence accepte de donner la cuillere que Louise lui a demandée. Ils sont

WRXV GIDFFRUGV ISHRX D WIHQGHL FXH OHXUV LQYLWpPpYV DUULYHQW [/t
tout mangé alors celle-ci donne son assiette au bébé de Lou. Certaines font « vomir » leurs

EpEpVY HQ PrPH WHPSV +HFWRU SUpYLHQW /RXLVH TXYLO YD IDLL
donc fare DWWHQWLRQ« /RXLVH GHPDQGH j +HFWRU HW j &ODULVVH
OD[HQFH /RX HW &ODULVVH VH PHWWHQW GYDFFRUG SRXU GpVLJ
Hector verse ses légumes dans son saladier et Louise pose le couvercle.

Respect entre les enfants

Accepter = Maxence accepte de donner une cuillere a Louise. Léa donne a manger a son

EpEp DVVLV GDQV VD FKDLVH KDXWH SHQGDQW TXH /RX DWWHQC
pour pouvoir donner a manger au sien. Maxence accepte de redonner la pomme de terre

TXYLO DYDLW SULVH DX EpEp GH /RXLVH

Ecouter = Je ne vois pas de réelle écoute. Chacun agit un peu comme il le souhaite. Hector
WHQWH SDU H[HPSOH GH VY{H[SULPHU PDLV /RXLVH QH IDLW SDV
plusieurs fois a Clarisse si elle veut un bonbon mais elle ne répond pas. Certains parlent fort
SRXU TXTRQ OHV pFRXWH PDLV ULHQ Qf\ IDLW /pD HW OD[HQFH
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Aider = Hector me demande de lui ouvrir le « poivie @ HW /RXLVH VHadhproOOPH ©
VDLV Of Raisyhd luipropose pas son aide. Louise aide Hector a ouvrir le four.

Partage :

Dujeu= /RXLVH QH SDUWDJH SDV OH MHX GIf+HFWRU HW LQYHUVHI
partagent pas le jeu des 4 autres enfants. Cependant, Clarisse, Lou, Maxence et Léa

partagent le méme jeu : celui du papa et de la maman, mais ne partagent pas celui de

IRXLVH QL FHOXL GY{+HFWRU /pD ULW EHDXFRXS HW DLPH DPXVt
participent pas a ses élans de « folie @ SDVVDJqUH« /RXLVH HW apartdg& RPHQFHQW
PrPH MHX WDQGLV TXH &ODULVVH VH PHW j MRXHU VHXOH DYHF
UDSLGHPHQW &THVW MY uh QoWwegu PpuTuhlno@veau theme.

'H OTHV SDoMHVIHVW HKF\JDPHHD XFR XS G TP RRQdedHe® pr3/§e6c D Q V

GDQV OH FRLQ PDLV LOV RQW WRXW GH PrPH UpXVVL j SUHQGUH
tout de méme eu des « pousse-toi ! » ou « je veux passer ! ». Puis, 4 enfants ont déserté le

coin au bout de 5 minutes, pour rejoindre le coin- poupée. Hector et Louise se sont retrouvés

gquelques minutes seuls dans la cuisine et géraient trés bien leur espace. Sans avoir a

communiquer.

Du matériel= /H PDWpULHO HVW GDQV OTHQVHPEOH ELHQ XWLOLVp I
] DUUDFKHU OfYREMHahadey. PDLQV GHYV

Des roles = ,0 QY\ D SDV UpHOOHPHQW GH UpSDUWLWLRQ GHV U
&HSHQGDQW /pD &ODULVVH OD[HQFH HW /RX TXL QDYLJXHQW }
GH VIDSSUpFLHU RQW GpEXWejeX Qu paptret GeHa YyharRax OMaB Wars

réle vraiment fixe. Léa aime décider et répartir les réles : « Clarisse tu veux des bonbons ?

Mais non mais Clémennce 2Q HQ GRQQH j TXHOTX(IXQ &IH¥WI TXL TXL
Tiens Clarisse. Nonpastout <D SOXV Gt pdRiCaE RU3 les attraper ! »

Quelles actions ?

/HV HQIDQWYV VI{DFWLYHQW HQ FXLVLQH SRXU DFFXHLOOLU OHV L
Puis Clarisse change de jeu et va chercher son bébé, puis Léa, Maxence et Lou la suivent.

Louise et Hector cuisinent chacun de leur coté. Le petit groupe de 4 se met a jouer aux

« chiens ». Louise décide de me faire a manger, Hector aussi. Mais ne coopérent pas.

/IRXLVH FRPPHQFH j WpOpSKRQHU OD[HQFH +HFWRU HW /pD OfLP
etdela PDPDQ /HVY HQIDQWYV VH GLVSHUVHQW GH SOXV HQ SOXV [/H
Louise est tres concentrée dans sa cuisine. Clarisse joue tranquillement, seule, et donne a

manger a son bébé. Louise et Léa commencent a jouer ensemble. Au moment de ranger,

seuls trois commencent mais sont vite dispersés, et se remettent a jouer. lIs ne rangent pas

OHV FKRVHYVY DX][ ERQV HQGURLWY OHV MHWWHQW SDUIRLYV /pD \
JULPDFHV HW LO DFFHSWH /71$76(0 YLHQW OdyahsDLGHU j UDQJHU

Echanges verbaux : /H SHX GTpFKDQJHV HIIHFWXpV RQW pWp SOXW{W F
DVVH] DJUHVVLIV /pD HW OD[HQFH RQW OfDLU GH ELHQ VITHQWHC(
amicaux.

Cordiaux = Hector dit : « Attention je vais faire beaucoup bouger attention ! » ; Louise :
« &D FTHVW PRQ WpOpSKRQH »H WH OH GRQQH DSUqV
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Agressifs = Hector dit : « Mais Maxence pousse-toi! » ; Clarisse dit: « Nooon -10OfDYDLV
avant toi, mais 7X PJOYDV SULV IGHMuURDAQY WMRY QRQ FYHNMW SDV C
poubelle <D GX MDNRidit:« (K FITHVW PD FXLIHVWW D PLHQQH

Violents = Aucun.

Amicaux = Léaa Maxence : « Allez on mange mon bébé et aprés on va commander le

menu enfant. Et puis au restaurant aprés on rentre. Si tu as soil M{WH PHWV Oj WRQ
GIYDFFRE®UqV MIWH GRQQ U Ddujodr® a BMR@ECR Q« On va te faire a

manger mon grand. Haha ! ». Léa se comporte comme une « maman » tres attentionnée.

Echanges non -verbaux :

Gestes = Lou arrache laboitede FKRFRODW GHV PDLQV GH &O0ODULVVH TXL V
accepte. Hector arrache la cuillere des mains de Lou qui ne réagit pas. Maxence prend la

pomme de terre dont avait besoin Louise pour nourrir son bébé. Gestes doux entre Léa et

Maxence qui jouent au papa et a la maman.

Regards= %HDXFRXS GH UHJDUGV VRQW pFKDQJpV DILQ GH FRPSUH
comportement, les actions des autres camarades.

(PHUJHQFH G 1 XQoopibi€uts)J

/IRXLVH HW /pD SRXUUDLHQW rWUH GHV OHD GdlideseBble SDU OHXUV
assez autoritaire et Léa amuse ses camarades, lance les différents jeux et aime répartir les

réles.

(PHUJHQFH GTXQ HQIDQ@Wplts@uidHWUD LW
Hector semble étre en retrait car il communique verbalement que trés peu avec ses
camaradHVY ,0 SUplpuDLW VfDGUHVVHU j PRL /RX VXLW VHV FDPDUI

Jouent seuls/en groupe/par deux

$X GpsSsDUW +HFWRU HW /RXLVH MRXHQW VHXOV FKDFXQ GH OHXI
du coin. Tandis que les 4 autres jouent en groupe au papa et a la maman, essentiellement

dans le coin poupée.

Attitude face aux regles
Fonctionnement = Tous ont compris le fonctionnement de la cuisine.

Place du matériel= 7RXV FRQQDLVVHQW OD SODFH GX PDWpULHO GID.
a collé des images représentatives.

Rangement= 3UHQGUH OH PDWpULHO QYD SDV pWp XQ SUREOgPH PL
SOXVLHXUV UDSSHOV j OfRUGUH RQW pWp QpFHVVDLUHV« ,O0 \ DY
jeu. Louise tentaitparffRLVY GH UDQJHU OHV REMHWY j OHXU SODFH HW GTF
ses camarades, mais en vain.
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Annexe n°3
jour)

*ULOOHV GYREVHUYDWLRQ K\SRWKqVHYV

*S./1('12%6(59%$7,21 3285 /+<327+(6/(1$&48,6,7,21 '8 /$1*$*(

Jour : le lundi 14 mai a 15h15
Durée: T 11
1RPEUH G{H®@®IDQWYV
Age : 3-4 ans

Niveau(x) langagier(s) utilisé(s) : Plutdt familier

Lexique et syntaxe utilisés

Nombre de fois

Noms = eau, bonbons, assiette en verre, assiette, glace, dessert,
gateau, chocolat, fraise, bonbons au chocolat, bananes, olive,
sandwich, camembert, patate, cuillere, sauce, soupe, casserole,
IULWHYV QRXLOOHV FDQWLQH MDPERQ H
couvercle, table, chaise, godt, framboise, citron, vermicelle, verre
G 1 H D X-vasgeNeHsirop.

« eau » X3 ;
« bonbons » x4 ;
« assiette » X9 ;
« glace » X2,
« gateau » X11;
« chocolat » X3 ;

« fraise » x3 ; « patate »
x3; «cuillere» x2;
« casserole » X3 ;
« frites » X7 ; « poivre »
X3 ; « couvercle » x4

Verbes = aller, prendre, étre, laver, mettre, faire & manger, manger,
pouvoir, donner, préparer, avoir, aimer, écraser, voir, dire, faire,
sautiller, vouloir, boire, finir, rentrer, cuire, falloir, sortir, tirer, grandir,
attendre, emmener, rejoindre, arriver, servir, tenir, godter, partir,
VDYRLU FKDQJHU PpODQJHU DUUrwH Y
regarder, choisir.

« aller » x17 ;
« prendre » x5 ; « étre »

x21; «mettre» X7 ;
« manger » xX21;
« pOUvoIr » X7 ;
« preparer » X2 ;

« avoir » x13 ; « aimer »
X2 ; «écraser» x5;
« donner » x10 ; « finir »
x4 ; «golter» x3;
«vomir » x4

Connecteurs DSUqV DORUV SRXU OfLQVWI
OYKHXUH SDUFH TXH PDLV VL SRXU TXH

« Aprés » x5 ; « et » x8;
«donc » X2 ; «ou» x3;
« parce que » X2




Temps présent, passé composé, impératif présent,
imparfait+conditionnel : « VL W{pWDLV PRQ HQIDQ
jambon crabe ».

Une forme
imparfait/conditionnel
sinon une majorité de
présent et de passé
composé

Articulation Quelques mots et expressions pas prononcés en
entier:« MISUpSOWHDW.SULYV

Articles= GHV OH OHV XQH OD Of XQ

Utilisés plusieurs fois et
a propos

Pronoms = je, tu, lesquels, il, on, qui, vous

«je» et «tu» ont été
les plus utilisés

Adjectifs qualificatifs =  « il est délicieux mon gateau hein »

Phrases = affirmatives, exclamatives, interrogatives et négatives.
Les phrases sont + longues que pour le premier jour mais toujours
SHX GH FRKpUHQFH j OTLQWpULHXU PrPH

Exemple : « mais on mange pas a la cantine la. On fait a manger

Lou" 6L WIpWDLV PRQ HQIDQW WX PBPQJIHUI

Majorité de phrases en
situation

Echanges verbaux + nombre

Echanges non verbaux + nombre

: 21 échanges verbaux et 2 échanges avec moi

: Environ 8 échanges non verbaux : un enfant bouscule

un de ses camarades pour passer derriere lui, celui-ci le regarde mais ne dit rien. Hector fait
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tomber un saladier et faitsignea /pD SRXU TX{HOOH OH UDPDVVH HOOH QH Ol
sont échangés, des sourires.

Le parler seul + nombre : A 15 reprises les enfants ont parlé seuls

Ne parlent pas : /RX QYD GLW TXTXQH SKBHVHWSRMBWHRMORBID SDUOp
reprises. Il QIDYDLW SDV OfDLU UpYHLOOp GH VD VLHVWH«

Prises de parole, nombre : Les 6 enfants ont pris la parole au moins une fois chacun
Par mot = Louise 2 fois, Léa 2 fois, Clarisse 1 fois, Maxence 1 fois, Hector 1 fois, Lou 2 fois

Par phrase = Louise 23 fois, Léa 25 fois, Clarisse 11 fois, Maxence 5 fois, Hector 4 fois, Lou
1 fois

IRPPHQW O Y LLéusd R dois, Léa 24 fois, Clarisse 8 fois, Maxence 4 fois, Hector 2
fois, Lou 1 fois

Nomment les objets = Louise 4 fois, Léa 2 fois, Clarisse 3 fois, Maxence 2 fois, Hector 3
fois, Lou 1 fois

6TH[SULPHU GLUH VD SH@XFHAXQ KRMEUW QH VIHVW H[SULPp VXU
plutdt sur les actions menées.

*S5./11('12%6(59%7.,21 3285 /1+<327+(I6H «IDEVENIR ELEVE »

Jour : le lundi 14 mai 2012, a 15h15
Durée: T 1911

1RPEUH G Y H®Ebfahw Vv
Age : 3-4 ans

Autonomie : les enfants circulent librement dans les coins, utilisent le matériel dont ils ont
EHVRLQ LOV QYRQW SDV GHPDQGp OYDLGH GH OfDGXOWH XQH V
librement leur jeu, leur matériel.

Coopération + nombre : -IDL SX REVHUYHU XQ PRPHQW GH FRRSpUDWLRQ
Clarisse préparaient & manger au bébé de Clarisse, mais également au moment ou Léa et
Maxence discutaient du diner.

Respect entre les enfants

Accepter= &ODULVVH DFFHSWH GH MRXHU DYHF /pD HQ OfDXWRULVD
GHPDQGH j /pD VILOV YRQW PDQJHU GHV IULWHV /pD OXL UpSRQ
«nouiles @ GRQF TXYLOV PDQJHURQW GHV QRXLOOHV ODIHWQFH DFFH
donner le chocolat et celle-ci accepte. Elle demande ensuite & Louise qui accepte aussi sans

probléme.

Ecouter= ,0 QY\ D SDV WRXMRXUV GYfpFRXWH HQWUH HX[ ,0V SDUOH
répondent. En général, lorsque les enfants partagentun MHX HQVHPEOH OfpFRXWH HV)\
présente. Léa et Maxence se comprennent et partagent une certaine complicité. Hector
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HVVD\H GH SDUOHU j /IRXLVH GTHQWUHU HQ FRPPXQLFDWLRQ DY
ne fait pas cas de lui.

Aider = /H Q W U D tr@ukk Misgug Hue chacun se donne les ustensiles dont il a besoin.
SBHUVRQQH QYDLGH +HFWRU j FKHUFKHU VRQ FRXYHUFOH LO VHP

Partage :

Du jeu = Léa tente de partager un jeu avec chacun de ses camarades, certains acceptent
comme Maxence, Clarisse RX /RXLVH G{I{DXWUHV QH UpDJLVVHQW SDV FRP|

'H OYHVSOMHWSDFH HVW WUqV ELHQ SDUWDJp $XFXQ FRQIOLW QFf
que la plupart quitte le coin a un moment donné, peut-rwUH TXH OD JHVWLRQ GH OfTHV
fait un problé P H «

Du matériel = Louise se plaint car Clarisse lui a pris sa casserole : « tu as pris ma
casserole ! » x2.

Desroles= ,0 QY\ D SDV GH UpHOOH UpSDUWLWLRQ GHV U{OHV FKDF
ORUVTXTLOV MRXHQW DX SDSD HWpaQikessPDPDQ OHV U{OHV QH VF

Quelles actions ? Au début des observations, je remarque que les enfants tournent en rond
dans le coin sans savoir quoi faire. En effet, ils viennent de la sieste et sont encore un peu
fatigués. lls commencent a donner a manger aux bébés PDLY GDQV OH FRLQ SRXSpH« (
chacun prend ses ustensiles, prend ses marques. Clarisse et Léa jouent avec un bébé.
Hector et Louise jouent chacun séparément. Maxence est avec sa poéle a la main mais ne
sait pas quoi faire. Hector est trés fatigué et s {DVVRLW GDQV XQ FRLQ HQ UHJDUGD
/I TDPELDQFH HVW H[WUrPHPHQW FDOPH /RXLVH D XQ °LO VXU WR
QRWDPPHQW ORUVTXH /pD HW &ODULVVH QYDUULYHQ@WutSDV j VRU
les sortir | ». Léa et Clarisse chantonnent, rient. Léa joue a présent avec Maxence, ils
GLVFXWHQW GH FH TXYLOV SRXUUDLHQW PDQJHU SRXU OH GvQHL
« papi et mamie ». Lou est arrivée de la sieste, elle prend ses marques et commence a jouer
toute seule, to XW HQ PTREVHUYDQW« /pD YHXW j SUpVHQW MRXHU DYH]I
elle, mais celle-ci ne parle pas. Tout se passe dans des échanges non verbaux. Léa a
abandonné le coin cuisine. Il ne reste que Louise, Hector et Lou. Louise me fait & manger.
- 1 daye de lui dire de faire golter a Hector, elle me dit oui mais ne le fait pas. Louise
FRPPHQFH j MRXHU DYHF XQ EpEp ,0 QH UHVWH TXH /RX HW +HF)\
échange. Hector se met a plaisanter et a amuser Lou impassible. Lou apporte & manger aux

HQIDQWY TXL RQW TXLWWp OH FRLQ ,0 QH UHVWH TXT{+HFWRU
pour me proposer a manger. Léa arrive dans le coin pour « faire vomir » son bébé au-dessus
GH OfpYLHU /RX VH SURPgQH DY HF s6 tttvhabde ¥uxenfais-tie me/ D PDVvW U F
PRQWUHU FRPPHQW LOV UDQJHQW«

Echanges verbaux

Cordiaux = Les échanges sont en majorité cordiaux.
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Agressifs= /HV pFKDQJHV DYHF +HFWRU VRQW SOXW{W DJUHVVLIV« (!
communiquer, ou quand on communique avec lui, il semble étre tout de suite sur la
défensive.

Violents = Aucun

Amicaux = Les échanges amicaux se font entre Léa et la plupart de ses camarades. Elle
semble étre trés sociable.

Echanges non -verbaux :

Gestes = un enfant bouscule un de ses camarades pour passer derriére lui, celui-ci le
UHJDUGH PDLV QH GLW ULHQ +HFWRU IDLW WRPEHU XQ VDODGLE
ramasse, elle ne le fait pas...

Regards = Des regards sont échangés, des sourires

(PHUJHQFH G 1 XTQoopbicuid)U

Léa semble apparaitre comme leader car de par son caractére plutot sociable, elle

FRPPXQLTXH DYHF WRXV HW WHQWH GH SDUWDJHU XQ MHX DYHF
OTpFRXWH HOOH VH IDLW VHUYLU DPXVH VHV FDPDUDGHYV

(PHUJHQFH GT1XQ HQIDQ@WplHsi@uisHW UD LW
Les enfants en retrait sont incontestablement Hector et Lou. Maxence ne communique pas
EHDXFRXS PDLVY SDUWDJH WRXV OHV MHX[ GH JURXSHV KRUV GX

Jouent seuls/en groupe/par deux
Beaucoup jouent seuls. Maxence, Léa et Clarisse ont souvent joué ensemble.

Attitude face aux régles
Fonctionnement = Tous ont compris le fonctionnement de la cuisine.

Place du matériel= 7RXV FRQQDLVVHQW OD SODFH GX PDWpULHO GIDX!'
collé des images représentatives.

Rangement = Louise range au fur et a mesure et semble apprécier que les choses soient

« en ordre ». Certains font tomber des objets, me regardent, et ne les ramassent pas. Hector

D PrPH WHQWp GH IDLUH UDPDYDHW XQLWDWRBEHU [T XJROODLYV HO
DFFHSWp $X PRPHQW GH UDQJHU WRXW OH PRQGH VIDFWLYH O
continuent leur jeu.
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Annexe n°4

*ULOOHV GTREVHUYDWLRQ K\SRWKqVHYV

*S5 M '12%6(59%$7.,21 3285 /[+<3NH(6/(1$&48,6,7,21 '8 [$1*$*(

Jour : le mardi 15 mai 2012, a 9h45
Durée: T 19

1RPEUH G{H®@®IDQWYV
Age : 3-4 ans

Niveau(x) langagier(s) utilisé(s) : Plutdt familier

Lexique et syntaxe utilisés

Nombre de fois

Noms =lait, bouteille, pizza, jus GfRUDQJH JDQW VDQ
menthe, sirop, table, terrasse, légumes, casserole, vaisselle, pomme
GH WHUUH °XI GHVVHUW VHO

« lait » x4 ; « bouteille »
X2 ; « pizza » X7 ;

« gant » x8 ; « menthe »
X2 ; « sirop » X2 ;
«crépe » x2

« légume » x4 ; « ° X I»
x3

Verbes = Avoir, aller, faire, enlever, donner, arracher, vouloir, étre,
arréter, laisser, dormir, gronder, faire & manger, pleurer, partir, se
laver, tenir, mettre, suffire, mélanger, manger, manquer, chauffer,
attendre, vomir, coincer, pouvoir, demander, récupérer, arriver,
fermer, prendre, sauter, éplucher, ramener.

« avoir » x6 ; « aller »
x19 ; « faire » x8 ;

« donner » x10 ;

« vouloir » x4 ; « étre »
x13 ; « tenir » x4 ;

« mettre » x4 ;

« manger » x3 ;

« manquer » X2 ;

« prendre » x2

Connecteurs = mais, parce que, apres, et, puis, ou, pour + infinitif

« mais » X7 ; « parce
gue » X2 ; « apres » x6 ;
«et»x3

Temps = présent, imparfait, passé compose, impératif présent, futur

Un imparfait et un futur,
peu de passé composé.
Une majorité de présent
HW GILPSpUDW




Articulation = Toujours quelques mots pas prononcés en entier :
«\IP;« MIYDLY¥; «DMIMDLV Wf®WH GRQQHU

Articles= GHV OD XQH Of OH OHV XQ Tous utilisés plusieurs
fois sauf le « un », une
fois

Pronoms= LO MH RQ TXL WX HOOH YRXV |«je»x22;«tu»xll;
« il » X8 ; «on » x6

Adjectifs qualificatifs =  Aucun

Phrases = exclamatives, affirmatives, interrogatives, négatives. Peu de phrases
Phrases courtes en situation avec peu de cohérence. négatives et

interrogatives
Exemple:« RQ YD PHWWUH XQ SHX GfODLW R

O 1 E R U GIHEOvolsHMeQuaisser dormir hein ! »

Echanges verbaux + nombre : 10 échanges verbaux avec Léa présente dans la majorité
des échanges

Echanges non verbaux + nombre

Le parler seul + nombre : Mis a part les 10 échanges verbaux : que du parler seul ou a
TXHOTXTXQ PDLV TXL QH UpSRQG SDV

Ne parlentpas : /RX QYD GLW TXIXQH VHXOH SKUDVH VLQRQ HOOH QH
le regard.

Prises de parole, nombre : Chaque enfant a pris la parole au moins une fois : Louise a
beaucoup moins pris la parole que les deux derniers jours
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Par mot = Léa 1 fois, Louise aucune fois, Clarisse 4 fois, Maxence 1 fois, Hector aucune fois,
Lou aucune fois

Par phrase = Léa 20 fois, Louise 11 fois, Clarisse 6 fois, Maxence 9 fois, Hector 8 fois, Lou 1
fois

IRPPHQW O Tk 20fdis A ouise 11 fois, Clarisse 10 fois, Maxence 9 fois, Hector 8
fois, Lou 1 fois

Nomment les objets = Léa aucune fois, Louise 5 fois, Clarisse aucune fois, Maxence
aucune fois, Hector 5 fois, Lou aucune fois

6fH[SULPHU GLUH VD S H®¥gora fait@drtPEdmHmécontentement en
disant & un moyen qui arrivait dans le coin : « non tu me laisses tranquille ! »

*S5. /M '12%6(59%7,21 3285 /1+<327+(I6H «IDEVENIR ELEVE »

Jour : le mardi 15 mai, a 9h45
Durée: 1 919

l1RPEUH G{H®@®IDQWYV
Age : 3-4 ans

Autonomie : les enfants circulent liborement dans les coins, utilisent le matériel dont ils ont

EHVRLQ LOV QTRQW SDV GHPDQGp OYDLGH GH OTDGXOWH XQH V
librement leur jeu, leur matériel. Cependant, Hector par exemple semble manquer

GIDXWRQRPLH S X theeheluadué&dhdsk, fl n®prend pas la peine de tout

GIDERUG FKH URétid.Ul aSdndhnGeXalme solliciter ou a solliciter ses camarades

sans tact.

Coopération + nombre : -H QDL SDV REVHUYp GH UpHOOH FRRSpUDWLRQ
Clarisse ait été aider Hector a attraper son légume coincé. Certains partages effectués
peuvent étre aussi synonymes de coopération HVSDFH PDWpPULHO MHX«

Respect entre les enfants

Accepter = Léa et Louise acceptent de céder la manique & Maxence qui se pose en tant que
médiateur. Tous acceptent de donner les objets demandés sans tact par Hector.

Ecouter= /ffpFRXWH D pWp SUpVHQWH DX PRPHQW Re OD[HQFH D VX M
prenantlui-PrPH OD PDQLTXH TXH VH GLVSXWDLHQW /pDécbuté¢ /RXLVH
DXWUHPHQW PLV j SDUW GDQV OH SDUWDJH GX PrPH MHX /D FRQ
6HXOH &ODULVVH D WHQWp G\ UpSRQGUH

Aider = Clarisse a aidé Hector a récupérer son légume coincé derriére un meuble.
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Partage

Du jeu = Léa tente de partager un jeu avec chacun de ses camarades. Léa, Maxence et
Clarisse sont ceux qui partagent généralement le méme jeu. Lou suit le mouvement. Hector
ne participe pas et Louise participe selon ses envies.

'H OfHVS/IOHW SDFH HVWmaik eEb@mepbuyp les jours précédents, au bout de
SHX GH WHPSV OD SOXSDUW GpVHUWH OH FRLQ« +HFWRU HVW H
GI{DLOOHXUV FUpH VRQ SURSUH SHWLW HVSDFH DYHF XQ PD[LPXI

Du matériel = Avec la présence des deux objets nouveaux. Cela a causé certains conflits. Et

surtout autour de la manique. Presque tous voulaient faire une pizza avec, ils ont réussi a

WRXV OfDYRLU GDQV OHXU PDLQ DX PRLQV XQH IRLV /D ERXWHL
moins de conflit.

Desroles= ,0 QY\ D SDV GH UpHOOH UpSDUWLWLRQ GHV U{OHV FKDF
ORUVTXTLOV MRXHQW DX SDSD HW j OD PDPDQ OHV U{OHV QH VEF
étaient tour a tour la maman de Louise. Par contre Maxence est toujours désigné comme

étant le papa.

Quelles actions ?

$YDQW OfDUULYpH GHV HQIDQWwehostaie e AiH (Miee)lQunel DL SODFp
manique DILQ GH IDLUH pPHUJHU GH QRXYHDX[ FRPSRUWHPHQWV «
&ODULVVH HVW OD SUHPLqUH j rWUH VXU S WBLONHY STV LOD IEHRVKWIHLLVD
quelques gouttes : « HXK \ID GHV QRX'WHDX[ WUXFV

La maitresse lance ensuite une consigne : « pour combien de personnes vous devez

préparer un repas ? » ; « et vous mettez latable aussi @ /HV HQIDQWYV VDYHQW GRQF T
faire @ manger a 4 personnes. Louise et Léa commencent a se disputer la manique pour

IDLUH XQH SL]]D« &O0DULVVH HVW IDVFLQpH SDU OD ERXWHLOOH
GLVDQW TXYJLO HVW OH SDSD HW TXfLO YD OHYV fHlesQdeit« ,O0 ILQLW
de leur charme pour la récupérer aprés. Chacun prend ses marques, circule dans la cuisine.

Hector veut a son tour prendre le « gant » comme il la nomme. Il me sollicite mais je ne dis

rien. Louise et Léa sont les enfants de Maxence (jeu partagé). Louise prend un légume

TXY+HFWRU DYDLW G Bé&gtdr M&yiDpredu Bripleidraint, vraiment en colére :

« Nooon ! Mais donne-le moi, donne-le moi ! » Louise céde. Encore des négociations pour

avoir le gant entre les deux leaders : LéaetLoXLVH« &ODULVVH HVW OD VHXOH j pF
consigne de départ : depuis tout ce temps elle préparait tranquillement a manger pour les 4
SHUVRQQHV (OOH FRPPHQFH j DSSRUWHU j PDQJHU j OT$76(0 PC
TXH FIHVW j WDEOHYDUK X IPRXS HOOWHQTREPLW SOXV j OD FRQV
une corbeille : tout le monde se met a rapporter : « F THV W dipp@arisse et elle répond que

FH QYfHVW SDV HD-OHM GRXQF&DDULVVH HWF +HFWRU GHPDQGH O]
faisait un « caprice @ Ff{HVW DVVH] YLROHQW (W FKDTXH IRLV VHV FDPDU
« MIYHX[ GX ODLW HQ &V/MaRQReBde @ilord® CRabds€me sert un dessert

(revient a la consigne de départ ?). Léa me sert a manger également. Tous ont touche la

bouteille de lait au moins une fois. Léa commence a imiter une maman plutét en colére aprés

ses enfants qui sont Lou, Maxence et Louise. Maxence « V § D J B &udsi. Clarisse integre le

MHX HVW GLW TXYfHOOH HVW OD PDP&QosphpaREd Nepart@de[HQFH GLW
plus ce jeu, elle cuisine. Hector et Lou sont un peu livrés a eux-mémes. Maxence veut que

Louise participe a son imagination, mais elle neréagitpas: « RQ GLVDLW TXJfWX SOHXUDL
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que je pars ». Léa se positionne également comme la maman de Louise, mais celle-ci dit

TXY{HOOH QTHVW SDV XQ EpEp« +HFWRU HVW HQ WUDLQ GH VH FU
la table qui sépare le coin poupée et le coin cuisine (juste devant moi). Léa, Maxence,
Clarisse et Lou quittentle FRLQ SRXU DOOHU ODYHU OHXU EpEp« +tHFWRU V|
FRLQ UDVVHPEOH XQ PD[LPXP GIfREMHWY GDQV VRQ SHWLW HVS
/IRX VILPDIJLQHQW TXfHOOHV YRQW PDQJHU HQ YDFDQFHV 3HQGI
cuisineetutiLVH OD PDQLTXH SRXU PHWWUH VRQ UpFLSLHQW DX IRXU
PHVXUH GH VHV DFWLRQV /pD XWLOLVH OD PDQLTXH SRXU ODYH
FXLVLQH« ,0 YHXW UpFXSpUHU XQ OpJXPH FRLQFp PH GHPDQGH
Orfjdé ses camarades. |l choisit Clarisse qui accepte sans un mot. Hector ne la remercie

pas. Clarisse prend a son tour la manique pour faire une crépe. Mais elle quitte le coin avec.

+HFWRU FKHUFKH OH JDQW V{DJDFH ,0 PHWHPDRIGBTMH, ©>XOXG|
GHPDQGH WRXW HQ OXL SUHQDQW GHV PDLQV 8Q PR\HQ DUULYH
SDV OH GURLW GYrWUH Oj TXTLO YHXW rWUH WUDQTXLOOH /H PI
ne comprends pas. Au moment de ranger, Hector et Léa sont les seuls a ranger et Louise

me rend mes objets.

Echanges verbaux
Cordiaux= /HV pFKDQJHV VRQW SOXV FRUGLDX[ HQ PDMRULWp TXIDP

Agressifs= OD FRPPXQLFDWLRQ Gf+HFWRU HVW SOXW{W DJUHVVLYH
chose, ildoit OfDYRLU HW FHOD VH IDLW VHQWLU GDQV VD IDoRQ GH V
pJDOHPHQW DJUHVVLIV HQWUH /pD HW /RXLVH ORUVTXTHOOHYV VF

Violents = Non

Amicaux = Non

Echanges non -verbaux :

Gestes =Les gestes sont plutét virulents loUVTXJLO VIDJLW GH UpFXSpUHU OHV R

Regards = Les regards sont assez interrogateurs, observateurs, noirs lorsque la colére se
fait sentir. Quelgues sourires apparaissent lorsque Léa amuse ses camarades par exemple.

(PHUJHQFH G XQobHusieursy

Léa semble apparaitre comme leader car de par son caractére plutdt sociable, elle

FRPPXQLTXH DYHF WRXV HW WHQWH GH SDUWDJHU XQ MHX DYHF
OTpFRXWH DPXVH VHV FDPDUDGHV YHXW XWLOLVHU OHV REMHMW
/IRXLVH QTfHVW SDV YUDLPHQW OHDGHU PDLV WRXW OH PRQGH YF
DLPH pJDOHPHQW TXTRQ OYfpFRXWH HW YHXW XWLOLVHU OHV REI
personnalités ?)

(PHUJHQFH GTXQ HQIP@Wplis@uis)H WU D LW
Les HQIDQWY HQ UHWUDLW VRQW LQFRQWHVWDEOHPHQW +HFWRU
FRPPXQLTXH SDV PDLV QfKpVLWH SDV j VXLYUH VHV FDPDUDGH V
OHXU MHX HW +HFWRU SDUFH TXJLO D GX PDO j VH GpFHQWUHU
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Jouent seuls/en groupe/par deux
Hector est le seul a jouer seul. Lou, Léa, Clarisse, Maxence et Louise jouent ensemble.

Attitude face aux régles
Fonctionnement = Tous ont compris le fonctionnement de la cuisine

Place du matériel= 7RXV FRQQDLVVHQW OD SODFH GX PDWpULHO GIDX!'
collé des images représentatives.

Rangement= 3HX GTHQIDQWY VIDFWLYHQW DX PRPHQW GX UDQJHPHQ

fait tomber quelque chose, ilnelerDPDVVH HQ JpQpUDO SDV HW VHV FDPDUD
pas a ramasser non plus.
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Annexe n°5 : Verbatim s (Jours 1, 2 et 3)

Verbatim Jour 1

Date du film : 11 mai 2012
Durée correspondant a la retranscription 799

Louise : Pousse-toi Maxence pardonje YHX[ SDVVHU« -H YHX[ SDVVHU ODJ[}F
Léa <D EHDXFRXS GYPRQGH Oj GTIGDQV

Louise 7X SHX[ PH GRQQHU XQH FXLOOqUH HW OD FUgPH IUD
Léa : Tu peux me donner une cuillere Lou

Maxence : Tenez la cuillere Madame

Louise : et ma cuillére ? Et moi Maxence ?

Clarisse (a moi) : Tiens un café

Moi : Merci

Louise : Il faut se dépécher avant que les invités ils arrivent

Clarisse : QOuai

Maxence &fYHVW OD VXUSULVH

Lléa % DK RXDL Ff{HMW OD VXUSULVH

Hector : Mais Maxence pousse-toi !

Louise : Des tomates

Léa )DXW TXIMH SUHQGYVY GH OD VRXSH«

Clarisse : Donne la cuillére

Clarisse :Nooon -fOfDYDLV DYDQDXWPWRIDVPDHUW LVIGHY PDLQV WRL
Maxence %DK RXL FfHVW OD VXUSULVH /RXLVH

Clarisse ORL MTYDLV SUHQGUH PRQ EpEp

Léa ORL Mfenddndon bébé aussi.

Lou : Moi aussi.

Maxence : Moi aussi.

Louise : Voila, du sucre



29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

a7

48

49

50

51
52
53

54

55

56

Lléa ,0 D SUHVTXH ILQL GYPDQJHU PRQ EpEp O]
Léa : Il a pas tout mangé mon bébé hein

Louise : On a deux paquets

Louise : Du chocolat

léa ,0 D HQYLH GYYpPLU HW GTIDLUH

Hector PRL DXVVL MIDL GpMj YRPL

Louise /j MIYDLY PHWWUH GYOD IDULQH

Louise : Voila ! Je mets du sel !

Hector :Eh (K«

Hector : Attention je vais faire beaucoup bouger attention !

Hector j PRL 5HIDUGH FH TXH MYDL IDLupgePDQJHU« -MDL ID
Louise -H PDQJH XQ ERQERQ WYIHQ@ YHX[ XQ ERQERQ WRL
Hector 2XL GTXQ KRFKHPHQW GH OD WrwH
Hector : Il me faut encore un truc moi

Louise (a moi) : Voila ! Tu veux un bonbon ?

Moi : Oui.

Louise : Clarisse tu veux un bonbon ? Clarisse ???

Louise (a moi) : Tu veux un bonbon ?

Moi : Oh oui je veux bien.

Clarisse : Ca sent la menthe.

Louise : Allez je le range ou il était.

Hector 7X SHX[ PIOYRXYULU

Louise : % DK PRL MH VDLV RIRNMYBUPSDPIDK jPPDQJHU SRXU WF
voila, voila. Je PHWYV GX VLURS -YYDLV FKHUFKHU j ERLUH -H PH
Tu voudras du sirop ?

Moi 2XL VJLO WH SODLW
Louise : Oh du savon pour se laver !

Moi 7X SHQVHV TXfJLO D VD S©ODFH GDQV OD FXLVLQH
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57

58

59
60

61

62

63

64

65

66

67
68

69

70

71

72

73

74
75

76
77

78

79

80
81
82

83

84

85

Louise : Non.
Clarisse : Je vais le mettre a la poubelle.

Louise ODLV QRQ FTHVW SDV <D O®DX S\RDEREDUYHPDQJIJHU GHV S
JKWHDX[ 7X YHX[ XQ STWLW JkWHDX

Moi 2XL VJLO WH SODLW

Hector 7X PYOH GLV VL FTHVW FKDXG 7X PYOH GLV VL FYfHVW
Moi 'f{DFFRUG

Hector & fJHWW®W FX

Moi -H QH VDLV SDV MH QDL SDV JR€Wp

Lou : Tufaisquoi " % DK MJYDLV SUpSDUHU j PDQJHU

Louise $OOH] MISHQVH TXH FIHVW FXLW KHLQ $ORUV MH P
cuillere &THVW OD PLHQQH

Louise 7LHQV FfHVW SUrw

Moi : Merci.

Louise $ORUV XQ STWLW FDIp«
Léa : On débarrasse, on range. Pasque caca boudin.
Louise : Tu vas manger mon petit bébé.

Léa:Allo" %DK Oj MH YDLV UDQJHU EDK PRL MH IDLV OH PpQL
SOHLQ GH ERQERQV HW SOHL@rfaifekedd. 2l auie&r MJYDLV DOO

Léa : On va te faire @ manger mon grand. Haha ! Un crépe a la mousseline cocorico.
-fYDLV YRXV PHWWUH XQ SHX GH SLTXDQWH

Léa 9RXV PIDLGH] j UDQJHU KHLQ -YfVXLV SDV FRQWHQWH
Louise : Eh &THVW OD SRPPH npetitWNdJ)WH GH PR

Léa : Clarisse tu veux des bonbons ? Mais non mais Clémennce !!l On en donne a
TXHOTX{IXQ &THVW TXL?THR TehsXOlEridseGIRoQ pasltdut <D SOXV
GTERQERQV 7X SRXUUDV SOXV OHV DWWUDSHU

Louise : Mais pas tout en haut !
léa 1RQ PDLV /RXLVH F{fHVW PD ERLWH j ERQERQV

Clarisse : Il mange mon bébé !
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86
87

88

89
90
91

92
93

94

95

96

97

98

99

100

101

102

103

104

105

106

107

108

109

110
111

112
113
114
115
116

Léa : On va chercher Mc do ? Allez on va chercher Mc do ! Faut aller commander
nos menus enfant apres.

Clarisse : Je vais te donner & manger mon petit bebé.

Léa : Allez on mange mon bébé et aprées on va commander le menu enfant. Et puis
DX UHVWDXUDQW DSUqV RQ UHQWUH 6L WX D¥SWRIM MV YWHH
donnerai un bonbon.

Lléa $OOH] STWLW FKLHQ DSSHOOH WD PDRM2aQarFrElidAatQ ODP D (
ce soir chez toi.

Louise S3RXUTXRL WDV HQFRUR WRQ DSSDUHLO SKRWR

Moi : Parce que je vais vous regarder ranger maintenant.

Clarisse &THVW PRL TXL UDQJH WRXWH VHXOH

Louise &D FYHVW PRQ WpOpSKRQH -H WH OH GRQQH DSUqV
Léa : Allez, on change ?

ATSEM : Allez vous rangez.

Louise &D FRPPH oD oD FRPPH oD 9RLOj RQ D IDLW XQH STW

Verbatim jour 2

Louise ORL MTYDLVY SUHQGUH GHV SKRWRYV

Clarisse oD FTHVW PRQ EpEp

Léa : tu vas le laver apres ?

Léa : pardon je vais mettre de OfHDX &ODULVVH M{DL IDLW j PDQJHU j WRQ |
La maitresse PDLVY FfHVW GDQV OH FRLQ FXLVLQH TX{LOV PDQJHQW
Léa DK RXL B&sHVMWSGX[ OXL GRQQHU j PDQJHU j WRQ EpEp

Maxence QRQ MYSHX[ OH IDLUH PDQJHU

Louise QRQ PDLV FIHXWR®DBRMWQH j PDQJHU DX[ EpEpV! VXU OD
(chaise haute)

Léa MYTYDLV \ SUpSDUHU j PD@JHU j WRQ EpEp QRQ
Maxence : moi aussi

Léa : on prend les bonbons " 2Q SUHQG OHVTXHOV GYDERUG
Maxence QRQ oD FY{HVW XQH DVVLHWWH HQ YHUUH

Léa : Clarisse ? Clarisse ? Clarisse " -DL j PDQJHU SRXU WRQ EpEp
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117
118
119
120
121
122
123
124

125
126

127
128

129
130

131
132
133
134
135
136
137
138
139
140

141
142

143
144
145
146
147
148

Clarisse : Oui oui. A manger comment ?

Léa : non pour toi

Clarisse HXK MIDL GpMj XQH DVVLHWWH

Léa DK EDK oD FfHVW SRXU WRQ EpEp DORUV

Clarisse SRXU OfLQVWDQW PRQ EpEp LO YD SDV PDQJHU

Léa: oD Ff{HVW GH OD JODFH HW GH OPHDX 9RXV PDQJH] OfGHVVH
Clarisse : aprés bébé ! Apréesbhébé 'HX[ PLQXWHYV MTYDLVY WH GRQQHU XQ JkW
Maxence oD F{HVW XQ ERQERQ oD

Clarisse \fD GHV ERQERQV SRXU OH EpEp FRPPH oD -9YDILPH ELHQ
aime bien que a la fraise.

Louise : écrase, écrase. Vous avez vu ¢a écrase !
Clarisse oD RQ GLW TXTFIfHVW OHVY ERQERQV DX FKRFRODW GYDFFI

Léa : on va faire des bananes a la fraise. Une olive cocorico qui sautille trés haut (en
chantant). Un bon sandwich et du camembert.

Clarisse : il veut boire ! Il veut boire Léa !

Louise YRLOj FTHVW MWedlahg/ Efid-ddtlovite éOrpsée ma patate

Clarisse : bébé il a fini, bébé il a fini.

Louise : allez patate, rentre dans la cuillére patate.

Clarisse : OD VDXFH MfYDLVY OD IDLUH FXLU Oj GIGDQV Oj GTGDQV
Louise : il faut les sortir et pas tirer dessus (les casseroles)

Clarisse : ¢a fait grandir bébé la soupe, ¢a fait grandir bébé la soupe (en chantant)

Louise KH\ WDV SULV (D& PDV\akNiR@ahsserole !

Léa MYISUpSDUH j PDQJHU j +HFWRU PRL

Maxence : on va manger des frites ?

Léa EDK Oj MIVXLV HQ WUDLQ GH IDLUH GHVY QRXLOOHV 'RQF RC
des nouilles ou des frites pour ce soir ?

Louise : on mange un gateau et des frites

Clarisse DWWHQGY MYYDLVY OfHPPHQHU FKH] PDPLH

Lléa MYIYYRXV UHMRLQV WRXW j OTKHXUH

Louise M{DUULYH SDV j PHWWUH OD IULWH GDQV OD FDVVHUROH
Léa : tu peux aller la-bas (a Lou)

Lou : non
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149
150

151
152
153
154

155
156

157
158

159
160

161
162

163
164
165
166

167
168

169
170

171
172

173
174
175
176
177
178
179
180
181
182

Léa : Lou euh tu peux me donner le chocolat la-bas. Tu peux me donner ca tiens. Louise tu
peux aller me chercher une cuillere ?

Louise : une grosse ou une petite ?

Léa : une petite

Louise oD FTHVW OHV DVVLHWWHY SRXU PRQ JKWHDX 'YfDFFRUG
Léa FTHVW SDV SUrW OHV IULWHYV

Louise EDK FI{HVW PRL OKVY GRYDHWWHY SDUFH TXH FTHVW PRL T.
FIHVW PRL TXL GRQQH OHVY DVVLHWWHYV

Léa : mais on mange pas a la cantine la. On fait a manger Lou " 6L W{pWDLV PRQ HQID
mangerai du jambon crabe

Louise : allez on va manger des frites | Une pour toi, une pour toi. Allez mange Hector.
Léa:onvaenvacances " -fDL EHVRLQ GY{XQH DVVLHWWH

Louise FYHVW ILQL OHVWRLLWRW DGRQOKOYWWHY /pD OHV DVVLHWWH\
sal. On va manger le gateau hein ?!

Léa : et aprés on ira rejoindre eux chez papi mamie

Louise RQ YD PDQJHU OH STWLW JKWHDX HW FTHVW PRL TXL VHUV
Maxence \ID GX JkKkWHDX MYDUULYH

Léa EHUN IDXW SDV PHWWUH GY°XIV

Louise : Léa ton assiette pour que tu manges ton gateau, tiens ! Il est délicieux mon gateau
hein !

Léa PRL MTIDLV j PDQJHU SDV WURS VDOp
Louise MIDL SDV PLV GH SRLYUH GDQV PRQ JKWHDX

Léa : on met pas de poivre dans le gateau ! Aprés on emmeénera nos bébés chez papi et
mamie

Louise MYIDLVY JRE€WHU j /pD KHLQ

Léa QRQ SDUFH TiXpartht RL MTYD

Louise MYIDLVY JREWHU j +HFWRU *R€WH +HFWRU

Hector :non 1RQ MYYHX[ DOOHU DX PDJDVLQ

Louise MfPHWY OH SRLYUH HW OH VHO j OD SRXEHOOH

Hector KH\ /RXLVH« ,0 HVW TRIkes bli IE BoXiVEIdIE)F O H

Lou : quel couvercle ?

Louise : MTOYDYDLV PLVY MYVDLV SDV

Hector : mais le couvercle " 3SIRXUTXRL WX ODV PLVY HQ GYVRXV OD WDEOH

Louise M{IDL SDV IDLW H[SUgqV $OOH] EpEp MYYDLV WH FKDQJHU O
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183
184

185
186

187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

202
203

204
205
206
207

208
209

210
211
212
213
214

Lou : tu vas mélanger toute la nuit ou quoi ?
Hector : arréteuh ! Hey arréte de bouger ma chaise !

Lléea LO YD YRPLU PRQ EpEp -71YDLV PYDVVLU 5HJDUGH] FH WU
GIYRPLU

Louise JREW GH IUDPERLVH HW GH FLWURQ XQ SHX GH YHUPLFHO
Lou : chaud devant, faut mettre ca au lave-vaisselle

Hector : attention au sirop attention !

Louise FIHVW ILQL SRXU DXMRXUGYJKXL DX UHYRLU PDGDPH

Léa MYYDLV DOOHU IDLUH YRPLU PRQ EpEp

Louise : vous avez choisi (& moi)

Moi : de la glace a la fraise

Louise : on a plus ¢a, de la glace au citron ?

Moi R X Lte\pMit O

La maitresse : on montre a Lucie comment on range ?

Léa FYHVW j PRQ WRXU GH YRPLU

Verbatim jour 3

La maitresse : les enfants ? Pour combien de personnes vous devez préparer un repas ?
Les enfants : pour Catherine, Fabienne, Maxime et Lucie

La maitresse SRXU SHUVRQQHYV YRXV SUpSDE: MudOnettérHaSdbe GITDFFR
aussi hein ?!

Les enfants HXK \fD GHV QRXYHDX[ WUXFV

La maitresse GIDFFRUG ERQ EDK MH YRXV ODLVVH IDLUH
Clarisse LO\D GX ODLW HQFRhbttejlecQTLQWpULHXU GH OD
Les enfants : ohlala!

Léa ERQ PRL MYYDLV IDLUH XQH SL]]ID FRFRULFR PDLV SRXU Of
SDUFH TXTRQ D WURS FKDXG OD[HQFH 0D LMdfitH\doMseP RL TXL YD IL

Louise MYYDLV IDLUH OD SL]]D

Léa F 1 m& quiva faire la pizza hein Maxence

Louise ODLVY WX PIOYDUUDFKHYV SDV

Léa PDLV PRL MYYRXODLV IDLUH OD SL]]D

Maxence QRQ /pD ERQ F{HVW PRL OH SDSD 1L OfXQ QL OTDXWUH
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215
216

217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245

Léa EDK MYJYDLV WTOH GRQadapjdtLhodMedH: Qriaikiqud Xakhenée par moi-
méme)

Maxence QRQ /RXLVH LO YD PYfOH GRQQHU

Léa : on lui donne tous les deux?

Maxence : arrétez sinon vous étes tous les deux punis

Louise : Aprés tu me le donnes !

Léa : apres tu me le donnes !

Louise XQ SHX GH MXV GYRUDQJH SRXU /XFLH

Léea DSUqV /RXLVH HOOH YD PTOH GRQQHU OD[HQFH

Hector MYDL EHVRLQIOX BBQRLQ GX JDQW! HQ PH UHJDUGDQW
Léa MYYDLV IDLUH OD YDLVVHOOH SDSD

Maxence : tu veux que je cuisine avec toi petite fille (& Louise) ?

Louise MIYDLV SUHQG ddtexeJH SRPPH

Hector : non !l Mais donne-le-moi !!! (Gémissements)

Maxence : vous allez bientot aller au lit hein

Clarisse (a moi) : tiens a manger !

Moi : merci

Lléa FTHVW OfKHXUH GYDOOHU DX OLW PDLV WX PH GRQQHUDV Ol
Louise : mais aprés tu me le redonnes Léa

Clarisse : tiens a manger Maxime (ATSEM)

La maitresse : non a table la-bas car nous sommes occupés avec les moyens la

Léa MYYDLV FDVVHU XQ °XI SRXU IDLUH OID SL]]D ORL MTYDLV IDLl
«4XHOTXH FKRVH HVW UHQYHUVp SDU /pD«

Clarisse FIHVWHRR!

Léa QRQ FYHVW SDV PRL

Clarisse FIHVW OD[HQFH

Maxence FIHVW SDV PRL FfHVW({b&R Kas)kfHVW +HFWRU
«3HQGDQW TXH /pD ILIDLW OTDSSDUHLO SKRWR«

Hector : je veux du lait ! (en tendant la main)

Léa : caca prout prout boudin

Clarisse j WRL WLHQV FITHVW WRQ GHVVHUW -9YDLV IDLUH VDXW|
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246 Léa PDLV \YfD SDV WRQ °XI

247  Clarisse : qui veut une crépe ?

248 Léa TXHOTXTIXQ PYD SULV PHV WUXFV

249  Clarisse WX OYDV HX KFHIVN ODRMPT XL OYDV EX
250  Moi : Oui, il vient de ma maison

251 Léa RQ YD PHWWUH XQ SHX GTODLW RQ YD OfPSORKNKHRI OLH\VN %
252  dormir hein

253 Maxence PRL DXVVL YRXV PYODLVVHU GRUPLU SRLQW EDUUH
254 Léa DSUqV VLQRQ MYJYYRXV JURQGH KHLQ

255 Maxence : moi aussi

256 Clarisse :moi MfVXLV OD PDPDQ GH /RXLVH

257 Maxence QRQ FI{HVW PRL

258 Clarisse FIHVW PRL TXL OXL IDLV j PDQJHU

259 Maxence : la tu pleurais parce que je pars

260 Léa RQ YD VYODYHU PRQ EpEp

261 Louise :tiens Lucie, un sandwich et une crépe, puis de la menthe et du sirop
262  Moi : merci

263 Louise :tuveux lequel : le sirop ou la menthe ?

264 Moi : du sirop de menthe

265 Louise ERQ EDK MYfYDLVY PHWWUH OHV GHX]|

266 Léa : ca suffit Ia crotte de nez crotte de nez

267 Hector : je vais mélanger tout ¢a Lucie, attention

268 Léa : on va aller manger dehors, pas dans la maison hein Lou

269 Lou : faut mettre une table sur la terrasse

270 Léa :onva manger en vacances

271 Hector : il manque des légumes ! Il manque des légumes -7IDLV FKDXIIHU OD FDVVHL
272  je vais faire la vaisselle.

273 Léa DWWHQGYV MYTYDLV O gavitHMaidlt4 déjp #FomiDYHF OH
274  Hector : le légume il est coincé la tu peux le prendre ?
275 Moi WX SHX[ GHPDQGHU j OTXQ &@H WHV FDPDUDGHV QRQ

276 Hector (a Clarisse) : tu peux récupérer le léegume la ?
277 llestoulegant?llestoulegant * &ODULVVH MY@&HX[ DYRLU OH
278
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279 «8Q PR\HQ DUULYH GDQV OD FXLVLQH«

280

281 Hector QRQ WX PH ODLVVHV WUDQTXLOOH ODLVY MTDUULYH SDV j I
282

283 Louise MYDL PLVY SDUWRXW GX VHO VXU WRL j PRL

284

285 La maitresse :onrange!

286

287 Louise :tiens la bouteille et le gant pour ramener chez toi
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Annexe n°6 : Photos du « coin -cuisine »




Lucie GAUGUET

6( 62&,%/,6(5 (1 3(7,7( 6(&7,21 "( /11(&2/( 0$7(51(//(
« Le coin -cuisine au service de la socialisation »

Résumé :

Les « coins-jeux » peuvent couvrir un large champ GIDFWLYLWpV GDQ
GIDSSUHQWLVVDJH GH OfpFRORERMMWH G g HRODD K H$H X %
par une observation spécifigue du comportement des enfants jouant dans le « coin-
cuisine », révélateur de leur entrée dans la socialisation par leur capacité a acquérir
le langage et a « devenir éleve ». En effet, la question posée étant: en quoi le
« coin-cuisine » permet-LO OD VRFLDOLVDWLRQ-GHFWIRQI X

maternelle ?

Mots clés : jeu, « coin-cuisine », socialisation, langage, « devenir éléve »

TO SOCIALIZE IN SMALL SECTION IN NURSERY SCHOOL.:

V OHV
AVIEKH \

HW OG piF

87KH 3NLWFKHQ@ WKHD/HUYLFH RI VRFLDOL]DWLF

Summary:

A wide range of learning activities takes place in the playing areas of a classroom at
Nursery School. Thus with a view to my research, | have specifically observed the
FKLOGUHQYVY EHKDYLRXU ZKHQ SOD\LQJ LQ WKH 3N
socialization while learning the language and becoming a pupil. Indeed the question
LV LQ ZKLFK ZD\V GRHV WKH 3N LwdF KtHcDildrBntdisDcidligz® B

Keywords SOD\ 3NarydFsEdblization ODQJXDJH 3*WR EHFRPH

LWFKHC

OH WKL

D SXSL
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