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RESUME

« Dans quelle mesure les stratégies mises en ceuvre dans les musées scientifiques
peuvent-elles s'articuler avec celles du maitre ? ». Ce mémoire répond a cette
problématique grace a la lecture de travaux sur ce sujet, des observations (menees a
Nausicaa et le musée d'Histoire naturelle de Lille) et des échanges conduits lors de ces

deux années de recherche.

Nous nous focalisons sur la maniére dont les musées intéressent les enfants, puis
sur la création des visites et des ateliers par ces musées scientifiques, ensuite sur leur
exploitation par les enseignants et enfin sur ce que les musees apportent de plus par rapport

a la classe.

Cette étude étant réalisée dans le cadre du master SMEEF option PE (Sciences et
Métiers de I’Education Et de la Formation option Professorat des Ecoles), nous avons
souhaité la réaliser pour notre future conduite professionnelle en tant qu'enseignant en

visite dans des musées scientifiques.




INTRODUCTION

A T’heure actuelle, ’enseignement des sciences est délaissé a 1’école. En effet, le
peu de moyens fourni aux enseignants rend cet apprentissage complexe. La préparation de
matériel scientifique, I’apport d’échantillons, 1’utilisation de supports ludiques n’est pas a
la portée de tous les enseignants, ceux-ci n’ayant pas tous regu une formation scientifique.
Il s’en suit un apprentissage des sciences théorique, sans démarche de recherche, qui ne

fournit pas le goQt des sciences aux éleves.

Par ailleurs, les enseignants exploitent peu, ou @ mauvais escient, les ressources
muséales mises a leur disposition. Effectivement, la visite au musée sert plus de

récompense en fin d’année scolaire plutét que d’appui aux séquences.

Suite a ces constats, nous nous sommes demandé quel était le role et les intéréts
didactiques des visites pédagogiques dans les musées scientifiques dans la construction des
connaissances et comment les enseignants organisent ces visites afin qu’elles soient les

plus constructives possibles.

Lors d’un travail saisonnier, I’une d’entre nous a eu 1’occasion d’encadrer des
jeunes de 15 a 18 ans lors d’une sortie a la Cité des Sciences de Paris. Elle a remarqué que
ces jeunes ne s’attardaient pas sur les pancartes explicatives mais préféraient plutdt les

vidéos et les activités les impliquant.

De méme, I’autre se rappelle avoir effectué une visite a ce méme musée lorsqu’elle
était en classe de CMs,. Elle ne se souvient pas des lectures documentaires fournies mais

elle se rappelle avoir aimé manipuler.

Vis-a-vis de ces observations, nous nous demandons donc comment les musées

intéressent les enfants, et comment ils captent leur attention.

De plus, en Licence de Sciences Exactes et Naturelles, Parcours Professeur des
écoles, que nous avons suivie I’an dernier a 1’Université d’Artois Jean Perrin, a Lens,
Madame Courdent nous a enseigné une discipline : La Culture Scientifique. Durant ces
cours, nous avions analysé des questionnaires fournis aux enfants par les musées
scientifiqgues. Comment les musées organisent-ils et évaluent-ils leurs visites sur le plan

pédagogique ?



Suite a ces questionnements, une problématique principale ressort :

Dans quelle mesure les stratégies mises en ceuvre dans les musées scientifiques

peuvent-elles s’articuler avec celles des maitres ?

Dans ce que nous appelons les stratégies, nous entendons pédagogie et didactique
dans I’enseignement des sciences. La didactique est I’art d’enseigner un contenu précis, ici
les sciences. A contrario, la pédagogie est la maniére d’enseigner ; elle concerne la forme

de I’enseignement, la gestion du groupe et de 1’espace, ...

« Un museée est une institution permanente sans but lucratif au service de la société
et de son développement ouverte au public, qui acquiert, conserve, étudie, expose et
transmet le patrimoine matériel et immatériel de I’humanité et de son environnement a des
fins d'études, d'éducation et de délectation.». (ICOM, 2007). On peut donc qualifier le
musée scientifique d’espace diffusant la culture scientifique de I’humanité auprés d’un
public divers et varié. « La culture scientifique, quant a elle, développe les interrelations
entre la production des savoirs scientifiques, la vulgarisation au grand public et
I’enseignement des sciences. Son but est de pratiquer une démarche d’investigation, de
maitriser et de mobiliser ses connaissances scientifiques et d’acquérir une certaine habilité

r . . y . . . 1
dans la réalisation d’expériences scientifiques »".

Par le terme d’articulation, nous réunissons la continuité et la complémentarité qui

peuvent exister entre 1’école et les musées scientifiques.

Dans une premiére partie, nous nous attarderons sur I’enseignement des sciences et
I’éducation a la culture scientifique aujourd’hui, en nous appuyant sur le bulletin officiel et
nos lectures d’articles qui nous permettrons d’émettre des hypotheses pour répondre a
notre problématique. Puis, dans une seconde partie, nous exposerons la méthodologie que
nous envisageons pour mettre en lumiere 1’articulation pédagogique et didactique entre les
musees et la classe de sciences. Nous enchainerons sur les observations que nous avons
faites dans les musées scientifiques avec lesquels nous avons collaborés. Enfin, nous
terminerons ce mémoire par I’analyse jumelée de nos observations et des hypotheses que

nous avons déduites de nos lectures.

1 B.O., programme de 2008, Hors série n°3 du 19 juin 2008, Cycle des approfondissements.



ENSEIGNER LES SCIENCES ET EDUQUER A LA
CULTURE SCIENTIFIQUE ACTUELLEMENT

I. Ce que nous prescrivent les programmes officiels

Attardons-nous tout d’abord sur les programmes et le socle commun de 2008 en
sciences. En effet, pour qu’une sortie scolaire soit rentable, il est conseillé aux musées de

se baser sur ces demandes officielles.

1. La découverte du monde aux cycles 1 et 2.

On remarque que cette discipline est absente de la grille du palier 1 du socle
commun. Il n’est donc pas demandé a 1’éléve de maitriser des contenus et des savoir-faire

scientifiques mais de commencer a les acquérir.

On observe dans le Bulletin Officiel une trame de la démarche d’investigation sans
pour autant la nommer : I’éléve découvre, observe, décrit, manipule, fabrique, classe,
compare et rend compte dans un vocabulaire précis les conclusions qu’il en déduit. Il
mémorise ainsi des reperes et des contenus scientifiques. L’enseignant doit, en
questionnant 1’¢él¢ve, 1’aider « a adopter un autre point de vue que le sien » afin qu’il puisse

débattre.

2. Les sciences expérimentales et la technologie en cycle 3

Durant ce cycle, I’éleve pratique la démarche d’investigation et en acquiert les
automatismes. Pour cela, il doit apprendre a observer afin d’entamer un questionnement et
d’émettre des hypotheses pour y répondre. Il tentera ensuite de les tester et d’exploiter les

résultats afin d’en déduire les contenus scientifiques dans un vocabulaire précis.

Grace a cette démarche, 1’éléve développera une « habilité manuelle » et une
aisance a I’écrit comme a l’oral. Cela I’aidera a accroitre sa curiosité scientifique et son

godt pour les sciences et la technologie.



I1. Hypotheses résultant de références scientifigues

1. Le role et Pintérét didactique des visites pédagogiques

dans les musées scientifigues dans la construction des

connaissances.

Dans toutes nos lectures, une finalité principale ressort : développer la démarche
d’investigation. Pour André Giordant, « faire des sciences doit permettre de développer
d’abord des attitudes : curiosité, envie de chercher, esprit critique, créativité,... »2. Tous
s’accordent a dire que c’est le but que ce sont fixés les musées. Michel Van-Praét® et Jack
Guichard* partagent I’idée que les musées doivent créer I’envie d’en savoir plus. Pour cela,
ce dernier précise que les musées doivent également donner le go(t des sciences aux

enfants.

De plus, dans leur article®, André Baillet, Francoise Clavel et Anne Maglione
remarquent qu’étant dans un lieu inconnu, les ¢léves seront forcés d’utiliser leur aptitude a
se repérer. lls expliquent également que le fait de sortir de la classe permet aux €eleves de se
constituer un fond culturel commun utilisable en classe ; observation sur laquelle s’accorde
Jack Guichard®. Sur ce point, Michel Allard’ rajoute que les enfants, dans les musées,

développent leurs habilités intellectuelles.

Michel Van-Praét® et Michel Allard’ s’accordent a dire que les musées se servent
de I’affectif des visiteurs afin de les sensibiliser et de les captiver. Ce dernier prolonge en

indiquant que les expositions sont la synthese concréte de toutes leurs connaissances. Par

2 André Giordan, «Quels apprentissages fondamentaux en sciences ? », Cahiers Pédagogique : Les
apprentissages fondamentaux a l’école primaire, n°479, février 2010

¥ Michel Van-Praét, « Diversité des centres de cultures scientifiques et spécificités des musées », Aster : Les
sciences hors de [’école, n°9, 1989

* Jack Guichard, « Fruits d’un partenariat école-musée, des expositions pour participer a la formation
scientifique des éléves », », Aster . L’école et ses partenaires scientifiques, n°29, 1999

® André Baillet, Francoise Clavel, Anne Maglione, « Sortir de la classe pour enrichir les savoirs sur
I’environnement », Aster : Les sciences hors de [’école, n°9, 1989

® Jack Guichard, « Démarche pédagogique et autonomie de I’enfant dans une exposition scientifique », Aster :
Les sciences hors de [’école, n°9, 1989

" Michel Allard, «Le partenariat école-musée : Quelques pistes de réflexion », Aster : L’école et ses
partenaires scientifiques, n°29, 1999



ailleurs, il ajoute que la démarche d’appropriation® au musée favorise le développement du
sens critique mais également celui de la diversité des questionnements aidant ainsi les
échanges. Ceci développe les «oubliés de I’école primaire »® et compléte ainsi

I’enseignement fourni dans celles-Ci.

Tout cela marque le souvenir de I’enfant et permet de lui donner le gotit des musées

et des expositions”.

Lors d’une visite au musée, I’enseignant se trouve dans une position d’observateur,

ce qui lui permet de mener une réflexion sur sa pratique professionnelle.

Une premiére hypothése est que I’enseignant se situe dans une posture particuliere

et qu’il doit réaliser I’articulation des deux espaces d’éducation scientifique.

2. Organisation des visites par les enseignants : prendre

appui sur les spécificités du musée pour conduire des

apprentissages

Les musées scientifiques recherchent la convivialit¢ de l’exposition pour se
différencier des autres médias scientifiques tels que les films documentaires, les

3
revues, ...

Michel Van Praét constate que les éléments scénographiques sont trés importants et
permettent une réelle interactivité. Il prolonge sa réflexion en mettant en évidence 1’intérét
de remettre dans son contexte 1’objet exposé. Si la recontextualisation n’est pas faite,

I’apprentissage peut étre moins efficace et moins intéressant pour les enfants®.

8 La démarche d’appropriation, selon Michel Allard : le visiteur fait sien intellectuellement, affectivement ou
imaginairement un objet du musée.



Par ailleurs, Martine Scrive, qui a étudié les films d’exposition scientifique®, nous
indique que le role de I’image est également trés important. Une bonne image permet
d’accrocher le visiteur et de le retenir. De plus, elle a constaté que les films d’exposition ne
devaient pas dépasser quatre minutes. Si ce délai est franchi, le visiteur va se lasser et ne

plus suivre celui-ci.

M. Van Praét’, M. I. Orellana et I. De La Jara'® préconisent 1’expérimentation a
loisir par les enfants dans les musées scientifiques. Pour cela, certains musées n’hésitent
pas a afficher des pancartes stipulant : « 1l est interdit de ne pas toucher ». De plus, ces
derniéres auteures expliquent que « le jeu provoque chez I’enfant un état de plaisir et de

détente qui favorise 1’apprentissage ».

Dans les musées scientifiques, les expérimentations ne sont pas les seuls moyens
d’apprentissage. Les pancartes transmettent également un apprentissage. Cependant, pour
des éleves, le mangue de support (fiches) peut provoquer un éparpillement et une attention
moindre car chaque enfant étant différent, leurs attentions ne vont pas étre captées par les

mémes choses®.

Beaucoup d’auteurs s’entendent a dire que lorsque 1’enseignant a une possible
exploitation de la sortie a I’esprit , il oriente les réflexions de chaque éléve en favorisant,
suscitant, et organisant celles-ci* ® *°. 1l conceptualisera ces contenus en gardant une trace

écrite®.

Des difficultés relationnelles peuvent apparaitre®. En effet, I’enseignant doit laisser
ses éléves visiter le musée comme ils le sentent’, mais la disposition de certains espaces
rendent la gestion du groupe difficile pour I’enseignant et géne a la construction des

savoirs®,

% Martine Scrive, « Le film d’exposition scientifique : un choc entre deux cultures », Aster : Les sciences hors
de [’école, n°9, 1989

19 Christiane Royon, Marianne Hardy, Claude Chrétiennot, « Quatre jeudis & la Villette. Construire en
partenariat une pédagogie de la réussite », Aster : L école et ses partenaires scientifiques, n°29, 1999



En partenariat avec le personnel des musées, I’enseignant peut étre guidé dans son
exploitation en classe de la visite au musée* . 1l peut également entamer une démarche de
projet avec le musée afin de prolonger, d’¢largir et d’approfondir les contenus scientifiques

acquis lors de la visite® °.

Notre seconde hypothese est que les musées recherchent avant tout la mobilisation
affective et intellectuelle de tous les enfants par des moyens divers et variés®. Dans ce cas,

I’anticipation de cette visite par le maitre constituerait le garant des apprentissages.

3. Organisation des visites par les musées

Jack Guichard, qui a participé a la mise en ceuvre de 1’exposition Technocité de la
Cité des Enfants a la Cité des Sciences de Paris, nous explique comment les musées

élaborent leurs expositions.

Dans un premier temps, le musée s’intéresse aux programmes scolaires pour choisir
leurs thémes d’exposition. Sachant que la pratique de la démarche scientifique est
privilégiée dans les programmes, il cherche ensuite des dispositifs d’exposition favorisant

son développement.

Se pose enfin la question de la disposition de I’exposition. Toujours d’apres cet

auteur, il existe deux types d’agencement :

e [’exposition qui a été structurée théoriquement mais dont cette organisation
n’est pas visible pour le visiteur. Les médiateurs (personnel du musée et
enseignant) guident les éléves afin qu’ils puissent construire du sens aux savoirs
sans qu’ils soient transmis directement.

e L’exposition structurée en forme d’ilots délimités par des cloisons.

La présence des intervenants du musée lors des visites est une aide demandée par

les enseignants car ceux-ci les rassurent’. Ces animateurs servent a déclencher le

11 Maria Isabela Orellana, Iréne De La Jara, « L’émergence du partenariat scientifique école — musée au
museée des enfants de Santiago du Chili » Aster : L’école et ses partenaires scientifiques, n°29, 1999



guestionnement des éléves, a leur donner le golt des sciences mais également a leur

fournir les notions nécessaires pour comprendre les activités®.

Il existe différents types d’intervenants : le conférencier (raconte et explique les
notions), I’animateur (fait des démonstrations dans les ateliers), le faciliteur (aide les éléves
a évoluer dans I’environnement) et la personne ressource (aide pour les travaux sur dossier

pour les collégiens, lycéens, ...)".

Dans le cas ou il n’y pas d’animateurs, les éleves doivent étre assez matures et
autonomes afin de profiter au mieux de la visite. En effet, les enseignants peuvent créer des
petits groupes. lls peuvent se répartir dans les divers espaces d’exposition et ainsi

d’observer et de réfléchir avec les éléves.

Dans ce type de musée, ’observation est le plus souvent privilégiée®. Les activités

proposées aux enfants sont alors plus de I’ordre du questionnaire que de la manipulation.

Selon Michel Van Praét, une fiche d’activités réussie doit pousser ’enfant a
observer et & mener une réflexion®. Jack Guichard ajoute que celle-ci sert a rendre 1’éléve
autonome lors de sa visite®. De plus, pour garder Dattention des éléves, les réponses aux

questions doivent étre courtes et ce questionnaire ne doit pas excéder les quarante minutes®.

Néanmoins, il ne faut pas tomber dans le piége de copie des panneaux ou du rallye
de vitesse entre les éléves, « transformant le musée en livre malcommode » %, De plus, il

faut faire attention a ce que la fiche n’empiéte pas sur leur envie spontanée de découvrir®.

La visite d’un centre d’expérimentation tient de la séance de travaux pratiques3. Ce

type de musée utilise surtout la démarche d’investigation®.

Dans ces musées, les éléves ont le temps d’« évoquer, [de] percevoir, [et
d’]échanger un état de savoir »car ils sont libres d’« agir, [de] dire, [de] toucher, [de] jouer,

[de] dessiner »°. Toutes ces actions créent en eux un besoin d’apprendre”.

Les activités se font en individuel ou en groupe. Elles sont basées sur 1’exploration,
la recherche d’informations, le jeu; cela leur permet de construire de nouvelles

connaissances™’.



Toutefois, ces activités sont plus simples a réaliser dans les domaines de la
physique et de la chimie que dans le domaine des sciences naturelles a cause des
problémes de temps (par exemple, la durée d’une réaction biologique est trop longue pour

celle d’une simple Visite)3.

Des documents peuvent étre fournis par le musée aux enseignants. Ceux-ci les
aident a préparer leur visite en leur donnant des pistes pour démarrer un questionnement
chez les éléves®. Des consignes écrites guident les enseignants durant leur visite afin qu’ils

puissent orienter leurs éléves®.

Les musées proposent aussi des activités et des mallettes pédagogiques. En
conséquence, les enseignants pourront poursuivre et approfondir les notions transmises

dans le cadre scolaire* %°.

Afin de s’évaluer, la Cité de La Villette avait créé un partenariat avec les
animateurs de son musée, des chercheurs et des enseignants pour améliorer leurs
expositions. Pour cela, ces divers partenaires ont observé les comportements des enfants
lors d’une visite et en ont conclu qu’il fallait « favoriser les interactions, insérer des temps
de recul sur I’action en cours et s’y intéresser, recourir a des formes d’expressions non

verbales (mimes et schéma) ».

Notre troisieme hypothése pose la directivité des activités muséales comme

obstacle possible a la pedagogie du maitre.



L’ARTICULATION ENTRE LES MUSEES ET LA
CLASSE DE SCIENCES

I. Meéthodologie de recueil de données : Pourguoi et

guoi ?

Nous allons porter notre attention sur trois musées en particulier :

e Nausicaé a Boulogne-sur-Mer : Centre national de la mer.

e Musée d’Histoire Naturelle et de Géologie de Lille : musee scientifique sur
la diversité des animaux (animaux empaillés).

e (Cit¢é des Sciences et de I’Industrie de Paris: musée et centre
d’expérimentations scientifiques favorisant les expériences de physique, de

chimie, et de biologie.

Nous avons choisi ces musées dans le but d’avoir une étude compléte des musées
scientifiques qui nous entourent. Nous essayerons d’observer des visites de groupes
scolaires, ainsi que le comportement de certains enfants, de I’enseignant et des intervenants.
Nous regarderons également la disposition de I’exposition, sa mise en scéne, ses

activités, ...

Afin de procéder au recueil des données, nous rechercherons sur les sites internet
les aides pédagogiques mises a la disposition des enseignants pour les accompagner a la

préparation de leur sortie pédagogique.

Puis nous tenterons de prendre contact avec le personnel des musées. Avec eux,
nous identifierons les outils pédagogiques utilisés par les musées et ceux fournis pour les
enseignants. Nous créerons des questionnaires croisés a l’intention des médiateurs
(intervenants et enseignants) et des éleves-visiteurs. Tout ceci nous permettra d’obtenir les
différents points de vue des protagonistes et ainsi mieux comprendre les pédagogies mises

en place dans les musées.



1. Meéthodologie de recueil de données: évolution suite

aux observations et a nos réflexions :

1. Prise de contact

D¢s les vacances d’été, nous avons pris contact par mail avec les trois musées pour
leur demander si nous pouvions suivre des groupes de classe, interroger les médiateurs des
visites et observer les pancartes, questionnaires, objets de manipulation, ... Nous leur

avions fourni notre projet de mémoire afin de montrer notre sérieux et notre détermination.

La premiére réponse recue fut celle du centre de Nausicaa de Boulogne sur Mer.
Dés le premier contact, Katy Masset, animatrice pédagogique chargée de la formation et
des éditions éducatives, nous a fourni deux dates: le 26 septembre pour la journée
d’animation pédagogique pour les enseignants de cycle 3, college et lycée et le 3 octobre
pour la journée des enseignants de cycles 1 et 2. Nous n’avons malheureusement pas pu
aller a la journée du 26 septembre (le CRPE se déroulant le lendemain). Elle nous a
également proposé de venir pendant la féte de la science (les 11 et 12 octobre). Nous avons
aussi recu la lettre d’information du service éducatif qui a été envoyée aux inspections,

conseillers pédagogiques, et aux écoles.

La seconde réponse regue fut celle du Musée d’Histoire Naturelle de Lille. Le
responsable de la communication a transféré notre demande au service pédagogique du
musée. N’ayant pas de réponse, nous 1’avons de nouveau contacté et il a relancé notre
demande. Il s’en est suivi d’un entretien téléphonique avec Valérie Thieffry, service des

publics. Nous avons ainsi pu prendre rendez-vous.

La troisieme réponse recue fut celle de la Cité des sciences de Paris. Notre contact a
transféré notre mail au responsable de la Cité des enfants, seul susceptible de répondre a
notre demande. Nous n’avons malheureusement pas eu de suite. Nous avons donc réitéré et

essuyé le méme échec.

Lorsque nous avons assisté a la journée d’animation pédagogique de Nausicaa,
nous nous sommes rendu compte que ce centre abordait la plupart des questions que nous
nous étions posees durant la partie théorique. C’est pourquoi, nous avons décidé de nous

concentrer uniquement sur Nausicaa et le Musée d’Histoire Naturelle.



2. Les dispositifs d’observation

Comme nous 1’avions précisé dans la partie précédente (« Méthodologie de recueil
de données : Pourquoi et quoi ? »), nous avons porté nos observations sur la disposition
muséale (les ambiances, les pancartes, les différents emplacements, la quantité et la qualité
des objets exposés, ...), les visites, les différents comportements (¢éléves, enseignants,

intervenants) et plus particulierement les activités proposeées.

Nous avons noté nos observations sur un cahier, pris des photographies et des films
a l’aide d’un appareil photo. Nous demandions une autorisation au préalable aux
enseignants des classes concernées. Nous avons regu des réponses positives de tous les
enseignants sauf lors de I’activité zoogym du Musée d’Histoire Naturelle. Le fait de
prendre des photographies et des films nous permettra de mieux analyser les

comportements des éléves et d’illustrer notre mémoire, ce qui en facilitera la lecture.

3. Questionnaires

Afin de mieux analyser les pédagogies et/ou les comportements des différents
acteurs des visites et/ou des activités, nous avons élaboré un questionnaire par acteurs
reprenant les questions essentielles que nous nous posions. Au commencement, nous
pensions distribuer les questionnaires en version papier*? aprés les visites (activités)
directement sur le site. Toutefois, aprés réflexions, nous nous sommes dit que ce format
serait peu pratique dans la mesure ou ’emploi du temps d’une classe en visite est
surchargé, les enseignants et les éléves ne prendraient pas le temps de répondre. Nous
avons alors pensé leur fournir une enveloppe timbrée afin qu’ils remplissent les

questionnaires chez eux et qu’ils nous les renvoient.

Cependant, cette formule était onéreuse et nous n’étions pas assurées d’obtenir un
résultat a la fin. 1l nous a donc fallu penser a une autre méthode : les questionnaires en
ligne. De plus, cette typographie nous permettait d’envoyer ce questionnaire a un plus
grand nombre d’établissements et donc d’enseignants. Il nous sert en outre a obtenir plus
de données a analyser et donc d’étre plus complet et plus genéral dans nos observations et
analyses. Nous avons donc élaboré ces questionnaires via Google Docs*? (suite bureautique

sur internet, gratuite, développée par Google). Ce site nous donne la possibilité de créer

12'\/oir en Annexe 1, p66
13 \/oir en Annexe 2, p70



des questionnaires en ligne tout en répertoriant les réponses dans un tableur™ et résumant
celles-ci sous forme de diagrammes circulaires, en batons ou de suite de réponses™®. Nous
avons donc cherché sur internet les adresses mails des écoles du Nord Pas de Calais et
sommes tombées sur I’annuaire de 1’Education Nationale. Nous avons ensuite envoyé un

mail a toutes les écoles de 1’académie de Lille...

Il nous semblait opportun de demander aux intervenants quelle(s) formation(s) ils
avaient suivies afin de savoir s’ils avaient une formation scientifique et/ou pédagogique ;
on pense que cela influencerait leur maniere de faire leurs visites (la créer, I’animer,

répondre aux questions, ...).

Nous nous sommes ensuite ciblées sur la visite et les activités (préparation,
différenciation, motivation) afin d’obtenir différents points de vue sur les questions que

nous nous étions posees au départ et sur nos apports théoriques.

Puis, il nous a paru intéressant de les interroger sur les relations qu’ils entretenaient
avec les enseignants et les éleves car, suite a nos lectures, il nous semblait important qu’il y
ait des échanges entre les deux autres protagonistes pour que les visites et les activités aient
un sens vis-a-vis de la classe, des programmes officiels, des attentes des enseignants, des

envies des éléves, ...

Enfin, nous les avons questionnés sur ce que les musées scientifiques apportent a la
classe (éleves et enseignants), pour voir comment ils considérent la place du musée dans

les apprentissages et dans 1’enrichissement de la culture des éléves.

Lorsque nous avons décidé de changer de format (de papier a internet), nous avons
amélioré la clarté du questionnaire en séparant les questions totales des questions partielles.
Etant donné que le questionnaire était sur internet, nous ne pouvions plus savoir dans quel
musée I’intervenant travaillait, il fallait donc ajouter cette question. De plus, comme nous
n’assistions pas au remplissage de ce questionnaire, nous ne pouvions pas recevoir les
commentaires qu’ils avaient sur ces questions, un quelconque manquement ou une

information qui leur semblerait importante, nous avons donc créé une partie commentaire.

¥ \oir en Annexe 3, p75
1>V/oir en Annexe 4, p76



Durant la journée d’animation pédagogique a Nausicaa, nous avons suivi une visite
guidee du site faite par un enseignant missionné. Nous nous sommes alors rendu compte
qu’il existait des postes au sein du service pédagogique que nous n’avions pas trouvés dans

nos lectures. C’est pourquoi nous avons ajouté une question sur le poste qu’ils occupaient.

Par mail, nous avons envoyé a nos contacts des musées le lien du questionnaire en
ligne'®. Malheureusement, nous n’avons recu que deux réponses ; cela est trop peu pour en

faire une analyse, nous allons donc les relancer.

Les premiceres questions que nous nous sommes posées concernaient 1’intérét de
I’enseignant pour les sciences ainsi que sa motivation vis-a-vis de la visite. De cette
maniére, nous pouvions voir si I’enseignant se décharge de 1’enseignement des sciences, OuU
bien s’il fait ces visites pour donner I’envie aux ¢éléves de visiter des musées, de faire des

sciences, ...

La question « Comment avez-vous choisi cette visite ? » nous permet de savoir si
I’enseignant a participé a des animations pédagogiques, s’il a déja visité le musée et a

apprécié ses prestations, via internet, le bouche a oreille, ...

La suite du questionnaire concerne le musée dans la classe : nous voulions savoir si
I’enseignant utilise ses visites au musée ou s’il ne le fait que pour « faire plaisir aux

éléves ».

La derniére question, concernant 1’apport des musées vis-a-vis des apprentissages

scolaires, nous permet d’avoir le point de vue des enseignants.

Lorsque nous sommes passees du papier a internet, nous avons ajouté des questions
dont nous aurions eu les reponses si nous avions été la lors du remplissage (classe, ville,
caractéristique du milieu). Nous n’avons pas demandé le nom de 1’école ou de 1’enseignant

afin de rendre le questionnaire anonyme et ainsi obtenir le plus de réponses sincéres. Par

16
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dGFtbGs3STJUTHhmbV9GX0s40WZNcVEEMQ



https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dGFtbGs3STJUTHhmbV9GX0s4OWZNcVE6MQ

ailleurs, les caractéristiques du milieu social des éléves nous permettra de mieux
comprendre les attentes, les comportements, ... des éléves (par exemple, on pense qu’un
éleve de milieu social défavorisé n’allant pas réguliérement dans les musées n’aura pas le

méme comportement qu’un ¢éleéve allant régulierement au musée).

Pour les mémes raisons, nous avons inséré la question concernant le musée visité.
Cependant, suite a une réponse fournie sur un musée historique, nous avons précisé dans la
question : « les musées scientifiques visités ». A I’élaboration de ce questionnaire sur
internet, nous ne pensions pas avoir ce probléme étant donné que nous précisions ’intitulé

de notre memoire dans le mail et la description du questionnaire.

Nous avons donc envoyé 3401 mails'’ a travers I’académie. Nous avons & ce jour
recu 40 réponses. Cela est peu vis-a-vis du nombre de mails envoyés ; cependant ces

résultats nous suffiront pour faire une analyse correcte dans le cadre de notre mémoire.

Le choix typographique des smiley nous a semblé attrayant et accessible aux plus
jeunes ne sachant pas lire. De plus, cela rendait le questionnaire plus rapide a remplir.

Nous pensons que I'intérét de I’éleve pour les sciences change sa manicre d’étre

durant la visite et les activités (intérét, motivation, ...).

Nous avons voulu avoir son point de vue sur ce qu’il venait de vivre afin d’étre

certain que nos observations correspondent a ce qu’il pense et ressent.

La question : «Vas-tu souvent au musée ? » nous ramene a la question sur les
caractéristiques des milieux sociaux (questionnaire enseignant) mais également nous
permet de nous focaliser sur un éléve en particulier et non sur un ensemble d’éléves car il
peut y avoir des singularités. De méme, la question suivante permet de voir si le musée a

réussi son but principal : donner I’envie aux enfants de visiter les musées.

7 Texte du mail envoyé en Annexe 5, p77



Les deux derniéres questions mettent en lumiére ce que les enfants préférent ou non
dans le musee. En effet, cela nous permettra de mieux cibler les intéréts des éleves et ce

qui les attire le plus et donc de comprendre leurs réactions pendant les activités et la visite.

Toutefois, nous n’avons pas fait de questionnaire éléve sur internet car les smiley
que nous utilisions ne passaient pas. De plus, Nausicaa qui est une grosse structure brassant
de nombreuses classes en une année n’a recu que deux séries de questionnatires18 d’¢leves

durant I’année 2012. Nous récupérerons donc les réponses qu’ils ont obtenues.

I11. Méthodologie d’analyse des données : Pourguoi et

comment ?

Nous analyserons ensuite nos recueils de données (ressources pédagogiques en
ligne et questionnaires croisés) afin de comprendre comment les musées aident les
enseignants a préparer leur visite et a transposer les savoirs acquis aux musées dans le

cadre scolaire.

Nous examinerons les observations globales de 1’exposition de maniere a
caractériser les comportements des enfants et ainsi en déduire ce qui fait la réussite d’une

visite.

De plus, nous mettrons en relation les notions développées durant les visites
pédagogiques au musée avec les compétences, connaissances et attitudes du socle commun
grace a une grille d’analyse des compétences pour comprendre s’il existe une articulation

et si elle est pertinente face aux apprentissages.

Nous croiserons les résultats que nous aurons obtenus avec nos lectures afin d’en

dégager les points communs.

18 Questionnaire de Nausicaa : « Les enfants donnent leur avis » en Annexe 6, p78



OBSERVATIONS CONCRETES DANS LES MUSEES

I. Nausicaa a Boulogne sur mer

1. 3 octobre 2012 : Journée d’animation pédagogique

Notre premicre rencontre se fit lors d’une journée d’animation pédagogique pour
les cycles 1 et 2. Elle est réalisée par des animateurs pédagogiques et des enseignants
missionnés. Dés 1’entrée, un dossier nous a été distribué. Il contenait™® : Le passeport de
Citoyen de ’océan, la liste des activités (1001 ressources éducatives) et les fiches
proposées, le livret « De la mer a mon assiette », L’Educ Info de septembre 2012, une
plaquette sur Nausicad, les outils proposés et les préts effectués par la Médiatheque de

Nausicaa.

Dans une premiére partie, celle-ci se déroule dans le cinéma de Nausicad ou un

diaporama est projeté. Une trentaine d’enseignants de cycles 1 et 2 étaient présents.

Dans un premier temps, le diaporama nous expliquait les différentes pistes

possibles pour un projet en collaboration avec Nausicaa :

— Découverte du milieu, de la planete.

— Prendre conscience de notre place.

— Partager, échanger nos découvertes.

— Mettre en valeur tout I’apprentissage pour étre un citoyen de 1’océan (remise

d’un passeport de citoyen de I’océan a la fin du projet).

Dans un deuxiéme temps, on nous montrait les outils de découverte de Nausicaa :

DS

» Site internet

X/
X4

L)

Collection documentaire, animations thématiques

RS

% Centre de ressources documentaires gratuit

X3

% Don et prét d’outils

7/

» Evénement journée mondiale de I’océan le 7 juin

9 Annexe 7, p79



< Les partenaires de Nausicaa (Guide Nature du Littoral, Eden 62, Classe
d’éveil et de découverte du Mont de Couppe, Gdeam, Arena, Maréis, Météo
France et Ifremer)

«» Abonnement scolaire a Nausicaa

Venaient ensuite des conseils afin de mieux préparer la visite. Les enseignants ont

le choix parmi des animations thématiques (chanson, histoire, manipulation).

En fin de matinée, un enseignant missionné nous a fait visiter 1’exposition
temporaire : Cap au Sud en indiquant au passage ce que les enseignants peuvent faire en
classe suite a la visite. Par ailleurs, ils ont distribué a chacun un exemple de fiche de

découverte?® & destination des éléves (disponibles en boutique) sur I’exposition Cap au Sud.

Deux animations nous ont ensuite été présentées : Le réve d’Océane et Martin, le
petit requin (cycles 1 et 2) par une animatrice pédagogique. De méme, les mallettes

pédagogiques que I’enseignant peut emprunter étaient exposees.

Durant cette animation, les intervenants insistaient principalement sur la
pluridisciplinarité des activités et I’intérét que porte Nausicad au développement durable

dans ses enseignements.

A la fin de la matinée, I’équipe de Nausicaé a demandé aux enseignants de remplir

un questionnaire de satisfaction?.

L’aprés-midi, une visite de I’ensemble du centre® par un enseignant missionné
nous a été proposée. Il a pu ainsi aborder avec les deux enseignantes présentes des pistes
pédagogiques exploitables en classe suite a une visite du centre et mettre 1’accent sur des

points clés pas forcément évident a premiére vue.

20 \/oir Annexe 8, p86
21 \/oir en Annexe 9, p87
22 \oir plan en Annexe 10, p88



2. 11 octobre : féte de la science

La Féte de la science étant un grand évenement dans les musées scientifiques, il

nous a semblé important d’y consacrer un encart.

Le theme de la féte de la science de cette année était : « L’énergie durable pour
tous ». Pour les animateurs, le but de la Féte de la science est de créer des vocations. Le
jeudi, le centre accueillait des collégiens (quatre classes de 3% et le vendredi, ils
accueillaient deux classes de cycle 3 et deux classes de 6°™. Toutefois, il nous était
impossible de venir le vendredi. Nous avons donc observé les classes de 3°™. Malgré tout,
les animateurs nous ont expliqué que les animations qu’ils proposaient au cycle 3 étaient
les mémes que celles pour les colléges et les lycées (le vocabulaire était juste plus

technique).

Tous les éleves étaient regroupés dans le cinéma qui diffusait des sons rappelant la
mer. Les animateurs ont distribué a chacun un carnet de bord qui constituera la trace écrite
des animations de la journée?. Ils demandaient ensuite aux éléves a quoi leur faisait penser
le mot énergie. Les ¢€léves n’osaient pas participer. Par la suite, ils ont projeté un
diaporama sur le theme des énergies et plus particulierement sur les énergies marines qui
permettaient de répondre en partie aux questions du carnet de bord. La premiére partie du
diaporama consistait a donner une définition du terme énergie. Ensuite, il se focalisait sur

les énergies marines (cycle de 1’eau, exemples).

Aprés ca, les éléves, divisés en trois groupes, étaient invités a participer a des
animations proposées par Nausicad, Météo France et Ifremer: en rappelant que «c’est

[eux] les scientifiques aujourd’hui ».

L’animation de Nausicaa s’effectuait au laboratoire. Elle durait trente minutes et se
portait sur I’énergie marine liée aux étres vivants. Kathy projette un diaporama sur les
chaines alimentaires marines grace a un TBI. Les éleves participent en indiquant qui est
mangé par qui. Puis Kathy explique ce qu’est le phytoplancton et invite les éleves a
I’observer via le microscope. Les éléves font leur préparation eux-mémes. L’enseignant
aide les éléves pour leur préparation. Chaque éléve a son microscope (sauf un). Apres un

certain temps, Kathy précise a quoi ressemble le phytoplancton a 1’aide d’un microscope

2% Carnet de bord en Annexe 11, p89



¢lectronique relié au TBIL. Enfin, elle finit I’animation sur le TBI en expliquant les

avantages et les inconvénients de I’énergie biomasse.

L’animation de Météo France consistait en un cours magistral sur les éoliennes
Offshore a 1’aide d’un diaporama. Il expliquait le fonctionnement des éoliennes et
’existence du vent a ’aide de photographies et de vidéos. A la fin du diaporama, les

avantages et les inconvénients des éoliennes offshores étaient précisés.

L’animation d’Ifremer concernait les hydroliennes mais nous n’avons pas pu y

assister.

Les différents groupes retournaient ensuite au cinéma. Chaque groupe ne faisant
qu’une seule animation, un reporter était appelé afin de présenter 1’animation que le groupe
avait suivie. Ces trois reporters faisaient un bilan sur ce qu’était 1’énergie concernée :
biomasse, éolienne, hydrolienne (définition, avantages et inconvénients®). A la fin de
I’animation, un vote a main levée était effectué par les €léves afin de savoir quelle énergie
était préférée (pour les groupes du matin: biomasse et ceux de I’apreés-midi: les
hydroliennes). Enfin, un dossier était remis a I’enseignant pour lui permettre d’exploiter la

demi-journée en classe.

A I’heure du midi, nous avons demandé aux animatrices s’il était possible d’avoir la
fiche « Outils proposés par théme pour le cycle 3 »* étant donné que celles pour les cycles

1 et 2 étaient fournies avec le dossier de la journée d’animation pédagogique.

3. 13 novembre : Ateliers

L’emploi du temps de la journée vous est fourni en Annexe 14 (p92).

Nous avons assisté aux deux animations proposées ce jour la : « Qui mange qui ? »
avec une classe de CE1-CE2 (19 éleves) et « Au pays de la mer » avec une classe de CE1
(14 éleves).

Avant les activités, nous avons suivi Elise, I’animatrice de I’atelier « Qui mange

qui ? », dans sa préparation. Elle nous a expliqué que chaque animation avait son classeur

2 \oir Annexe 12, p 90
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incluant : le déroulement de 1’animation, le scénario du fil directeur, le matériel ainsi que la

pochette & fournir aux enseignants®.

Ensuite, nous avons assisté a I’introduction de I’animation « Qui mange qui ? » (30
minutes). L’intervenante se présente en disant son prénom ainsi que ce qu’ils vont devoir
observer durant leur visite pour pouvoir participer a 1’activité qui aura lieu apreés. Dans un
premier temps, elle les a interrogés sur le nombre d’océans et les éléves ont répondu en
donnant leurs noms. Elle leur fait ensuite remarqué que les océans se rejoignent tous pour
n’en former qu’un. Pendant ce temps 14, I’enseignante écoute et prend des notes. Puis elle a
expliqué ou se trouvaient les mers chaudes et les mers froides sur un globe et comment les
reconnaitre dans le centre (touche 1’aquarium pour sentir si I’eau est froide ou chaude, ...).
Par la suite, elle distribue des puzzles représentant des animaux marins?’ qu’ils doivent
reconstituer (moule, morue, poisson clown, poisson lion, crabe, étoile de mer, mérou).
Dans le méme temps, elle précise que le nom de cet animal doit rester secret et que leurs
camarades devront le deviner par la suite. C’est en reconstituant le puzzle qu’ils
connaissent le nom de 1’animal qu’ils vont devoir observer durant leur visite. Pour les aider,
Elise distribue une carte d’identité?” & compléter. Elle finit par ramasser les puzzles, ne
laissant aux enfants que le nom de leur animal sur la carte d’identité. Avant de laisser partir

les éléves, I’intervenante vérifie si les enfants ont bien compris le vocabulaire de la fiche.

Aprés la visite, les éléves reviennent dans la salle. Elise laisse 10 & 15 minutes aux
éleves pour lui poser toutes les questions qu’ils se sont posés pendant a la visite. Les
questions se focalisent principalement sur les requins. Durant ce moment, certains éléves

sont couchés sur le sol, I’enseignante ne disant rien, Elise est obligée d’intervenir.

Etant donné qu’il y a des CE1, ’intervenante a adapté 1’animation (prévue pour les
cycles 3). Les éléves ont eu beaucoup de mal a garder le nom de leur animal secret. Pour
les aider a finir de remplir leur fiche d’identité, I’animatrice distribue une affiche par
groupe regroupant les régimes alimentaires de plusieurs animaux, aprés avoir expliqué le
sens du tableau?’. Ensuite, chaque groupe est invité & faire découvrir son animal en
mimant (déplacements, régime alimentaire, ...). Lorsque leurs camarades ont trouvé, les
¢léves lisent la carte d’identité. Au fur et a mesure des découvertes, I’intervenante affiche

les animaux au tableau. A la fin, les éléves créent la chaine alimentaire en reliant les

%6 \/oir Annexe 15, p93
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animaux entre eux. Ils ont méme créé un réseau alimentaire alors que ce n’était pas prévu

par I’intervenante®’.

En conclusion, 1’animatrice met I’accent sur les risques et les conséquences de la
pollution sur les chaines alimentaires en supprimant un maillon de la chaine. Elle nous
expliquera par la suite que chaque activité contient une regle de prise de conscience sur le

monde marin et le développement durable.

Avant de partir, Elise donne a ’enseignante le dossier d’exploitation de 1’activité en

classe.

Dans un premier temps, Valérie, I’animatrice, demande aux éleéves ce qu’ils ont vu
pendant leur visite en insistant sur les animaux qui sont intéressants dans le cadre de son
animation (manchot, poisson, ...). L’animatrice mime beaucoup. Ils sont ensuite invités a
compléter un poisson (yeux, bouche, ouies, nageoires)®. L enseignante avait déja prévu un
questionnaire?® pour la visite car elle n’était pas au courant des documents qu’allait leur

fournir Nausicaa.

Les éléves sont partagés en deux groupes : un groupe reste avec Valérie et touche
les animaux de I’aquarium et un autre va visiter le centre pour répondre aux questions du

questionnaire?®. Par la suite, les roles sont échangés.

Elle explique ensuite les consignes : « ne s’intéresser qu’aux animaux qui sont dans
[sa] main » et que ce qu’ils allaient voir étaient des animaux et qu’il ne fallait pas étre
brusque avec eux. Elle invite ensuite les éléves a s’approcher de I’aquarium. Au cours de
’activité, elle sort un animal a la fois, en explique les caractéristiques, le nom de sa famille
puis invite les éléves a toucher I’animal ou a le prendre dans ses mains, chacun leur tour?.
Les éleves sont trés intéressés et tres motivés méme si certains ont quelques apprehensions.
Elle sort tout d’abord une étoile de mer, puis un oursin, des coquillages, des crustacés, le

crabe et montre I’anémone mais ne la passe pas car les humains peuvent avoir de violentes

réactions en la touchant.

La régle de cette activité est qu’il faut respecter les animaux de la mer, méme les

coquillages ou les crustacés car ce sont des étres vivants.

%8 \Voir Annexe 17, p97



Un dossier a également été fourni a 1’enseignante®.

Nous remarquons que dans chaque dossier fourni a I’enseignant se trouve un

0

guestionnaire « Les enseignants donnent leur avis »*, un questionnaire « Les éléves

donnent leur avis »*® ainsi qu’une fiche récapitulant ce que peut faire I’homme pour

’océan’™,

4. 16 novembre : Ateliers

L’emploi du temps de la journée est fourni en Annexe 20, p108.

Nous avons assisté aux deux animations proposées ce jour la : « Clément recoit un
colis » avec une classe de PS-MS (22 éléves) et « Sa majesté le requin » avec une classe
de CM1-CM2 (16 eléves).

L’animation débute par un conte : « C’est I’histoire d’un enfant qui s’appelle
Clément et qui a la varicelle. Pour lui faire plaisir, son oncle lui envoie un colis ». Valérie
mime I’histoire en utilisant une bonne intonation et un véritable colis. Avant I’ouverture du
colis, I’intervenante entretient le suspens en regardant discrétement a 1’intérieur. Les éleves
sont suspendus & ses lévres®. Dans un premier temps, elle sort un coquillage ; les éléves
sont émerveillés par celui-ci. Ensuite, elle sort trois pots : un avec de I’eau de mer, un avec
du sable fin et un avec du sable fin et des coquillages. Ensuite, elle enleve un galet. Petit a
petit les éléves se rapprochent du colis. Et enfin, elle prend la boite a trésor contenant : une
plume, un couteau, une moule, une coque, un chapeau chinois, un bout de bois, un bulot et
un ceuf de bulot. Les €léves sont subjugués par ces trésors. Valérie tente de leur faire dire

les noms des objets de la boite a trésor. Si les €leves ne savent pas, 1’intervenante mime.

Valérie demande a I’enseignante si elle veut faire 3 groupes. Les éleves ainsi

divisés se répartissent sur trois ateliers :

— Le premier atelier est un atelier tactile. Avec ’ATSEM, les éléves sont
invités a deviner ce qu’ils touchent. Les différents éléments (sable, sable +
coquillages, galet) sont cachés dans un gant de toilette. Cependant, la

consigne donnée par I’intervenante n’a pas été respectée car au préalable,

2 \oir en Annexe 18, p102
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les éleves devaient toucher les trois éléments dans des pots en verre, a la vue
de tous afin de mémoriser ces sensations. Les éleves se trompaient souvent
sur le terme de galet (gallot, balais, ...).

— Le second atelier est un atelier gustatif. Les éleves goltent tour a tour de
I’eau de mer (une goutte est déposée sur leur main a 1’aide d’une pipette).
IIs décrivaient les sensations gustatives ressenties. Ils doivent ensuite goGter
I’eau présente dans les trois autres pots (eau salée, eau sucrée et eau du
robinet), décrire les sensations gustatives associées et déduire laquelle
ressemble a I’cau de mer. L’enseignante et une meére accompagnatrice
animent I’atelier.

— Le troisieme atelier est un atelier visuel et auditif. Dans un premier temps,
I’intervenante montre un par un chaque objet de la boite a trésor. Les éléves
doivent dire le nom de I’objet. Celui qui trouve a le droit de prendre 1’objet.
Suite a cela, il n’a plus le droit de répondre. Lorsque tous les éléves ont un
objet, ils sont invités a observer la place que leur objet occupe sur le tapis
bleu. Puis Valérie cache les objets posés sur le tapis et demande aux éleves
de replacer leur objet au bon endroit. Ils vérifient ensemble si leur réponse
est correcte. Pour ranger dans la boite, Valérie demande a 1’éléve quel objet
il avait et de le mettre a I’intérieur.

Dans un deuxieme temps, Valérie fait passer le coquillage afin que les
éleves écoutent le «bruit de la mer» a lintérieur. Les éléves sont

abasourdis.

Pour chaque changement d’atelier, les éléves se positionnent en position de petit train et ils

circulent dans le méme sens.
Pour chaque atelier, les consignes étaient indiquées sur une feuille plastifiée.

A la fin de Dactivité, ’intervenante fait un récapitulatif des objets du colis (pots,

coquillages, boite a trésor) et fournit un dossier a l’enseignantegz.

%2 \/oir Annexe 22, p112



Comme situation initiale, Elise, ’intervenante, demande aux éléves ce qu’ils
connaissent des requins. Les éleves doivent lever la main pour répondre. Elle écrit les
points importants au tableau. Les ¢€léves sont motivés, il y en a méme un qui s’était
documenté sur les requins. La veille en classe, les éléves avaient étudié les poissons

(morphologie et respiration).

Par la suite, les éleves étaient invités a aller au tableau pour compléter le schéma
d’un requin®. Elise utilise une peluche comme modeéle pour aider les éléves. Afin de
compléter I’apprentissage, elle pose des questions sur chaque élément. Elise a fait la
remarque comme quoi il était dommage que les éleves ne fassent pas la visite apres
I’animation pour pouvoir observer ce qu’ils ont appris durant I’animation. L’intervenante

fait passer un papier de verre comme élément de comparaison avec la peau du requin.

Ensuite, les éléves et I’intervenante valident ou non les hypothéses formulées au

début de [’animation :

x  «il vit dans les mers chaudes » : L’intervenante montre un globe en
disant que les requins se trouvent partout dans le monde, méme dans la
Manche. Elle parle alors du requin pélerin (affiche) et insiste sur le fait
qu’il est en voie d’extinction.

v «lly a différentes espéces de requins. » : L’intervenante explique qu’il
y a 450 especes de requins, les éléves sont tres surpris et impressionnés.

v «il a un aileron ». : L’intervenante explique que cette hypothése est
validée cependant, il faut faire attention a ne pas la confondre avec celle
du dauphin. Elle en profite pour expliquer les différences entre le
dauphin et le requin.

v «il a des dents pointues » : Validée par le schéma et la peluche. Elle fait
cependant remarquer que certains requins comme le requin pélerin n’a
pas de dents.

v «il a plusieurs rangées de dents, elles repoussent » : Validée.

v «il est carnivore, il mange du poisson. »

v« Il mange des hommes. »

% Voir photographies en Annexe 23, p114



Les deux autres hypotheses seront validées dans la prochaine activité. Les éléves
étaient répartis dans cing cerceaux. Dans un premier temps, I’intervenante distribue a
chaque groupe un bocal contenant des dents de requins afin qu’ils les touchent. Apres, un
panier était distribué a chaque groupe. Il contenait : une feuille « indice » pour découvrir le
nom de leur requin (premiere lettre, dans toutes les écritures et dessin rébus), un dessin du
requin, une ficelle et une feuille sur leur régime alimentaire. Puis, chaque groupe vient
présenter son requin a la classe. Les ficelles servent a comparer les différentes tailles des
requins. lIls sont impressionnés par la taille de la ficelle représentant la taille du requin

baleine.

Durant toute 1’animation, les éléves ont été trés bavards voire dissipés.

L’enseignant n’a jamais réagi, 1’intervenante était obligée de « faire la loi ».

L’idée clé de cette animation est que le requin est dangereux (pas méchant, idée
anthropomorphique) mais que I’étre humain n’est pas dans son régime alimentaire car il ne

se trouve pas habituellement dans la mer.

Etant donné que les éléves étaient dissipés, elle n’a pas pu terminer I’animation par

une représentation des chaines alimentaires des requins.

. L 4 . P . 34
Un dossier a été distribué a I’enseignant.

5. 28 janvier : Visite

Nous avons assisté a I’animation Martin, le petit requin pour une classe de PS-MS.

L’intervenante, Valérie, la commence par un conte : Martin, le petit requin blanc.
L’ambiance de la salle est tamisée : seulement un quart de la piéce est allumée, celui ou se
trouve le décor®®. Elle utilise des peluches durant son histoire. Dans un premier temps, elle
décrit Martin en se servant d’une peluche de requin. Les éléves rencontrent un probléme de
vocabulaire ; Valérie s’adapte. Les éléves écoutent attentivement, la classe est trés sage.
Valérie a du mal a les faire participer a I’animation. Elle fait beaucoup d’analogies
(couleur grise comme Tchoupi, le requin est un poisson comme Arc-En-Ciel, ...). Ensuite,
les éléves se cachent les yeux et tendent leur main pour « toucher le requin » (Valérie passe
avec du papier de verre). Valérie parle doucement. Elle les informe ensuite sur les

déplacements, la nourriture, ... du requin.

 Voir en Annexe 24, p119
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« Tous les poissons se rassemblent pour échapper a Martin ! » : Chaque enfant
recoit un collier-poisson de 6 couleurs différentes avec 4 formes différentes dessinées
dessus. Valérie lance une musique (« Les petits poissons dans 1’eau nagent... ») et incitent
les enfants a se lever et a nager (mime). L’enseignante, les parents et Valérie miment avec
eux. « Mais quand arrive Martin, que font les poissons ?! »: lls se rangent dans les
cerceaux colorés poses a terre correspondant & la couleur de leur poisson. Beaucoup
d’¢leves sont perdus, Valérie et 1’enseignante doivent les aider. Ils s’asseyent ensuite
autour de leur cerceau (ils sont quatre par cerceaux) ; un adulte est désigné responsable
d’une couleur. « Petit poisson avec une étoile levez-vous et venez chercher une dent de

requin » : Les éléves viennent la montrer et la préter a leur groupe.

Le conte continue : « Martin part chercher des requins pareils que lui. Il entend
quelqu’un chanter ». Valérie lance la chanson de Mr Crabi et entraine les enfants a chanter
avec lui. Elle décrit le crabe a I’aide d’une peluche. Martin rencontre ensuite une tortue.
L’intervenante lance la musique de la famille tortue et décrit 1’animal avec la peluche
correspondante. Martin continue son voyage et tombe sur un dauphin (chanson du
dauphin). Les éléves sont de plus en plus dissipés. L’animatrice donne un panier par
groupe composé d’images de crabe, de tortue, de dauphin et de requin (seuls les requins
sont de races différentes selon le panier). Petit a petit, I’intervenante appelle les enfants-
poissons avec un triangle pour aller poser Mr Crabi sous le rocher a coté de la peluche
correspondante, les carrés pour la tortue et les ronds pour trouver le requin. Chaque enfant-
poisson rond vient présenter son requin a 1’aide de la fiche donnant le nom du requin
(dessin correspondant au nom du requin : requin-marteau, requin-citron, ...). Valérie range

un par un les requins par ordre croissant.

« Martin est tellement content d’avoir trouvé des copains qu’il va danser avec
eux »: les enfants se levent, Valérie lance la musique « | like to move it » et tente
d’entrainer les éleves a danser. L’enseignante et les parents dansent également. Les enfants
n’osent pas danser. L’enseignante les met par deux pour qu’ils fassent une ronde, ils

commencent alors a danser.

Tout au long de I’animation, Valérie s’adresse aux éleves en utilisant leur prénom
grace a I’étiquette qu’ils portent au tour du cou. Chaque animal rencontré posséde un
prénom. Il en va de méme pour chaque espece de requin rencontrée (Gaspard, le requin

léopard ; Théo, le requin taureau).



S’en suit une visite dans Nausicaa pour observer les requins. On a observé tout au
long de celle-ci des problémes suite a la descente des escaliers. La visite porte sur trois
aquariums (visite temporaire : requin zébre, aquarium de 1’océan mondial (2): requin
léopard, aquarium du lagon (19-20) : requin gris et requin marteau). Les enfants sont
émerveillés, captives et impressionnés. Au dernier aquarium, ils sont dissipés et n’écoutent
plus les commentaires de Valérie. Un dossier a ¢té donné a 1’enseignante a la fin de la

visite.

6. Visite pour I’étude structurelle du musée

Lorsqu’il n’y avait pas d’activités proposées, nous profitions de ces laps de temps pour
observer la structure et la mise en scéne du musée. Pour cela, nous avons pris des
photographies, chronométré les vidéos, filmé les endroits clés, ... Ces observations ne

pouvant pas se soustraire d’analyse, nous en parlerons plus tard.

Il. Musée d’Histoire Naturelle de Lille

1. 4 octobre : Entretien avec Valérie Thieffry

Nous avons eu un entretien avec Valérie Thieffry, responsable du p6le pédagogique,
ainsi qu’une visite rapide du musée. Elle voulait en savoir plus sur notre mémoire car cela
rejoignait les travaux qu’elle faisait en collaboration avec Cora Cohen, Maitre de
conférences en didactique des sciences. Elle nous a suggéré une conférence sur le théme de
notre mémoire tenu par Cora Cohen a Lille et proposé par I’'OCIM (Office de Coopération
et d’Informations Muséales). Malheureusement, cette conférence était payante et déja

compléte. La visite sera détaillée lors de 1’analyse, les observations étant indissociables.

Lors de celui-ci, elle nous a fourni la liste des ateliers proposés par le musée ainsi

que les visites guidées®. Elle a fixé une date d’atelier a laquelle nous pouvions venir.

A la fin de D’entretien, nous avons pris les questionnaires disponibles en libre
service. Ils sont au nombre de deux : un a partir de 7 ans (biodiversité) et ’autre pour les
enfants a partir de 10 ans (Darwin). Nous les avions déja étudiés durant notre troisieme

année de licence. Nous avons également pris le plan du musée®’.

% Annexe 26, p122
7 Annexe 27, p123



2. 18 octobre : Atelier zoogym

Pour cet atelier, le musée accueille des éléves de Grande Section, CP et CE1 (20

éleves).

L’animation commence avec une visite du musée. Durant la visite, I’intervenante se
concentre sur les modes de déplacement des animaux. Toutefois, si les éleves posent des
questions sur d’autres thémes, elle y répond toujours. Durant cette visite, nous avons
remarqué que les éléves étaient plus intéressés par les dioramas, la salle des mammiferes et
les insectes vivants plutdt que par la salle des oiseaux. Ce qui les intéressait a propos des
animaux eétait leur régime alimentaire a travers leur dentition et pas forcément leur mode de
déplacement. Pour les attirer, I’intervenante mime particllement leur déplacement et insiste
sur le fait qu’ils marchent sur les ongles, les paumes, les doigts. Les éléves posent
beaucoup de questions sur beaucoup de sujets, ils sont dispersés. L’intervenante a des
difficultés pour les faire asseoir, les éleves voulant toujours étre proches des vitres et de

I’intervenante.

Elle les mene ensuite dans une salle a part ou ils vont mimer les animaux. Elle

explique les consignes devant la salle « pour gagner du temps ».

Le premier animal est nous, les étre humains. Les enfants se transforment ensuite
en petits oiseaux qui ne volent pas. Dés que I’intervenante donne le nom de I’animal a
mimer, les éléves s’exécutent. Elle doit les recadrer afin de leur montrer le véritable
comportement de 1’animal. Les animaux suivants sont les canards et les grenouilles. Les
enseignantes interviennent pour que l’intervenante puisse finir ses explications. Pour
mimer les déplacements du canard, les éléves ont des palmes en mousse. Les enfants
imitent également les bruits (non demandés). Les enseignantes interviennent auprées des
deux groupes (Grande Section : Grenouille, CP-CE1 : Canard puis vice versa) pour aider
I’intervenante. Ils mimeront ensuite I’opossum, 1’ours et le serpent. Pour imiter fidéelement
le serpent, chaque éleve est enfermé dans un sac avec la téte qui dépasse : il ne peut pas
s’aider ni de ses bras ni de ses jambes pour se déplacer. Les parents accompagnateurs et les

enseignantes aident a mettre les sacs.

Tout au long de I’activité, les éléves avaient 1’air amusés, motives et intéresses.



ANALYSE ET INTERPRETATION DES
OBSERVATIONS

Dans cette partie, nous tenterons de répondre aux hypothéses que nous avions
émises suite a nos lectures. La premicre était que I’enseignant se situe dans une posture
particuliére et qu’il doit réaliser ’articulation entre 1’école et le musée. La suivante
concernait 1’intérét des musées favorisé par la mobilisation affective et intellectuelle de
tous les enfants par des moyens divers et variés. La préparation de la visite par le
professeur des écoles faciliterait les apprentissages. Enfin, notre derniére hypothése était
qu’a trop vouloir imposer des méthodes et des objectifs, les musées étouffent la pédagogie

de I’enseignant.

I. Comment les musées intéressent-ils les enfants ?

Nous avions vu dans nos lectures que les musées se servent de I’affectif des
visiteurs afin de les sensibiliser et de les captiver® ’. Suite & cela, nous avons pensé que les
musées pourraient interpeller le visiteur a 1’aide de pancartes injonctives, des jeux de

couleurs, de lumicres et de sons, ... Cela rendrait ainsi plus conviviale I’exposition.

Nous allons donc vérifier ces réflexions en analysant et en interprétant nos

observations réalisées a Nausicaa et au Musée d’Histoire Naturelle de Lille.

1. Vis-a-vis des animations

Nos réflexions nous avaient menées sur la piste d’une ambiance particuliére pour

attirer les enfants.

En effet, nous avons remarqué que dans la plupart des animations, les intervenants
utilisent des ambiances sonores et visuelles. Comme par exemple, dans « Martin le Petit
Requin », Valérie crée une ambiance tamisée en allumant qu’un quart de la piéce (coté
décor). Ainsi, elle recentre 1’attention sur elle et son histoire pour ne pas que les éléves se
dispersent. Elle utilise également un ensemble de musiques et de chansons qu’elle
reprenait avec les enfants. Cette mise en scéne permet de garder 1’attention. En effet, des

enfants de cet age (2-3 ans) ont une capacité de concentration de quelques minutes sauf



quand on leur raconte une histoire. Cette utilisation des divers sens prend en compte la

diversité des éléves en favorisant d’autres formes de mémorisations.

C’est pour cela que les contes sont tres exploités lors des animations de Nausicad.
Ces contes entretiennent un certain suspens, comme lors de 1’ouverture de la boite dans
I’atelier « Clément recoit un colis ». Les enfants sont donc plus attentifs et assimilent alors

les apprentissages fournis.

Par ailleurs, les intervenants maintiennent une ambiance ludique tout au long de
leurs animations afin de faire oublier aux enfants les conditions de travail et le cadre
scolaire, comme dans I’activité « Clément recoit un colis » ou les enfants apprennent tout
en jouant au Memory, par exemple. Durant ces ateliers, les enfants auraient tendance a se
croire encore a 1’école car ils sont avec leur classe, leur enseignant, ... d’ou le choix des
musées de prendre ses distances avec celle-ci. De plus, cela permet de créer une

interactivité entre 1’intervenante, les enfants et les apprentissages.

Cependant, nous pensons que ces ambiances peuvent étre retrouvées en classe mais
que le cadre restera toujours le cadre scolaire et donc que les éleves décrocheurs a 1’école

pourraient se stabiliser autrement dans un cadre muséal.

Notre analyse se rapproche donc de ce que nous avions vu dans nos lectures, c’est-
a-dire, que les éléments scénographiques sont trés importants et permettent une réelle

interactivité®,

Les musées se distinguent en créant des ambiances particuliéres mais également

grace a des modalités de travail variées.

Dans la plupart des animations de Nausicad, les ateliers durent entre 30 et 45
minutes ; ce qui correspond a un temps de séance a 1’école élémentaire. Pour des éléves de

maternelle, une telle durée peut présenter des difficultés de concentration.



En fonction de I’age des enfants, les ateliers sont plus ou moins découpés en
plusieurs activités sur des supports divers. Cependant, dans certains cas, cela ne suffit pas,
comme nous avons pu l’observer dans « Martin le Petit Requin » avec une classe tres
calme de TPS-PS. Malgré les encouragements de Valérie, la diversité des activités, les
enfants sont restés passifs. Nous pouvons penser que cette animation aurait été différente
avec une classe moins calme ou plus agée. Dés lors, la durée des activités n’est pas la
cause de cette passivité ; cela peut étre d0 a leur age, I’ambiance de la classe, ou encore les

habitudes de travail de I’enseignant, ...

Pour garder I’attention des enfants, plusieurs supports peuvent étre proposés

pendant ces périodes.

Lors de la féte de la science, grace a la salle « Cinéma », un diaporama a été projeté.
Il a permis de cadrer les enfants et de concrétiser les apprentissages. En effet, dans cette
disposition de type cinéma (taille importante de 1’écran, siéges face a celui-ci, salle dans la
pénombre sauf 1’écran), 1’écran attire 1’ceil et les enfants ne sont pas tentés de regarder
ailleurs, de se retourner, ... Néanmoins, nous trouvons dommage de ne pas plus se servir
de cet environnement, méme si celui-ci s’¢loigne de la structure muséale. Cependant, est-
ce que les salles d’activités (ressemblant a des salles de classes avec tableau blanc et
disposition frontale) ne s’éloignent pas également de la structure muséale ? De méme, lors
de ce méme événement, la salle dans laquelle nous sommes allées pour I’atelier Nausicaa
possede un TBI et ressemble a une salle de science. Ne pourrait-on pas alors supposer que
les éléves ont des difficultés a s’éloigner du cadre scolaire ? Cependant, que ce soit au
musée ou a I’école, le TBI reste interactif et permet la participation de tous. De plus, le
cadre «salle des sciences » plait aux éléves qui la découvrent car ils peuvent se sentir
I’ame d’un scientifique. Par ailleurs, nous avons pu voir un contre-exemple avec I’activité
de Météo France qui consistait en un cours magistral frontal avec diapositives. Les éléves
ne sont pas restés attentifs longtemps. En effet, cette modalité était scolaire mais hors du

cadre scolaire et donc ils oublient les regles et la notion ne passe pas.



Nous avons constaté que les intervenants utilisent beaucoup de mateériels divers et

variés. Ce matériel peut étre classé dans plusieurs catégories :

e Des objets scolaires, par exemple les fiches connaissances (nourriture
«Qui mange qui?») et des fiches questionnaires (puzzle et carte
d’identité: « Qui mange qui ? », questionnaire : « Au pays de la mer »,
fiche indice : animations requins, ...). Cet ensemble permet de recentrer
les enfants afin qu’ils ne se dispersent pas sous la masse d’informations
ou d’interrogations qui peuvent leur arriver.

e Des objets scientifiques, tels que les microscopes, les pipettes, les
lamelles, ... pendant la Féte de la science. Ceci permet de faire connaitre
aux enfants des outils qu’ils n’ont pas 1’habitude de manipuler. Ils sont
ainsi motivés et intéressés grace a ces découvertes. Cela leur transmet
donc le goQt des sciences.

e Des objets favorisant la concrétisation, comme le globe gonflable (« Qui
mange qui ? »), les peluches (dans divers ateliers), le papier de verre et
les ficelles donnant la taille du requin (animations sur les requins), I’eau
salée (« Clément regoit un colis») et les palmes en mousse
(« Zoogym »). lls servent a donner une image pour faciliter les
apprentissages ainsi que la mémorisation et donc de ne pas perdre
I’attention des enfants par manque de représentation.

o De Véritables objets: le colis, le sable, les coquillages, ... dans
« Clément recoit un colis », les dents de requins (animation sur les
requins). Ils servent a rendre 1’animation plus réelle et plus proche d’eux
(ils ont le droit de toucher) tandis qu’ils sont dans une salle vide de tout
contexte.

e Des «objets » vivants, comme les animaux et les plantes de 1’aquarium
de I’animation « Au pays de la mer » mais également les animaux
rencontrés lors des visites. Cela émerveille les enfants. Ce souvenir

marquant favorise une mémorisation durable car elle est liée a I’affectif.

Ces objets permettent d’utiliser diverses manicres d’apprendre a travers les sens

(toucher, vue, le godt) et ainsi de captiver chaque enfant. Nous pensons que certains de ces



objets et donc de ces techniques peuvent étre réutilisés en classe mais le plus important

pour la motivation reste les « objets » vivants qui ne peuvent pas étre repris en classe.

Nous avons observé différents types de participation des enfants durant les

animations :

e La participation au tableau : Les éléves completent la chaine alimentaire de
« Qui mange qui ? », le schéma du poisson ou du requin (« Au pays de la
mer », « Sa majesté le requin »). Malgré 1’aspect scolaire de ce type de
participation, nous savons que les enfants adorent écrire au tableau et donc
cela permet de les motiver et de cadrer leur regard et leur attention.

e La participation orale : Le plus souvent, les enfants sont amenés a exposer
les résultats de leurs recherches. Ce type de participation concerne
essentiellement les activités destinées aux classes de fin de cycle 2 et de
cycle 3. Nous pensons que ce musee a fait ce choix par rapport aux
capacités orales des enfants de ces ages. Ces changements d’orateurs
permettent de casser la monotonie et capter a nouveau leur attention a
chaque permutation. De plus, un respect s’engage entre les orateurs et les
auditeurs car ceux-ci attendent un comportement respectueux (silence,
attention, ...) lorsque vient leur tour de parole.

e La participation physique : Durant I’atelier « Zoogym », les éleves devaient
mimer des animaux. Cette participation ludique est motivante pour des
éleves. Par ailleurs, cette mise en situation permet une concrétisation et une
appropriation des apprentissages car étant donné qu’ils « font comme », ils
vivent ces déplacements. Cependant, nous trouvons que ce genre
d’animation peut étre facilement reproductible en classe.

e La participation des sens : Le toucher est développé dans I’atelier « Au pays
de la mer» mais également dans « Clément recoit un colis » et les
animations sur les requins. Ensuite, le goit, la vue et 1’ouie sont utilisés
dans I’animation « Clément recoit un colis ». Par contre, nous remarquons
que I’odorat n’est pas utilis€. Nous pensons que c’est un choix du musée
sachant qu’a DI’extérieur de Nausicaa, 1’odorat est beaucoup sollicité par
I’odeur iodée de la mer. Comme nous 1’avons dit précédemment, les sens

permettent une meilleure mémorisation des apprentissages.



D’aprés les questionnaires intervenants que nous avons envoyes, les animateurs
tentent d’accrocher les éléves par un sujet d’actualité ou un sujet qu’ils apprécient. Ceci
permet de faire émerger plus facilement un questionnement car le sujet les intéresse et les
interrogations qu’ils expriment étaient déja sous-jacentes. Nous trouvons également que

cette méthode éveille leur curiosité.

Comme dans D’activité « Sa majesté le requin », les hypothéses émises donnent
envie aux enfants de voir s’ils avaient raison et donc cela entraine une compétition amicale

entre eux, ce qui les motive.

Durant la phase d’investigation, les éléves sont trés souvent en activité (préparation
des lamelles pour la Féte de la science, ...). Pas un n’est laissé de coté. Le matériel est en
quantité suffisante pour ne léser personne. Tous les enfants sont ainsi intéresses. De plus,
nous pensons qu’ils sont ainsi constamment cadrés sur leur activité car ils n’attendent pas

le matériel. Ils sont acteurs de leurs apprentissages.

Comme nous 1’avons vu pendant la Féte de la science ou encore durant 1’animation
« Qui mange qui ? » ainsi que dans d’autres ateliers, ’utilisation de reporters décrivant le
résultat de leur recherche permet I’acquisition des connaissances. Il en va de méme avec
les questionnaires qui fournissent a I’enseignant et aux éléves une trace écrite pouvant étre

retravaillé par la suite en classe (structuration des connaissances).

La démarche d’investigation reste certes une méthode scolaire mais qui plait aux

enfants. Elle se déroule ici dans le musée et donc sans les contraintes scolaires ; ce qui

ameéne les musées a étre un lieu de plaisir® *°.



Durant nos réflexions sur nos lectures théoriques, nous avions omis de penser aux

différents roles d’un intervenant dans la motivation et I’intérét des éléves.

En se présentant par leur prénom et en appelant les enfants par le leur, les
animatrices créent un lien affectif faisant tomber les distances en rigueur dans les écoles
entre 1’adulte et ’enfant. Nous pensons que cela permet de s’éloigner du cadre scolaire et

donc de ses contraintes et ainsi intéresser les éléves décrocheurs.

Les enfants construisent I’animation, I’animateur n’est que le chef d’orchestre : il
raconte ou chante, guide, aide, vérifie et motive. De plus, pour rendre 1’atelier plus concret,
il mime et fait des analogies. Il reste ouvert a toutes questions et y répond. Il adapte son
animation en fonction du niveau de la classe. Ces différents roles de I’intervenant évitent la
monotonie et le décrochage car les enfants ont directement les réponses a leurs problémes

(question, aide, ...) et ne sont plus perturbés par ceux-Ci.

Par ailleurs, cette proximité rend les enfants a I’aise et donc libre de chercher

comme bon leur semble.

2. Vis-a-vis des visites

Les visites de Nausicaa et les visites de Lille se déroulent de maniére totalement
différente.

Dans la premiere structure, les éléves sont tellement absorbés par la contemplation
des aquariums qu’ils en oublient d’écouter I’intervenante : celle-ci sert de conducteur a
travers le musée mais les apprentissages qu’elle fournit ne sont plus entendus. Nous
comprenons alors le fait que les animations se passent dans des salles neutres avec un

élément central afin de cadrer toute leur attention sur I’intervenante et non le décor.

Tandis que dans la seconde structure, les enfants écoutaient 1’intervenante et
posaient des questions. Méme si celles-ci n’étaient pas en lien avec le théme de la visite, la
guide y répondait toujours rapidement afin de garder I’attention sur ledit théme. Nous
pouvons alors conclure que I’intervenante et la structure sont complémentaires ; I’un ne va

pas sans 1’autre.

Durant les visites, quelque soit la structure, les enfants veulent toujours étre proche

des vitres et de I’intervenant. Cela est dii a la proximité créée entre I’intervenante et les



enfants. De plus, a cet age, les enfants ont besoin d’attirer le regard sur eux et le fait qu’ils
soient sans contraintes scolaires renforce les possibilités de demandes d’attention. Quant a
la proximité avec les vitres, cela s’explique par 1’égocentrisme des enfants de cet age : ils

veulent regarder au plus prés quitte a ne pas laisser la place a leurs camarades.

3. Vis-a-vis de ’aspect structurel du musée

La mise en situation s’effectue par un jeu de lumiéres et de sons>. Cela permet de
mettre les enfants dans I’ambiance ; nous avons I’impression de plonger au fond de I’océan.
Nous arrivons ensuite sur un banc de plancton qui montre aux enfants que dans les
profondeurs de 1’océan il n’y a pas que des poissons (biodiversité). Nous passons ensuite a
dans une piéce ol la Terre est représentée sur le sol®. Cette représentation donne a 1’enfant
une illustration de la communication qui existe entre les différents océans et lui montre
ainsi qu’il existe non pas cinq océans mais bien seul et unique océan mondial. Cela dégage
I’idée que la pollution d’un endroit de la Terre se propage sur toute la planéte. Les enfants
sont ainsi sensibilisés au développement durable. De plus, I’aquarium central contenant de
petites méduses donne a I’enfant une impression de fragilité¢ et donc lui donne envie de

s’investir dans la lutte contre la pollution.

A cet endroit, le centre se sépare en trois thémes : Escale en Méditerranée, Mer du

Nord et I’exposition temporaire, Histoire d’iles.

Une mascotte est présente tout au long des thémes®. Elle transmet a I’enfant des
informations, des explications et elle propose méme des actions. Elle est visible grace aux
couleurs orange et bleue qui sortent du cadre de Nausicad et ludique car elle est
anthropomorphisée. Etant visible et ludique, I’enfant est attiré par elle ; il est plus cadré,

occupé et retient mieux les informations qu’elle fournit.

Pour les plus grands, certaines pancartes explicatives plus complexes peuvent se
manipuler : une information globale est visible tandis que 1’information plus précise est
cachée par le disque®. Ce systéme est également ludique et permet de susciter la curiosité
des enfants : il va donc lire ce qui est caché alors que si celle-ci était affichée contre un

mur, nous pouvons supposer que les enfants 1’ignoreraient.
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Le nom des poissons est indiqué sur un écran en couleur®®. Cela est attractif car
tous les enfants sont attirés par les ecrans, ils viendront donc le regarder mémorisant ainsi

les noms des poissons.

Dans certains espaces-themes (Escales en Mediterranée et Tropical Lagoon
Village), des « bulles » ont été installées dans les aquariums®. Les enfants ne savent pas
ce que sait, ils s’approchent pour observer et se retrouvent plonger dans 1’aquarium. Ils

sont attirés et intrigués par cette méconnaissance.

D’autres espaces-themes utilisent les jeux pour faire apprendre et réagir les enfants.
C’est le cas par exemple de la maison planétaire. Dans ce lieu, on y trouve de nombreuses
questions auxquelles on répond en appuyant sur un bouton®, la réponse s’éclaire et parfois
méme fait du bruit ou bien en soulevant des pancartes®, la réponse est cachée dessous. De
plus, I’enfant peut également toucher des poissons (raies et autres poissons) dans le bassin
tactile réservé a cet effet. Il est incité a toucher gréce a la phase : «Oui, on peut regarder
avec les mains », comme nous I’avions vu dans nos lectures® '°. Cette phrase insolite les
interpelle car souvent, dans les musées, seule la vue est sollicitée. Grace a ces systemes,
I’enfant n’est plus passif. Il retrouve une motivation qui aurait peut étre pu s’épuiser par

rapport a la durée de la visite et a la succession d’aquariums.

Les aquariums sont de tailles différentes selon les espaces. Les aquariums les plus
grands sont ceux qui contiennent les animaux qui impressionnent le plus les enfants (le
requin et les poissons multicolores) *°. Les enfants sont ainsi émerveillés et par conséquent

captivés par les aquariums.

Nous avons trouvé deux aquariums spécifiques dans ce centre®. Dans le premier,
les enfants s’asseyent sous la vitre dos a I’aquarium et regarde en I’air : les vagues viennent
les submerger. Les enfants sont impressionnés et sont étonnés de voir que les poissons ne
réagissent pas. Le second possede une ambiance particuliere : 1’éclairage y varie du trés
sombre a un éclairage tamisé. De plus, il est accompagné d’une ambiance sonore recréant
le bruit des fonds marins mais également le chant des baleines. Cela inquiéte les enfants au
départ mais ils sont vite charmés par les poissons qui nagent au-dessus de leur téte. Cet
aquarium sert également durant les visites d’observatoire pour 1’étude de I’anatomie du

poisson (gros poisson et aguarium conique).



Nausicaa a pensé aux jeunes enfants en mettant des marchepieds aux aquariums en
hauteur afin qu’ils puissent malgré tout observer correctement. Ils sont donc toujours tentés
de monter dessus. Cependant, les nombreux escaliers présents a Nausicad entre les

différents themes posent des problemes aux jeunes enfants.

A contrario, le musée d’Histoire Naturelle de Lille n’a pas de mise en scéne ce qui
pourrait é&tre moins motivant pour les éleves cependant, ils sont ainsi centrés sur ce qui est

essentiel : les notions.

Dé¢s Ientrée, les ¢éléves sont impressionnés par un gros squelette qu’ils croient étre
un dinosaure mais qui est un squelette de baleine. Nous savons qu’a ces ages, les

dinosaures les impressionnent et cette entrée en matiére les motive a visiter tout le musée.

Nous avons observeé que ce musée est en pleine transformation : le nouveau musée
remplace 1’ancien®. Ce nouveau musée est composé de dioramas et d’une salle des
mammiféres. 1l est épuré au niveau de la quantité des animaux (un seul par espece). De
plus, des textes explicatifs font leur appariation ; leur forme aérée donne envie d’étre lus.
L’ancien musée est composé d’une salle des oiseaux et de I’étage. Il possede une multitude
d’oisecaux de la méme espéce, alignés voire les uns sur les autres sans explication. Nous
trouvons que la nouvelle partie du musée donne plus envie d’étre visité que 1’ancienne.
Cependant, I’ancienne reste un témoignage des musées d’autrefois, des cabinets de

curiosité. Nous trouvons donc intéressant de garder cette ancienne partie en héritage.

Nous n’avons pas remarqué de différenciation de structure suivant 1’age des

visiteurs. Cependant, est-ce nécessaire pour ce musée ?

Ces deux musées ont une structure totalement différente : Nausicaa s’appuie sur le
coté participatif qui plait a I’enfant et plonge celui-ci dans son univers tandis que le Musée
d’Histoire Naturelle de Lille compte sur I’enfant pour s’approprier le musée en jouant sur

les couleurs.
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I1. Comment les musées créent leurs visites et leurs

ateliers ?

Nous avions vu dans nos lectures que les musées proposent beaucoup d’aides
différentes aux éléves. Suite a cela, nous avons pensé que les musées seraient peut-étre trop
directifs vis-a-vis des enseignants, ne leur laissant que trés peu de place pour agir a leur

guise.
Nous allons tenter de vérifier ces réflexions et donc notre troisieme hypothese.

1. Nausicaa

L’équipe éducative a élaboré une grille de création des animations (objectif, moyen
d’interprétation, message a transmettre, mode d’apprentissage, rapport aux groupes, durée
des différentes séquences) afin d’avoir une universalité de forme pour une lecture facilitée.
La création de ces activités s’effectue en collaboration avec 1’équipe du service
pédagogique, des conseillers scientifiques, le centre de ressources documentaires de
Nausicaa et des enseignants missionnés. Ce partenariat favorise la proximité des notions
abordées avec les programmes officiels ainsi que la véracité des propos tenus tout en les

rendant accessibles aux enfants.

L’équipe pédagogique nous a montré les classeurs dans lesquels ils rangent les
déroulements des diverses animations, leur scénario, le matériel nécessaire ainsi que le
dossier a fournir a 1’enseignant. Ce type de rangement facilite la communication entre les
intervenants et permet de garder une équité du fond et de la forme de I’atelier quelque soit
I’intervenant. Par ailleurs, le matériel (poissons colorés avec formes specifiques dans
« Martin le petit requin ») est fabriqué par les intervenants. De plus, un deuxiéme classeur
existe, il concerne les données scientifiques et théoriques. Celui-ci sert aux intervenants
pour réviser les notions abordées durant 1’activité ainsi ils pourront répondre a toutes les

guestions posées par les enfants.

Dans chaque séance, les intervenants ont mis un point d’honneur a faire prendre
conscience de la biodiversité¢ et du développement durable. C’est lors des créations que
I’équipe réfléchit a cette regle. Cette prise de conscience permet d’effectuer un

rapprochement entre les savoirs scolaires et I’esprit du musée de Nausicaa.



Lors de 1’élaboration des Vvisites et des ateliers, les concepteurs font des
différenciations par cycle en fonction des demandes des Instructions Officielles ainsi que
pour respecter les rythmes d’apprentissages et donc, de choisir la forme d’apprentissage la
micux adaptée a I’enfant tout en prenant garde a leur temps d’attention. De méme, ils
alternent les modes d’apprentissage (imaginaire, cognitif tout en favorisant tout de méme
I’approche sensorielle). Comme nous ’avions dit précédemment, 1’alternance permet de

garder I’attention des enfants.

Avant chaque journée d’ateliers, les animatrices construisent leur emploi du temps.
Cela leur permet de structurer leur journée. De plus, avant de commencer I’atelier,
I’intervenant relit le classeur d’animations afin de se préparer a recevoir les éléves et de
rentrer dans le role ou I’histoire. 1ls doivent donc structurer leurs pensées en anticipant sur

la gestion du temps, des différentes étapes, des messages clés, ...

Etant donné que les animations et les visites sont prévues par cycle, ’intervenant
doit différencier celles-ci suivant le public (scolaire, IME, centre aéré, ...), la classe, le
nombre d’enfants, leur culture et leur tempérament. Il utilise un vocabulaire plus ou moins
précis, des iconographies adaptées, tout en faisant attention au temps d’autonomie des
¢léves... Le classeur (image, scénario, ...) doit donc étre créé en laissant libre choix de
pédagogie a l’intervenant. L’animateur peut étre amené a gérer différents handicaps
d’enfants. Nous n’avons pas observé de cas similaire, nous pouvons quand méme supposer

que cela montre I’adaptabilité que 1’intervenant doit maitriser.

Lorsque I’animation nécessite plusieurs groupes, les instructions des divers ateliers
sont notées sur des feuilles plastifiées afin que les enseignants et les accompagnateurs
puissent animer chaque atelier de la maniere la plus proche de ce qu’avaient pensé les
concepteurs. Cela permet de faire manipuler tous les enfants ainsi que de tous les solliciter.
De méme, il incombe a I’intervenant de gérer la prise de parole de chaque enfant en la

distribuant de fagon équitable afin que tout le monde puisse participer.

Les intervenants préferent ne pas se méler de la discipline et laisser cette tache a
I’enseignant. Néanmoins, nous avons pu remarquer que par moment, certains enseignants

abandonnent la classe a 1’intervenant méme s’ils sont présents physiquement (« Sa majesté



le requin »). L’intervenant doit donc gérer seul les problémes qu’il peut rencontrer afin de

pouvoir continuer son animation dans les meilleures conditions.

Dans nos lectures®, nous avions vu que ’interactivité était plus facile a réaliser dans
les domaines de la physique et de la chimie que dans le domaine de la biologie mais grace
a Nausicaa nous avons vu un contre-exemple. Certes, les enfants ne manipulent pas mais
ils touchent et voient. La seule difficulté est la gestion de I’impulsivité des enfants sur des

étres-vivants (« Au pays de la mer »).

Trois enseignants missionnés sont présents régulierement (le vendredi ou le
mercredi) sur le site de Nausicaa. Ceux-ci sont spécialisés dans 1’enseignement des
Sciences et Vie de la Terre. lls peuvent ainsi valider les contenus théoriques et

pédagogiques des ateliers de Nausicaa.

Ces enseignants €laborent en collaboration avec 1’équipe pédagogique les produits

destinés aux enseignants (mallettes, fiches enseignant-éleves, ...).

Le centre est donc certain d’étre en accord avec les Instructions Officielles et donc

avec I’Education Nationale, ce qui favorise la confiance entre les enseignants et le centre.

Afin de préparer les enseignants a la visite de Nausicaa, I’équipe pédagogique
propose certains mercredis des journées d’animation pédagogique. Lors de celles-ci,
différentes pistes, fiches outils et animations proposées sont présentées pour aider
I’enseignant dans la conception de son projet de sortie a Nausicad. Une mise en relation
avec la classe et le cadre scolaire est ainsi faite et permet donc de donner un sens aux
apprentissages qui se feront dans ce centre. Une visite guidée de la structure par un
enseignant missionné est également allouée aux professeurs des écoles volontaires. Cela
permet de montrer les pistes pédagogiques exploitables en classe et pendant la visite. Cela

nous conforte dans nos lectures * *.

A la fin de chaque animation, I’enseignant se voit remettre un dossier pédagogique
qui facilitera la mise en relation entre les savoirs acquis au musée et les savoirs scolaires

attendus dans les 10. De plus, dans le magasin du centre, sont mises en vente des fiches de



découvertes, des fiches pédagogiques et des fiches thématiques. Les exercices s’y trouvant
ont plus un aspect scolaire que muséal. L’enseignant est ainsi guidé pour 1’exploitation de

sa visite en classe. Ces fiches font le lien entre 1’école et le musée.

Un questionnaire de satisfaction est distribué aux enseignants aprés la journée
d’animation pédagogique ainsi qu’aprés les ateliers. Nausicad peut ainsi soit se conforter
dans ses choix, soit s’adapter aux évolutions des besoins des enseignants afin de rester au
plus proche des demandes scolaires tout en veillant a la fréquence, a la pertinence et de la
cohérence de la demande mais également si elle est réalisable par rapport au contrainte du
musée. De plus, comme nous I’avions vu dans nos lectures 49 si Nausicaa découvre qu’un
enseignant a un projet particulier qu’il souhaite réaliser en partenariat avec le centre, celui-
ci s’ajuste aux besoins de I’enseignant en proposant des rencontres au préalable ainsi
qu’une construction commune de ce projet afin d’exploiter au mieux les ressources de

Nausicaa.

Des mallettes pédagogiques sont prétées aux professeurs des écoles qui les
demandent. Celles-ci sont composées de jeux, de fiches de référents, de vidéos, ainsi qu’un
classeur pédagogique mais également d’objets de manipulation. Cela permet d’enrichir la
visite. Une formation a I’utilisation de la mallette est proposée pour rassurer 1’enseignant.
De méme, les enseignants peuvent aller a la médiathéque de Nausicad qui a les deux
mémes buts : préparer sa visite (renseignements théoriques, albums sur la mer, ...) et

I’enrichir.

Nausicaa donne un questionnaire de satisfaction afin de savoir s’ils sont en accord
avec les attentes des enfants (« Ce que j’ai découvert », « ce que je n’ai pas aimé », ...).
Néanmoins, étant donné que ce sont aux enseignants de renvoyer ceux-ci, le centre recoit
finalement peu de réponses. Il prend quand méme le temps d’analyser et de classer ces
questionnaires afin de s’améliorer tout en étant sur la réserve étant donné le peu de
réponses obtenues. Par ailleurs, les enfants fournissent souvent la méme réponse : « J’ai

tout aimé », « J’ai tout compris », ce qui ne facilite pas ’analyse.

En conclusion, nous pensons que Nausicaa est directif dans ses méthodes, durant
ses ateliers et dans les aides qu’il fournit aux enseignants pouvant ainsi entrainer un repos
de I’enseignant sur les intervenants et le centre. Néanmoins, ce musée reste ouvert aux

propositions et remarques des professeurs des écoles. Cette conclusion est a 1’opposé de ce



que nous avions lu * ® ¥ : en effet, I’enseignant n’oriente pas les réflexions des éléves, il

donne ce role a I’intervenant.

2. Musée d’Histoire Naturelle de Lille

Le musée de Lille a engagé un partenariat avec Cora Cohen, maitre de conférences

en didactique des sciences a ’université de Lille 3 et auteure d’un livre sur les relations
entre les enfants et le musée. Cela permet au musée d’innover et de se rénover. Ainsi le

museée de Lille se rapproche des besoins scolaires.

Pour les enseignants, le musée donne la liste des ateliers proposés associés a une
visite guidée. Cette liste facilite la compréhension des ateliers proposes par le musée et
permet un choix plus pertinent dans la progression de 1’enseignant. De plus, le fait que la
visite soit guidée rassure 1’enseignant qui ne connait pas forcément les lieux et ne sait pas

ou regarder.

Le musée donne en libre-service des questionnaires qui varient selon les niveaux
(7-9 ans et 10 ans et plus). Ces questionnaires fournissent une trace écrite aux enfants sur
tout le musée. Cependant, nous trouvons que ceux-ci sont peu structurés étant donné qu’ils
posseédent un théme large et font travailler les enfants sur toutes les especes animales

présentes au musée. Néanmoins, ce questionnaire permet de rendre 1’éléve autonome *.

I11. Comment les enseignants exploitent les visites et les

ateliers ?

Nous avions vu précédemment que des partenariats pouvaient exister entre les
enseignants et les musées mais que les professeurs des €écoles s’appuyaient fortement sur

les intervenants lors de ces visites.

Nous allons tenter de vérifier ces constatations et donc notre premiére hypothese.



1. Avant et apres

Place de la visite dans la progression.
D’aprés les réponses des enseignants a notre
questionnaire.

m fin
B début
milieu
B Hors progression
N ;a dépend

17%

Plus d’un tiers des enseignants décident de placer leur visite a la fin de leur
progression, comme un bilan des apprentissages fournis. Les éleves peuvent ainsi
réinvestir les notions découvertes en classe. Ce bilan permet une concrétisation des savoirs

et donc facilite la mémorisation.

Un quart des enseignants mettent leur visite en milieu de séquence. Nous supposons
que ceci est dii a la démarche d’investigation : aprés quelques séances ou ’enseignant et
les éléves dégagent les situations initiales, le questionnement et les hypothéses, la visite au

musée sert de phase de recherche et d’expérimentation.

L’équipe pédagogique de Nausicaa préfére cependant que les visites se déroulent au
commencement de la séquence, ce que font prés d’un cinquieme des enseignants. En effet,
les enfants viennent au centre avec leurs représentations initiales et 1’équipe peut ainsi
défaire point par point les représentations erronées grace a une multitude de preuves et
donc obtenir des bases solides qui marquent 1’¢leve et faciliteront le déroulement de la

séquence et de la démarche d’investigation.

Six pourcents des enseignants visitent les musées en dehors de leur progression.

Comment peut-on expliquer ce choix ?



Afin de palier a ce type de questions, nous leur avions demandeé : « Pourquoi la
placez-vous ici? ». Cette question restait ouverte, la similitude des réponses fournies nous

permis de créer ces diagrammes (Lille, Nausicaa).

m Améliorer le langage
® Réinvestissement

Lille

On observe que, quelque soit le musée (Lille, Nausicad), deux tiers des enseignants
nous répondent que les places (début, milieu, fin pour certains) permettent le
réinvestissement de la notion. Nous pouvons donc étre amenées a généraliser cette

constatation a tous les musées scientifiques.

De plus, un tiers des enseignants qui visitent Lille nous expliquent que la visite
dans ce musée leur permet de travailler sur le langage et le vocabulaire scientifique. En
effet, nous pensons que les musées favorisent le questionnement. La curiosité pousse

I’enfant & s’exprimer a 1’oral pour obtenir les réponses a ses questions.

Un tiers des enseignants visitant Nausicaa nous ont répondu qu’ils préféraient
visiter le centre aux beaux jours, certainement pour profiter du cadre (mer). Ce fait
explique certaines réponses telles que la «hors progression », le «ca dépend » mais
également la réponse « en fin de progression ». nous avons été étonnées de voir tant de
réponses comme celle-ci, cependant notre questionnaire anonyme nous a permis d’obtenir
ce genre de réponses franches et directes. L’équipe pédagogique de Nausicaa nous avait
prévenues : « En mai/juin, Nausicaa prend un autre visage... ». Cela correspond a la sur-

fréquentation des groupes scolaires dans le centre a la fin de 1’année scolaire.

Pour finir, sept pourcents des enseignants utilisent Nausicaa comme élément
déclencheur, comme le désire I’équipe pédagogique du centre, comme nous 1’avions

analysé ci-dessus. Cependant, il n’est pas toujours possible de faire les animations avant

B Aux beaux jours
W réinvestissement

Elément déclencheur

Nausicaa



les visites car ce planning dépend de Nausicaa, des horaires de bus, de la fréquentation du

site, ...

Cela confirme notre hypothése concernant 'utilisation des musées scientifiques

dans la démarche d’investigation utilisée en classe.

Pourguoi préparez-vous votre visite ?
D’apreés les réponses des enseignants & notre questionnaire.

B en fonction de la progression
B Manque de temps
W Suzciter la curiosité
W Se sentir a l'aise
Freparer les gléves aux ligux
29% et aux connaissances

19%

Un tiers des enseignants nous ont répondu que la préparation de la visite était
intégrée dans leur progression. Cela ne répond malheureusement pas a la question posée
mais plutdt a la question pourquoi la faites-vous a ce moment de votre progression posée

précédemment.

Presque autant de personnes ont répondu qu’ils préparaient leur visite afin de se
sentir a I’aise face aux questionnements des ¢éleves. Cela permet de rassurer I’enseignant et
donc lui permettre de mieux guider ses éléves. Nous pouvons également penser que dans
certains cas, cette révision des notions abordées au musée permet a 1’enseignant de pouvoir

guider sa classe dans le musée sans avoir de guide (raison budgétaire).

Un enseignant sur cinq prépare sa visite afin de susciter I’intérét des éléves. Ainsi,
la curiosité de I’enfant est provoquée, déclenchant donc son questionnement. La visite est

optimisée.

Prés d’un septiéme des enseignants prépare leurs éléves aux lieux et aux
connaissances. La préparation aux lieux rassure 1’éléve et le projette dans le theme mais
elle peut également permettre a 1’enseignant de poser les régles a suivre (sécurité,

civisme, ...), ce qui fait travailler la compétence C6 du socle commun de connaissances et



22%

22%

de compétences. Nous avions observé ce cas de figure lors de 1’animation « Au pays de la
mer ». L’enseignante avait réparti les éléves par groupes avec des accompagnateurs en
classe. Nous pouvons alors supposer qu’elle souhaitait disperser les éléves perturbateurs
afin que les regles de civisme soient plus facilement respectées. Quant a la préparation aux

connaissances, elle permet a I’¢léve de se centrer sur les points importants.

Cinq pourcents des professeurs des écoles nous répondent qu’ils ne préparent pas
leur visite par manque de temps. Nous pensons que cela peut porter préjudice au bon
fonctionnement de la visite si les régles de civisme, de sécurité, ... ne sont pas abordées
avant celle-ci. Cependant, I’équipe de Nausicaa trouve que ne pas préparer les éleves aux
connaissances est préférable. Néanmoins, en tant que futures enseignantes, nous trouvons
que la visite peut étre plus bénéfique si les éléves sont préparés aux notions et donc
focalisés sur ce qui est important vis-a-vis de notre progression. De plus, cela permet le

réinvestissement ainsi que la répétition favorisant la mémorisation.

11% Choix du musée : Ny

11%
|
]

B Pour les animations

W Choix géographique
Connaissance des lieux

B Recherches personnelles

L

4% -

W Prix

. 17%
Lille L
Nausicaé

21%

33%
On observe une certaine similitude dans la maniére de choisir les musées par les

enseignants. Les trois quarts le choisissent soit pour une animation qui leur plait, soit pour

la proximité ou encore car ils connaissant les lieux.

On peut justifier la réponse « connaissance des lieux » par le fait que 1’enseignant
est rassuré d’aller dans un musée qu’il a déja visité seul ou avec des €léves. En effet, il sait
ainsi ce qui est proposg, les notions abordeées (si elles sont cohérentes avec son projet) mais

également le déroulement des journées ; il se sent donc a I’aise.

Le choix géographique s’explique par la proximité qui signifie un gain de temps et
d’argent. En effet, les écoles n’ont pas forcément les moyens de payer un bus plus une

journée dans un musée. De plus, pour Nausicaa, la proximité de la mer est également un

Four les animations
Choix géographique
Connaissance des lieux
Recherche personnelle
Publicité

Joumée pédagogique
Prix



atout pour certains qui partent en voyage en fin d’année, comme nous avons pu le voir

dans les diagrammes précédents.

Les enseignants choisissent également leur musee en fonction des animations. Une
enseignante nous a cependant fait la remarque qu’il n’y avait pas assez d’animations
prévues a Lille pour le jeune public, les animations concernant principalement les enfants
de 9-10 ans. Cela s’explique par un besoin de 1’enseignant de se rattacher aux 10 mais
également a sa progression. Comme nous 1’observons sur les diagrammes, le prix joue
aussi un role dans ce choix. Nous constatons que les enseignants préferent le musée
d’Histoire Naturelle de Lille pour le prix plutot que Nausicaa. En effet, la visite non guidee
sur Lille peut étre gratuite tandis que pour Nausicaa il faut tout de méme payer 1’entrée.
Néanmoins, le prix des animations sont dans la méme gamme de prix. C’est pourquoi

certains choisissent tout de méme Nausicaa pour le prix.

Prés d’un cinquiéme des enseignants trouvent Nausicad grace a la communication
fournie par le centre (publicité et journée d’animation) ; chose que 1’on ne voit pas pour le
musée d’Histoire Naturelle de Lille. En effet, dans ce musée, nous avons observé une page
Facebook qui est plus destinée aux particuliers qu’aux enseignants. C’est la seule
communication que nous ayons observée au musée de Lille. La journée d’animation et les
diverses publicités de Nausicaa (partie du site dédiée aux enseignants, lettre info a toutes
les écoles, ...) permettent un meilleur partage de ce que propose le centre et donc a
I’enseignant d’étre plus facilement attiré par ce musée. Cela se rapproche de nos

4,11

lectures™ ™, qui stipulaient un partenariat des enseignants et du personnel du musée.

Par ailleurs, nous avions observé durant I’animation « Au pays de la mer » que
I’enseignante ne savait pas comment Nausicad gérait les ateliers et avaient prévu un
questionnaire pour guider ses éléves afin qu’ils ne se dispersent pas et de les cadrer sur les
savoirs qu’elle voulait leur faire acquérir. Nous supposons qu’elle a choisi Nausicaa en
fonction de la proximité et non grace a la communication, ou encore aux animations car
I’utilisation de questionnaires fournis par 1’équipe pédagogique est explicitée dans

I’explication des animations sur leur site internet.



9% 5%
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Quelle suite donnez-vous a la visite ?
D’apreés les réponses des enseignants & notre questionnaire.

W Production écrite

B Exposé
Exploitation en fonction du
dossier pédagogique

W Arts plastiques

W évaluer

73%

Les deux tiers des enseignants exploitent leur visite en faisant faire des exposes
voire des expositions pour les parents par les éleves. Cela permet de faire travailler la
compétence C7 du socle commun de connaissances et de compétences mais également la
compétence « Presenter a la classe un travail individuel ou collectif » (Discipline -
Domaine : Frangais — Langage oral) a partir du CE1. De plus, un enseignant sur dix nous a
répondu qu’il faisait une production écrite a la suite de la visite. Ces deux suites permettent
un réinvestissement des notions apprises durant les animations et donc une structuration

des connaissances a travers une trace écrite.

De méme, un enseignant sur dix utilise le dossier pédagogique comme support a la
suite donnée a sa visite. Ce sont en majorité des enseignants d’écoles maternelles. En effet,
le dossier contient principalement des dessins, des schémas et des coloriages : activités
adaptées a ces ages. Nous pensons cependant qu’il aurait possible de faire de la production
écrite grace a la dictée a 1’adulte voir méme une exposition pour les parents ou les enfants

expliqueraient ce qu’ils ont vécu.

Cinqg pourcents des enseignants utilisent leur visite en art plastique. En effet, lors de
la journée pédagogique, 1’enseignant missionné nous parlait beaucoup du réinvestissement
en classe a travers les arts plastiques. Ce sont peut-étre ces visites qui ont guidé les choix
de ces enseignants. Cela permet de travailler les compétences transversales ; nous pensons
cependant que les enseignants doivent diversifier les suites qu’ils donnent a ces visites en

ajoutant d’autres activités du type productions d’écrits et exposés.



Par ailleurs, cing pourcents des enseignants évaluent les éléves en retour de visite.
C’est ce que nous avions précédemment dans le réinvestissement de la notion en fin de

progression ; il s’agit donc ici d’une évaluation sommative.

Nous en concluons que ’anticipation de la visite par I’enseignant constitue le

garant des apprentissages.

2. Pendant
Dans nos lectures, nous avions vu que la présence des intervenants du musée lors
des visites est une aide demandée par les enseignants car ceux-ci les rassurent’. C’est ce

gue nous avons généralement observe ; cela induit donc diverses postures de 1’enseignant.

Dans I’animation « Qui mange qui ? », I’enseignante écoutait et prenait des notes.
Elle observait 1’animation. Nous supposons qu’elle adoptait cette posture car 1’age des
enfants n’imposait pas une présence permanente (7 a 9 ans). De plus, la prise de notes
facilite le réinvestissement de 1’atelier en classe. En effet, cette enseignante ne prenait pas
de photographies, elle n’avait donc que ses notes pour se rappeler correctement de cette
journée. Pour les éléves plus jeunes comme ceux de I’animation « Clément regoit un
colis », nous avons observé des enseignants prenant de photographies. A cet age, combiner

I’image et la parole favorise le réinvestissement.

A contrario, a la Féte de la science, les enseignants qui accompagnaient les éleves
regardaient 1’animation sans prise de notes ni photographies. Nous pouvons étre amenées a
penser que cette posture est due a 1’age des éléves (14-15 ans).en effet, a cet age, les
adolescents sont capables de se remémorer un événement sans aide extérieure. Nous
pensons néanmoins qu’il reste toujours bénéfique de prendre des notes afin d’enrichir sa
culture personnelle et de réfléchir sur sa pratique. Cela rejoint ce que nous avions vu dans

nos lectures.

Durant I’animation « Au pays de la mer », I’enseignante a géré elle-méme les

groupes et la discipline permettant a I’animatrice de gérer au mieux I’atelier. L enseignant



garde alors son role d’autorité mais se déleste des apprentissages sur 1’intervenant. Nous
pensons que ceci est dii a 1’age des enfants qui a cet age (7-8ans) ont encore besoin d’étre
recadré. Nous n’avons pas vu ce role de régulateur dans 1’atelier « Qui mange qui ? » alors
que les enfants avaient le méme &ge ; nous supposons que c’est parce qu’ils étaient

cependant tous occupés et donc ne pensaient pas a se disperser.

A T’opposé, durant I’animation « Sa majesté le requin », avec des éléves plus agés
(9 a 11 ans), ’enseignant n’intervenait pas dans la discipline alors que ses éléves étaient
bavards et dissipés. L’animatrice a donc da passer plus de temps a réguler la classe qu’a
faire son atelier ; elle n’a pas pu faire tout ce qu’elle avait prévu. Nous pensons qu’a cet
age, les éleves doivent étre capables de se comporter correctement ; peut-étre est-ce di a
I’excitation de la sortie, mais celle-ci doit étre anticipée par ’enseignant qui impose des

regles de civisme au préalable et gere sa classe durant les ateliers.

Par ailleurs, contrairement & ce que nous avions vu dans nos lectures® cet
enseignant n’a pas réussi a réguler sa classe alors que I’espace le permettait (salle
rectangulaire). Tandis que, durant la visite dans 1’animation « Martin le petit requin »,
I’enseignante a réussi a discipliner sa classe alors que certains espaces rendaient la chose
difficile (couloirs, espaces trop vastes, escaliers...). Nous pensons que cette gestion dépend

de la maniére qu’a I’enseignant de gérer sa classe tout au long de I’année.

Dans certaines animations, la participation de I’enseignant est nécessaire
(« Clément recoit un colis » et « Martin le petit requin »). 1l se voit donc confier un atelier
ou un groupe d’¢leves afin que les éleves travaillent en petit groupe et participent plus
facilement. De plus, étant donné que ces animations sont congues pour les classes d’écoles
maternelles, la durée des activités doivent étre courtes pour maintenir 1’attention et donc un
systeme d’ateliers permettant un roulement est donc favorisé. L’enseignant participant ne
peut donc plus observer les autres ateliers ce qui peut entrainer un manque dans le
réinvestissement malgré la présentation de chaque atelier par I’intervenante (difficultés
rencontrées, ...). De plus, devant gérer un groupe, ’enseignant ne peut plus réguler sa
classe. Cependant, chaque groupe étant encadreé, la discipline de la classe est partagée entre

les différents adultes participants.



IV. Quels sont les intéréts didactiques des visites

pédagogiques dans les musées scientifiques dans la

construction des connaissances ?

1. Vis-a-vis des enseignants et des médiateurs

Suite aux réponses obtenues, nous avons décidé de regrouper les réponses

provenant des enseignants et des médiateurs car celles-ci se rejoignaient.
L’intérét des musées scientifiques

5%

16% B Les expériences irréalisables M Le cété ludique et loisir
en classe (matériel, codt)
M Présence d'experts Pour le matériel
13% Concrétisation | Ou’verture culturglle

(developper I'envie d'aller dans
les musées)

B Enrichissement du projet Susciter un intérét pour les

16% sciences

4% 13%

Prés d’un quart des personnes interrogées nous disent que les sorties scolaires au
musée permettent une ouverture culturelle. En effet, cela donne le golt des musées
scientifiques et probablement des musées en général a des enfants qui n’auraient peut-étre
jamais mis les pieds dans un musée. De plus, cela favorise 1’équité entre les éléves car un
enfant dont la famille n’aurait pas les moyens financiers de visiter ces musées, peut grace a

ces sorties, enrichir sa culture personnelle au méme titre que ses autres camarades.

Les pourcentages des cing réponses suivantes sont proches les uns des autres car
tout peut se rapprocher d’une catégorie : ’expérimentation. En effet, 1’expérimentation
dépend du matériel disponible en classe, de la capacité de ’enseignant a répondre a toutes
les questions des €éléves (« présence d’experts »). De méme, elle a un cété ludique du point
de vue des enfants et permet la concrétisation des savoirs. Nous avions déja remarqué que
les sciences sont peu exploitées a 1’école primaire. Nous pensons donc que cette carence

est comblée par les visites aux museées scientifiques.

Cing pourcents des personnes interrogées nous expliquent que les musées donnent
le golt des sciences aux enfants. En effet, nous pensons qu’un enseignant ayant peu

d’attrait pour les sciences aura des difficultés a transmettre un gott des sciences qu’il n’a



pas. Les médiateurs étant passionnés par les sciences, voir méme des spécialistes, sont les

personnes idéales pour partager leur ferveur.

Enfin, quatre pourcents nous répondent qu’ils enrichissent leur projet a travers les
visites aux musées. Cette réponse avait déja éte explicitée ci-dessus durant I’analyse de la

question « Quelle suite donnez-vous a votre visite ? »

2. Vis-a-vis des programmes

Les visites dans les musées permettent de développer des compétences du socle
commun®. Bien entendu, certaines compétences que nous développerons ici ne sont pas

demandées a la fin du cycle 2 (Compétences 2 - 3 en partie pour les sciences —4 —5—7)

Le musée scientifique favorise les échanges oraux (Dire - s’exprimer et participer).

A Nausicaa, nous avons vu qu’ils fournissent des documents scientifiques (tableau,

textes explicatifs, ...). Ceci développe le domaine « Lire ».

En retour d’une visite au musée, les ¢léves peuvent écrire un texte court racontant
leur expérience a partir de leurs connaissances ainsi qu’en utilisant un vocabulaire
approprié. Ceci développe I’attitude « Rédiger un texte d’une quinzaine de lignes (récit,
description, dialogue, texte poétique, compte-rendu) en utilisant ses connaissances en
vocabulaire et en grammaire » dans le domaine « Ecrire » mais cela fournit également un
travail dans le domaine « Vocabulaire » (« Comprendre des mots nouveaux et les utiliser a

bon escient»).

Cette compétence n’est pas travaillée au musée. Nous imaginons que I’enseignant
peut travailler sur le vocabulaire de la mer et des animaux dans la langue vivante étrangere

étudiée par celui-ci.

40 . Iy sz . Lo , .
Grilles de références pour I’évaluation et la validation des compétences du socle commun au palier let au

palier 2, janvier 2011



Nous avons durant I’animation « Qui mange qui? » que les éleves devaient
récupérer des informations dans un tableau a double entrée ; ceci est un item du domaine

« Organisation et gestion de données ».

Les musées scientifiques s’appuient principalement sur la démarche scientifique
pour créer leurs ateliers. Ceci est un domaine de la compétence 3. De plus, les savoirs
proposés par les musées scientifiques se retrouvent dans les items « L’unité et la diversité
du vivant », « Les étres-vivants dans leur environnement » et « L’énergie ». Nausicaa
développe également ses ateliers et son centre autour du domaine « Environnement et

développement durable ».

Nous pensons que cette compétence peut étre développée avant la sortie scolaire
par D’enseignant, durant son temps de classe, en faisant manipuler 1’ordinateur par les
éleves sur le site internet de Nausicad. Apres la sortie, les éléves peuvent écrire un texte
racontant leur vécu sur le site internet de 1’école ou pour leur exposé ou exposition et aller

rechercher des photographies dans un dossier créé par 1’enseignant ou sur le site internet.

L’item travaillé dans cette compétence par Nausicad (« Comprendre une ou deux
questions liées au développement durable et agir en conséquence ») rejoint le domaine

travaillé dans la compétence 3.

Nous sommes amenées a penser que les enseignants peuvent développer la culture
littéraire des éleéves en travaillant sur des ceuvres de littérature de jeunesse avec le theme
des animaux et de la mer. lls peuvent également prolonger la visite en effectuant un travail

en arts plastiques, développant ainsi le domaine « Pratiquer les arts ».

Cette compétence est developpée tout au long de la sortie scolaire a travers le

respect des regles de la vie collective préparé préalablement en classe.



Tout au long des ateliers, les éléves apprennent & tenir une écoute prolongée, a
s’investir dans un projet ou travail individuel ou collectif, ce qui développe le domaine

« S’appuyer sur des méthodes de travail pour étre autonome ».

Toutes ces compétences mobilisées prouvent que les musées s’investissent pour se
rapprocher au mieux des programmes officiels. Cette analyse nous montre que la
pédagogie et la didactique sont par moment similaires a celles de 1’école mais qu’elles

permettent une diversification qui peut difficilement se reproduire en classe.



CONCLUSION

Apres avoir effectué cette recherche, nous pouvons conclure que les musées
intéressent et captent 1’attention des enfants grace a de multiples ambiances, en utilisant
leurs cinq sens, en jouant avec leurs sentiments ainsi qu’en insistant sur le coté ludique et

loisir d’une visite au musée.

Ce qui ressort également de celle-ci est que la réussite d’un apprentissage complet
par 1’¢éleve ne peut se faire que si I’enseignant prépare et prolonge sa visite par du travail
en classe. De plus, il est benéfique pour cette réussite d’entretenir un partenariat avec un

musée scientifique et de construire son projet en commun avec celui-ci.

Afin d’étre le plus efficace possible, chaque musée visité posseéde une méthode-type
de création pour permettre une appropriation facile des intervenants qui repose
principalement sur la démarche d’investigation. Par conséquence, pour optimiser la gestion
d’un atelier, il faut que chaque médiateur ait une place et un role bien précis dans I’équipe
pédagogique a laquelle il appartient. Pour cela, une équipe de spécialiste est nécessaire
(spécialiste dans les notions, spécialiste dans la pédagogie...). Afin de combler au mieux
les attentes des Instructions Officielles et des enseignants, le musée se remet sans cesse en

question.

Nos recherches ont démontré que le principal intérét des visites dans les musées
scientifiques est I’ouverture culturelle des éleves et de réduire les inégalités. De plus, les
musées permettent de sortir du cadre de 1’école en proposant une concrétisation des savoirs
scolaires par des expériences ludiques parfois irréalisables en classe. Pour I’intérét des
éléves et pour assouvir leur envie de connaissances, les experts des musées fournissent aux
enfants les réponses que 1’enseignant n’est peut-étre pas capable de fournir car nous savons

que les questions des éléves peuvent étre quelque fois pointues.

Nous pensons donc qu’apres toutes ces analyses le principal objectif des musées
scientifiques par rapport au cadre scolaire est de donner le godt des sciences aux éleves ; et

pourquoi pas susciter des vocations.



ANALYSE REFLEXIVE

Suite a nos observations et a la relecture de notre rapport d’étape, nous nous
sommes rendu compte que nous n’avions pas fait de différences entre les animations, les
visites guidées et les visites libres. Nous avons souhaité laisser nos réflexions sur nos
lectures avec ce vocabulaire afin de montrer 1’évolution de nos connaissances dans ce

domaine.

Nous n’avons pas pu faire une analyse concluante du Musée d’Histoire Naturelle de
Lille car nous manquions de données (une seule visite guidée — animation) étant donné que

nous n’avions plus de réponses a nos mails.

Nous ne pouvons pas conclure globalement sur les musées scientifiques étant donné
que la plupart de nos observations sont basées sur le centre de Nausicad. Nous pensons
qu’il est dommage que nous n’ayons pas eu de réponse de la part de la Cité de la Villette a
Paris. Cependant, avec le recul, nous nous sommes rendu compte que Si hous avions
également d0 étudier ce musée, la gestion du temps aurait été impossible. Malgré tout,
certains points ont pu étre généralisés grace a la multitude de réponses que nous avons

obtenues de la part des enseignants sur nos questionnaires en ligne.

Avant chaque animation nous allions voir D’enseignante afin d’obtenir son
autorisation pour prendre des photographies des éléves (tout en précisant que nous
flouterons leurs visages). Tous les enseignants nous ont autorisé a prendre ces
photographies sauf les deux enseignantes qui participaient a 1’animation Zoogym a Lille.
Nous trouvons dommage de ne pas avoir de trace visuelle a vous montrer pour expliciter

nos propos.

Les réponses que nous avons obtenues seront intéressantes pour notre futur métier

d’enseignant car elles nous permettront de :

— Nous fournir diverses pédagogies pour intéresser les éléves a faire des sciences en
classe.
— Développer un esprit critique vis-a-vis des visites pédagogiques proposées par les

museées.



VRN

\

Faciliter un futur partenariat avec un musée scientifique.

Nous aider pour les futures préparations et visites dans les musées.

Savoir gérer un groupe d’éleéves lors d’une sortie scolaire.

Connaitre les différentes postures que nous pourrons adopter lors d’une visite au
musée.

Savoir exploiter les visites que nous aurons faites pour profiter au mieux des

intéréts didactiques et pedagogiques des musées scientifiques.



ANNEXE 1 : QUESTIONNAIRES INITIAUX

Questionnaire intervenant :

Dans le cadre d'un mémoire sur les stratégies pédagogiques dans les musées scientifiques,

nous vous invitons a répondre a ce questionnaire.
Merci d'avance !
Margot BERRO et Michéle LEFEBVRE

Etudiantes a I'lUFM d'Arras

Quelle formation avez-vous ?

Est-ce que vous différenciez les activités suivant I’age des enfants ?

Est-ce que vous différenciez la visite suivant 1’age des enfants ?

Si oui, quels sont vos critéres de différenciation ?

Comment préparez vous votre visite ?

Comment préparez-vous Vos activités ?




Les enseignants vous aident-ils dans votre préparation ?

Quels sont vos stratégies pour motiver les éleves ?

Faites-vous des questionnaires de satisfaction aupres des enseignants ? Des éeleves ? Si oui,

qu’en faites-vous ?

Faites vous des questionnaires d’attentes auprés des enseignants ? Des éléves ? Si oui,

qu’en faites vous ?

Selon vous, qu’est-ce qu’une visite au musée apporte en plus par rapport a la classe ?



Questionnaire enseignant :

Dans le cadre d'un mémoire sur les stratégies pédagogiques dans les musées scientifiques,

nous vous invitons a répondre a ce questionnaire.
Merci d'avance !
Margot BERRO et Michéle LEFEBVRE

Etudiantes a I'UFM d'Arras

Aimez-vous les sciences ?

Pourquoi faites-vous cette visite ?

Comment avez-vous choisi cette visite ?

Préparez-vous votre visite au musée ? Pourquoi ?

Quelle suite donnez-vous a cette visite ?

Ou se situe cette visite dans votre progression ? (début, milieu, fin ou hors progression)

Pourquoi ?

Selon vous, qu’est-ce qu’une visite au musée apporte en plus par rapport a la classe ?



Questionnaire éléve :

Dans le cadre d'un mémoire sur les stratégies pédagogiques dans les musées scientifiques,

nous vous invitons a répondre a ce questionnaire.
Merci d'avance !
Margot BERRO et Michéle LEFEBVRE

Etudiantes a I'lUFM d'Arras

Aimes-tu les sciences ? @ @ @
As-tu aimé cette visite ? @ @ @

Tu as trouvé ca : O marrant
O ennuyeux
O intéressant
O impressionnant

O effrayant

Vas-tu souvent aux musées ? Oui Non
Voudras-tu revenir ici avec tes parents ? Oui Non

Qu’as-tu préféré ?

Qu’as-tu moins aimé ?



ANNEXE 2 : QUESTIONNAIRES EN LIGNE
E 28

' o

Questionnaire enseignant

Dans le cadre d'un memoire sur les stratégies pedagogiques dans les
museées scientifiques, nous vous invitons a répondre a ce questionnaire
anonyme.

Merci d'avance !

Margot BERRO et Michéle LEFEBVRE

Etudiantes & I'TUFM d'Arras

PS i Pour toute question, nous contacter 2 'adresse suivante :

margot berro@lille.iufm.fr

*Obligatoire

A quelle(s) classe(s) enseignez-vous ?

Dans guelle ville enseignez-vous ?

Quels sont les caractéristiques de votre école ?

Centre-ville, banlisue, campagne, privé, ZEP, ...

Quel(s) musée(s) scientifique(s) visitez-vous 7 *
I:‘ Nausicaa, Boulogne sur Mer

I:‘ Musée d'Histaire Naturelle, Lille
I:‘ Cité des Sciences, Paris

I:‘ Autre

Aimez-vous les sciences ?

) Oui
~} Non

| Indifférent

Pourguoi faites-vous cette visite 7




Comment avez-vous choisi cette visite 7

Préparez-vous votre visite au musée ?
) Oui
) Non

(7) Ca dépend

Pourguoi ?

Quelle suite donnez-vous 3 cette visite 7

00 se situe cette visite dans votre progression ?
() Début
Milieu

Fin

() Hors progression

) Autre :

Pourquoi ?

Selon vous, gu'est-ce qu'une visite au musée apporte de plus par rapport 3
la classe ?

Commentaire




Questionnaire Médiateur

Dans le cadre d'un mémoire sur les stratégies pédagogiques dans les musées scientifiques, nous vous invitons &
répondre & ce questionnaire

Merci d'avance !

Margot BERRO et Michéle LEFEBVRE

Etudiantes & I''UFM d'Arras

PS : Pour toute question, nous contacter & I'adresse suivante :

Dans quel musée travaillez-vous ?
Nausicaa, Boulogne sur Mer
Musée d'Histoire Naturelle, Lille

Cité des Sciences, Paris

Quel poste occupez-vous au sein du musée

Quelle formation avez-vous ?

Est-ce que vous différenciez les activités suivant ’age des enfants ?

Est-ce que vous différenciez la visite suivant I'age des enfants ?




Pourquei ? Quels sont vos critéres de différenciation ?

Comment préparez vous votre visite ?

Comment préparez-vous vos activités ?

Les enseignants vous aident-ils dans votre préparation ?

Si oui, comment ?

Quels sont vos stratégies pour motiver les éléves ?

Faites-vous des questionnaires de satisfaction auprés des enseignants ?
@ ocui
@ Hon




5i oui, gqu'en faites-vous ?

Faites-vous des questionnaires de satisfaction auprés des éléves ?

Si oui, gu'en faites-vous ?

Faites vous des questionnaires d’attentes auprés des enseignants ?

5i oui, gqu'en faites-vous ?

Faites vous des questionnaires d’attentes auprés des enfants ?

@
@ No

Si oui, qu'en faites-vous ?

Selon vous, qu'est-ce qu’une visite au musée apporte de plus par rapport a la classe ?

Commentaire




n

Horodateur

ANNEXE 3 : TABLEUR DE REPONSES

Horodateur
A B

A quelle{s)
classe(s)

1 enseignez-vous 7

06/10/2012
18:58:41 CM1

08/10/2012
19:36:58 GS

noticns vues

G D
Pourquaoi Comment
faites-vous cette  avez-vous choisi

wisite ? cette visite ?
Apporter un
complément aux
legons, ou
réinvestir les En fonction de mes

cours
En connaissant le
musée aussi car il

Visite effectuée il y est au bord de la
a2 ansen lien mer et que les
aveclethéme de  enfants de notre
travail de l'année  quartier y vont
sur les animaux rarement

pour rendre les

musez d'histoirz
naturelle : chaix
geographigue
stratégigue © 'avais

lecons de sciences
plus vivantes et
plus conmétes.
Pour encourager
une visite prévue
8ux Besux arts le
matin et je voulais
“rentabiliser” le
vOyage.

cite des sciences

les él&ves qui ont
un golt particulier
pour les
expériences et un
interét pour les
SCiEnoes en
général. Je pense
que des

['avais visité |2
forum des sciences

Préparez-vous
vofre visite au
musée ?

Cui

Qi

F G
Quelle suite
donnez-vous 3
Pourquoi ? cette visite 7
cest pas du

tourisme que | cn

fait, il est

nécessaire d amiver

en sachant ce que  retour oral en

les éléves doivent  clase et

observer, chercher, | confrontation des

eto. informations.

La visite se situe

au milieu d'une Beaucoup de

série deséances  travail ensuite en

sur le théme. e servant des

Aquarium deja photos réalisées

dans |3 classe. pendant |a visite
dans le cahier de
decouverte du
mande,
exploitation en
fonction des
propositions du
dossier
pédagogique.
Allinverse, il m'est
anivé de
COMMEnCer par
préparer |a visite
avant |2 venue des
Eléves, et
I'exposition est
VENUE COMME une

pour ne pas ére “perise sur le

"collée” parune  géteau™ 4 la fin de

question d'un Iunité

0l se situe cette
visite dans votre
progression ?

Miligu

Miligu

J

Selon vous,
qu'est-ce gu'une
visite au musee

apporte de plus
par rapport 3 la
Pourquoi ? classe ?
En fait cela peut
varier du début &
|a fin, cela dépend

de | ohjectif

rechercher :

enquéter,

compléter ou du conoret, et le
réinvestir matériel nécessairz
poUr relancer Envichissement du
linterét projet

Aimez-vous les

Commentaire sciences 7

je regrette gue les
sorties en musée
scientifique soient
si peu sdaptées
aux jeunes enfants.

M N
Quel(s) musée(s)
scientifique(s)]  Dans quelle ville
wisitez-vous 7 enseignez-vous 7
musée portuaire,
PLUS BOURBOURG
Nausicas,

Boulogne sur Mer  calonneicouart

Quels sont les
caractéristiques
de votre école ?

Une ville & |a
campagne, milieu
défavorizé mais
pas en ZEP.

RRS



BERRO Margot, LEFEBVRE Michéle M2 SMEEF PE Groupe 4

ANNEXE 4 : SUITE DE REPONSES

40 réponses

. .
RESI.I M@ Aficher les réponses complétes

A quelle(s) classe(s) enseignez-vous 7
CM1 CM2 cm2 CMI G5 CEl CP-CE1 cp(lanpassé) cmi CMi CE2 TPSPS CMICM2 cp CM2 G5 CM2 Grandesection cm2 cmicm2 M5 CP-CEI-CE2 msigs CPCE1 CE2CMI ce2 CPICE1 PSMS CmiCM2 cm2 grande section matemelle CEi-
CEZ CM2 CMI/CMZ eml CP CE

Dans quelle ville enseignez-vous 7
AVION  Arques pas - de - Calsis  Ames - 62130 BOURBOURG calonne-ricouart LA BASSEE BOUVELINGHEM C'était 4 Verquigneul LA BASSEE COURRIERES Cysoing Bouvigny-Boyeffles Gavrelle dousi fibercowt LILLE HAMES-BOUCRES  saint nicolas lez amas  FELLERIES VaubeVraucourt Loison sous

Lens ingh M lezlille M h BEAUREFAIRE SUR SAMBRE  Saint Martin Boulogne  NOYELLES LES SECLIN  leforest  Noyelles les seclin wawrechainidenain  Faches-Thumesnil  Comines  StOmer  SAINT SAULVE ROUVIGNIES seclin Templeuve Lille Villers AuTertre  Wannehain (55830)

Quels sont les caractéristiques de votre école ?
ville, quartier populaire  Centre - ville mais niveau faible  Campagne, RFl  Une ville 3 la campagne, milieu défavorisé mais pas en ZEF. RRS  milieu trés défavorise...  campagne (RPY)  village frontalier de Bathune  centre-vile  ZONE URBAINE CUCS  petite vile Rwal RPlzonerurale centre vile REF  pentre

vile Campagne banlieu ZONE RURALE campagne Zone ECLAIR campagne trés isolée  Centre ville rwal, RFI CAMPAGNE centre ville banlievs Lillsise, plutdt campagne  centre ville campagne  eclair  quartier défaveorise  miliew wrbain  centre ville RRS CENTRE VILLE  Petit village de 600 habitannts  centre
vile campagne Centre ville privé Campagne Campa

Quel(s) musee{s) scientifique(s) visitez-vous 7

Mausicas, Boulogne sur Mer 18 4T%

Nausicaa, Boulogn. _ Musée d Histoire Naturelle, Lille 7 15
Musée dHislalre - Cité des Soiences, Paris 7 8%
Cité des Sclenl:ag...-

Orther 3

Les utiizateurs peuvent cocher plusieurs cases, donc les pourcentages peuvent &tre supdreurs 3 100 3.

Aimez-vous les sciences 7

Oui 3% 3%
. Mon 1 I
o] Indifférent 3 8%

— Inditérent [3]

Cui [36] —

T UHC U ouUTlT 11



ANNEXE 5 : TEXTE DU MAIL

Bonjour,

Nous sommes étudiantes en deuxiéme année de master SMEEF (Sciences et
MEtiers de I’Education et de la Formation) spécialité Professeur des écoles a I’TUFM
d’Arras. Dans le cadre de notre mémoire sur les stratégies pédagogiques des musées
scientifiques, nous avons créé un questionnaire anonyme en ligne pour connaitre vos avis
et vos méthodes sur les visites que vous avez effectuées avec votre classe dans les musées

scientifiques.

Nous vous invitons a répondre et a transmettre ce questionnaire a vos collégues.
Voici le lien :

https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?fromEmail=true&formkey=dGUwLVowU
FpsOWZoTVROS0dxblI8yNFE6MO

Merci d’avance,

Margot Berro et Michéle Lefebvre.


https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?fromEmail=true&formkey=dGUwLVowUFpsOWZoTVROS0dxbl8yNFE6MQ
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?fromEmail=true&formkey=dGUwLVowUFpsOWZoTVROS0dxbl8yNFE6MQ

BERRO Margot, LEFEBVRE Michéle M2 SMEEF PE Groupe 4

ANNEXE 6 : QUESTIONNAIRE NAUSICAA : LES ENFANTS DONNENT LEUR AVIS

LES ENFANTS DONNENT LEUR AVIS

Ce que j‘ai
découvert de nouveavu

Ce que [‘ai envie
Ce que je de faire pour les océans

n’ai pas compris O
O

Mon age

Le nom et I"adresse
de mon école

S

¥(% e NAUSICAA

e Centre National de lo Mer

Boulogne/Mer L5
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ANNEXE 7 : DOSSIER DISTRIBUE

L ’éduc info (extraits) :

Je partage ma passion povr la mer

La Jovrnée Mondiale de |'Qcéan !
Célébrez avec nous cette journée le 7 juin 2013

r sa bi

v : _—“’ -
Nausicaa L thC 'HfO

Rentree septembre 2012
S

Le Passeport dv Citoyen de | Qcean
Demandez le Passeport et devenez Citoyen de I'Océan

equipage dv service edvcati Navsicaa
vovs sovhaite vne bonne rentrée 2012 !

Anima

Cions pedagogiques de la rentree

Le mercredi 26 septembre : enseignants de cycle 3, collége, lycée
Le mercredi 3 octobre : enseignants de cycles 1 et 2

A Nausicas, de 9 h 30 & 12 h 30, Possibilité de prolongement I'aprés
midi pour celles et ceux qui souhaitent découvrir I'expositio

anaies, Na

Des clips et des claps povr |'Qcean !
La parole est aux jeunes sur le plateau TV Nausicad

Participez av Prix LitTeraire Navsicaa 2013

rhimatigues sudvant
: Une journée a Nausicaa a gagner !

ouvre |e monde passionnant de |'Q

7éme gdition du Prix Littéraire
e 84132
Prix Littéraire J

ste de:

A la rencontre des requins
Comprend I'animation cycle 1 « Martin, le petit requin » suivie
d'un temps en expi de t L ala
découverte des requins de Nausicas

Abonnement scolaire Navsicaa
Autant de visites que vous le désirez...

ider & construire une
I'Exposition, ¢

i Fiches « découverte » éléve pour aborder la notion de Biodiversité

‘ ¢ Espéces de requin. Sembiables ou différents 2. Chacun so0

Les 1001 ressources éducatives (extraits) :

\_ 4
Nausicaa

La fTler est surTarre
da are

RESSOURCES EDUCATIVES

Pour vous aider a préparer.votre Visite
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EDITO

L'EDUCATION MATIONALE,
PARTENAIRE DE NAUSICAA

L'Education Nationale, a travers le Rectorat
2 de FAcadémie de Lille et Finspection Aca-
H démique du Pas-de-Calais, soutient I'action
¥ éducative de Nausicaa. Une équipe d'ensei-
% gnants est associde a I'squipe dranimateurs
4 pour répondre & la demande de chacun.

H
: Ce iat a égals une di i

 internationale : activités en réseau avec des
1 Centres de la Mer et des Centres scienti-
H fiques répartis dans le monde entier.

Découvrir
les faces cachées du monde sous-marin...

Contempler
les couleurs, les formes, les lumiéres,

les mouvements...

S‘arréter
face aux petits jardins de I'Océan...

Prendre consclence
de la diversité de la vie...

Imaginer

les stratégies pour survivre dans cet univers étrange...

Sétonner

devant l'importance des richesses extraites de la Mer...

S’Interroger

sur la pérennité des ressources exploitées...

Passer a l'action

pour une meilleure gestion de 'Océan demain...

Mille et une facons de plonger
au coeur du Centre National de la Mer...

Mille et un sujets pour donner envie

de mieux connaitre |a Mer et ses ressources fantastiques...

nous vous invitons & travers

les ressources éducatives de Nausicad.

mple présences, & une joumés « portes ouvert

, en passant par I'u

3 la construction d'un projst

tion de documents pédagogiques, nous sspérons qus

vous trouveraz parmi notre palstte d'outils ceus qui vous ssront les plus utiles.

Bonne lecturs ot & bientdt. .

L'équipe éducative

M2 SMEEF PE

1) NAUSICAA,
CENTRE NATIONAL DE LA MER

2) CONSTRUIRE VOTRE PROJET
EDUCATIF : LES CLES DE LA REUSSITE

A) POUR PREPARER VOTRE VISITE
* Lo senvice éducatif, une équipe 3
votre écouts
* Las rencontres du mercradi
® Les pré-visites libres et grawites
= Labennement scolaire
* Lo dossier pédagogique
* La découverts de Nausicad sur Internet

B) POUR ENRICHIR VOTRE VISITE
* La collection de fiches Nausicaa
* Les jeux de pistes
* Les mallettes pédagogiques
* La médiathéque de la mer
* Les animations thématiques
« Des événements gratuits
tout au long de I'année

C) POUR FAIRE ENTRER LA MER
DANS VOTRE CLASSE

* Les ourtils pédagogiques
Mausicad en prét

* Les kits pédagogiques Nausicad

3) BIENVENUE SUR LA COTE D'OPALE [P 16]

* En une dsmi-journés

* En une jounée

* En une journée ot demie
* Nos partenaires

4) REI

“H

NSEIGNEMENTS PRATIQUES
ires de visite

@

* Restauration sur plac & proximité
avassssvsusy ]

P4

P é]
P é]

[P 14]

[P 18]

ssssasases
% Tous les tarifs indiqués sont valables jusqu'au 31 mars
§ 2012 Ces tarifs ne sont pas contractuels, ils son
& basés sur le taux de TVA en vigueur { acdt 2011 ).

P T T L T T T T T T LTI

Les animations thématiques

SOMMAIRE

defap

Groupe 4

T—_ |

Pour compléter la visite du Centre, le service éducatif
vous. d' ir une thématique sbordée %
dans I'Exposition. Lors de ces animations, les enfants de-
viennent « acteurs ». Amenés a participer directement, ils
sont mieux sensibilisés & un plus grand respect de l'en-
vironnement marin. Certaines animations peuvent &tre
adaptses & un public handicaps. GS

-

« Doucement Océane s'en-
dort et 58 met & réver... ».
4L Une histoire mise en scéne
pour un éveil au monde
marin, ses habitants, leurs

milieux de v
tations.

et leurs adap-

Réservation su 03 21 30 99 89
ou par e-mail & bookings@nausicaa.fr

Martin is Patit Requin

« Tout le monde a peur de

La chanson de Gouttina

Martin, il est triste ot 58 sent

I seul Il part a la recherche -« Gouttine habite dans un
d'sutres requins pour orga- a nuage, elle va faire un long,
niser une grande féts... ». JL un trés long voyage...
Cstts histoire  ponctuse Une snimation interactive
d'sctivitds et de musique G Ponctuse d'sctivitss musi-

cales. Les enfants suivront
sur 6cran géant le voyage
nitiatique d'une goutte
d'ezu de |s source a | mer.

permet de découvrir cet ani-
mal fascinant, et de prendre
conscience quiil n'est pas si
méchant...

a

« Approchez doucemen
tour du petit bassin tacti
Et venez toucher toutes
sortes  d'animaux marins.
lls sont tous trés différents

c'est |a biodiversité pays
de la mer, il n'y a pes que
des poissons ! » Essayons
de reconnaitre |
les couleurs, le:

i~ NOUVEAU Fest'iles

L

Uhistoire d'un poulpe et
fun requin tepie qui vou-
leisnt nous faire découvrir
leur fle et ses spécific
Sur quelle ile les enfants dé-
cideront-ils de partir 2 » Une
histoire & choix multiples
Les fles sont comme des
mondes & part, de minus-
cules planétes isolées dans

Au pays de la mer Vivant st non vivant

& «Aumilisu de la salle repo-
sent sur un grand tapis les

JL trécors de la mer.. » Les
enfants observent, trient
les s de mer (slgues
séchées, coquillages. bois
flotts...). lls découvrent peu
a peu les notions de vivant
et de non vivant.

Sa Majesté le Requ

S« Oh grand requin, qui ss-tu ?
a ©Od vis-tu ? Que mangee-tu ? »
AL Venez vivre des  activitée
ludiques pour répondre
3 toutes ces questions et
découvrir ces animaux fas-
cinants, du requin nain au
requin balsine ; des grands
poissons utiles parfos dan-
gereux mais loin d'étre mé-
chants.

-4

I'Ocsan... L2

e - -
! Les différents niveaux scolaires sont indiqués par des
pictogrammes. A titre indicatif, nous vous prédsons
~ les ages

« Aujourdhui, Clément s
B la vericelle mais son oncle
B Mertin lui envoie la mer

di Ju i
Cycle 1: TPS/PS/MS =22 4ans
Cycle 2: GS/CP/CE1=5a7 ans
Cycle 3: CE2/ CM1/ CM2 =82 10 ans

o 2

) I
«Collége: de la 64 ala 3™ = 11 2 14 ans
= Lycée et professionnel :

de la 223 la Terminale = 155 18 ans

dans un colis »... Tout au
long de Ihistoirs, les en-
fants découvrent la mer par
les sens : écouter, godter,
toucher, voir... Et un monde
s'ouvre & sux

« Embarquement immédiat
pour un voyage imaginaire
L et interactif vers les profon-
deurs de la mer ». Ouvrez
grands vos yeux, la mer est i}
“ pleine de mystéres et de
trésors ; une dn
server.

ité & pré-

ryrrrrerror
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L'étonnants baleine !

« La baleine bleue est le plus
gros mammifers du monde

« Quamivetil 3 I boutsils
B cue lon jette 2 la mer 2 Ells

Cer-

%« Jo m'appelle Polypus
B tains disent que je suis

4L elle vit dans I'sau mais respire i S Que je suis une di circule tout zutour de la pla-
@ la surface ». Sa o un animal - néte sur le grsr\d tapis roulant
existe des balein s su méme endroit <) dans certaines régions ¢} océenique ». A travers diffe-

Animation paiir découvir & que leurs parents 7 » Un jeu du monde ! » Découvrons le rentes manipulations, essayons

v - i s
grands migrstrics 3 s fois put pour  réunir cycle d vie du corail 8 de comprendre limpact de nos
sante et fragile, & Iimage de arve ot lieux de un jeu de rdle.

6" |'Océan

Quimange qui ?

On est tous le plat préférs
de quelqu'un ! » Dans toutes
di  les mers du monde. tres vi-

« M
plus rhud

éte & de plus
e va-t-il arriver 3

faune marines %: « En passant devant

i dif- B rums

e La flore et
peuvent étre si petites &

ez aqus-
/OUs NE M'avez pas vu

'knm-n"ud sur le bulle- vants ontn ’9‘9""5 slimentairs i férentes qu'au laborstoire de 4L je suis trop petit ! » Venez admi-
tin météo du jour et partons gome particulier et font aussi partie o~ Nausicaa tu iras, cette di &l o rer sur écran géant et en direct
& laventure sur différents du « menu » d'sutres animaux. ) tu observeras ! » Une snima- ¢} |s magie des animaux agrandis
continents_pour décourir les Partons & ls recherche de notre tion pour découvrir | nouvelle des milliers de fois et prendrs
options offertes aux espéces znimal dans I'Expasition et re- classification marine a travers “*  conscience de la richesse de la

constituons la chaine alimen-

snimale: e aux boulsverse- diversité marine.

ments climatiques.

Une nuit blanche au lagon

>« Le soleil vient de s coucher ;

® mangé n ‘est

W ObraroadanaiExpsgiionlee A pense, tout mest pas calme o Comant cbives labeseda
trucs et astuces qu'adoptent les o endormi ” |avie-dans les océana 2 5 Gvice
6 res vivants pour survivre dans 2} Dans le récif un animal étrange s -pratigednanien i
les océans. Certains ont w'anime. Qui est-il 7 Que f N W o ekt da Naical B
peut-6tre dess moyens de dé- o il 7 » Venez enquéter et d) pour obssrver, il faut pacher.
fi soudre cetts Snigme. L. Alors, en routs pour la péche
I @ &u plancton ! Possibilts de
& faire uniquement I'observation
min |2
Pesemncsarasasnasasciazansesananansenaras
Les salles d"animation ont toutes des capacités d'accueil différentes. Les anima-
ﬂom]usqnfllwmkmnﬂmhl&mhgm&nhhcmhma- s
sicad avec écran géant qui pem accueillir plusieurs classes de la méme école, en | ' *Se reievar sux conditions générales.
bnnhn des niveaux scolail v de vents, « Guide pratique pour les

NOUVEAU M'ile et une fles NOUVEAU Parfum des iles

9 « Quel est limpact da no « Les conditions de vie des in- & . Une ile, une tere isolée en-
gestes quotidiens sur le e ] B cuisies dépendent ds leurs @ tourse dieas, un v age.
font sussi partie met 7 » Evaluons nes émis- U ressources limitées. lls sont les 4% rencontres, des  parfums

a effet de o Qu'est-ce qu'un parfum .
I'atmosphére et prenons
ence de notre caps-
marines pour com- o cité dagir pour limiter notre
notion de réseaux ; i consommation d'énargie.

4 de nombreux o
sutres animaux. » Jouons avec )
ces multiples relations entre
les espé
prendre
trophiquss.

o

udiques, des expe-
odeurs typiques,
des iles, reflet de

ons pour misux vivre sur la
plenéts. » Une animation inno-
vante, un power-vote interactif
& ['aids de boitier-répo

~ Superclimatobiodivercity

Des événements gratults toute 'année

= En octobre, Iora de la Féte de la Science, les enfants. sont invités
& vivre des. jons @ vocation sci sur des

nationales.

Ceestoussi 2 Beu la semaine du goi Goodfish.

« Quelles sont les options of-

4 feriss aux enimaux face au
3 “ changement climatique ? »

@ Prenons conscience du role
¢) des gsz a effst de seme, de
. notre responssbilits quant &
ions et de notre

des pistes pour
de nouveaux compor- * En mars, dans le cadre du Festival des Images de Mer, les enfants
participent au Jury Jeune Public ol ils jugent, notent et votent pour

leur film préférs.

émi

sss e
Le contenu détaillé de toutes
les animations proposées est
ntée dans notre ".‘.‘-1'
dinformation trimestrielle
« LEduc’info » consultable et
téléchargeable sur notre site
Internet.

= En avril, des rencontres privilégiées sont proposées dans le cadre
du Festival des Images de Mer.

= Le 8 juin, Nausicaa et les partenaires du Réseau Océan Mondial or-
ganisent de nombreuses festivités & I'occasion la Journée Mondiale
de I'Océan.

« La météo devient folle et « Faire agir pour Iz mer, élé-

) note planéts a de plus en ) ment ds vie et source de -

“~ plus chaud ! » A travers diffs- = chesses, sujourd'hui et demain,
rentes expériences, prenons g telle est notrs mission. Quels
conscience du role des gaz 2 sont les métiers a cad
effet de serre, de notre respon- l pour répondre & tous ces dé-
sabilité quant a leurs émissions fis 7 » Cette animation permet
et de notre capacité d sgir pour de découvrir le fonctionnement
limiter notrs  consommation du Centre Netional de la Mer.

d'énergie. »
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Les fiches pédagogiques proposées aux enseignants

Groupe 4

Résumeé des fiches Pédagogiques i* '-*_

. Bienvenus dans les mondes de |z mer, 1% visite (C1) ¢ des idées d'activités 3 faire pendant ou aprés
|z wisite pour permettre aux enfants de prendre contact avec le monde de |a mer et ses habitants. En
complément des fiches découvertes « Bienvenue dans les mondes de la mer » parties 1 et 2

. Atsliers zrtistiques (C1 3 3) : pistes d'activités en Arts Plastiques 3 réaliser dans différents espaces
de Nausicad (ou de retour en classe) pour inciter 3 la contemplation et permettre une approche plus
personnelle du monde marin.
. Bonjour la mer (C1 3 mplétez votre journée par guelgues activités simples 2 réaliser avec votre
groupe autour de NAUSICAA : plagg. quais, port.
- N=ger, ramper, rester fixé... (C2) : comment étudier le déplacement des emvwamsdansl Exposition
de Nausicad, pistes d'activitds centrées sur le en milieu En de lz
fiche découverte « Comme un poisson dans l'sau »

P

Nausicaa

La Mer est sur Tere
e oot Ten
o

oBfe
La collection Nausicaa

.**

Les documents de cette collection vous aideront & approfondir

votre visite @ Nausicaa. Ils sont en vente sur place en
boutique, par courrier ou par téléphone. Bon de commande
cl-joink,

- Le paysags portuaire de Boulogne-sur-Mer [C2, 3, Collége) : quelques activités (couleurs, sons,
imagination) pour appréhender le paysage portuzire de Boulogne-sur-Mer:

. Ecoutez | les poissons se racontent (C2, 3 College) ¢ ce document propose un arrét
guelques espacas "Exposition, Id, c'est rvauon & des poissons, |a réverie
aguarjums bien choisis qui lanceront les éléves dans I'écriture,
. En lisant, en éorivant des contes de mer (C2, 3, CDIIegeJ ce document propose 7 pistes pour
mpagner vos &léves dans |a lecturs et I'écriture @ I3 création de contes de |3 mer.

. Défi planéte bleus (C3, Cnllege} pistes d'activités, de partensires potenticls, de références
huwﬁmhlques pour mener & bien un projet d'éducation & l'envi pour un dévelk

vilégié dans
levant certains

. Les fiches découvertes (vert)
Elles sont destinées 3 une utilization directe par les enfants.
{2 € la fiche). A vous de photocopier les exemplaires par
votre nombre d'éléves ou demandez-nous le kit comprenant
25 & 30 fiches éléve + le corrigé pour I'enseignant.
{20 € le kit)

. L= bindiversité dans les mondes de la mer (23] : certe fiche accompagne | fiche découvere « La Mer
est pleine de vies =, Elle est congue pour permettre un premier contact avec I'Exposition grice 2 des
activités ludiques, aider les enfants 3 prendre des rapéres dans I'Exposttion et poser les bases d'une
premiére approche de la biodiversité en milieu marin,
- il d= “Cag oy Sus- (G5, Collsge Lycee) - cette fiche sccompagne o fiche découverte du méme
riom et regroupe des pistes de visite sur‘ ex‘pusltmn « Cap au suefa L'Océan est source de richesses
mais aussi réceptacle de
. Blodwarslte et développement dumioe (College} est destinde aux &léves de 35me, Ele oorrﬁpond
a la partie me « responsabilité humaine = en ce qui concerne I'environnement. Il s'agit
d'apprehu\der o+ 2 rile de IHomme dans 33 gestion de Ia biodiversité & travers les exemples flustrés dans
Exposition. En complément de |a fiche découverte « Biodiversité et développement durable = .

. Pistes de visites reproduction (Collége) : complément des fiches découvertes qui invitent les éléves 3
traiter dans |'Exposition = le peuplement des miliew: et |Es stratégies de dissémination des espices en
milieu marin » et « |2 reproduction et la pérennité des espéces dans un mll\w présentant des conditions
particuliéres », Deux eaoemples illustrés dans Nausicad : méduses =t cora

Respirar comma un poisson dans I'sau (Callége SET"E] mmp|emen: da la fiche découverte pour
polm:erdaL ala milieu quelques poissons,
invertébrés et un mammifére marin, I ‘otarie.

. Vous avez dit « poisson = ? (Callége) : comment aborder le principe de la dassification phylogenethue
avec les &léves et construire das rwpﬁ emboités avec des espices marines présentes 3

. Pistes de visite artistiues (College) : cette fiche vous propose des notions, quelques plsts ot les
champs référantiels explnnables dans certains es s de 'Exposition.
. Jeux de mots savants [Coll& prése: mlmlnaneet la modemite d\-_r. options « langues

annlenns :—I et sensibiliser les elem & travers I'Exposition de Nausicas 2 ['histaire de la langue francaise
par I'étymaleg

6 de datammination du plancton (3, Collége, Lycée) : exemples d'algues et animaux planctoniques
rencontrés en Manche, Mer du N

. Relations entre programme officiel =t Exposition [Collége) © cett= fiche s'adresse aux enssignants de
SVT de collége mais aussi d'autres nivesus, ellz permet de repérer les espaces de Nausicad an lien avec
cartaines parties de votre programme officiel.

- Espices de requin (C2) : pistes permettant de mieux connaitre les requins en recherchant leur points
communs et leur différences. Premiére approche de |z biodiversité. Il existe une fiche découverte

. Les fiches pédagogiques (bleu)
Elles vous apportent des pistes pour compléter ou agrémenter
la visite dans et autour du Centre (2 € |a fiche)

. Les fiches thématigues (bleu foncé)

Elles rassemblent des éléments d'information sur des sujets
bien précis et complémentaires du contenu de I'Exposition
(2 € la fiche)

Certaines fiches peuvent &tre regroupdes en séried 5 € ;
« Contes », « Etymologie », « Déplacement », « Reproduction ».

Les ciffdrents nivesw scolsives sont indiquds per des pictogrammes

[rprTyr—

entign: 31834 me

associée
. Semblab\es ou différents ? (C2) : cette fiche va conduire les éléves @ travers I'exposition afin de

 les mers et les différents milieux, de nombreuses espéces dans chacun de ces milieux, une
premnene appmche de la notion d'espéce. Il existe une fiche découverte associce.
- Chacun son portrait, des Formes et das couleurs (C2] : fiche accompagnant la fiche découverts du
méma nom et permenznt au cours de |z visite d appnehsnder la grande diversité des espices vivant
dans les océans avec des les observations, des dessins,
- Histoires dfles (C3, Col\ege} cette fiche et la découvert= associée est une approche de la dualité
de beaucoup d'lles. Synonymes de liberté pourtant elles présentent des conditions de vie difficiles.
Entravoir les ces positives et des rézlisés pour parmettre ainsi
une 2pproche du concept du développement durabla.

réseau

océan # mondial

PO
CIATUR DE NES GETES CINPTE,

Résume des ﬁches Decouvertes
venue dan wrtie 1 (C1
fhn\ les espace: 7 de \\\(m .vnm
jenvene dans le " a

me\ et otaries dans

Pédagogique Découverte Thématique découverte des habitants des océans

)  découverte des poissons du
aces 19 a 24 de l'exposition
Comme un pe focaliser son attention sur divers
(marcher, ramper, nager, se iver) 3 travers I'exposition et appréhender le
interviennent dans le déplacement

nte technique de Farbre aidant 'éléve dans I'écriture de contes de la mer
document pour raconter, décrire et dessiner sa visite

Cycle 1 E e day

s requins,

modes de déplacement
s organ |

s Le déplacement en milieu
s e eau marin Lalgue 4
Biblio-contes Mers et Océans Mon
Nausicaa
La mer est pleine de
I'Exposition de Nausic
Mer pleine de racines : A table | (Collége)
nouveau celul du vocabulaire de la table.
lenvenue au coeur de I'Océan
de la mer a travers to
cs et astu
adaptations de certains animaux 3 leur milleu
) pl ycée) © questionnaire sur fa « Maison des gestes
nts au quotidien qui agiront sur l'environnement pour un

Cycle 2 Nage

découverte des habitants de la mer a travers toute

découverte des chaines alimentaires sous un angle

Mondial (Col découverte des habitants et des ressources
Exposition de Nausicad,

es des ani jeux dans 'Exposition autour des

Biblio-contes Mers et Océans

Cycle 3 iversité day

stre maison (

» pour m!nph r des comporter
mpm ment durable
ap au sud (C3, (
sud, & la rencontre des manchots
toute notre pollution
Activités portuaires (C3, Collké
activités lors d'une balade le m g de
o févelopp
ination du le role de I'Homme dans sa g
I'Exposition de Nausicas
. et construire des groupes emb
eproduction et peuplemer

questionnaire sur w”mnnm thématique « Cap au
L'Océan est source de richesses mais réceptacle de

e en Images pour découvrir e port et ses
5. Un port au coeur de fa ville

lege 3EME) © questionnaire pour appréhender
ité a travers les exemples illustrés dans

jon de m biodiv:

découvrir le principe de la dassification f
e

ylogénétique
)

s marines présentes a Nausic
me

ou reproduction et nite

College 56me) - Ia reproduction est une des grandes fonctions du vivant, découvrez
avec ce questionnaire comment s’effectue la répartition des espéces ou comment les étres
vivants assurent le maintien de leur espéce dans le milieu marin.

Biblio-contes Mers et Océans Viv espirer dans ['eau ( e 5¢ questionnaire pour aborder la notion de
e respiration en milieu aquatique sxemples de certains poissons, Invertébrés et d'ur
ement mammifere marin.

e Petit poisson deviendra grand
Etymologle des noms
sdentinques

Collége

4 travers les

e requir activités autour du requin (4 quol reconnait-o

communs, différences...)

n un requin, les
Il existe une fiche

différente
pédagogiqu
mt

sspéces de requin a Nausicad, poi
de

férent )) * activités pour déco c

Une premiére approche de la iumhurlwlr marine. Il existe une fiche

les milleux et les étres

vivants dans ces milieux

ped

fes formes et ( avec des jeux, de:
fants découvrent des formes particulieres et des couleu
r permettent de les nommer et de les distinguer des autres

omprendre que les fles sont des mondes & part, telles
tes, fragik dans 'Océan. Découverte de la faune des fles pour les

ile, un espace a fortes contraintes », pour les cycles 3 et collégiens

observations,
ur le corps des

e animaux qui le

fistolres d
ire de petit s, iSolée

sition cycles 2

Résumé des fiches Thématiques

Le déplacement en milleu marin (C2) : contenu pour étudier, & travers
déplacement en milieu marin.

Biblio-Contes Mers et Océans (C1 & Collége) : liste de contes présents 4 la médiathéque de
Nausicaa, résumés et classés selon I'age des enfants, (Préts possibles)

Petit poisson deviendra grand (College) : ce dossier rassemble quelgues notions essentielles et
utiles pour comprendre les modes de reproduction des étres vivants du monde marin

Ftymologie des noms scientifiques (College) : les noms scientifiques des espéces sont un
langage i national pour les 'mlm alistes. Mals le novice se sent en territoire étranger. Eventail
des racines latines servi a former les noms de certaines

quelques exemples, le

eRfe——

o3e

Lycée

s plus usuelles qul ont s
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Livret : De la mer a mon assiette (extrait) :

e e — —— \mwax’.m.;\lauwuwme Dora & b nimeonbne de sea

plagen de salle, sn Bloa noduner , stn gonks de gidhe, s Aalukions
Bu dicowmninas b long Remim pancounus pon & poimon
e annimen jusgu A ton amistle . Bu fenan igaliment
commamanit  dme  dta  mamims  phcdhewna que
b 'appnimdnont Sesucoup aun & poimon . Remcontne
J,nw“xmwmmm,mm‘,@&
wk micmaine de pramdne quelques muswnes poun protigen catte
remounce que & on appnicie amk

Livret « De la mer & mon assiette » i
Disponible gratuitement

pour chaque éléve dans le cadre d’un projet

A demander auprés du service éducatif

Comment whilisen ton canmek de fond 7 )
Découwrir le litforal et ges habitants est passionnant... Remplis bien fon carnet de bord & chaque découverte !
fllez, moussaillon, en route pour laventure !

LES 5 ETAPES DE TON VOYAGE

1E (p- 3)
RCE ET SON MILIEU DE \Y
;::f\fioiﬁmhmmutwawww

DE LA MER 7 B
A Iu‘()lq €S DIFFERENTES PECHES ET LE RESPECT DE LA RESSOURCE (p
ASSIETTE ‘J'm.hnuwwu@uawumawwmm

) 1)
DE LA MER A MON ASSIETTE (p. 11) " & i, kb il

ADOPTE MR GOODFISH POUR PRESERVER LA

PETIT PENSE-BETE
RESSOURCE ET LE METIER DE LA PE(‘»Hiln 15)
4 R e - RELIS BIEN CES
q"' e N o QUELQUES CONSIGNES AVANT
CHAQUE SORTIE SUR LE LITTORAL
I. Je prends connaissance des horaires de

LES AUTRES USAGERS Lo |
- 16) 2. Je ne wéloigne Janais du groupe de fravail
DWU Llﬂ..ok'fnm!mm(p 3. Je ne waventure pas aux pieds des falaises &

marée montante
4. Je remets foujours leg pierres que J'ai refournées &
marée basge comme elles étaient.
5. Jévite de récolfer ou Je ne prends que le nécessaire
pour mon repas.
6. Je ne dérange pas les oigeaux maring

Et bien sr, Je ne Jette rien dans la mer ou sur le nivage

netwark

Mon premier passeport de citoyen de /'océan (extrait) :

FICHE D'IDENTITE N

En devenant Citoyen de I'Océan, tu t'engages a : Ierappelies (:”e »

® mieux connaitre I'Océan, méme si tu habites loin Sl

de la mer (regarde pages 6 et 7). = ¢

(reg pag ) Je suis un garcon A une fille A /

® agir pour 'Océan, les plantes, les animaux et les hommes J'habite :

qui en vivent (regarde pages 8 a 13).
N° Rue

® partager tes découvertes avec ta famille, tes amis ille «

et féter la Journée Mondiale de I'Océan (regarde page 14). Viltes ot et

Propose-leur de devenir, eux aussi, Citoyens de I'Océan.
Je suis né (e) le :
Aujourd’hui, j'ai..........ans

Dans les pages suivantes, tu trouveras des idées " ; /

pour protéger I'Océan. Ce passeport m'est remis ¥,
par l/Ambassade de 'Océande: /

® Choisis une idée pas trop difficile pour commencer. Située a : /J
le: /

Mon prem ier passeport ® Ensuite, compléte la rubrique “Voila ce que je fais”. ,'/ fviasgoatures
de
. ’ - ® De temps en temps, montre et raconte N° de passeport :
C|t°yen de ’Océan aux responsables d'une Ambassade de I'Océan 2 P
ce que tu as fait ; cela les intéresse beaucoup !
N'oublie pas de leur faire valider tes gestes pour 'Océan.
world % ocean s
» >rk
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La médiathéque de Nausicad :

S,

Nausicaa

> THEMATIQUES GENERALES
Pour tous niveaux : public général, scolaires, étudiants, profe: I
Activités et techniques maritimes (péche, aquaculture, transform:
Biologie - sciences de la mer - environnement
Culture et loisirs (histoire, littérature, patrimoine local, sports )
Droit, politique, économie, social (dont métiers de la mer..)
Ouvrages de références (encyclopédies, atlas, dictionnaires spécialisés, ann

E. -
> RESSOURCES -
Certaines ressources ont été co-financées par le CNL, la Commissig

> En prét:
4900 livres
140 CD-ROMs et DVDs
Vous pouvez emprunter 5 livres et 1 CD-ROM ou DV

> En consultation sur place :
60 revues en cours et 140 collections anciennes
Films de la Fondation du Festival des Images Sou

> Depuis Internet :
EXPLORER puis Ressources documentaires :
http://www.nausicaa.fr/ressources-documentaires.htmi

> INSCRIPTION AU PRET
Gratuit
> Piéces nécessaires pour accéder au prét :
Dépbt de garantie sous forme de chéque & I'ordre de NAUSICAA, d’un mi
(non encaissé)
Carte d'identité
Justificatif de domicile récent (quittance de loyer, facture de moins de 3 mois type EDF, eau, téléphone)

> SUR RENDEZ-VOUS
En semaine en téléphonant au 03 21 30 99 87 ou email : documentation@nausicaa.fr

> ACCES
Sur le parvis de NAUSICAA, a droite de I'office de Tourisme

> AUTRES SOURCES UTILES
AQUARING, ressources électronigues sur le monde marin pour tous publics : www.aquaringweb.eu
AVANO (IFREMER), acceés a des ressources électroniques de haut niveau liées
aux sciences marines et aquatiques : www.ifremer.fr/avano/
EUROCEAN, données sur les sciences et technologies marines (en anglais) : www.eurocean.org/

NAUSICAA - Service Ressources Documentaires

BP 189 - Boulevard Sainte - Beuve - 62203 BOULOGNE SUR MER Cedex
Tél. : 03. 21. 30. 99. 87

Adresse email : doc ation@ icaa.fr

web : http://www.nausicaa.fr/ressources-documentaires.htmi

wiiion Do @ [ & s M
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BERRO Margot, LEFEBVRE Michéle

Outils proposeés pour le cycle 1 :

M2 SMEEF PE

Outils proposés par théme pour le cycle 1 :

Thémes
Outils

« Je découvre le monde
passionnant de I'Océan »

« Je fais attention a I'eau
que j'utilise »

« Je fais attention a I'air
qui m’entoure »

« Je fais attention aux
déchets que je produis »

Animations

« Clément regoit un colis »
« Le réve d’Océane »
« Martin, le petit requin »

« La chanson de Gouttine »

« La chanson de Gouttine »

Mallettes

Mallette C1
Malle « biodiversité »

Site Internet

Rubrique Enfant - jeux en
ligne:n°1, 2, 3,4,5
Rubrique Enseignant :
dossier pédagogique

Rubrique Enfant - jeux en
ligne: n°® 6, 7, 8,9

Rubrique Enfant - jeux en
ligne : n®5, 9

Fiches
- | pédagogiques
- : découvertes

- : thématiques

« Bienvenue dans les
mondes de la mer »

« Bienvenue dans les
mondes de la mer partie 1 »
« Bienvenue dans les
mondes de la mer partie 2 »
« Ateliers artistiques »

« Bonjour la mer »

« Biblio - contes Mers et
océans »

Outils proposeés pour le cycle 2 :

Service Educatif de Nausicaa, Septembre 2012

Outils proposés par théme pour le cycle 2 :

Thémes
Qutils

« Je découvre le monde
passionnant de I'Océan »

« Je fais attention a l'eau
que j'utilise »

« Je fais attention a I'air
qui m’entoure »

« Je fais attention aux
déchets que je produis »

Animations

« Le réve d'Océane » (GS)
« Au pays de la mer »

« Vivant non vivant »

« Nurseries de la mer »

« Voyage vers les abysses »
« Sa majesté le requin »

« L'étonnante baleine »

« Fest'ile »

« La chanson de Gouttine »
(Gs)
« Voyage vers les abysses »

« La chanson de Gouttine »
(GS

« Vivant non vivant »

Mallettes

Mallette C2-C3
Malle « Biodiversité »

Mallette C2-C3

Mallette C2-C3

Valises

« Mer pleine de vies »

Site Internet

Rubrique Enfant - jeux en
ligne:n°1,2 3, 4,5
Rubrique Enseignant :

- Dossier pédagogique

- Jeux de piste « Baleines »

Rubrique Enfant - jeux en
ligne : n°6, 7, 8, 9

Rubrique Enfant - jeux en
ligne : n°5, 9

Fiches
: pédagogiques
: découvertes

: thématiques

« Nager, ramper, rester
fixé »

« Comme un poisson dans
l'eau »

« Le déplacement en milieu
marin »

« Ecoutez ! Les poissons se
racontent »

« En lisant, en écrivant des
contes de mer »

« L'algue a conte »

« Biblio - contes Mers et
océans »

« Bonjour la mer »

« Ateliers artistiques »

« Especes de requin »

« Espéces de requin »

« Semblables ou

différents ? »

« Semblables ou

différents ? »

« Chacun son portrait : des
formes et des couleurs »

« Chacun son portrait : des
formes et des couleurs »

« Histoires d‘lles »

Groupe 4
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ANNEXE 8 : EXEMPLE DE FICHE DE
DECOUVERTE

TrovVe le nom des animaux d’aprés les dessins et Nouvelle Expo S
¥ €TrOVVE leur aquarium dans I'exposition. f N'BUSIC'aa =I,§i0ll'es ?

\ a Mer est sur Terre es;
N [ L

- /
mﬁ Fiche decovverte
Le requin RRPRC et . P o Noonsssuvpsnban
Espace #, entre...
oA Te voila embarqué, pour un séjour dans les iles. Quel moyen de transport
La muréne > Y S reconnais-tu ?
@ EntTovre iabonne réponse.
W Y
= (3

A
-
%
L'anguille

/
Desirs d’fles...
Une ile est un morceau de terre entouré d’eau.
Te voila arrivé sur Ile. Assieds-toi maintenant dans le salon de style
tropical.

4 a
OD(’SSH’\@ une ile qui te fait réver... .@
Qu'est-ce qu‘une ile ?

Les fles, de minvscvles :
' (Définir oralement)

7 & B . "
7,:\\ Préser ~les
! reservons-les
-
ceon® mondisl I ¢ NAUSIC L
- B il b Vet s Aty = L NAUSICAA - Service éducatif - bd Sainte Beuve - BP 189 - 62203 Boulogne-sur-Mer Cedex - FRANCE
Gy < S e an ’ Tél. 03 21 30 99 83 - Fax 21 30 93 94 - Internet | www.nausicaa.fr - E-mail : edu on@nausicaa. fr
L i I t ti £ :
€s animaux sous l'eau y sont souvent excep ionnels. D f ‘e en f'e \.‘es moh‘-‘es frag' les
Chaque ile abrite des animaux et des végétaux trés différents qu‘on
Rejarde bien les bagages qui sont posés dans le bungalow. ne retrouve pas toujours sur les continents...

~ ReTrovVe cet animal.
the/ ce dont tu as besoin pour aller regarder sous I'eau. cekanima

« Je vis accroché aux branches des arbres, je ressemble a une feuille. Je suis
vert. Je risque de disparaitre si nous détruisons la forét. Qui suis-je ? »

@ k ENTOUVre les bonnes lettres P E€551NE cet animal dans son milieu
O PFHAISME &
P
0O)
v

O O &

Ré-écris son nom

w O Combien en comptes-tu ?
« \
Trésor des fles.. \j

Le lagon est peuplé d'une multitude de poissons multicolores.
Ils y sont nés, un jour, ils se nourrissent et grandissent.

®)

ReTrovVe cet animal.

5 ot ~ rie-le
ReTrovVe e poisson-clown et COlO¥ i€ le avecla « Je vis dans les grottes sous-marines, j'ai les bras sur la téte. Je suis un

bonne couleur. géant rusé qui apprend vite a dévisser le couvercle d'un bocal. Qui suis-je ? »

ENTOVYre les bonnes lettres D€ INE les bras de cet animal.

PFIOQULPRE

Ré-écris son nom

Combien comptes-tu de
bras ?

A Q)
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ANNEXE 9 : QUESTIONNAIRE DE SATISFACTION

Nausicaa Evaluation Accueil enseignants
Terre Mercredi 3 octobre 2012

La Mer est sur Te

Nous souhaitons améliorer nos journées d’accueil, merci de prendre un peu de
temps pour répondre a ce questionnaire et nous le retourner aujourd’hui.

Nom et prénom :
Nom et adresse de votre établissement :

E-mail :

* Quelles étaient vos attentes en vous inscrivant a cet accueil ?
« A-t-on répondu a vos attentes ?

« Qu’avez-vous préféré ?

« Par quoi étes-vous dégu ?

e Etes-vous préta:

Venir vivre une journée a NAUSICAA ? Si oui, par quel(s) moyen(s) ? (pré visite,
expositions, animations, fiches pédagogiques...) :

Vous lancer dans un projet d’année sur la mer? Si oui, avec quels outils ?
(expositions, valises, malle biodiversité, fiches pédagogiques, site Internet...)

Solliciter des partenaires pour une autre activité ? Merci de préciser :

* Autres suggestions ou remarques pour améliorer notre accueil :

Merci !

Nausicad Centre National de la Mer - Educatif
Boulevard Sainte Beuve, BP 189 - 62203 Boulogne-sur-Mer Cedex France - Téléphone : 33 (0) 21 30 99 83 Fax : 03.21.30.93.94
education(@nausicaa.fr - N habilitation : HA 062970006
Société d”exploitation du Centre National de la Mer - SAEM au capital | 809 560 € - RCS Boulogne-sur-Mer B 378 074 744 00020

Site web : www.nausicaa. fr - E-mail : ed
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ANNEXE 10 : PLAN DE NAUSICAA

Sortie b A4
de I'exposition ‘de;exposn«m

suD —
i o ke
EN MER
POSTE DE PILOTAGE
LE GRAND SPECTACLE DE L'OCEAN

7 0 \ EXPOSITION
D) LA COURSIVE DU SPITZBERG A L'AFRIQUE DE L'OUEST Début dela visite _ ¢ TEMPORAIR

(®) 1a mancrove

(F) LE CRI D'ALERTE DE J.M. COUSTEAU

(G) LA PLAGE DES MANCHOTS

(H) FILM 4D : T ETAIT UNE FOIS ... UNE TLE

9 ESCALES
EN MEDITERRANEE

VOYAGES
o EN MERS DU NORD /

VISITE DE L'EXPOSITION : MODE D’EMPLOI

PARCOURS GENERAL

D) Vers le theme 1

PARCOURS “PERSONNES A MOBILITE REDUITE ET POUSSETTES"

Vers le theme 1 Ascenseurs

Accés aux personnes &
mobilité reduite

« Des toilettes sont accessibles 3 tous dans I'exposition
Ttre et 7 ainsi que derriére le bar tropical aprés I'espa

Nausicaa, Centre National de la Mer
Boulevard Sainte - Beuve - 62203 Boulogne sur mer - Cedex - FRANCE
él. : 03 21 30 99 99 - Fax. : 03 21 30 93 94 - info@nausicaa.fr - www.nausicaa.fr

L'OCEAN MONDIAL
(OEJO]

DES MILLIARDS DE RIVERAINS DE LA MER

TROPICAL LAGOON VILLAGE
@3- @)

GERER LA BIODIVERSITE
@9 » @)

MER NOURRICIERE

LA MAISON PLANETAIRE
@4 > (@3

CAP AU SUD

OEIO)

Nausica3

La Mer est sur Terre
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ANNEXE 11 : CARNET DE BORD

Q, FETE DE LA SCIENCE 2012

?pep;itgg;sagasigfgz} :chaque groupe rapporte ce quil a A FETE DE LA SCIENCE 2012
Carnet de Bord

Structure IFREMER Météo Nausicaa
France

Energie
présentée

Fiche d’identité

Avantages

eNaus'caé‘ Nom et prénom :

Ifremer

Inc.onvé- Nom de I'établissement scolaire et classe :
nients [ MeTEQ FRANCE

Restitution

Théme de la Féte de la Science a Nausicaa :

Selon toi, quelle énergie serait I’énergie de demain ?
(entoure ton choix)

- L'énergie hydrolienne
- Le pétrole
- Les panneaux solaires
- L'énergie éolienne offshore
- L'énergie de la biomasse
| - Le charbon
- Les énergies marines
Toutes les énergies renouvelables

NAUSICAA Centre National de la Mer - Service Educatif 1
Boulevard Sainte-Beuve - BP 189 - 62203 Boulogne-Sur-Mer Cedex France
Téléphone : 33 (03) 21 30 99 99 - Fax : 33 (03) 21 30 93 94
Site web : www.nausicaa.r - E-mail - education@nausicaa. i - N° habilitation : HA 062970006
Société d’exploitation du Centre National de la Mer - SAEM au capital 1 809 560 €- RCS Boulogne-sur-Mer B 378 074 744

o R : =
koo FETE DE LA SCIENCE 2012 FETE DE LA SCIENCE 2012 | ™=

Qu’est-ce que I'énergie ? Nom de la structure visitée et

[0 ©On ne peut ni la voir ni la toucher mais on l'utilise sous plusieurs nom de l'intervenant :

formes : chimique, mécanique, électrique, thermique, nucléaire

[0 Clest la capacité a fournir un travail, fabriquer de la chaleur, de la
lumiére, de produire un mouvement. i < 2 Z 2
Nom de I'énergie marine présenteée :

[J  Une station de radio trés célébre.

Explique ou dessine le principe de cette énergie :

Quelle est la premiére source d’énergie ?

[m] Le soleil.

O Le pétrole.

1)
[
1)
"6 (] La nourriture.
g Que signifie une énergie « renouvelable » ? >
‘bo- o
[ m| C’est une énergie qui provient de ressources que la nature renouvelle Q
- en permanence encore aujourd’hui (soleil, eau, vent, matiére orga- ‘ (-'D
nique, chaleur de la terre, courants).
© : 2 . =y
Quels sont les a ges et les de cette
D m] C'est le contraire des énergies fossiles dont le stock est limité. énergie ?
a O C'est une énergie nouvelle.
= =
O Avantages Inconvénients
&

Barre dans cette liste les énergies qui ne sont pas des
énergies marines :

- Energie éolienne

- Energie éolienne offshore

- Energie houlomotrice

- Energie nucléaire

- Energie osmotique

- Energie géothermique

- Energie thermique des mers
- Energie marémotrice

- Panneaux solaires

- Energie hydrolienne
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ANNEXE 12 : AVANTAGES ET INCONVENIENTS

COUP DE VENT SUR LA MER '/

Restitution de I'atelier avec Météo France

L'EOLIEN OFFSHORE

SOYONS AV COURANT '
Restitution de |'atelier avec IFREMER

LES HYDROLIENNES

AVANTAGES INCONVENIENTS

TOUS AV VERT !

Restitution de I’atelier avec Nausicaa

LA BIOMASSE

AVANTAGES INCONVENIENTS




BERRO Margot, LEFEBVRE Michéle

M2 SMEEF PE

Groupe 4

ANNEXE 13 : OUTILS POUR LE CYCLE 3

ligne:n°1,2,3,4,5
Rubrique enseignant :

- Dossier pédagogique

- Jeux de piste « Baleine »
- Jeux de piste

« Biodiversité »

7,89

Nausiced Outils proposés par théme pour le cycle 3 :
« Je découvre le monde | « Je fais attention « Je fais attention & | « Je fais attention aux « Je gere les
Themes passionnant de a l'eau que I"air qui m’entoure » déchets que je ressources »
Outils I'Océan » j'utilise » produis »
Animations « Nurseries de la mer » « Au début, le « As-tu trop chaud » « Tout va a la mer » « La mer, quelle
« Voyage vers les plancton » « Calcule ton empreinte richesse ! »
abysses » « La nuit blanche du | climatique »
« Qui mange qui ? » corail » « Superclimatobiodiver-
« La nuit blanche du city »
corail »
« Au début, le plancton »
« Adaptés pour survivre »
« Zoom sur la
biodiversité »
« Zoom sur la vie
marine »
« Sur les traces de
Kalidou »
« Murmure les mots de
mer »
Mallettes Mallette C2-C3 Mallette C2-C3 Mallette C2-C3
Malle « Biodiversité »
Valises « Mer pleine de vie » « Mer des hommes » « Mer des hommes »
Kit « Passeport du citoyen de | « Passeport du « Passeport du citoyen « Passeport du citoyen « Passeport du
I'Océan » citoyen de I'Océan » | de I'Océan » de I'Océan » citoyen de I'Océan »
« Océan mondial » « Océan mondial » « De la mer a mon
« Navigation et « Navigation et sécurité | assiette »
sécurité maritime » maritime »
T
Site Internet Rubrique Enfant - jeux en | Rubrique Enfant - Rubrique Enfant - jeux Rubrique
jeux en ligne : n° 6, enligne : n°5, 9 enseignant :

- Jeux de piste
« Ressource »

Fiches
- : pédagogiques
- i decouvertes

- : thématiques

« La biodiversité dans les
mondes de la mer »

« La mer est pleine de
vies »

« Trucs et astuces des
animaux marins »

« Mon carnet de bord »
« Au fil de I'exposition

« Cap au sud » »

« Au fil de

I'exposition « Cap au
sud » »

« Ateliers artistiques »

« Bonjour la mer ! »

« Ecoutez ! Les poissons
se racontent »

« En lisant, en écrivant
des contes de mer »

« L'algue a conte »

« Histoires d'iles »

« Histoires d'les »

« Biblio - contes Mers et
océans »

« En lisant, en
ecrivant des contes
de mer »
« Au fil de
I'exposition « Cap au
sud » »
« L'algue a conte »
« Le paysage
portuaire de
Boulogne sur Mer »
Activites
portuaires »

« Défi Planéte Bleue »
« En lisant, en écrivant
des contes de mer »

« La planete est notre
maison »

« L'algue a conte »

« Au fil de « Cap au
sud » »

« Au fil de

I'exposition « Cap au
sud » »

« En lisant, en écrivant
des contes de mer »

« Le paysage portuaire
de Boulogne sur Mer »
« Activités portuaires »

Service Educatif de Nausicaa, Septembre 2012
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Groupe 4

ANNEXE 14 : PROGRAMME DU 13.11.12

16 0CT. 2012

Exemplaire a nous retourner impérativement
dés réception, daté et signé au verso,
pour confirmation définitive du dossier

PROGRAMME

du 13 Novembre 2012
a Nausicaa

Ecole de Grivesnes

80250 GRIVESNES
Portable : 06.46.77.12.45

Nous vous souhaitons la bienvenue a Nausicaa, Centre National de la Mer.

Afin de commencer les animations pédagogiques a |'heure, nous vous conseillons
d'arriver a Nausicad au plus tard a 10 h 30, le temps de passer en caisse groupe et

aux toilettes.

« Au pays de la mer » : 19 CE1 et 2 Adultes

De 11 h 00 a 12 h 00 : Visite libre de I'exposition « Cap au sud »

De12h00ai2h45:

Repas en salle pique-nique

De 13 h 00 a 14 h 45 : Animation « Au pays de la mer »

L'animatrice pédagogique vous accueillera & 12 h 55 dans le hall de Nausicas, en caisse groupe.

De 14 h 45 a 16 h 15 : Visite libre de I'exposition permanente de Nausicaa

~« Qui mange qui ? » : 19 CE2 et 2 Adultes

De11 h00ai11h30:

Introduction de I'animation « Qui mange qui ? » et

formation de petites équipes de recherche

L‘animatrice pédagogique vous accueillera 10 h 55 dans le hall de Nausicad, en caisse groupe.
De11h30a12h00:

De12h00a12h45:

De 13 h 00a15h 00
recherche

De15h00a16h 15:

Visite libre de I'exposition « Cap au sud »

Repas en salle pique-nique

Animation « Qui mange qui ? »

: Visite libre de I'exposition permanente de Nausicaa et

Service Réservations, le 16 Octobre 2012
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ANNEXE 15 :
DOSSIER ENSEIGNANT « QUI MANGE QUI ? »

©

» 3 Document Enseignant
Nausicaa

Activité de préparation de I'animation
"Qui mange qui ?"
dans I'Exposition permanente de Nausicaa

Chaque groupe de 3 enfants visite I'Exposition muni
d'une fiche "Carte d'identité" (ci-jointe, a photocopier
par I'enseignant) concernant un des animaux suivant :

LISTE DES ANIMAUX

LA MEDUSE (zone n°1)
LA MORUE (zone n°28)
LE CRABE ARAIGNEE et Le TourTEAU (N°3)
L'ETOILE DE MER (n°4 et 5)
LA MOULE (n°3 et 31)
LE MEROU (n°4)

LE POISSON LION (poisson scorpion) (n°7)
LE POISSON PAPILLON (n°7, n°20 et 22)
LE POISSON CLOWN (n°7 et 20)

LE CORAIL (n°7, n°20 et n°21)

Il est trés important pour I'animation que les enfants
observent bien leur animal (attitudes, couleurs et formes,
déplacements...).

Remargques : si les enfants ne sont pas assez nombreux, la méduse et le
poisson clown peuvent étre enlevés successivement. Des groupes de 3
enfants sont préférables pour I'exploitation des fiches en animation.
Cependant des groupes de 2 enfants sont également possibles.

Nausicad, service éducatif, février 2012

©

Nausicaa

Fiche de préparation de I'animation
"Qui mange qui ?"
Dans I'exposition de Nausicaa

Prénoms des enfants du groupe :

CARTE D'IDENTITE

Je m'appelle ...

J'habite dans une mer ...
(chaude ou froide ?)

Ma fagon de me déplacer est ...
Je mange du ..., des...

Je suis mangé par ...

Animation
« Qui mange qui ? »

~

Workshop activity
« Who eats who ? »

Nausicaa
ETRE LIVING | REGIME DIET
VIVANT = BEING  ALIMENTAIRE ]
PLANCTON PLANT Eau, sels minéraux et Water,
VEGETAL PLANCTON CO2 a la condition nutrients and
d’étre a la lumiére CO2 only with
= ! light
PLANCTON ANIMAL Algues du plancton Seaweed from
ANIMAL PLANKTON | végétal |_plant plankton |
MOULE MUSSEL Plancton animal et Animal and
végétal | plant plankton
MULET MULLET Plancton animal Animal
| ] plankton
ETOILE DE STARFISH Coquillages : moules, Shellfish :
MER huitres, coques, |  mussels,
pétoncles oysters, small
i | . ] scallops
MORUE cob Crabes et petits Crabs, mullets,
poissons: mulets, herrings,
o harengs, sardines sardines
MEDUSE JELLYFISH Plancton animal Animal
o . plankton
GOELAND SEAGULL Etoiles de mer, Starfish, crabs,
crabes, animaux ou dead animals or
plantes morts plants
CORAIL CORAL Plancton animal Animal
__plankton
POISSON BUTTER- Corail Coral
PAPILLON FLYFISH -
POISSON LIONFISH Petits poissons : Small fish :
LION poisson clown, clownfish,
poissons papillon butterflyfish
MEROU GROUPER Petits poissons : Small fish :
poissons clown, clownfish,
| | __poissons papillon butterflyfish
POISSON CLOWN FISH Plancton animal Animal
CLOWN | | plankton
CRABE CRAB Animaux ou plantes Dead animals
B morts or plants

Service éducatif de NAUSICAA, mars 2009
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; "QUI MANGE QUI 2"
les chaines alimentaires dans les mers froides
Nausicaa

La Mer est sur Te

Plancton végétal

f

Plancton animal

Relie les animaux par une fléche voulant dire "est mangé par"
(la fleche entre dans la bouche de celui qui mange)

o~ « QUI MANGE QUI ? »
: Les chaines alimentaires dans les mers chaudes

Nausicaa

La Mer est sur Terre

L
M *x’

A Vi

P!ancton" v}égétal !%

Plancton animal

Relie les animaux par une fléeche voulant dire "est mangé par"
(la fleche entre dans la bouche de celui qui mange)
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ANNEXE 16 : PHOTOGRAPHIES :

ATELIER « QUI MANGE QUI ? »

Le puzzle représentant [’animal a observer
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Fiche sur les relations alimentaires :

Réseau fabrigué par les enfants :
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ANNEXE 17 : PHOTOGRAPHIES :
ATELIER « AU PAYS DE LA MER »

Schéma du poisson : les enfants complétent en rouge le schéma du poisson (en noir) :

Questionnaire de [’enseignante :
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Fiche de réponses de Nausicaa :

@

Dessine dans les ronds,

Nausicas tout ce qui N’EST PAS poisson
Lo Mer est sur Terre dans l'aquarium.,




Les enfants autour de ’aquarium :

L ’intervenante montre les animaux :




Les enfants touchent les animaux ensuite :
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ANNEXE 18 : DOSSIER ENSEIGNANT DE
L’ACTIVITE :

« AU PAYS DE LA MER »

® ©

Au pays de la mer Nausicas

Au pays de la mer
Nausicaa

Les animaux de la mer n’ont pas tous la méme forme !

Les animaux de la mer n‘ont pas tous la méme forme ! Relie d'une fleche I'animal & sa forme (ovale, carré, étoile, rond ou triangle)

Relie d’une fléche I'animal & sa forme (ovale, carré, étoile, rond ou triangle)

LES ANIMAUX

LES FORMES
LES ANIMAUX LES FORMES
//7
_— ~ AN
ke N e,z
/ ( ) ETOILE DE MER
ETOILE DE MER —
@ OURSIN ’_ ‘
OURSIN e
._"’.\\*
A N \(/
A N
l/\f‘: CRABE
CRABE —
€
Ve ™ @ [
% N \ 70N \\
= \ /,“ PATELLE ~
PATELLE = =
/\
= 0o /N
"< Co A
7 S X POISSON CLOWN
POISSON CLOWN
S_ ; Au pays de la mer, il n'y a pas que des poissons !
Nausicaa

Complete le corps de ce poisson et dessine, au bout des fleches, les étres vivants
qui ne sont pas des poissons.

L /

v | i
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@ Au pays de la mer, il n'y a pas que des poissons !

Nausicaa
La Mer est sur Terre

Compléte le corps de ce poisson et dessine, au bout des fléches, les étres vivants
qui ne sont pas des poissons.

"
E 2
eacargol de mer
vil écailles doile de merx
YN - (se protéges)

Y ] I3
é crabe
andmane de mex outain

5 o Nausicaa, service educatif, Novembre 201(
* fs ouics cachent lea branchics qui sersent & reapizer.

@ Au pays de la mer, il n'y a pas que des poissons !

Nausicaa

Entoure tout ce qui n’est pas poisson dans le décor ci-dessous et colorie les
animaux entourés de la bonne couleur.

- W7,
eI /)
RS

=

)
N (%
25

Souviens-toi ! Les animaux ne sont pas des jouets. Tu souléves un caillou par curiosité ? Tu prends un animal pour
I'observer ? Pourquoi pas ! Mais pour qu'il survive, repose-le ensuite comme il était...

Nausicaa, service éducatif, Novembre 2010
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©

A Au pays de la mer, il n'y a pas que des poissons !
Nausicss

Entoure tout ce qui n’est pas poisson dans le décor ci-dessous et colorie les
animaux entourés de la bonne couleur.

Souviens-toi ! Les animaux ne sont pas des jouets. Tu souléves un caillou par curiosité ? Tu prends un animal pour
|'observer ? Pourquoi pas ! Mais pour qu'il survive, repose-le ensuite comme il était...

Nausicaa, service éducatif, Novembre 2010
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ANNEXE 19 : QUESTIONNAIRE NAUSICAA :
LES ENSEIGNANTS DONNENT LEUR AVIS
ET LES 10 GESTES POUR L’OCEAN

p

LES ENSEIGNANTS DONNENT LEUR AVIS

Nausicaa

I - AVANT LA VISITE AVEC VOS ELEVES

1) Etiez-vous déja venu a Nausicaa ?
0 OUI O NON

Si oui O en famille
0 avec votre classe une autre année

3) Comment avez-vous préparé votre visite ?
O en utilisant le document d‘information
O avec l'aide du service éducatif

0 grace aux ressources de la médiathéque

J en participant a une porte ouverte du mercredi
O en participant a une rencontre du mercredi

O en faisant une ou plusieurs pré-visites libres aprés réservation pour votre classe
O autre, précisez

4) Avez-vous utilisé des documents de la collection Nausicaa pour préparer votre visite ?
O NON
B OUI; 16SqUelsi? vy

II - LE JOUR DE LA VISITE AVEC VOS ELEVES

1) La qualité de I'animation thématique était-elle :
O tres satisfaisante

0 satisfaisante ,
0O moyennement satisfaisante '

Etait-elle adaptée au niveau scolaire ?
0 OuI O NON

2) Avez-vous utilisé les documents remis en fin d’animation ?
0O Oul O NON

Les enfants ont-ils retenu le message principal de I’animation ?
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0 Oul O NON |:>
3) Aviez-vous déja participé a une animation a Nausicaa ?

0 OUI, laquelle ?

0 NON ’
4) Avez-vous vu l'exposition thématique ? ‘A“

O OUI O NON -_—1\
Si OUi, QU'EN AVEZ-VOUS PENSE ? .....oiiiiiiiiiiiiieiiieetiieteetete sttt et e e s e s et et e e et e et e eee e e et e e e s e e et eee e e e oo

5) Avez-vous participé a une animation en exposition ?
0O OUI, laquelle ?
O NON

6) Avez-vous mené une activité extérieure autour de Nausicaa ?
B ) B o[ L T —————~
00 NON

7) Le programme établi vous a-t-il convenu ?
0O OUI O NON

Si non, pourquoi ?

8) Les enfants ont-ils trouvé la journée

O trop chargée " ’

[0 pas assez chargée .
O bien équilibrée

10) Par quoi avez-vous été décu ?

III - APRES LA VISITE AVEC VOS ELEVES

1) Pensez-vous avoir assez d’éléments pour exploiter votre visite avec vos éléves ?
0O Oul 0 NON

Si non, que vous manque-t-il ? ...

2) Pensez-vous revenir a Nausicaa ?
0O OUI O NON

Si oui, autour de quelle thématique ?

IV - MAIS ENCORE...

Merci de renvoyer ce questionnaire a |'adresse ci-dessous. Il nous permettra de mieux réponde & vos attentes.
NAUSICAA Centre National de la Mer - Educatif
Boulevard Sainte Beuve - BP 189 - 62203 Boulogne-sur-Mer Cedex France - Téléphone : 33(03) 21 30 99 99 - Fax : 33 (03) 21 30 93 94
Site web : www.nausicaa.fr - E-mail : education@nausicaa.fr - N° Habilitation : HA 062 97 0006
Société d'Exploitation du Centre National de la Mer - SAEM ou capital de 1 359 000 € - RCS Boulogne-sur-Mer B 378 074 744 00020
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- ’ ‘
Nausicas 10 gestes pour I'Océan ".

10 gestes pour vivre en bon accord avec la mer :
si la mer pouvait parler, voici ce qu’elle dirait...

Geste n° 1 : Les animaux ne sont pas des jouets !
Vous prenez un animal pour 'observer ?
Pourquoi pas ! Mais pour qu'il survive, remettez-le ol vous |'avez trouvé.

Geste n° 2 : Les tournebouler, c’est les chambouler!
Vous retournez un caillou par curiosité ? Reposez-le ensuite comme il était : les hotes du
« dessus » aiment la lumiére, ceux du « dessous » préférent I'humidité et I'obscurité.

Geste n° 3 : N'ayez pas les yeux plus gros que le ventre !
Moules, coques, poissons,...
Ne prenez que le nécessaire pour votre repas : d’autres pécheurs suivent !

Geste n° 4 : Ne soyez pas le bulldozer des dunes !
Attention les dunes sont fragiles : le moindre vent déplace ces chateaux de sable ! Alors,
suivez les sentiers balisés et ne cueillez pas de plantes : elles fixent le sol.

Geste n° 5 : Petit poisson deviendra grand... pourvu qu’il en ait le temps !
Si vous péchez ou achetez un poisson trop petit, il n‘a pas eu le temps de grandir et de se
reproduire. Choisissez des poissons de tailles réglementaires.

Geste n° 6 : Faites place nette !
S'il vous plait : n‘abandonnez pas de « souvenirs » indestructibles. Ayez le réflexe poubelle.

Geste n° 7 : Méme loin de la mer, pensez a la plage !
Les vents, les eaux des riviéres portent tout a la mer. Méme au cceur des terres, ayez le
réflexe « mer propre ».

Geste n° 8 : Au nom de la loi !

Puisque le sort de la plage est entre nos mains, des lois existent. Soyons donc responsables
et bons joueurs : respectons-les.

Geste n° 9 : Un Homme averti en vaut deux !

Pour mieux connaitre la mer, documentez-vous auprés d'un guide, de vos camarades. Vous
pouvez découvrir des informations passionnantes dans les livres, les revues, les films, les
expositions, les centres de la mer.

Expliquez calmement a vos amis que le monde marin est fragile. Plus nous serons
nombreux a le préserver, plus il restera riche de vie pour l'avenir.

Geste n° 10 : Ecoutez les vieux loups de mer !
La mer est sympathique, mais peut devenir dangereuse. Ecoutez les conseils de ceux qui la

connaissent bien.
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ANNEXE 20 : EMPLOI DU TEMPS DU 16
NOVEMBRE

Exemplaire a nous retourner impérativement
dés réception, daté et signé au verso,
pour confirmation définitive du dossier

PROGRAMME
du 16 Novembre 2012

a Nausicaa
RPI Boiry St Martin-Boiry Ste Rictrude
62175 BOIRY SAINT MARTIN

Nous vous souhaitons la bienvenue a Nausicaa, Centre National de la Mer.

Afin de commencer les animations pédagogiques a I’'heure, nous vous conseillons
d‘arriver a Nausicaa au plus tard a 10 h 00, le temps de passer en caisse
groupe et aux toilettes.

« Clément recoit un colis » : 22 éléves de PS & MS ]

De10h30a11h30:
Animation « Clément recoit un colis »
L'animatrice pédagogique vous accueillera & 10h25 dans le hall de Nausicad, en caisse groupe.

De11h30a12h00:
Découverte des manchots dans I'exposition « Cap au Sud »

De12h00a13h00:
Repas libre

De13h00a15h30:
Visite libre de I'exposition permanente de Nausicad

« Sa majesté le requin » : 18 éléves de GS/CP 1

De10h30a11h30:
Animation « Sa majesté le requin »
L'animatrice pédagogique vous accueillera & 10h25 dans le hall de Nausicad, en caisse groupe.

De11h30a12h00:
Découverte des manchots dans I'exposition « Cap au Sud »

De12h 00313 h 00:
Repas libre

De 13 h00a15h 30:
Visite libre de I'exposition permanente de Nausicaa
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« Nurseries de la mer » : 27 éléves de CE1/CE2

De10h30a12h30:
Visite libre de I'exposition permanente de Nausicaa

De12h30ai13h30:
Repas libre

De13h30a14h 30:

Visite libre de I'exposition « Cap au sud »

De14h30a15h 30:
Animation « Nurseries de la mer »
L'animatrice pédagogique vous accueillera @ 14h25 dans le hall de Nausicad, en caisse groupe.

| « Sa majesté le requin » : 16 éléves de CM1 & CM2

De10h30a12h30:
Visite libre de I'exposition permanente de Nausicaa

Dei12h30a13h30:
Repas libre

De13h30a3a14h 30:

Visite libre de I'exposition « Cap au sud »

De14h30a15h 30:
Animation « Sa majesté le requin »
L'animatrice pédagogique vous accueillera & 14h25 dans le hall de Nausicaa, en caisse groupe.

Service Réservations, le 7 septembre 2012
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ANNEXE 21 : PHOTOGRAPHIE DE L’ATELIER :
« CLEMENT RECOIT UN COLIS

Valérie raconte le conte : Les éléeves sont captivés :




M2 SMEEF PE Groupe 4

BERRO Margot, LEFEBVRE Michéle

Les ateliers :
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ANNEXE 22 : DOSSIER ENSEIGNANT
« CLEMENT RECOIT UN COLIS »

JXSIF A Coloriages « Bords de mer »

[XSIIEEA Coloriages « Bords de mer »

3 (\gy -
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Act IVIte 1 (Suite 2/3): L'histoire comme support a l'activité

de découverte.

1. Découvrons la dune...

Tzi, tzi, tzi, la sauterelle chante une comptine 3 ses amies les pHt
B

C'est en frottant ses ailes qu'elle fait ce drole de bruit. Les %ill@s volent

2

v

de fleur en fleur sous le regard étonné de l@pie Ils aspirent le nectar
; s

o
attention, le panicault ca pique. Et loyat
=wl

S

savez-vous a quoi il sert ? Et bien il permet au sable de se déposer et de se fixer.

Les s des sables s'accrochent a la palissade de bois pendant le jour

lui, a une petite faim ; il aime-
==

atd

rait bien se régaler de quelques insectes... Et les petits lsmns‘jlé-bas. au loin,
ez

qui jouent sur la dune, ont-ils perdu la téte ?

En principe les lapins sortent du terrier a la nuit tombée. Mais aujourd’hui, ily a

tellement de monde sur la plage, qu'ils décident de profiter un peu du spectacle.

Page 3/24 - fiches activités « Vivemnent la Mer »

Uon apercoit sur le sommet des dunes ;

Groupe 4

XL | (Suiteet fin3/3)

2. Maintenant approchons-nous de la plage et observons...

o = pt
B ¥ = S
oquillages, jouer a%gﬁ', ou pécher la
200 o "

>

esperent bien se nourrir de quelques restes de goter...

Quelle magnifique journée !

Page 4/24 - fiches activités « Vivement la Mer »
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ANNEXE 23 : PHOTOGRAPHIE DE L’ATELIER :
« SA MAJESTE LE REQUIN »

Le schéma du requin complété ainsi que les hypothéses de départ :

[axchosss

Les éléves touchent les dents de requins :

Page 114 sur 141



Les éleves cherchent leur requin et ses caractéristiques :

Les éléves présentent leur requin au tableau :




BERRO Margot, LEFEBVRE Michéle M2 SMEEF PE Groupe 4

Les éléves déroulent la ficelle :

Résultats affichés au tableau :
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ANNEXE 24 : DOSSIER ENSEIGNANT
« SA MAJESTE LE REQUIN »

\J

Nausicaa

La Mer est sur Terre

Liste des requins choisis dans I'animation

« Sa majesté le requin »

Nom de mon Taille maxi Habitat Ce que je Particularité
requin mange...
requin nain | 25 cm entre 200 et | petits aileron quasi absent
500 m poissons, mais nageoire
calmars pourvue d'une épine.
Le plus petit des
requins.
requin 1,80 m surface a petits museau court et
léopard 100 m poissons, arrondi et robe a
petites taches noires.
espace 8 raies,
crabes,
crevettes...
requin 3,20 m surface a gros massif, bossu, de
taureau 220 m poissons, nombreuses dents
requins, effilées faites pour
espace 19 raies, déchirer.
calmars
grand 6 m surface a gros forme de la téte avec
requin 100 m poissons, les yeux a chaque
marteau requins, extrémité.
raies,
calmars...
requin 18 m pleine eau plancton, large museau carré,
baleine petits le plus grand des
poissons poissons, tacheté de
points blancs.

Source Tous les requins du monde (Les Encyclopédies du Naturalistes)

Les requins visibles a Nausicaa :
. Oeufs de roussette, espace 3
. Requins zeébre, tapis, cornu, espace 7
. Requin léopard et émissoles, espace 8
. Requin taureau, requin gris et requin nourrice, espace 19
. Machoire de mégalodon, requin préhistorique, espace 15 (avant de descendre |'escalator)
- Roussette, espace 28, bassin tactile. Visible également sur les étals des pécheurs le long du
quai.
Nausicaa, service éducatif, mars 2012

Page 117 sur 141



BERRO Margot, LEFEBVRE Michéle M2 SMEEF PE Groupe 4

N
@ ( I il in ?
\‘. cruemen recennat cnoun |'(|||||l I

A
Nausicaa G | l
AL aN ot e oine o (|u| nmmlm au u~|||.) e o lullllll.

\

Nausicaa, service éducatif, mars 2009
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Nausicaa, service éducatif, mars 2009
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ANNEXE 25 : PHOTOGRAPHIES DE L’ATELIER
« MARTIN LE PETIT REQUIN »

Le décor de [’atelier :

Le choix des poissons et le déplacement jusqu ’au cerceau correspondant -




Les enfants sont trés proches des vitres de ['aquarium
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ANNEXE 26 : LISTE DES ATELIERS ET DES

DU MUSEE D’HISTOIRE NATURELLE DE LILLE

VISITES GUIDEES

VISITES GUIDEES - HELENE

OCTOBRE

Jeudi 4 octobre a 10 h 30 — école élémentaire philippe corentin — CE1 — les chaines
alimentaires

Lundi 8 octobre a 14 h 30 — école sainte anne sacré cceur a lomme — 27 CE2 — visite
guidée sur 1’évolution

Samedi 13 octobre a 16 heures — communauté d’agglo d hénin carvin — terril ?
animation malle carbonifére

Lundi 15 octobre a 10 h 45 — école philippe corentin — 30 CP-CE1-CLIS —
I’adaptation animale

Lundi 15 octobre a 14 h 30 — école sainte anne sacré cceur a lomme — CE1-CE2 — visite
guidée sur I’évolution

Jeudi 18 octobre a 9 h 30 — école sainte marie de lille — 21 mat GS-CP et CE1 — atelier
zoogym

Vendredi 19 octobre a 10 h — école condorcet de fouquiéres lez lens — 26 CP —
I’adaptation animale pour les CP-CE]

Lundi 22 octobre a 14 h — école brassens prévert d’Auby — 23 mat MS — atelier
Zoogym

Jeudi 25 octobre 4 14 h — école brassens prévert d’auby — 17 CP — atelier zoogym
Vendredi 26 octobre a 10 h — école condorcet — 26 CP — la locomotion

Vendredi 26 octobre a 14 h — collége Anatole France de Ronchin — 16 de 6°™ — visite
guidée anatomies de I’étrange

+ Féte de la science — visite guidée sur le carbonifére et la formation du charbon

jeudi 11 octobre
vendredi 12 octobre a 14 h — école saint vincent de paul de lille — 28 CE1-CE2
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ANNEXE 27 : QUESTIONNAIRES ET PLAN

Questionnaire & partir de 7 ans :

3|11 3P 3||IA UoIssaidwi — 3||r} 3P 3||INJRU INOISIY,P 3ISNN &)

Musée d'histoire naturelle
19 rue de Bruxelles
59000 Lille

@03 28 553080

Musée o
d’histoire
naturelle

DIiVERSITE

Le musée est ouvert les
lundis, mercredis, jeudis, vendredis
de9ha12hetde 14ha 17h,
dimanches de 10h a 17h
Fermé les mardis et samedis.

UNE ESPECE rassemble tous les étres vivants qui peuvent se
reproduire entre eux et qui possédent des caractéres communs.

A ce jour, environ | 900 000 ESPECES VIVANTES
(animaux et végétaux) ont été recensées. Mais les spécialistes

estiment qu'il en existe encore [ e
beaucoup d'autres a découvrir. 18 000

©
NOUVELLgg EsPiceg
Sonr ntcawgm,

CETTE GRANDE VARIETE
DES ETRES VIVANTS
FORME LA BIODIVERSITE,

(Bio = vie - diversité = variété)

Rl

A chaque page de ce livret, des questions
t'aideront a comprendre ce qu'est la Biodiversité.

Un plan du musée t'indiquera a chaque fois ou
chercher les réponses.

BONNE VISITE !

\O pazs o€ LA MOITIE OES
| © gspices cowwves SONT
M) DES INSECTES {

|

Parmi les insectes présentés dans le musée, quelle espéce
préferes-tu ? Note son nom ci-dessous :

Retrouve ce schéma d'insecte
au-dessus de l'insectarium et
compléte la légende :
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Dans la salle des oiseaux, on peut trouver plusieurs animaux
de la méme espéce. Cherche par exemple les buses communes.

1L EXISTE DANS LE

MONDE PLUS DE
10 000 ESPECES
0/01SEAUX DIFFERENTES.

Une salle du musée leur est
entiérement consacrée. On peut
y observer prés de 535 espéces
d’oiseaux.

X \
Salle L

des oiseaux

Retrouve dans cette salle, les oiseaux correspondant a ces
3 silhouettes et compléte les légendes.

2\

Combien de buses communes sont présentées sur cette étagére :

Est-ce que toutes ces buses sont absolument identiques ?

JYai sur la téte 2 touffes Jai des grandes : [Joui  [Jnon
Jai les pattes palmées et de plumes qui ont I'air pattes et un bec
un bec au bout crochu. de cornes. au bout aplati.
Je suis Je suis Je suis
le le la

f LA BIODIVERSITE, C'EST AUSSI LA VARIETE A
L'INTERIEUR D'UNE ESPECE.

L'ENSEMBLE DES ESPECES DIFFERENTES

FORME LA BIODIVERSITE

5400 €SPECES DE MAMMIFERES ont été a ce jour
recensées. Quelques-unes sont présentées dans la salle des
mammifeéres.

Ces 4 mammiféres vivent dans des milieux trés différents
auxquels ils sont parfaitement adaptés.

Retrouve ces animaux dans la salle et relie chaque silhouette a
son milieu.

T
 marmiives
Ly x| Solo croxpostion |
r_ I Combien y a-t-il |
I d'espéces de
Solo des
1 fme :‘”’: mammiféres dans
cette salle ? @ Banquise
Coche la bonne case.
23 espeéces différentes O @ Savane
26 espéces différentes O
29 espéces différentes R
@ Forét
30 especes différentes O
Compléte le texte ci-dessous a partir des informations trouvées @ Désert
dans cette salle.
Les mammiféres. leurs petits. Leur corps est le
plus souvent recouvert de. . On peut les
rencontrer sur Terre sauf dans l'antarctique. l

LA BIODIVERSITE DESIGNE AUSSI LA DIVERSITE
DES MILIEUX DE VIE
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Depuis I'apparition de la vie sur notre planéte, des millions
d’espéces animales sont apparus. Beaucoup ont définitivement
disparu. De nouvelles espéces les ont peu a peu remplacées.

Cette EVOLUTION DE LA BIODIVERSITE est naturelle.

R S

"L@ QuaND UNE espice wa pyg
Ly AUGUN REPRESENTANT vivans,

\) ON DIT QUE CeTre gsp2oe Esr
[~ Erewre oy DISPARUE,

Retourne prés de |'entrée du musée et
retrouve cet animal.

Sale des

mml Salle d'exposiion

I Grande salle - Rez-de-chaussée

Complete sa fiche.

_ millions d’années.

Ce dinosaure vivait dans la régionilya _ _

Chaque milieu abrite plusieurs espéces
qui ont des relations entre elles. Observe
attentivement la vitrine " qui mange qui ? ".

Et compléte ces phrases :

La noisette est mangée par qui est a son
tour mangé par la
Le est mangé par la taupe qui est a son tour

mangée par la

LA BIODIVERSITE EST NECESSAIRE A L'EQUILIBRE
DES MILIEUX NATURELS

M2 SMEEF PE

A cause des activités humaines, des milliers d’espéces
disparaissent chaque année. Ces disparitions, trop rapides, sont

UNE MENACE POUR LA BIODIVERSITE,

Cherche le dodo, au
rez-de-chaussée de la

T grande salle (vitrine
sun:aml e Ces chers disparus).
| X o s - Rez-do-choussée
Salle des
X1
I J L

Coche les bonnes cases.

A quelle époque
a disparu le dodo ?

Pourquoi a-t-il disparu ?

[[]vers 681 [[]Les hommes l'ont chassé.
[JVers 1681 [[]Tous les dodos étaient malades.
[[JVers 1981 [[JUTle a subi un terrible ouragan.
: 5

Chez toi, tu peux
te servir de ce modele,
pour dessiner
facilement une téte de dodo.

L'HoMME AUSS! A BESOIN DE LA BIODIVERSITE !
Les plantes et les animaux lui apportent nourriture, médicaments,
matériaux ...

TO BeAUCOUP DE WEDICAMENTS
SONT FABRIQUES A PARTIR
DE MOLECULES PRODUITES
g PAR DES ETRES VIVANTS
Retrouve les blattes dans
I'insectarium et lis le texte

qui les présente.

Salo des

ml Salle d'exposition

| X

. R ottt
|

En étudiant les blattes, les chercheurs espérent trouver :
(coche la bonne case)

[[]  Un nouveau produit nettoyant

[C]  Un nouvel aliment pour 'Homme

[ Un nouveau médicament

Pour corriger ton livret,
tu peux demander

la feuille de réponses

a I'accueil du musée.

LA BIODIVERSITE EST ESSENTIELLE.
ProTEGEONS-LA [
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Questionnaire a partir de 10 ans :
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7 #. Musée d’histoire naturelle
d 19 rue de Bruxelles
Juect pl 59000 Lille | e
oSt @ 0328553080 2 praat,
He oo Le musée est ouvert les : {dont—on
lundis, mercredis, jeudis, vendredis r
aflctcd de 9h 4 12h et de 14h 3 17h, Trea,
dimanches de 10h a 13h et de 14h a 18h.
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oARWIN 7

~qut b
CHARLES

Charles Darwin est né en 1809 en Angleterre. Enfant, il
passe beaucoup de temps a observer la nature et a attraper
des insectes. Son pére veut qu’il devienne médecin, mais
cette carriére ne I'intéresse pas. A 22 ans, bien que toujours
passionné de sciences naturelles, Charles s'appréte a devenir
pasteur. Cependant, un événement va bouleverser ses
projets: on lui propose d'embarquer pour un tour du monde
a bord du Beagle.

De ce voyage, qui durera cing années, il ramenera
une multitude de notes, d’échantillons et de spécimens qui

Vaideront  elaborersa - o uzhare pg
L'EVOLUTION, °2.,

«Le voyage du Beagle a été de loin I'événement
le plus important de ma vie et a décidé de toute
ma carriére »

a écrit Darwin dans son autobiographie.

M2 SMEEF PE

Groupe 4
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| Quest-ce aue
LA THEORIE DE L'EVOLUTION DE DARWIN 7

S =

Les espéces vivantes se transforment au fil des
générations. Certaines sont ainsi a l'origine de nouvelles
espéces. D'autres disparaissent définitivement.

Eﬂ 1359 Charles explique ce processus dans un livre
qui crée I'événement. Tous les exemplaires sont vendus le
jour méme !

Trouvez le titre frangais de ce livre dans la salle des

ek . . oo,
mammiféres et recopiez-le ci-dessous. o

°
®
-
___________________________ o
THE o,

» RIGINO"SPECIFs

___________________ Y MEAN g ES

A e

v
S :‘ f
o,

PRl
A

Y g

Salodes o ™ —~
anl Sale d'expostion

O iy, 20O
Grande salle - Rez-de-chaussée e 1
P

et

° °
®®c00cs000*’

Puis partez a la découverte des
grandes idées exposées dans ce livre.
A chaque étape, un plan vous indique
ou trouver les réponses aux questions

posées dans ce livret
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A I'époque de Darwin, la plupart des gens
pensent que Dieu a créé les animaux une fois
pour toutes, qu’ils sont les mémes depuis
le début du monde et le resteront
jusqu’a la fin des temps. Mais Darwin
s'intéresse a la géologie. Grace aux
fossiles, il sait que dans le passé ont vécu sur la Terre des

ANIMAUX DISPARUS DEPUIS.

Cherchez I'archéoptéryx sur la galerie.
A quelle époque vivait-il ? A e
llya . millions d’années. /‘( e

Existe-t-il encore aujourd’hui ?

I:] oui [:l non

LA SELECTION NATURELLE

L]

Les individys étant différents les uns des autres, certains
sont AVANTAGES pour survivre et se reproduire. Si ces
différences sont transmises a la descendance, les individus
porteurs d’un avantage deviendront au fil des générations
plus nombreux. C'est ce qu’on appe.lle la

I . 2
a lleo®e®e
s | o sélection n.ture e L
| * i
L :. .

i:::l Grando sall - Rez-de-chaussée e
£ L]

L]

L]

L]

Retrouvez dans la gra.nde
salle I'histoire de la phaléne
du bouleau et remettez ces
textes dans l'ordre en les
numérota.nt delad.

: Ce papillon, qui = :
La forme :  Pap! q La forme claire, : =
+  existe sous une Au XIX® siécle,
sombre plus : 5 devenue plus =
% forme claire B la pollution
visible est visible, est A A
et une forme : industrielle
davantage S < alors'davantage A
: 5 i ¢ sombre, vit sur P : noircit les
: capturéeparles : @ capturée parles
: : & lestroncs blancs : troncs.
prédateurs. . prédateurs.
des bouleaux.

M2 SMEEF PE Groupe 4

LES vartarrong

L]
Dans une espeéce, tous les individus ne sont pas

strictement identiques : couleur, taille...
Des variations peuvent apparaitre au HASARD et étre

transmises aux générations suivantes.
L]

Depuis une cinquantaine
d’années, des bécasses
différentes de la bécasse

Bécasse ordinaire sont apparues.

ordinaire

Entourez ci-dessous I'exemple de variation présenté avec la
bécasse ordinaire dans une vitrine de la grande salle.

Bécasse Bécasse Bécasse
a deux doigts a longues pattes a bec court
e ®e LI
. ADAPTATION
.

L]
Dans la natur;, on observe que les animaux ont des
caractéristiques (forme, couleur, comportement...) qui leur
| permettent ds survivre et de se reproduire dans leur milieu.
! " L'ADAPTATION EST LE RESULTAT
. VISIBLE DE LA SELECTION
Sl cos: l Salle dexpositon

rammiis NATURELLE.
~ > >
>

] stocen — a0 solo - Fez-do-chaussée 9._ %

Olsmaux. l
Cherchez les 3 animaux ci-dessous dans la salle des
oiseaux. Puis reliez chaque nom d’oiseau a une forme de bec
et a un mode d’alimentation.

Mode d'alimentation

Forme du bec

®

Nom de I'oiseau

* Déloge les vers et les
mollusques enfouis dans
la vase.

Percnopteére

¢ Arrache la viande des
carcasses.

Gros-bec ¢

* Broie et décortique les
graines

Courlis ®
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LA SELECTION SEXUELLE

conserve que les formes les plus adaptées a la survie.
Pourtant, il observe, chez les méles de certaines o
especes, des caractéres handicapants qui semblent nuire 3 la

survie de I'animal. :

POUROUOI le daim méle, par exemple, est-il pourvfx de
bois si encombrants qui peuvent géner sa fuite face au
prédateur ? :

L]
Trouvez la réponse dans la vitrine des daims et cochez la
bonne réponse.

el BT

L]
Darwin a découvert que la sélection naturelle ne ®

Grando safe - Rez-e-chaussée

D Les males ont de grands bois pour défendre leurs biches
face aux prédateurs.

I:] Les males utilisent leurs bois lors de combats entre
males. Le plus fort pourra se reproduire avec les
femelles.

D Les bois permettent aux males et aux femelles de se
reconnaitre.

gr UHoMME ALORS 7

En 1871, Darwin crée a nouveau le scandale. Dans son livre
L'ascendance de I'Homme, il affirme que

L'HOMME ET LE SINGE DESCENDENT
0'UN ANCETRE COMMUN.

Mais les réactions sont trés hostiles
et sa théorie est mal interprétée.

Et vous, I'avez-vous bien comprise ?

Selon Darwin,
les grands singes sont-ils

* nos cousins éloignés ?
* nos ancétres ?
* nos descendants ?

Cherchez la bonne réponse sur la
galerie et entourez-la ci-dessus

o°*
I °®
]
Sallo des L]
Sale d L]
marmmitros cosieg J
redqeegec® ‘

T ) v &
oo | Grando sale - Rez-do chaussdo —=

| Galore M Caricature de Darwin

M2 SMEEF PE

o L'HERITAGE pEg
. [ = ANCETRES

‘ Regardez le squelette de
{ I cachalot suspendu au_

1 Wm?;‘ml D] SN plafond de la grande salle.

I
Sallo dos
oseaux [

’ Grande salle - Rlez-de-chaussée

Observez ses nageoires : elles sont en réalité
constituées des mémes os que ceux de notre bras.

Selon la théorie de Darwin, cela prouve que les
cachalots ont eu un ancétre terrestre a 4 pattes. De
cet ancétre, ils ont aussi conservé le petit os isolé des

(
autres a l'arriére du squelette. Il sagirait d’un VESTIGE \\ \\
des os du bassin, |a ou s’attachaient les pattes arriéres.

Dessinez cet os sur le squelette ci-dessus.

18]

, LA GENETIQUE DONNE RAISON A DARWIN

Au XX¢ siecle, la génétique* confirme la théorie de
Darwin sur I'évolution :

Les variations sont dues a des génes mutants.
L'hérédité s’explique par la transmission des génes.

La génétique met en évidence L'ORIGINE COMMUNE

de toutes les espéces.

Malheureusement,
Charles, décédé en
1882, n'est plus la pour
se réjouir de ces
découvertes.

origine du vivant
® :ancétre commun  T: espéce fossile

Arbre sim du vivant

: Aujourd’hui, certaines personnes refusent encore
® o o: d’admettre lathéorie de I'évolution et continuent de penser :
que laTerre et toutes les espéces vivantes ont été créées par
: Dieu. On les appelle les «créationnistes». Mais attention, le
: créationnisme n’est pas une théorie scientifique, c’est une :
. doctrine religieuse. .

................................ > .

*Génétique : science qui étudie les génes et les lois de transmission des caractéres
héréditaires entre générations. [}

10} "
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Plan du musée :

M2 SMEEF PE

Groupe 4

Acces
[—handicapés
[EiE 1
Toilettes
Salle Salle
Salle des d’exposition pédagogique |
mammiféres temporaire
6 Vestiaire
Z
e © ® ©® [£
Salle des ' N
oiseaux Zoologie @ @® Géologie @ Gﬂ]ﬂﬂ]ﬂl
V'Europe '
ivrets =
® .. visitej ‘] L§
Accueil

. Les cétacés

@ Les insectes vivants
@® Les mygales vivantes
@ Ledodo

@® Lesanomalies

® L'ours polaire

@ Liguanodon

@ La forét carbonifere

(® Les momies (sur la galerie)
@) L'archaeopterix (sur la galerie)

' Naturell
do lille
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ANNEXE 28 : LA STRUCTURE DE NAUSICAA

L’entrée dans le centre :

Les planctons nous accueillent :
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L’océan est mondial :

La mascotte :

) Cherche bien /
| Or trowve des animaay partont en
bord de mer. [l vlvent en pleire
eau, dans te sable, sur bog
rochers o sous los abjues,
T vais, dans la mer, dry

4as fue des poissors.
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Les pancartes ludiques :

Les écrans :




Les bulles :
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La maison planétaire :

,!,

= | -;;‘
e ® 5 ¥ % o=

®. 137 litres

Groupe 4
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Le bassin tactile :

LE BASSIN TACTILE.

Oui, on peut regarder avec ses mains...




Les grands aquariums :




Les aquariums spécifigues :
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ANNEXE 29 : STRUCTURE DU MUSEE D’HISTOIRE
NATURELLE DE LILLE

Les nouvelles salles :
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Les anciennes salles :
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