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Introduction

Dans le cadre de mon Master IDEMM, j'ai effectué un stage
d'intégrateur d'une durée de 6 mois a Pull Média, une PME qui édite des
sites Internet et des applications mobiles destinés aux marchés francais,
européens et nord-ameéricains.

Ce stage a été pour moi I'opportunité de découvrir les spécificités
d'une entreprise web et de faire ici mes premiers pas dans le monde du
travail mais aussi de déployer toutes les compétences acquises au cours
de ces deux dernieres années de Master.

En effet, si la mission de l'intégrateur est spécialisée techniquement,
il est nécessaire d'avoir une vision globale de I'ensemble des processus de
production d'un site web car son réle est d'intégrer les différents éléments
produits par d'autres métiers radicalement différents. Il assemble aussi
bien des maquettes graphiques que des morceaux de codes complexes
produits par des développeurs. |l doit aussi s'assurer que les
préconisations en SEO soient bien suivies.

Dés lors, il est intéressant d'étudier le réle de l'intégrateur web a
différentes étapes de la chaine production d'un site web la ou d'autres
compétences sont mises en ceuvre. Quelles sont les prérogatives, les
champs d'actions d'un intégrateur lors des phases de conception, de
plannification, de réalisation ou d'itération ? Comment l'intégrateur peut
agir sur chacune de ses étapes afin d'optimiser sa mission d'assemblage ?

Pour ce faire, je commencerai par présenter I|'entreprise dans
laquelle j'ai évolué afin d'appréhender son fonctionnement, ses besoins et
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ses objectifs, puis je poserai les bases méthodologiques de ce dossier en y
expliquant mes motivations ainsi qu'en expliquant quelques notions
technigues nécessaires a la compréhension de mon activité. Une fois le
champ d'étude délimité, je présenterais les différentes actions qu'un
intégrateur peut effectuer lors des phases de conception et de
planification. Ces phases sont normalement réservées a d'autres métiers
mais nous verrons que l'intégrateur peut jouer un réle important grace a
ses connaissances techniques. Ensuite, j'étudierai le role de l'intégrateur
lors du processus de réalisation et d'itération, phases de la chaine de
production pour lesquelles I'action de l'intégrateur est importante. Enfin, je
tirerai les bilans de cette expérience, d'un point de vue personnel et
professionnel.



1. Présentation de la société Pull Media

1.1 Présentation historique et effectif

1.1.1 Présentation et historique

Pull Media est une société fondée en 2010. L'entreprise a pour
principale activité la création ou la refonte de site de jeu et de jeu d’argent
en ligne et produit des contenus a destination de ses portails web et de
ses applications mobiles.

La société est officiellement lancée en Juin 2010, profitant d'un
contexte politique et sportif exceptionnel. En effet, la |égislation francaise
a ouvert et réglementé les marchés du jeu d’'argent alors que se jouait
dans le méme temps la Coupe du Monde de Football présageant alors une
importante affluence sur les sites du réseau Pull Media.

C’est ainsi que naissent les plus importants sites de I'entreprise,
avec le lancement dans un premier temps d’un site d’actualités sportives,
Les-Transferts.com. Trés rapidement, |'entreprise lance des portails de
conseils en jeux et paris, Kelbet.com et Guidedupari.com

Dés la rentrée 2010, Pull Média diversifie ses activités en entrant
sur le marché du jeu généraliste avec l'acquisition de nouveaux sites
comme Club Belote, Jeuxdecartes.net ou encore Cruciverbiste.com.

Entre 2011 et 2012, la société étoffe son catalogue de sites avec
I'achat de portails de références dans le domaine du poker comme
NeoPoker ou Best Bonus Poker. D’autres portails étrangers sont aussi
achetés dans des pays d'Europe comme I'Allemagne, I'Espagne, I'ltalie ou
encore I’Angleterre. Chacun de ces pays autorise le jeu d’argent et
controle sa régulation.
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CuidenuPari 1ransferts

Actu et rumeurs du Mercato

kelbet

Jouez le grand jeu

LCOM

Logos des trois premiers sites a fort trafic de Pull Media

En 2012, Pull Media s’aventure sur le terrain de I'édition mobile en
proposant son application Les Transferts sur terminaux iPhone et Android.
La société commence ainsi a développer un nouveau catalogue proposant
des applications de jeux ou de divertissement comme StarQuizz avec ses
guestionnaires thématiques ou encore, son application de Chant de

Supporters et ses déclinaisons pour chaque club de football important.

A I'horizon fin 2013, Pull Media continue de prévoir de grands
chantiers : son développement a l'international et l'intégration d’un

modele Freemium sur ses sites communautaires de jeu.

1.1.2 Effectifs et organisation

Pull Media se divise dans ses grandes lignes en deux poles : le pble
développement web et SEO, situé a Roubaix et le péle éditorial situé a
Paris.

1.1.2.1 Les équipes de Pull Media

Les productions de Pull Media font intervenir de nombreux métiers et
profils différents puisque |'entreprise crée a la fois les contenus et les
solutions techniques pour les diffuser. De plus, la quinzaine d’employés de
la société est répartie entre les bureaux a Paris et Roubaix ainsi que le
reste du pays et de I'Europe : Pull Media a des collaborateurs en Vendée,
en Angleterre, en Espagne et en ltalie.



1.1.2.2 Pull Media Paris

Les bureaux de Paris, situés au 8 rue Myrha, rassemblent les équipes
de rédacteurs de l'entreprise. Ce sont ces collaborateurs qui sont a
I’origine des contenus des sites du réseau et qui les gerent au quotidien de
la planification a la modération.

Des sa création, Pull Media a compris l'intérét d’'étre présent et de
disposer de locaux dans la capitale. En effet, cela permet d’'étre facilement
en contact avec les opérateurs tout augmentant les opportunités de
recrutement de collaborateurs étrangers et polyglottes.

1.1.2.3 Pull Media Roubaix

Le bureau lillois, situé au 14 rue du Coq Francais a Roubaix constitue
classiquement le péle « technique » de Pull Media, bien que rassemblant
des profils diversifiés.

C'est a la fois dans ces bureaux que par exemple sont créées et
publiées les applications mobiles, mais aussi ici qu’est géré le
référencement des sites du réseau.

Historiquement, Pull Media a toujours été liée au Nord de la France,
et son installation a été motivée par la possibilité de participer au
renouveau de la ville. En effet, au méme titre que des sociétés comme
Ankama ou OVH, Pull Media s’'est installée a Roubaix lorsque la ville a
voulu favoriser I'entreprenariat en proposant aux sociétés des avantages
comme des allegements d'impo6ts. De plus, grace a la présence de
nombreuses écoles d'informatiques dans la région lilloise, Pull Media peut
accéder rapidement a un réservoir de talents, assurant des opportunités

de recrutement.
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J'ai effectué mon stage au sein du poéle technique avec pour tuteur
Romain Manniez qui est le développeur web de ce pble. J'ai par
conséquent pu apprendre dans d’'excellentes conditions la conception, la
production et |I'optimisation de sites web, et plus largement acquérir une
vision d’ensemble de l'intégration et du développement web.

1.1.2.4 Outils et organisation

Compte tenu de cette répartition atypique des employés et de la
nécessité de pouvoir communiquer rapidement et tres fréquemment avec
n'importe quel membre de la société, Pull Media a d{ trouver des solutions
efficaces pour répondre aux principaux besoins de fonctionnement : créer,
produire, partager, éditer et communiquer.

1.1.2.5 . Communiquer

En premier lieu, la distance séparant les employés de Pull Media ne
doit pas étre un frein a la dynamique de projet de l|'entreprise. Par
exemple, I'équipe de Roubaix est souvent amenée a demander des
précisions sur des fonctionnalités a développer proposées par I'équipe de
Paris et qui par la suite demandera des ajustements. Ainsi, pour faciliter la
communication, I'entreprise a décidé d’adopter une solution gratuite déja
tres répandue, Skype.

Ce logiciel et les outils qu'il integre permettent de
remédier aux problemes de distance et de circulation de
I'information au sein de I'entreprise. Au travers de

fonctionnalités comme la conversation en temps réel, la

visioconférence ou encore le partage d’écran, son
utilisation assure un réel gain de temps et de
productivité lors de I'élaboration ou de la mise en
production de projets.
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1.1.2.6 Partager

Toute entreprise doit pouvoir pallier I'absence d'un de ses employés
sans que cela n’entrave son activité. Par exemple, si le chef de projet n’est
pas présent, le reste de I|'équipe doit pouvoir travailler sur les
spécifications d'un projet de méme que, lorsque le graphiste est absent,
un intégrateur doit pouvoir avoir acces aux maquettes du site et aux
autres sources graphiques.

Ces problématiques sont d’autant plus présentes
lorsque, comme pour Pull Media, deux employés peuvent
étre séparés par plusieurs centaines de kilometres. Ainsi,
I’entreprise a décidé d'utiliser I'application de stockage
en ligne Dropbox, qui, alliée a des environnements de
travail en ligne comme Google Drive, permet aux employés d’avoir acces
aux documents de lI'entreprise, partout dans le monde et en
synchronisation directe.

1.1.2.7 Créer et produire

Comme nous avons pu le voir dans les points précédents, si la
répartition des effectifs de Pull Media recele beaucoup d’avantages, elle
impose aussi a I'entreprise de faire face a des challenges organisationnels.

Ainsi, le plus important est celui du déroulement des projets et de la
production au sein de I'entreprise. Si les employés peuvent communiquer
facilement entre eux, les nombreux projets initiés par Pull Media imposent
impérativement a I'entreprise de se doter d'une solution de gestion des
taches a la fois souple et efficace.
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Pull Media a donc décidé d'utiliser Asana,
une application de création et de gestion de
tache en temps réel. Grace a Asana tout
employé peut créer une tache, l'intégrer dans

asa n a un projet, y partager des médias, lui ajouter des
followers, la commenter... Asana favorise un
véritable suivi de projet par I'’ensemble de ses
acteurs, peu importe leur localisation ou leur
implication.
En plus de répondre a la problématique de task managing, Asana
permet aussi a Pull Media de fédérer des équipes aux compétences tres
différentes.

1.1.2.8 Editer

Pour pouvoir a la fois maintenir et mettre a jour rapidement
I'’ensemble de ses sites Internet, tout en proposant aux équipes de
rédacteurs un environnement permettant la production d’articles, Pull
Media a fait le choix d'utiliser le CMS(Content Management System)
Wordpress sur la majorité de ses sites. Un CMS, ou systeme de gestion de
contenu, désigne des plateformes destinées a la conception et a la mise a
jour dynamique de sites Web. Son utilisation permet, entre autres, de
créer une structure de site efficace et évolutive ou de gérer le travail
collaboratif.

L'avantage de travailler avec Wordpress, plutét
qu’un autre CMS, est qu’il est libre et profite d'une
trés grande communauté qui produit de nombreux
plugins et extensions permettant la personnalisation

et I'ajout de fonctionnalités.
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Il est aussi facilement personnalisable, répond aux problématiques
de référencement, et permet a n'importe quel type de public de publier
facilement et rapidement du contenu.

Wordpress répond donc aux exigences de Pull Media puisque
rédacteurs et développeurs peuvent facilement s'en servir pour travailler.
Il se révele étre un outil souple et adaptable, constamment amélioré et en
mouvement.

Pull Media est donc une société aux multiples talents qui a su
remédier aux problemes structurels que son organisation imposait. Elle a
su fédérer ses équipes et imposer une dynamique de projet permettant,
tout en se démarquant, d'avoir une activité trés rémunératrice et d'étre un
leader incontournable du jeu d’argent en ligne.

1.2 Activités de l'entreprise

L'activité principale de Pull Media est de produire et monétiser des
contenus sur un ensemble de sites, en suivant un modele publicitaire. Il
s'agit d’inciter les internautes a dépenser de |'argent sur d’autres sites
partenaires en cliquant sur les liens commerciaux permettant ainsi a Pull
Média de recevoir des commissions.

L'entreprise a choisi se spécialiser dans des domaines fortement
rémunérateurs et en particulier dans le domaine des jeux en ligne, tout
particulierement des sites de turf, de paris sportifs ou de poker. Ces jeux
connaissent par ailleurs un réel engouement depuis quelques années.

Dans un tel cadre, I'apport du pdle technique dans lequel j'ai
effectué le stage est en grande partie de produire ou améliorer des
supports attractifs et performants. Les internautes doivent étre incités a
cliquer sur un lien affilié ou ils devront s’inscrire et déposer de |'argent,
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conditions globales pour lesquelles I'opérateur octroient une commission.
Cette activité est au coeur de I'entreprise.

1.2.1 L'environnement économique de Pull Media

1.2.1.1 Le secteur : les jeux d’argent en ligne

L'activité de Pull Media est centrée sur le web, média qui est de fait
au cceur des enjeux économiques actuels dans de nombreux secteurs.
Toutefois, il est important d’avoir a I'esprit les spécificités du secteur des
jeux d'argent en ligne ou « gambling » pour mieux cerner I’environnement
économique de la société.

On peut distinguer les jeux d'argent en ligne en deux grands domaines :
e |e « gaming »

e Jle « skill »

Les jeux de gaming sont le turf, les paris sportifs et le poker. Les jeux
de skill sont les autres jeux comme la belote, le mahjong, le rami, etc. A la
différence des jeux de gaming, le skill n'est pas nécessairement un jeu
d’'argent. La belote peut se jouer pour de I'argent, contrairement au jeu du
mahjong ou encore aux mots-croisés. Cela étant, I'acces aux jeux peut
étre payant, par exemple pour participer a des tournois.

Pull Média se concentre clairement sur le gaming car ce secteur
génere l'essentiel des revenus de la société. Or, il faut savoir que ce
domaine a beaucoup évolué ces derniéres années.

e Avant 2010, les jeux d’argent sur le web n’étaient pas régulés en
France. En réalité, les sites autorisés se limitaient globalement a
ceux organisés par le PMU (acteur historique du turf), la FDJ (loto et
paris sportifs) et les casinos terrestres. Mais pour les salles de poker
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et les bookmakers en ligne, installés dans des « paradis fiscaux »
(Malte en particulier), ils étaient certes illégaux mais I'Etat restait
dans une situation d’'impuissance faute d’une régulation

e Le 13 mai 2010, la loi « relative a I'ouverture a la concurrence et a la
régulation du secteur des jeux d'argent et de hasard en ligne » a été
promulguée. Cette loi a pour but de protéger les joueurs des risques
encourus et de fiscaliser ces sites. Dans le mois qui a suivi, 19
opérateurs ont été agréés par la toute nouvelle Autorité de
Régulation des Jeux En Ligne (ARJEL).

e Depuis 2011, le marché se concentre clairement, méme s'il n’est pas
encore tout a fait mature. Seuls les plus gros opérateurs parviennent
a étre suffisamment rentables pour poursuivre leurs activités en
France. L'encadrement strict de I'ARJEL, la fiscalité et la présence
d’'acteurs de longue date comme le PMU ou Pokerstars auront eu
raison de petits sites.

Parallelement a cette conjoncture, un deuxieme élément est a
prendre en compte : I’'engouement réel ces dernieres années en France et
plus largement dans le monde entier pour les jeux d'argent. Pull Media
concentre ses efforts en France, mais la société possede également des
sites dans d’autres pays, essentiellement européens comme I'Espagne,
I’ltalie et I’Allemagne.

Cela a été I'occasion pour moi de travailler sur des sites non-francais
et de communiquer en anglais avec des collegues espagnoles ou
allemandes. On voit donc ici l'intérét de former a l'anglais technique
comme cela se fait en Master IDEMM.
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Deux principaux facteurs I’expliquent I'implication de Pull Média sur
le marché Francais :

- L'émergence dans les années 2000 des salles de poker en ligne

— La médiatisation et la retransmission télévisée d’'événements
comme le World Series Of Poker (I'équivalent de la Coupe du
Monde).

N’insistons pas plus longuement sur ce point, mais donnons

guelgues chiffres pour représenter I'ampleur du phénomeéne en France :
e Environ 270 000 joueurs de poker en ligne (3°™¢ pays derriére les
Etats-Unis, trés nettement premier avec environ 1,3 millions, et

I’Allemagne avec environ 350 000)

e La plupart ont entre 18 et 35 ans

e En moyenne, un joueur de poker dépense (gains compris) environ
432€ par an

1.3 Le modeéle économique de Pull Media

1.3.1 Laffiliation chez Pull Media
Chez Pull Media, l'affiliation est externalisée. Elle est confiée a
GameRep, une société spécialisée dans le monétisation des sites et dans
la thématique des jeux ou du sport. Schématiquement, Pull Media
s'occupe des contenus, GameRep de I'affiliation.
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La relation entre les deux demeure tres importante :

e Les « deals » négociés par GameRep avec les opérateurs impliquent

des consignes éditoriales et le respect de guidelines

e Les contenus peuvent impliguer des demandes de liens affiliés

spécifiques a GameRep.

Les liens affiliés sont en effet cruciaux, puisque ce sont eux qui
permettront concretement la monétisation des contenus de Pull Media.
GameRep ne négocie pas d’emblée tous les liens possibles pour tous les
sites de Pull Media. C’est au fur et a mesure que sont négociés les liens
menant aux affiliés.

1.3.2. Déterminer les besoins en contenus monétisables

Pull Media détermine ses besoins en contenus en fonction de leur
monétisation potentielle. Ce point nous fait ainsi rentrer au coeur de la
stratégie de Pull Media.

De fait, les contenus susceptibles de monétiser le plus concernent
les divers programmes d'offres de bienvenue des sites de jeux d’argent, et
plus particulierement de poker. Mais pour qu'ils soient réellement
monétisables, il faut leur assurer une visibilité optimale. Pour cela, il faut
s'adapter aux requétes des internautes sur Google, qui lorsqu’elles sont
suffisamment récurrentes deviennent des mots-clés. Le choix de ces mots
-clés dans les contenus peuvent générer du trafic.

L'objectif de Pull Média est de positionner ses contenus dans tous les
résultats de la premiere page de résultat de Google en fonction de mots
clés stratégique.
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Evidemment, il ne suffit pas d’écrire un article avec les bons mots-
clés pour arriver premier dans les résultats sur Google. L'ancienneté du
site, la qualité de son linking (et notamment des liens entrants), la variété
de ses contenus, et d’autres parametres encore restent cruciaux. On ne
saurait également assez souligner qu’une bonne connaissance des regles
de Google en termes de référencement est ici indispensable et doit faire
I'objet d'une veille minutieuse.

L'étude de mots-clés et la définition de besoins qui en résulte pour
les sites de Pull Media est un élément capital dans le fonctionnement de
I’entreprise. En étant les premiers sur les pages de résultats de Google
pour les requétes les plus populaires, Pull Media espere attirer des
internautes de qualité, plus susceptibles de « transformer »,c'est a dire,
consommer en cliquant sur les liens rémunérant I'entreprise.

Cependant, aussi bien vis-a-vis des annonceurs que vis-a-vis des
internautes, il ne serait pas concevable de produire exclusivement de tels
articles, il importe de savoir faire preuve d’une réelle expertise et donc de
produire des articles de fond, pas ou peu monétisables mais trés utiles a
d’autres égards, en particulier pour une question de |égitimité.

Pull Media géneéere donc du trafic a destination de régies publicitaires
et d’opérateurs du jeu en ligne. L'entreprise prend soin de proposer un
contenu éditorial de qualité. Du point de vue d’un opérateur, travailler
avec Pull Media se révele attractif car elle met a disposition un catalogue
tres important de sites web faisant office de références dans sa
thématique, et pour lesquels le soin apporté au référencement est
constant.
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Les blocs fonctionnels décrivant I’activité de Pull Media
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2. Méthodologie

2.1 Présentation du sujet

Aprés avoir présenté |'entreprise dans laquelle j'ai effectué mon
stage, je vais tenter de déterminer le réle d'intégrateur web, réle que j'ai
tenu pendant cing mois, dans la chaine de production d'un site web. Je
tenterai de démontrer ici que l'intégrateur possede un réle essentiel a tous
les stades d'un projet web et de déterminer a quel stade il est le plus actif.

2.1.1 Un objet d'étude attrayant

Il s'agit pour moi d'un objet d'étude tres intéressant car je souhaite
vivement m'orienter dans le secteur web et devenir intégrateur web ou
développeur Front-End.

Le web est un univers particulierement attractif d'un point de vue
professionnel, mais aussi universitaire. En effet, le web a engendré des
changements majeurs qu'aujourd'hui encore nous découvrons et étudions.
La toile, est un systeme hypertexte public fonctionnant sur Internet qui
permet de consulter, avec un navigateur, des pages accessibles sur des
sites. Ce systeme permet de stocker, échanger et publier des milliards de
documents accessibles instantanément. Cela a permis, entre autre, un

acces a la connaissance sans précédent.

2.1.2 Un nouveau mode de production

Internet est aussi une source de croissance non négligeable, qui est
appelée a augmenter au fur et a mesure que cette technologie s'impose
dans notre quotidien. De fait, Internet s'est professionnalisé et est devenu
une source de commerce supplémentaire. Ces implications économiques
ont transformé en peu de temps des sites web gérés par un seul
webmaster en des entreprises de petites ou moyennes tailles voire des
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multi-nationales générant des milliards de dollars. Naturellement de
nombreux métiers spécialisés et divers se sont crées autour de la
production d'un site web.

Des lors, il est justifié d'étudier la facon dont un site web est produit
a lI'ere du 2.0 et de se concentrer sur le métier d'intégrateur en particulier
car son activité permet de créer le support permettant de communiquer
avec l'internaute.

2.2 Qu'est ce qu'un intégrateur ?

L'intégrateur a pour mission de réunir, puis d'assembler les
différents éléments qui vont composer un site, de la mise en page
générale jusqu'aux animations graphiques et sonores.

2.2.1 Description du poste d'intégrateur

Lors de I’élaboration d’un site Internet, aprés validation par le client,
les maquettes graphiques du site sont confiées a I'intégrateur. Celui-ci va
découper et mettre en forme ces éléments pour obtenir finalement un
document HTML arborant le visuel le plus identique possible a la maquette
d’origine

Pour cela, un intégrateur utilise principalement deux langages :
HTML et CSS. HTML (HyperText Markup Language), aujourd’hui dans sa
version 5, est un format de données utilisé pour concevoir des pages web.
Le contenu est balisé et chaque balise a un sens. On utilisera la balise
<img /> pour une image ou la balise <hl></h1> pour le titre de plus haut
niveau sur une page. La sémantique des balises et son respect sont
primordiaux puisqu’ils influent directement sur le référencement d’un site :
un mauvais balisage peut handicaper le positionnement.



L'autre langage allant de pair avec HTML est le CSS (Cascading Style
Sheet). Il sert a décrire la représentation des documents HTML et est
utilisable dans sa troisieme version. C’est le langage avec lequel
I'intégrateur va le plus travailler puisqu’il conditionne le style de la page et
donc de plus en plus sa lisibilité et la qualité de la navigation de
I'utilisateur. Ainsi, si HTML caractérise le fond, CSS induit la forme.

Un intégrateur est aussi amené a utiliser le langage JavaScript ainsi
gue sa bibliotheque tres populaire /Query. C'est un langage orienté « objet
» utilisant des scripts et permettant d’augmenter I'interaction entre un
utilisateur et une page web. Il est client side, c’est-a-dire qu'il est exécuté
sur l'ordinateur de Il'internaute.

Un intégrateur est amené a étre en contact avec de nombreux
acteurs d'un projet. Ainsi, il a une relation privilégiée avec le webdesigner
graphiste. Il entretient aussi des liens avec le développeur web ou encore
les chefs de projets. Dans ce type de mission, I'enseignement
plurisiciplinaire, dispensé par le Master IDEMM m'a beaucoup aidé. Cela
m'a permis d'avoir une bonne compréhension des besoins et des attentes
de chague métier cétoyé dans cette entreprise.

2.2.2 Les outils de Iintégrateur

Pour mener a bien sa mission, un intégrateur n'a besoin d’utiliser
gue peu d’outils. Il doit étre a I'aise avec des logiciels graphiques comme
Photoshop et lllustrator, pour traiter et utiliser les éléments d'une
maquette.

)
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2.2.2.1 Photoshop

Photoshop est un logiciel de retouche, de
traitement et de dessin assisté par ordinateur édité par
Adobe. Il est principalement utilisé pour le traitement
de photographies numériques, mais sert également a

la création d’'images ex nihilo.

2.2.2.2 lllustrator

Illustrator est un logiciel de création graphique

vectorielle. Il fait partie de la gamme Adobe et peut
étre utilisé indépendamment ou en complément de
Photoshop, il offre des outils de dessin vectoriel
puissants. Les images vectorielles sont constituées de

courbes générées par des formules mathématiques.

L'un des outils principaux d'lllustrator étant « la plume » qui permet
de tracer des courbes a l'aspect parfait grace au placement de points
d'ancrage et de tangentes qui vont en modifier la courbure. Un des
avantages des images vectorielles est qu'elles ne sont pas dépendantes
de la résolution, c’est-a-dire qu'elles ne perdent pas en qualité si on les
agrandit.

Pour écrire ses codes, il a besoin d’'un éditeur de texte. J'ai eu
I'occasion d'expérimenter plusieurs éditeurs de textes qui ont des
fonctionnalités particulieres pour le développement.

o
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2.2.2.3 Notepad

Notepad++ est un éditeur de texte
générique codé en C++, qui intégre la coloration
» syntaxique de code source pour les langages et
fichiers C, C++, Java, XML, HTML, PHP, JavaScript
et beaucoup plus encore. Ce logiciel a pour but

de fournir un éditeur léger (aussi bien au niveau
de la taille du code compilé que des ressources occupées durant
I'exécution) et efficace. Il est également une alternative au bloc-notes de
Windows (d’ou le nom). Le projet est sous licence GPL.

2.2.2.4 Sublime text

Sublime Text est un éditeur de texte
générique codé en C++ et Python, disponible sur

Windows, Mac et Linux. Depuis la version 2.0,
I'éditeur supporte 44 langages de programmation
majeurs. Sublime Text integre la plupart des
fonctionnalités de base d'un éditeur de texte, dont

la coloration syntaxique personnalisable, |'auto
complétion, un systeme de plugins...

L'éditeur propose cependant des fonctions plus avancées, dont une
minimap qui permet prévisualisation de tout le fichier dans une barre
latérale, la sélection et I'édition dans plusieurs sections de code en
parallele, des marque-page au sein méme des fichiers, une sauvegarde
automatique, la recherche et le remplacement par expressions réguliéres,
le support des macros et de plugins en Python et enfin la personnalisation
des raccourcis clavier.



2.2.2.5 Netbeans

NetBeans est un environnement de développement
intégré (EDI), placé en open source par Sun en juin
2000 sous licence CDDL et GPLv2 . Il comprend
toutes les caractéristiques d'un EDI moderne (éditeur

en couleur, projets multi-langage, refactoring,

éditeur graphique d'interfaces et de pages Web), et
permet en outre de pouvoir gérer des projet sur GitHub. Github est un
service web d'hébergement et de gestion de développement de logiciels,

~_utilisant le programme Git, qui est un ®stun logiciel de gestion de
versions. C'est un logiciel libre créé par Linus Torvalds, le créateur du
noyau Linux. Ainsi, NetBeans associé a GitHub permet sur le papier a une
équipe de développeurs et d'intégrateurs de travailler ensemble
simultanément sur un méme fichier. Cependant, je n'ai pas trouvé
I'utilisation de NetBeans trés productive : j'ai expérimenté de nombreux
bug de l'installation a Il'utilisation et je pense avoir perdu trop de temps a
gérer ce logiciel qui écrasait régulierement mon travail.

Afin de pouvoir tester les productions, il est nécessaire d'installer
tous les navigateurs existants sur le marché, comme Internet Explorer,
Firefox, Chrome, Safari, ou encore Opéra.

Un intégrateur utilise aussi des outils comme Firebug sur le
navigateur Firefox ou encore l'analyseur d’éléments sous Chrome pour
étudier le comportement de ses codes dans les différents navigateurs et le
cas échéant les adapter voire les débugger.

Do
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2.2.3 L'intégrateur web versus le développeur front-end

Il est intéressant de se demander quelle est la différence entre un
intégrateur web, et un développeur front-end. Malgré une différence
sémantique forte, le travail d'un développeur front-end ressemble de tres
pres au travail d'un intégrateur web. Le développeur front-end transforme
les maquettes graphiques en site web et travaille sur l'interface visuelle
d'un site web en y ajoutant une démarche de qualité tres importante a la
viabilité d'un site web. Cette démarche qualité implique plusieurs criteres :

2.2.3.1 L'ergonomie et l'utilisabilité

Le développeur Front-end est responsable en grande partie de
I'ergonomie visuelle (comportement d'éléments au survol,...) et de
I'ergonomie fonctionnelle du site (navigation au clavier, etc...).

2.2.3.2 L'interopérabilité et la portabilité.

Le développeur Front-end doit prendre en compte les différents
navigateurs et les différentes plateformes utilisés par les internautes des
plus grands publics aux plus marginaux. Le respect des normes et la
vérification sont de bon moyens de garantir le bon fonctionnement du site
pour une cible la plus large possible ainsi qu'une bonne évolutivité. Il est
désormais possible d'effectuer des modifications spécifiques a un
navigateur grace au JavaScript ou au CSS. J'ai eu I'occasion d'utiliser ses
techniques sur les différents projets auxquels j'ai participé.
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2.2.3.3 L'accessibilité

C'est également en grande partie lors de l'intégration des pages web
que se joue l'accessibilité du site Internet et le respect des préconisations
du W3C. L'accessibilité du Web est définie par la WAl comme l'une des
composantes de l'accessibilité numérique : « L'accessibilité du web signifie
gue les personnes handicapées peuvent |'utiliser. Plus spécifiguement, elle
signifie que ces gens peuvent percevoir, comprendre, naviguer, interagir
avec le web, et y contribuer. L'accessibilité du Web bénéficie également a
d'autres, notamment les personnes agées ayant des capacités diminuées
dues au vieillissement. »

2.2.3.4 La qualité globale

La démarche de qualité des sites Internet est un courant
relativement récent devenu maintenant central dans la réussite d'un
projet Internet. La qualité des sites Internet s'est d'abord jugée sur le
résultat final (le site lui-méme). Désormais la démarche de qualité
remonte tous les niveaux du projet de création de sites Internet de
I'intégration, des développements jusqu'au cahier des spécifications
technigues et fonctionnelles en passant par la charte graphique. La
démarche de qualité dans la conception de sites Internet apporte un
certain nombre de plus non négligeables pour le maitre d'ouvrage comme
pour le client final, I'internaute, et la visibilité du site. Un grand nombre de
criteres influencant la qualité globale d'un site passe par le travail du
développeur Front-end.

2.2.3.5 Le référencement et SEO

La prise en compte de la sémantique web et son respect lors de
I'intégration est une garantie sur la bonne visibilité du site sur I'ensemble
des moteurs de recherche. Le recours au HTML 5 permet d'augmenter
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tres largement la proportion de code html "ayant du sens" et donc est
favorable au référencement naturel.

Bien que mon poste dans |'entreprise était intégrateur web, j'ai voulu
apporté dans mes démarches des criteres de qualités car je souhaite
devenir Développeur Front End a l'issue de ce Master. Les cours d'HTML de
Monsieur Fabien Torre, dispensés durant ma premiere année de Master
ainsi que les cours de référencement dispensés cette année par Monsieur
Sébastien Billard ont donc été pour moi d'une grande aide pour délivrer
des pages web de qualité.

2.3 Présentation de la chaine de production d'un site web

2.3.1 Une chaine de production

Toutes les entreprises organisent leur mode de production a partir de
processus précis. L'ensemble de ces processus forme « Une chaine de
production »

2.3.2 Définition d’une chaine de production « Web »

« Une chaine de production Web » se définit comme |I'ensemble des
opérations de fabrication nécessaires a la réalisation d'un site Web. De la
réflexion initiale , jusqu’'a sa réalisation et son itération. Une chaine de
production Web s’appuie donc sur la méme logique que n'importe quelle
production industrielle.

Grace a un déroulement logique de plusieurs processus,
I'organisation de cette création se fait étape par étape. Ce qui va rendre
cette chaine de production spécifiquement « web », ce sont tous ces
processus, de conception ou de réalisation, caractérisés par les différents
domaines auxquels elle va faire appel.
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2.3.2.1 Analyse des spécificités

Les étapes, qui vont de la description fonctionnelle a la mise en
ligne, décrivent des processus spécifiques de la chaine de production Web.
On peut observer que les intervenants dans la chaine de production Web
sont assez nombreux. Une raison a cela : le web permet l'intégration de
tres nombreuses techniques et médias spécifigues comme des vidéos, des

animations, des jeux en ligne, etc.

Le développement de ces médias, trés spécialisés, nécessite
I'intervention de métiers dont les compétences sont pointues, comme un
graphiste, un développeur web, un développeur d'application mobile, mais
aussi d'un intégrateur et d'autres métiers encore.

Par exemple, I'étape d’analyse de référencement symbolise un
processus spécifique au Web. Ce processus est réalisé par des opérations
d’optimisation pour s'assurer que le site soit bien identifié par les moteurs
de recherche et plus spécifiquement Google, grace aux stratégies et outils
de référencement. Ces opérations sont appliguées durant toutes les
étapes de conception du site.

Les domaines spécialisés, auxquels fait appel un projet web, sont
liés et participent tous ensemble, et de maniere continue, a servir des
objectifs communs. Les métiers du Web sont donc particulierement

transversaux.

Ce sont les différents domaines d’intervention qui définissent
principalement les grandes étapes d’'une chaine de production d'un site
web. Leurs stratégies de conception et leurs objectifs se définissent pour
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chacun en amont de leurs réalisations, mais leurs processus peuvent étre
tres liés.

2.3.2.2. Etapes d’une chaine de production Web

La chaine de Production d'un site Web est généralement organisée
autour de quatre grandes étapes principales.

2.3.2.2.1. La phase de conception

Il s'agit de batir un concept en réfléchissant en amont sur les
objectifs et la définition du projet, Les poles de la Direction , du Marketing
et de la Communication vont décider des différentes stratégies et objectifs
a mettre en place. Durant cette phase, le pdle éditorial réfléchit aussi a la
meilleure hiérarchisation de Il'information du site web et le chef de projet
rédige le cahier des charges.

2.3.2.2.2. La phase de planification

L'ensemble des éléments de la chaine de production identifie les
travaux qu'ils ont a réaliser et donne une estimation de temps de travail
pour chaque élément sur lequel il va opérer. Le pdle de Direction planifie
alors I'ensemble du projet a partir de ces estimations.

2.3.2.2.3 La phase de réalisation

Cette phase se déroule en trois étapes et fait intervenir trois
spécialisations différentes. Premierement, avec les consignes du cahier
des charges, le graphiste élabore une maquette sur un logiciel comme
Photoshop ou lllustrator.

Le graphiste et le péle de communication joueront leurs réles aussi
dans la définition de Il'architecture des pages du site, et créeront les
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éléments nécessaires a l'identité visuelle du site, lui donner une forme et
une esthétique.

Ensuite, vient I'étape de l'intégration. L'intégrateur est alors chargé
de transformer la maquette graphique en page web statique.

Enfin, vient |'étape de développement. A partir des pages web
statiques réalisées par l'intégrateur, le ou les développeurs web vont
écrire les codes et mettre en place le systéme informatique nécessaire
pour déployer des pages dynamiques du site sur le Web.

2.3.2.2.4 La phase d'itération

Quelques temps apres, le pble Technique, composé des intégrateurs
et des développeurs, réalisera les ajustements afin de régler des
problemes rencontrés lors de |'utilisation poussée du site web.

Dans une chaine de production industrielle, les étapes se suivent et
les processus s’enchainent le plus souvent les uns apreés les autres, chacun
étant totalement dépendant du temps de réalisation et de finition du
précédent. Dans une chaine de production d’un site web, il arrive souvent

gue certaines étapes se réalisent en parallele.
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3. Le role de l'intégrateur web lors du processus de

conception

3.1 Intégrateur web : force de proposition

Durant ce stage, j'ai été invité a participer a chaque étape des
projets, de la conception a la réalisation. Dés la phase de conception, il
m'a été demandé d'apporter des éléments permettant de rendre un page
plus fluide, plus attractive ou encore plus ergonomique.

3.1.1 Ergonomie du responsive design

Lors de la refonte du site guidedupari.com, mon expérience en
responsive design a été déterminante afin d'apporter une plus-value
majeure a la production de ce site.

En effet, s'il avait été décidé des le départ d'avoir une compatibilité
pour tous les écrans, je n'avais que peu d'indication pour réaliser une
version responsive. A partir d'une maquette de la page d'accueil, j'ai
proposé de nombreux éléments de navigation afin de rendre la version
responsive aussi ergonomique que possible. J'ai, par exemple, proposé
d'intégrer un menu latéral rétractable, semblable a ceux que l'on peut
trouver sur la version responsive de Facebook ou de Google. Ce menu
permet un gain d'espace non négligeable, ce qui est essentiel sur des
écrans de petites tailles.

J'ai choisi de réaliser ce menu en Jquery, une librairie JavaScript que
je maitrise bien. Cette technologie est simple légere et puissante mais
avec le recul, je me suis rendu compte quelle pouvait étre tout de méme
lourde sur les téléphones les plus anciens. Plus tard au cours de mon
stage, j'ai découvert gqu'il aurait été possible de réaliser ce méme menu
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entierement en CSS. J'espére avoir occasion a l'avenir de tester cette
solution afin de proposer un menu responsive plus performant.

Plusieurs problemes se sont

ai._Orange F 3G 13:16 84 % mm}

Guide du Pari : Astuces, bonus, codes et prom...
; o !

posés lors de la réalisation de ce

. , . d www.quidedupari.cor )
menu et j'ai proposé et appliqué Rl e i

plusieurs solutions. L'un des

L )

premiers problemes était que le

bouton pour rétracter le menu se Accueil
situait au méme endroit que le Débuter DOSSIERS AL,
logo pour revenir sur la page Pari sportif u

d'accueil quand le menu n'était

Turf
Poker

Autres Jeux

plus visible.

En testant, je me suis rendu
compte que le doigt de l'utilisateur

ex: Débuter au pari sportif ...

I

Comparat

Ce tableau de comp
trés fréquemment, |
que nous avons
Comparatif Bookm
Bonus du site Avis
—offarte avac la Ranu

restait naturellement sur I'écran
apres avoir cliqué sur le bouton de
rétractation et activait donc le lien
sur le logo. En terme de navigation

et d'expérience utilisateur, cela T e

Ealend -?

posait un sérieux probleme.

Menu Responsive Jpanel

La solution a été de créer une fonction en JavaScript, qui s'activait en
cliguant sur le bouton de rétractation. Cette fonction avait pour but de
bloquer le lien pendant trois secondes, le temps que naturellement
I'utilisateur retire son doigt de I'écran.

On voit donc ici que l'intégrateur peut étre force de proposition
avant méme la phase de réalisation d'un site. De par son expérience et
ses compétences, il peut proposer des solutions efficaces pour répondre a
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des problématique de navigation et d'organisation de l'information. Il se
doit en outre d'anticiper, et au mieux réparer, les différents problemes que
peuvent apporter sa solution.

3.1.2 Proposition ergonomique pour le chat de JDC

Je n'ai pas participé directement a la phase de conception de la
refonte de jeuxdecartes.net car celle-ci s'est déroulée avec ['équipe
parisienne et avant le début de mon stage. Cependant, certains éléments
majeurs n'ont pas été prévus dans cette phase et notamment le chat du
site. En effet, jeuxdecartes.net posséde une véritable communauté de
joueurs et ceux-ci avaient I'habitude de chatter entre eux pendant qu'ils
faisaient une partie de carte. Il a donc été nécessaire de réfléchir a la
conception du chat bien apres le début de la réalisation de ce projet.

J'ai été convié a participer a cette phase de conception. Le chat
étant un élément tres technique a mettre en place, mes propositions ont
été plus portée sur l'ergonomie et la faisabilité que sur le design ou la
hiérarchisation de I'information.

J'ai notamment proposé que l'on crée un bouton permettant de
cacher le chat pour les joueurs qui seraient uniguement intéressé par les
jeux de cartes et non le chat. Il a fallu alors penser a un systeme pour
avertir |'utilisateur qu'il recevrait un message. J'ai alors proposé d'ajouter
un compteur de notification sur ce bouton

»  Cacherle chat

Capture d'écran du bouton de rétraction
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Le chat rétracté

J'ai aussi proposé que l'on integre un systeme de son permettant
d'avertir un utilisateur qui aurait recu un message. Des lors s'est posé le
probleme d'une éventuelle géne de I'utilisateur si celui-ci recoit beaucoup
de message. J'ai alors proposé de créer une fonction permettant de couper
ce son. Cela me paraissait faisable rapidement et facilement.

Grace aux cours de Conception de site web dispensés par Madame
Agneska Tona, j'avais quelques notions d'ergonomie que j'ai pu utiliser a

divers moments de mon stage.

3.1.3 Propositions diverses.

Durant ce stage, j'ai aussi eu l'occasion de m'exprimer sur des sujets
divers et variés. L'entreprise a I'habitude de réaliser des brainstorming
avec l'ensemble de I'équipe technique. Il nous a été demandé de réfléchir

('S
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notamment a la punchline de I'entreprise. Une punchline est une phrase
forte ou choc, un slogan permettant de se différencier des autres
entreprises web.

L'entreprise possede aussi une boite a idée numérique. Stockée et
organisée sur le site Asana, elle pouvait étre utilisé par chaque élément de
I'entreprise. Il nous a notamment été demandé de trouver une idée de
projet. Si ce projet était sélectionné, l'auteur de ce projet aurait été
responsable de sa production.

Ainsi, en tant qu'intégrateur et en tant que membre de I'équipe, j'ai
eu l|'occasion d'exprimer mon avis et de proposer des idées sur de
nombreux sujets n'étant pas nécessairement dans mon champ d'action.
Cependant, j'ai pu étre amené a proposer des solutions techniques
permettant d'avancer dans la phase de conception d'un projet web.

3.2 Elaboration d'une stratégie de planification

Une phase importante dans projet web est I'étape de planification.
Afin de respecter les délais, il est d'autant plus important de planifier les
actions de l'intégrateur, car celui-ci se trouve au bout de la chaine de
production. Ainsi, son action étant l'une des dernieres avant la mise en
production, il est impératif de prévoir le temps qu'une intégration peut
prendre.

3.2.1 Identifier ses besoins

Avant la phase de réalisation, il est nécessaire d'identifier ses
besoins car ceux-ci seront forcément réalisés en amont. L'intégrateur a
généralement besoin de supports comme des maquettes graphiques
réalisées sous Photoshop ou lllustrator. Celles-ci doivent étre réalisées
avant l'intervention de l'intégrateur.



lu

PULL MED

L'intégrateur web a aussi besoin de logiciel pour lire les documents
qu'on lui remet. Durant mon stage, l'installation de logiciels a été une
tache fastidieuse et chronophage qui n'avait pas été prise en compte.

3.2.2 Gérer son temps

Afin d'estimer son temps de production, l'intégrateur web doit
découper ses taches en sous-taches. Grace aux cours de gestion de projet
dispensés par Monsieur Henri Stiller, je savais parfaitement comment
plannifer un large éventail d'action a réaliser. J'ai aussi appris a utiliser les

logiciels nouveaux comme Asana.

3.2.2.1 Asana

Le logiciel en ligne de gestion de projet Asana était donc tres utile.
En effet, il est possible de diviser en sous-taches, toute tache listée et de
lui donner une date limite, permettant ainsi d'estimer plus facilement le
temps que peut prendre un projet.

Alost & found for Asana: Read about the new Deleted Tasks view and feed stories for task name changes on

isana

[Refonte] jeuxdecartes.net = > -

[en attente] Page Jeu-Solo

veoe@BLE?

s e BEEN +
o ok Comol. more. [

Capture d'écran ASANA
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Lors de cette étape, il est important de prendre en compte le temps
d'auto-formation. En effet, les techniques d'intégrations évoluent
rapidement, s'adaptent et se perfectionnent. Il est alors important de
prendre le temps de rechercher ces évolutions ou ces nouvelles
techniques.

J'ai eu l'occasion a plusieurs reprises de me former a de nouvelles
techniques d'intégration telle que I'utilisation du langage SASS

3.2.2.2 Syntactically Awesome StyleSheets

Sass (Syntactically Awesome StyleSheets) est un préprocesseur CSS.
Un prépocesseur est un outil permettant de transformer un langage (avec
une syntaxe semblable a CSS), en CSS valide. La syntaxe du langage est
souvent tellement proche de celle du CSS qu’on voit a peine la différence.
Les préprocesseurs apportent donc une aide a I'écriture des feuilles de
styles.

Sass est comme une extension de CSS3, ajoutant de nouvelles
regles dans la facon d'intégrer un web design. Les grandes fonctions de
Sass par rapport au CSS sont les variables, les mixins, I'héritage de
sélection ou différents options tres utiles.

Les variables
Comme vous pouvez le voir grace a cette capture, il est possible
d'utiliser des variables, comme en JavaScript ou PHP,
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[= _varssass | &= _structure sass

f* 111111/ ] Variables /[ /

[/ / Structure du site

#056390
#479dcf
#e0D4el19
#f
#000
#a2lala
#6b962b

body
background-color:

#page

width:

margin: 0 auto

background-color:
#fofofoe
#ededed
#cecece
#c3c3c3
#929292
#7b7c7e
#636363

Les mixins

Les mixins sont des morceaux de codes utilisables et réutilisables
n'importe ou dans le code SaSs,

Bl _midns sass =] home sass l

/X1111171 7 mixin £77717777*} 1 //Home
2 t "mixins"
transition($tr: 0.4s) : "vars"
-webkit- transition: all ease i "fonts"
-moz- transition: all $ir ease -
-o-transition: all £ir ease

transition: all $tr ease ‘ ide text( KEXE,
border-top: 1px solid

ide transition(’

L'héritage
Il permet d'indiquer a un sélecteur qu'il faut récupérer les éléments
de style d'un autre sélecteur.
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.error
border: lpx #£00
background: #fdd

|

| .error.intrusion
font-size: 1.3em
font-weight: bold

| .badError
@fextend .error
border-width: 3px

/* CS5 #/

.error, .badError {
border: lpx #£00;
background: #£dd;

}

.error.intrusion,
.badError.intrusion
font-size: 1l.3em;
font-weight: bold;
}

.badError {
border-width: 3px;
}

Il existe aussi des fonctionnalités trés utile comme
fonctions "darken" et "ligthen" qui permettent d'assombrir ou

d'éclaircir une couleur a partir d'une variable

[=| home sass |

text(
border-top: solid
background:
padding:

transition

&:hover

background: darken

&:active
background: ligthen

Bien qu'il faille un certain temps d'adaptation,
production moins rapide au démarrage, Sass permet véritablement de
gagner en productivité sur des gros projets comme jeuxdecartes.net ou
Sass m'a fait économiser quelques centaines de lignes de code.
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J'ai aussi eu a me former sur des techniques simples mais que je ne
connaissais pas comme les sprites, qui permettent de créer un effet de
survol sur les images en modifiant la position d'un background. Ainsi, une
seule image est utilisée au lieu de deux normalement. Cela permet
d'optimiser le chargement des pages en réduisant le nombre d'images a
charger.

Il est relativement difficile d'estimer le temps qu'il faut pour
maitriser une technique. Si cette activité peut prendre beaucoup de
temps, elle peut aussi accroitre la productivité d'un intégrateur, comme
SASS peut le faire. Ainsi, il ne s'agit pas d'une perte de temps. Pour autant,
il convient de se fixer une limite dans le temps afin de ne pas dépasser les
délais.

3.3 Validation de la faisabilité technique d'une fonction ou

d'un design

Avant l'intégration, plusieurs processus sont en ceuvre, comme la
réalisation de la maquette, qui vient évidemment avant l'intervention de
I'intégrateur.

Pour autant, I'intégrateur peut jouer un role lors de ce processus. En
effet, tout n'est pas forcément transposable d'une maquette graphique a
une page web. Des aspects techniques peuvent ne pas étre pris en
compte et poser des problemes lors de l'intégration. Dans ce cas, le
graphiste doit itérer dans sa maquette afin de s'adapter au support web.
Cela géneére une perte de temps.

Pour éviter ce cas de figure, l'intégrateur valide la faisabilité
technique de la maquette, au fur et a mesure de sa réalisation, si le
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graphiste en a besoin et avant la phase d'intégration lorsque la maquette
est réalisée.

Lors de mon stage, j'ai eu a quelques reprises a valider certains
aspects techniques qui illustrent les différences entre la maquette et la
page web.

3.3.1 Les polices de caractere

L'outil graphique Photoshop est connu pour offrir une pléthore de
d'outils et d'effets. Il est notamment possible sous ce logiciel de créer des
effets sur les polices de caracteres tres précis, comme des étirements, des
ombres ou des inclinaisons. Cela permet donc a un site d'offrir une identité
unique, méme s'il utilise une police utilisée par d'autres sites Internet.

Cependant, le support web n'offre pas autant de possibilités. S'il est
possible de personnaliser la couleur, le style, la graisse ou encore les
ombres, il n'est pas possible d'étirer une police de caractére en CSS,

Ce cas de figure est arrivé au cours de mon stage. Le graphiste de
I'entreprise a toujours apporté un soin particulier aux polices de caracteres
de ses réalisations et m'a présenté une de ses maquettes avec des polices
tres stylisées. De fait, en conservant ces effets sur Photoshop, il n'aurait
pas été possible d'obtenir une transposition parfaite de la maquette en
page web. Cela est problématique car la maquette est validée par la
direction avant l'intégration et cette derniere doit rigoureusement étre
identique a ce qui a été validé.

J'ai alors prévenu le graphiste de ces contraintes techniques,
notamment sur les étirements de police, qui ne pouvaient pas étre
reproduits identiquement. Des modifications ont donc été apportées a la
maquette.



3.3.2 Un Slideshow responsive

Lors de la phase de conception du site Guidedupari.com, il a été
décidé de créer une version responsive, c'est-a-dire, adaptée a tous les
types d'écran.

La particularité de la version responsive est que le document HTML
est le méme quelque soit I'écran. Seul le document CSS, le style, crée des
différences d'affichage permettant d'adapter un site a des écrans plus
petits.

Cependant, lors de la réalisation de la maquette, le graphiste réalise
deux documents bien distincts, un pour la version normale, et un pour la
version mobile. Aussi, pour répondre aux contraintes d'espaces, le
Slideshow du site a été repensé. Si dans la version normale, les slides
s'animaient de bas en haut, dans la version responsive, les slides devaient
s'animer de droite a gauche.

Or, un Slideshow ne s'écrit généralement pas en CSS mais en
JavaScript.

Grace au cours de JavaScript de Monsieur Fabien Torre et des mes
expériences précédentes, j'avais une assez bonne vision de ce qu'il était
possible de faire en JavaScript. Je me suis dit que cela ét%./}éalisable et je
n'ai pas fait d'objection. Au cours de ce mémoire, j'aurai l'occasion de
revenir sur la réalisation de ce Slideshow responsive.

On voit donc ici que l'intégrateur joue un role lors de |'étape de la
création graphique en vérifiant que des éléments crées sur des logiciels de
dessins assistés par ordinateur puissent étre reproduit en langage HTML.
De fait, il valide la faisabilité technique de certains éléments qu'il aura a

réaliser lors du processus suivant de production.
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4. Le rb6le de l'intégrateur lors de la

phase de réalisation et d'itération

Si l'intégrateur joue un réle important avant la phase de conception
et de planification, il est évident que celui-ci est prépondérant dans la
phase de réalisation ainsi que dans la phase d'itération, qui consiste a
effectuer des modifications aprés la mise en ligne. En effet, c'est ici que
I'intégrateur met véritablement ses compétences en ceuvre. Grace aux
langages qu'il maitrise, il doit le plus souvent transformer une maquette
graphique en page web statique, mais pas seulement. Il doit aussi réaliser
des animations, des systémes de navigation dynamique ou encore des
versions adaptées aux écrans plus petits.

Durant mon stage, j'ai eu l'occasion de réaliser cette transformation

et de travailler sur des éléments spécifiques lors de deux gros projets : la
refonte du site guidedupari.com et la refonte du site jeuxdecartes.net.

4.1 L'intégration de Guidedupari.com

Portail de paris sportifs et de jeux d’argent en ligne en général,
GuideDuPari.com aide les internautes a choisir parmi les différents
opérateurs de jeu en décryptant notamment leurs différentes promotions
et bonus de dépot. Créé en 2009, GuideduPari.com propose des
comparatifs de bookmakers, sites de turf et de salles de poker. On y trouve
de l'actualité, des présentations de sites de jeu légaux en France, et des
explications de bonus.

J'ai réalisé l'intégration de Guide du Pari a partir d'une maquette
réalisée sous lllustrator. La premiere partie a effectuer était le découpage
des images.
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Ensuite, j'ai commencé I'écriture de la page html. Je ne vais décrire
pas en détail comment une page html est codée, mais je vais plutét me
focaliser sur des points intéressants, illustrant les problématiques de
I'intégration et comment celles-ci ont été traitées. En effet, si l'intégrateur
web s'appuie sur des maquettes graphiques la plupart du temps, il doit
aussi réaliser des animations spécifiques au support web qui ne sont
généralement pas sur la maquette graphique, celle-ci n'étant pas
dynamique. L'intégrateur web est, de fait, garant de l'interface visuelle
d'un site web. Ainsi, contrairement a ce que l'on pourrait croire, la
production de ce genre d'animation n'est pas attribuée a un développeur.

web

4.1.1 L'intégration du header dynamique.

Le header est une partie tres importante d'un site web. Il s'agit de la
partie supérieur du site ou l'on trouve généralement le logo et des
éléments de navigation. C'est aussi une zone ou l'identité du site web doit
étre soignée. Cette partie est généralement la méme sur toutes les pages
du site web et l'internaute s'y réfere tres souvent pour naviguer. C'est
aussi cette partie qui s'affiche en premier lors du chargement. |l est donc
important de se démarquer des autres sites par un header unique.

Le choix de I'équipe gérant le projet a été de créer un header qui se
rétracterait lorsque l'utilisateur scrollerait afin de gagner en espace de
lecture et afin d'attirer I'attention de I'utilisateur qui remarque le
changement lors de cette interaction.

Comme pour la plupart des mes codes en JavaScript de ce projet, j'ai
choisi d'utiliser la bibliotheque Jquery.
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4.1.1.1 Le changement de l'attribut src ou la technique du sprite.

Plusieurs problemes se sont présentés lors de la réalisation du
header dynamique. Tout d'abord, afin de gagner en espace, il a fallu
changer de logo. Tout naturellement, ayant deux images distinctes, j'ai
choisi d'écrire un script permettant de changer I'url de la balise image de
ce logo.

La source originale de ce logo était le suivant :

<a href="http://www.guidedupari.com"><img src="http://www.guidedupari.com/
wp-content/themes/guidedupari/images/logo.png" id="logo" alt="Guide Du

Pari" /></a>

Lorsque l'utilisateur scrolle la page vers le bas, une fonction dédiée
s'enclenche et, entre autre, change I'image de ce logo grace ce script :

$("#logo") .attr ('src','/images/menu-roll.png');

Ainsi, le résultat est le suivant :

<a href="http://www.guidedupari.com"><img src="http://www.guidedupari.com/
wp-content/themes/qguidedupari/images/menu-roll.png" id="logo" alt="Guide Du

Pari"></a>

Si cette ligne de JavaScript était visiblement tres simple a utiliser,
elle apportait un probleme esthétique. En effet, lorsque |'utilisateur scrolle,
la nouvelle image doit se télécharger avant de s'afficher. Le temps de
téléchargement était d'une seconde, mais c'était suffisamment visible
pour poser probleme.

J'ai donc choisi de précharger cette image au démarrage du site
web. Celle-ci est donc placée a la fin du header, dans un container qui a
I'attribut CSS « display:none », ce qui a pour effet de la rendre invisible sur
la page web. L'image ainsi chargée et invisible s'affichait instantanément
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lors de I'apparition du menu dynamique car celle-ci était dans le cache du
navigateur.

Cette solution a résolu le probleme, mais avec le recul, je pense que
j'aurais dU opter pour sprite. Comme mentionné plus haut, le sprite permet
d'afficher une image plus grande que le conteneur dans laquelle elle
s'affiche, permettant d'en masquer une partie. Ainsi, on peut changer la
position de cette image dans le conteneur afin d'en afficher une autre
partie. Cette solution est le plus souvent utilisé en css, mais aurait pu étre
aussi envisagée en Jquery. L'utilisation de cette technique aurait permis de
charger une image en moins et aurait donc était plus optimale.
Cependant, le temps de chargement de Guidedupari est généralement
tres bon et I'image supplémentaire se chargant en fin de page n'affecte
pas |I'expérience utilisateur.

4.1.1.2 : les différents navigateurs.

L'un des r6les de l'intégrateur web et plus particulierement du
développeur Front-End est de s'assurer du parfait respect de le charte
graphique sur tous les navigateurs. Aujourd'hui, s'il est d'usage ne s'en
tenir gu'aux navigateurs récents, il demeure encore de nombreuses
différences d'un navigateur a |'autre.

J'ai notamment eu ce probléeme lors de la réalisation du header
dynamique. En effet, j'ai pu observer quelques pixels de décalage entre
Firefox, navigateur que j'utilise lors de mon intégration et tous les autres.
Que ce soit Chrome, Safari ou Internet Explorer, il y avait des décalages
tres inesthétiques. Puisque je travaillais en JavaScript, j'ai choisi d'utiliser
ce langage de programmation pour travailler le style du header en
fonction du navigateur.
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var ua = navigator.userAgent.toLowerCase() ;
if (ua.indexOf ('safari') != -1) {
if (ua.indexOf ('chrome') > -1) {
$(".active") .css("cssText", "height:71lpx !important;");

$(".home-1i > .active").css("cssText", "height:72px !
important;"); //chrome

} else {
S(".active") .css("cssText", "height:70px !important;™);

$(".home-1i > .active").css("cssText", "height:72px
important;");

// safari

}
} else {
S(".active") ¢85 ("cssText", "heilghti/1lpx limportant;®);

$(".home-1i > .active") .cs8("cssText", "height:71px !
important;"); //autre que safari

}

Exemple de code Javascript, permettant de manipuler le style en fonction du

navigateur

Une autre solution pour changer le Css aurait pu etre I'utilisation de

la fonction toggleClass() en Jquery, qui permet de changer une classe CSS
par une autre.
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4.1.2 La version Responsive de GuideduPari

¢

| —
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1200px 940px BO0px 640px 480px

Tablette Tabletts Srrar tphione Smartphone Ipoed mbc
Payysace Portrait Paysage Portrait

Les différents types d'appareils et leur tailles d'écrans

Avec l'explosion du nombre de terminaux mobiles connectés, plus
gue jamais, un intégrateur doit prendre en compte le poids des éléments
de sa page. Cela consiste par exemple a limiter le nombre d’'images
lourdes dont le chargement nuira a I'expérience d’un usager du site
naviguant sur son Smartphone, ou présenter une mise en page s’adaptant
a la taille de I’écran de I'usager.

Dés le départ, la solution était tres claire, Guide du Pari ne serait pas
dupligué en site « mobile » mais il s’adapterait en détectant la largeur de
I’écran de l'usager couvrant tous les scénarios d’utilisation comme
I'affichage de I'appareil en mode portrait ou paysage.

4.1.2.1 Les media queries

La modification des éléments de la page et notamment leurs
enchainement se fait depuis la feuille de style CSS a I'aide de regles : les
@media-queries. Celles-ci permettent de redéfinir le style des éléments de
la page suivant le ratio de la fenétre, sa largeur ou encore sa hauteur. J'ai
appris a maitriser les média-queries lors des cours dispensés par Monsieur
Nicolas Lahoche.
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Pour des raisons de rapidité, il a été décidé que l'affichage sur
mobile et l'affichage sur tablette serait identique. Ainsi, pour changer
I'affichage en fonction de I'écran, j'ai utilisé le média-query suivant :

@media only screen
and (max-device-width : 1024px) { // Ensemble des éléments modifiés si

1'écran possede une taille inférieure a 1024px.

4.1.2.2 : le JavaScript

Cependant, pour une version véritablement adaptée aux écrans
mobiles, le CSS n'est pas suffisant. En effet, le Slideshow de la page
d'accueil ne possede pas les mémes propriétés sur une version dites
Desktop que sur la version Responsive. En effet, si le Slideshow desktop
s'anime verticalement et possede 4 images par slide, le Slideshow
responsive s'articule horizontalement, ne possede plus qu'une image et
doit pouvoir se contréler avec des gestes spécifiques a I'usage mobile,
comme le swipe, c'est a dire effectuer un glissement avec son doigt sur
I'écran, afin de « tirer » |I'élément a afficher.

DOSSIERS A LA UNE /////7//////1/7471 7771177077771 77 1117017

Guide du turf

Vous voulez vous lancer dans le turf en ligne et vous
vous demandez quel site dispose de la meilleure offre
? Pour vous vy retrouver, la rédaction de
GuideduPari.com vous propose les criteres de choix
les plus pertinents et un comparatif détaillé des sites.
Les meilleurs sites Mieux qu'un long discours, voici un
ta...

Comparatifs

Bonus & Promos

Turf

ai)&uﬁste

étes-vous ?

Parions Sport

Slideshow version normale
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Le probleme étant que le u i . n
comparatirs
Slideshow était codé en JavaScript et

non pas en CSS. Ainsi, pour afficher un
Slideshow différent sur une version
mobile, j'ai dG utiliser une autre
technique. J'ai choisi de créer une

condition déterminant le user agent.

Quand un internaute visite une page Comparatif Bookmakers

Ce tableau de comparaison des bookmakers, mis a jour
trés fréquemment, représente les plateformes de pari
que nous avons personnellement testé. Tableau
Comparatif Bookmakers Classement Bookmaker

identifier Iluser'agent- Elle donne des Bonus du site Avis sur le Bookmaker ler Jusqu'a €

offerts avec le Bonus PMU ! La meilleure offre p_..

web, une chaine de texte est

généralement envoyée au serveur pour

informations comme le nom de
Dossier : Choisir son site de jeux >>

I'application, la version, le systéme Dossier : Quel est le meilleur site de parn ? >
Dossier : Argent offert sans obligation de dépot

d'exploitatlon, la Iangue, etc. les meilleures offres poker >>

Slideshow version Responsive

En listant les différents user agent spécifiques aux mobiles, j'ai pu
indiquer au navigateur quel script utiliser.

if (/Android|webOS|iPhone|iPod|iPad|IEMobile |BlackBerry9000 |BB10O | i
BlackBerry/i.test (navigator.userAgent) ) {
//Script pour le mobile .
}

else {

// Script pour la version desktop
} b
Ainsi, on voit que pour créer une version réellement adaptés aux

usages des mobinautes, il est indispensable d'utiliser le CSS et le
JavaScript.
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4.1.2.3 : Difficultés de l'utilisation conjointe du CSS et du

JavaScript dans l'adaptation mobile.

Comme vous avez pu le constater, les techniques pour déterminer
si le terminal de l'utilisateur est mobile est tres différent du CSS au
JavaScript. En effet, le CSS se réfere a la taille de I'écran alors que le
JavaScript se réfere au User Agent. De fait, des difficultés de |'utilisation

conjointe de ces deux techniques sont apparues.

La premiere est venue de la condition JavaScript. En effet, pour que
cette condition soit efficace, il faut préalablement avoir listé I'ensemble
des user agents utilisés sur les smartphone. Or il en existe une multitude
et je me suis rendu compte que j'avais oublié de lister les terminaux
Blackberry, ce qui offrait une version responsive peu convaincante sur ces
téléphones. En effet, le Slideshow ainsi que plusieurs éléments comme le
menu rétractable s'affichaient dans leur version desktop, alors que les
différents éléments de style étaient bien modifiés.

La solution a été d'ajouter I'User Agent des Blackberry a ma
condition, mais le probleme n'est pas réellement résolu dans la mesure ou
de nouveaux user agent sont appelés a apparaitre sur le marché des
navigateurs mobiles. Une possibilité est de créer une condition en fonction
de la taille de I'écran et non plus en fonction du User Agent, mais j'ai pu
constater que cette technique n'est pas aussi efficace qu'il n'y parait.

Lors de mon intégration, j'ai réalisé qu'effectuer un point de rupture
(c'est ainsi qu'on appelle la limite en pixel ou I'on choisit d'appliquer telle
ou telle regle) a 1024 px engendrait aussi une version buggée sur les
ordinateurs qui possedent un écran tres petit comme les Netbooks. En
effet, ceux-ci possedent une résolution similaire aux tablettes 10 pouces
mais ne posseédent pas un user agent similaire a ces appareils.
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Comparatif Bookmakers

Ce tableau de comparaison des bookmakers, mis a jour tres fréquemment, représente les plateformes de pari que nous avons personnellement testé
Tableau Comparatif Bookmakers Classement Bookmaker Bonus du site Avis sur le Bookmaker 1er Jusqu'a € offerts avec le Bonus PMU ! La meilleure
offre p...

Capture d'écran du site Guidedupari.com sur Netbook

Il s'agit ici d'un des inconvénients de |'utilisation des média queries.
lls ne permettent pas réellement de différencier les terminaux mobiles ou
tactiles des petits ordinateurs.

4.1.3 Développement PHP du systéme de notation.

Pull Média monétise ses sites web en incitant ses visiteurs a
s'abonner aupres d'opérateurs de jeux d'argent. Ainsi, la société ne
mangue pas d'idées afin de convaincre ses lecteurs de la fiabilité de leurs
partenaires.

A l'occasion de la production du site Guidedupari.com, j'ai dU
développer et intégrer un systeme de gestion de notation pour chaque
opérateur.

Il s'agit d'un encart qui propose des notes dans la barre latérale
portant sur plusieurs criteres sur |'opérateur mentionné dans un article.
Ainsi, si I'article propose un code promotionnel pour s'inscrire sur Genybet,

54



PULL

le lecteur trouvera des notes sur les criteres suivants : le montant du
bonus de bienvenue, la notoriété, la facilité de navigation, ou encore le
service client. L'encart se conclue avec une note globale.

ﬁd vu par Guide Du Pari
Bonus de bienvenue * Kk
Notoriété ' 8.8 .8
Navigation 1. 8.8, 1
Service client 1. 8. 8.5 ¢
Note globale 1 0. 8.0 1

La notation de l'opérateur Genybet sur Guidedupari.com

4.1.3.1 Développement back office

Si au sein de l'entreprise, je suis chargé principalement de
I'intégration, il m'est arrivé a quelques reprises d'effectuer des missions de
développement back-office. Les taches étaient attribuées en fonction de
mes compétences et j'ai été enthousiasmé a l'idée de sortir du cadre
d'intégrateur et de travailler sur des éléments plus complexes. Ainsi j'ai
développé un plugin Wordpress gérant le contenu de ces notations.

Plusieurs criteres étaient a respecter : le nom des critéres devaient
étre modifiables, les critéres devaient étre différents en fonction de la
thématique abordée : Paris sportifs, poker, turf ou général. Enfin, les
notations devaient étre différentes et modifiables pour chacun des
opérateurs. Il y avait donc trois niveaux d'information a gérer.

De fait, pour stocker ses informations, j'allais devoir utiliser une base
de donnée. Il existe plusieurs systemes de gestion de données inclus ou
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importables a Wordpress. Mais ceux-ci pouvaient occasionner une charge
inutile sur le serveur. Il a donc été décidé d'utiliser le langage PHP couplé
de MySQL afin de gérer ses données.

Grace a la formation du Master IDEMM et notamment le cours de
chaine éditoriale de Mme Marie Després-Lonnet, cette technologie ne
m'était pas inconnue.

Evidemment, le développement de ce genre de plugin n'est pas un
travail d'intégrateur et cette partie permet de visualiser quelques
différences entre le travail d'intégrateur et le travail de développeur. Ainsi,
meéme si je n'avais pas eu a développer ce plugin, les cours de PHP/MySQL
m'auraient été utiles, car il est nécessaire de comprendre ces langages
afin d'intégrer correctement ce systeme.

4.1.3.2 L'intégration de ce systeme de notation

Entre la réception de l'information et I'affichage des notes, un travail
d'intégration est nécessaire. En effet, les notes sont attribuées par des
rédacteurs de |'entreprise qui travaillent dans les locaux a Paris a partir du
plugin dans l'interface de gestion de Wordpress.

Ainsi, pour chaque critere, pour chague opérateur et pour chaque
thématique, il attribue une note pouvant aller de 0 a 5. Or la notation est
symbolisée par un nombre d'étoiles. Ainsi, si I'affichage des critéres n'est
pas difficile, gérer des étoiles peut I'étre un peu plus, surtout lorsqu'un
rédacteur affiche une note de 2,5.

La solution a été de créer un container div avec un background
d'étoiles grisées. Une étoile était large de 20px, ainsi, en répétant le
background, il faut que le container posseéde une largeur de 100px, pour



afficher cinq étoiles vides. Ensuite, un autre container est crée a l'intérieur
du premier, avec pour background des étoiles vertes. Sa taille dépend
donc du nombre d'étoiles attribuées par un rédacteur. Avec un attribut
style=' width:< ? S$note*202?>px ', le nombre d'étoile se calcule
automatiquement. Si le nombre n'est pas entier, seule une partie de
I'étoile s'affiche, permettant de nuancer au mieux les notes.

<li>Bonus de bienvenue
<span class="notation-bet">
<div class="rating_bar_small"> // background d'étoiles grisées
<div style="width:80%"></div> // background d'étoiles
vertes
</div>
</span>
</ 11>

Exemple du code HTML de 4 étoiles

On voit donc dans cet exemple la nécessité de connaitre les bases
du PHP lorsqu'on est intégrateur car un intégrateur peut intégrer aussi des
script PHP

4.2 Jeux de cartes

Jeuxdecartes.net est la référence des sites de jeux en ligne ou I'on
trouver un large choix de jeux gratuits et pas seulement de carte, a jouer
sans téléchargement en flash et en java.

Ce site concu en 1996 par un passionné d'Internet et de jeux de
cartes a été racheté par I'entreprise. Aucune modification n'avait alors été
effectuée depuis plus de quinze ans et le site possédait alors une
apparence tres marquée par son époque. Il était donc urgent de lancer sa
refonte, d'autant plus qu'avec ses 200,000 visiteurs mensuels, le site est
le deuxieme du réseau Pull Média si I'on classe les sites par affluence.
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Capture d'écran de I'ancienne version de jeuxdecartes.net

Cependant, le site proposant des fonctionnalités intéressantes, une
forte communauté de joueurs s'y était créée. Celle-ci ne voyait pas d'un
tres bon ceil le rachat de ce site par Pull Média et souhaitait conserver ses
habitudes sur le site.

Ainsi, en plus de I'habituel travail d'intégration de la maquette, il a
fallu développer de nombreux éléments, que cela soit en back-office ou en
front-office. Dans les mesures de mes capacités, j'ai participé au
développement du back-office, mais une grande partie de mon activité a
été réservée au développement de l'interface visuelle du chat. Il s'agit
d'un travail typiguement réservé aux développeurs front-office.

Encore une fois, il ne s'agit pas ici de décrire chronologiqguement les
différentes actions que j'ai eu a réaliser lors de la phase de réalisation
mais plutét de se focaliser sur quelques exemples illustrant les
problématiques de l'intégrateur lors de la phase de réalisation et de
présenter les solutions utilisées.
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Capture d'écran de la nouvelle version de Jeuxdecartes.net

4.2.1. Le systéme de note par étoile.

Le systeme de notation par étoile est un élément trés important a
Pull Média, car ce systeme permet de donner une note et donc apporter
une information supplémentaire au lecteur.

Contrairement au systeme de notation des opérateurs de
Guidedupari, il s'agit de noter les articles du site. Ces notes, si elles sont
bien intégrées, ont la particularité de s'afficher directement dans les
résultats de recherche de Google et donc d'attirer I'oeil de l'internaute,
Statistiquement, une page d'article notée recoit plus de visite qu'une page
non notée.

4.2.1.1 Le développement et l'intégration.

Je ne m'attarderai pas sur l'intégration de la notation puisque celle-ci
est similaire a la notation d'opérateur de Guidedupari. En effet, le
rédacteur donne une note a son article dans le back-office, allant de 0 a 5.
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Cependant, celle-ci est restituée par un code légerement différent
gue celui mentionné précédemment. On retrouve les mémes éléments
pour |'affichage, a savoir deux containers superposés avec un background
d'étoiles :

<div class="rating_bar"> // background d'étoiles grisées
<div style="width:90%"></div> // background d'étoiles

bleues

</div>

Comment jouer gratuitement a la Canasta ?

Jeux de Casino La procédure est simple et peut s'effectuer rapidement. Avant de commencer, il est d’abord nécessaire de sélectionner I'opérateur le plus

Black Jack adéquat et de connaitre son fonctionnement.
Caribbean Poker

hoisir le site le mieux
Machine 3 sous ¥

FlashRoulette A noter que tous les sites ne proposent pas gratuitement la Canasta, il est alors indispensable de s'informer au préalable afin de s'assurer que la
Canasta soit effectivement 3 la disposition des internautes. , ce diverti: est disponible sur des sites spécialisés comme
Skill7, Gametwist...

triser le mode de navigation

Pour pouvoir jouer sur un site, il est nécessaire de savoir comment celui-ci fonctionne. Sur Skill7, par exemple, on doit cliquer sur l'onglet «
Nouveau Jeu » pour débuter une nouvelle partie. Pour prendre une carte dans un paquet, il suffit de cliquer sur le paquet désiré. Toutes les
fonctionnalités doivent étre maitrisées avant de se lancer dans la partie.

Auteur : cedric * * * ﬁ “ Q1 v Qame o ElRecommander 0 W Tweeter 0
20/08/2013
0 commentaires 0
2
P N
Meilleurs

Capture d'écran de notes articles sur JDC

Mais il est nécessaire d'ajouter des informations supplémentaires
afin que Google référence cette note. Ces éléments sont cachés par
I'attribut stylistique « display:none », ainsi le lecteur ne les voit pas. Pour
qgque Google prennent en compte la notation, il faut lui donner les éléments
suivant : un titre, un éditeur, une date et enfin, la note.

<div class="notation">
<div class="offreVotes">

<div class="hreview">
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<span class="item">
<span class="fn" style="display:none;">Jouer a la
Canasta gratuite</span>
<div class="rating_bar">
<div
style="width:90%"></div>
div>
</span>
<span class="reviewer"
style="display:none; ">Jeuxdecartes.net</span>
<span class="dtreviewed">
<span class="value-title" style="display:none;"
title="2013/08/20"></span>
<span class="rating"
style="display:none; ">4.5</span>
</span>
</div>
< /Adivs

</div>
Exemple de code HTML pour référencer la notation d'un article

4.2.1.2 Le résultats sur Google.

Grace a cette facon de faire, Google référence la note et I'affichage
lors de ses résultats de recherches de la fagon suivante :

Jouer a la Canasta gratuite

www_jeuxdecartes net/jouer-a-la-canasta-gratuite/

Yok %% ¥ Note - 4.5 - Critique de Jeuxdecartes net - 20 aoiit 2013

L'extrait de la page s'affichera ici. Nous ne pouvons pas afficher le texte de votre page Web.
car le texte dépend de la requéte saisie par l'utilisateur.

Cette technique permet d'attirer de facon remarquable un internaute
car ces étoiles permettent de se différencier des autres résultats. De plus,
les notes sont généralement élevées, puisqu'elles sont attribuées par le
rédacteur de l'article. Ainsi, un internaute voyant une note de 4,5
considere qu'il s'agit d'un bon indicateur de qualité et est tenté de cliquer

sur le lien.
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4.2.2 La gestion du contenu dans le back office

Le contenu de jeuxdecartes.net est géré par le Content Management
System (CMS) Wordpress, Celui-ci permet la création de pages et d'articles
sans connaissance technique. De plus, il s'agit d'un puissant outil grace a
ses plugins. Il est possible d'en créer afin de répondre parfaitement au
besoin d'un site web.

Ainsi, pour ce site, j'ai eu a réaliser un plugin afin de gérer une trés
grande quantité d'éléments sur le site web. En effet, la plupart des liens de
la sidebar latérale gauche devaient étre paramétrables depuis l'interface
d'administration , ainsi que les liens du footer et les tops présents en peu
partout sur le site. Au total, 22 zones du site composées de plusieurs
éléments devaient pouvoir étre modifiées depuis cette interface.

Pour cela, j'ai crée un plugin utilisant la fonction native de Wordpress
get option(). Cette fonction permet de stocker et de restituer des
informations dans la base de données tres facilement. Cette méthode
génere un chargement de page légerement plus long que l'utilisation de
PHP/MySQL, mais permet de développer plus rapidement grace a sa
simplicité d'utilisation.

4.2.2.1 Le footer

Le footer est composé de trois zones de navigation : les jeux les plus
populaires, des liens affiliés et des liens de navigation interne, permettant
notamment de naviguer vers un formulaire de contact ou les mentions
légales. Pour la gestion du site, il était nécessaire que les rédacteurs
puissent modifier les deux premieres zones. Pour cela, j'ai crée deux
onglets dans mon plugin avec, dans chacun des onglets, un formulaire
permettant de choisir le texte a afficher du lien, I'url de ce lien et la facon

d'ouvrir le lien.
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En effet, s'il s'agit d'un jeu, le lien doit s'ouvrir en Popup, s'il s'agit
d'un lien affilié, le lien doit s'ouvrir dans une nouvelle fenétre. Enfin, s'il
s'agit d'un lien interne (jeux exclus), le lien doit s'ouvrir dans la méme
fenétre.
S , . n

Gestion des top

ffooter] Jeux + populaire  [footer] Site de jeux en ligne  [Jouer en ligne) Stars Jousr en igne] Gratuits  [douer en igne] Gains  Top Jeux de casino

[Footer] Les plus populaires

Position

Capture d'écran de l'onglet Footer les plus populaire du plugin Wordpress

De cette facon, le rédacteur peut changer a sa guise les liens, sans passer
par un intégrateur. L'intégration se passe trés facilement, méme si

I'intégrateur doit utiliser un peu de PHP :

<div>
<strong>Jeux les plus populaires :</strong>
<?php
// Permet de récuperer le premier titre du premier top jeux de carte
for ($i=1;$i<=5;8%i++):

${'plus_populaire_titre_' . $i} =
get_option("footer_les_plus_populaires_titre_".$1i);
${'plus_populaire_liens_' . $i} =
get_option ("footer_les_plus_populaires_liens_".$i);
endfor;
7>
<ul>

<li><a <?php echo
get_option("footer_les_plus_populaires_ouverture_1"); ?> href="<?php echo
Splus_populaire_liens_1; ?>"><?php echo $plus_populaire_titre_1; ?

><fax</li>
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<li><a <?php echo
get_option("footer_les_plus_populaires_ouverture_2"); ?> href="<?php echo
$plus_populaire_liens_2; ?>"><?php echo $plus_populaire_titre_2; ?
></a></1i>

<li><a <?php echo
get_option("footer_les_plus_populaires_ouverture_3"); ?> href="<?php echo
Splus_populaire_liens_3; ?>"><?php echo $plus_populaire_titre_3; ?
><fa>< /14>

<li><a <?php echo
get_option("footer_les_plus_populaires_ouverture_4"); ?>href="<?php echo
Splus_populaire_liens_4; ?>"><?php echo $plus_populaire_titre_4; ?
></a></1i>

<li><a <?php echo
get_option("footer_les_plus_populaires_ouverture_5"); ?> href="<?php e<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>