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Figure 1 : Aigle de Suger et Patène de Serpentine 
© Musée du Louvre 
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Figure 2 : Studiolo de Frédéric de Montefeltre 
© 2019 Effetto Luce 
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Figure 3 : Gravure de l’ouvrage Inscriptiones de Samuel Quiccheberg 
© Los Angeles, The Getty Research Institute, 2013 
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Figure 4 : Automates des Jaquet-Droz, Musée d’Art et d’Histoire de Neuchâtel, Suisse 
© Musée d’Art et d’Histoire de Neuchâtel 
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Figure 5 : Le « chien électrique » de John Hammond et Benjamin Miessner 
Source : Scientific American Supplement no. 2267, June 14, 1919, p. 376 
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Figure 6 : Le robot humanoïde Sophia 
© Hanson Robotics 
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Figure 7 : La Pascaline 
Source : Musée des Arts et Métiers, Paris 

 

!12



Figure 8 : Métier à tisser Jacquard  
© Musée des arts et métiers, Cnam / Photo Michèle Favareille 
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Figure 9 : Ordinateur Atanasoff-Berry 
Source : Durhum Center, Iowa State University 
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Figure 10 : L’EDSAC 
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Figure 11 : PDP-1 (Programmed Data Processor), premier mini-ordinateur interactif 
© Matthew Hutchinson 
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Figure 12 : Ordinateur Apple II 
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Figure 13 : Brown Box de Ralph Baer 
© National Museum of American History 
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Figure 14: Console Famicom 
© National Museum of American History 
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Figure 15 : Abbaye de Saint-Roman 
© Iconem 
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Figure 16 : Histopad au château de Chambord et à la Conciergerie 
© Histopad  

 

 

!21



Figure 17 : Exposition « Les chats dans l’Histoire de l’Art » par UMA 
© UMA 
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Figure 18 : Galeries des Offices, Florence et British Museum, Londres vus avec la 
technique du Google Street View 
© Google 
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Figure 19 : ArtTechHouse 
© ArtTechHouse 
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Figure 20 : Images du projet du Museo Zéro au Portugal 
© Agence Pedrasilva 
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Figure 21 : Photographie de l’Atelier des Lumières vers 1840 et travaux de 
réhabilitation 
© Ateliers des Lumières / Culturespaces - © Julien Duffé pour le Parisien 
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Figure 22 : Les Carrières de Lumière aux Baux-de-Provence 
© Culturespaces - © Hans Plantinga  
© Culturespaces / Gianfranco Iannuzzi © Bridgeman Images 
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Figure 23 : Équipe de réalisations des projections immersives de Culturespaces 
Source : http://www.gianfranco-iannuzzi.com  
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Figure 24 : Photographies du programme long « Gustav Klimt » à l’Atelier des 
Lumières 
© Culturespaces / E. Spiller 
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Figure 25 : Photographies de la projection contemporaine OETIC A.I. du collectif 
OUCHHH 
© Ouchhh 
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Figure 26 : Photographies du programme long « Van Gogh, la nuit étoilée » à l’Atelier 
des Lumières 
© Culturespaces / E. Spiller 
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Figure 27 : Photographies du programme court « Japon rêvé, images du monde 
flottant » à l’Atelier des Lumières 
© Culturespaces / E. Spiller 
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Figure 28 : Photographies de la projection contemporaine « Verse » de Thomas 
Vanzqui et Jonathan Fitas 
© Culturespaces / E. Spiller 
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Figure 29 : Plan et coupe de l’Atelier des Lumières 
© Atelier Silhouette Urbaine 
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Figure 30 : Photographies d’un Future park de teamLab 
© teamLab 
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Figure 31 : Restaurant Moon Flower par Sagaya Ginza, projections de teamLab 
© teamLab - Moon Flower 
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Figure 32 : Guide du visiteur avec le plan de l’exposition « teamLab Au-delà des 
limites » 
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Figure 33 : Photographies de la projection La paix est possible même sans ordre - 
Personnes et animaux dansants au-delà des frontières de teamLab 
© teamLab 
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Figure 34 : Photographies de la projection Marcher, marcher, marcher : rechercher, 
dévier, réunir - personnes et animaux dansants au-delà des frontières de teamLab 
© teamLab 
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Figure 35 : Photographies de la projection Les corbeaux sont poursuivis et les corbeaux 
qui les poursuivent sont également destinés à être poursuivis de teamLab 
© teamLab 
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Figure 36 : Photographies de la projection Univers de particules dans Au-delà des 
limites de teamLab 
© teamLab 
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Figure 37 : Micro-folie de Sevran 
© Arnaud Robin - le Parisien  
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Figure 38 : Exposition Sites éternels au Grand Palais 
© Didier Plowy pour la Rmn-Grand Palais 
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Figure 39 : Plan de l’exposition Cités millénaires du guide du visiteur 
© Adalaïs Choy  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Figure 40 : Salle d’introduction de l’exposition Cités millénaires 
© Adalaïs Choy 
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Figure 41 : Salles présentant la ville de Mossoul de l’exposition Cités millénaires 
© Adalaïs Choy 
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Figure 42 : Salles présentant la ville d'Alep de l’exposition Cités millénaires 
© Adalaïs Choy 
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Figure 43 : Salles présentant la cité de Palmyre et le site de Leptis Magna de 
l’exposition Cités millénaires 
© Adalaïs Choy 
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Figure 44 : Annexe de la grande salle de Palmyre et de Leptis Magna destinée à la 
nécropole de Palmyre 
© Adalaïs Choy 
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Figure 45 : Corridor présentant les techniques d’Iconem 
© Adalaïs Choy 
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Figure 46 : Salles dédiées à l’expérience de réalité virtuelle 
© Adalaïs Choy 
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Figure 47 : Salle concluant l’exposition 
© Adalaïs Choy 
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Figure 48 : Salles de transition  
© Adalaïs Choy 
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Figure 49 : Vues extérieures du musée M9 de Mestre  
© Alessandra Chemollo 
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Figure 50 : Vues intérieures du musée M9 de Mestre 
© Riccardo Bianchini / Inexhibit 
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Figure 51 : Copie du tableau Les Tournesols réalisé grâce à la reliefographie  
© China Daily 
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Figure 52 : Plan de l’exposition Meet Van Gogh 
© Brochure commerciale du musée Van Gogh 

 

!59



Figure 53 : Salle 1 de l’exposition Meet Van Gogh 
© Musée Van Gogh 
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Figure 54 : Salle 2 de l’exposition Meet Van Gogh 
© Musée Van Gogh 
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Figure 55 : Expérimentations dans la salle 2 
© Musée Van Gogh 
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Figure 56 : Salle 3 de l’exposition Meet Van Gogh 
© Musée Van Gogh 
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Figure 57 : Reproductions et agrandissements à toucher dans la salle 3 
© Musée Van Gogh 
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Figure 58 : Recréation de la chambre bleue 
© Musée Van Gogh 
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Figure 59 : La maison jaune dans la salle 4 
© Musée Van Gogh - © Laura González 
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Figure 60 : Peindre numériquement avec la palette de Van Gogh 
© Musée Van Gogh 
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Figure 61 : Le corridor derrière la maison jaune 
© Musée Van Gogh 
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Figure 62 : Salle des ombres chinoises 
© Musée Van Gogh 
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Figure 63 : Salle 5 nommée Folie et créativité 
© Musée Van Gogh 
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Figure 64 : Salle 6 finalisant l’expérience Meet Van Gogh 
© Musée Van Gogh 
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Figure 65 : Copies d’œuvres et mobilier muséographique à toucher dans l’expérience 
Meet Van Gogh 
© Musée Van Gogh - © RTVE 
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Figure 66 : Ancien parcours « Voyage au temps des impressionnistes » du Château 
d’Auvers-sur-Oise 
© Claire Casedas 
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Figure 67 : Première salle, le Pari(s) impressionniste 
© Adalaïs Choy 
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Figure 68 : Deuxième salle, Voyage vers la lumière 
© Adalaïs Choy 
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Figure 69 : Palier et troisième salle, Auvers et la vallée de l’Oise, territoire de peinture 
© Adalaïs Choy 
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Figure 70 : Espace de transition avec les fac-similé 
© Adalaïs Choy 
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Figure 71 : Salle 4, Les peintres d’Auvers 
© Adalaïs Choy 
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Figure 72 : Salle de transition présentant la collection départementale 
© Adalaïs Choy 
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Figure 73 : Salle 5, l’Atelier du peintre 
© Adalaïs Choy 
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Figure 74 : Salle 6 dédiée au Post-impressionnisme  
© Adalaïs Choy 

!81



Figure 75 : Espace de transition présentant des œuvres 
© Adalaïs Choy 
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Figure 76 : Septième espace dédié à Paul Cézanne 
© Adalaïs Choy 

!83



Figure 77 : Salle 8, Monet et les sources de l’Abstraction 
© Adalaïs Choy 
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Figure 78 : Grand salon du musée Nissim de Camondo 
© Daderot 
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Figure 79 : Espaces immersifs sur le T-Rex au Musée des dinosaures d'Espéraza 
© Musée des dinosaures 
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Figure 80 : « Infinity Mirror Rooms » de Yayoi Kusama 
Yayoi Kusama, "Aftermath of Obliteration of Eternity," 2009. Collection of the artist. Courtesy of 
Ota Fine Arts, Tokyo/Singapore; Victoria Miro, London; David Zwirner, New York.  
© Yayoi Kusama 
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Figure 81 : « Forest of Resonating Lamps - One Stroke » de teamLab 
© teamLab 
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Figure 82 : « Rain Room » de Random International 
© Random International - LACMA 
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