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Mon théme de recherche est l'apprentissage par le jeu en Mathématiques en école
¢lémentaire. J'ai choisi d'aborder ce théme car j'ai pu remarquer que de nombreux « jeux »
peuvent étre insérés dans 1’enseignement scolaire des mathématiques car ils sont en mesure
de transférer des connaissances mathématiques fondamentales aux éleves. Cependant leur
utilisation souléve encore la polémique ¢étant donné qu'en majorité, lorsqu’ils sont
introduits, ceux-ci le sont pour leurs conditions motivantes. Mon objectif est donc dans ce
mémoire de montrer que les jeux ne doivent pas simplement étre utilisés pour leur
caractére ludique mais que ceux-ci peuvent se dérouler en temps de classe au sein du
processus d'enseignement afin de réinvestir voire de découvrir des concepts mathématiques
(notamment a 1'école ¢lémentaire). Afin d'atteindre cet objectif je me suis posée la question
suivante : Sous quelles conditions le jeu peut-il étre un outil au service de l'apprentissage
des mathématiques? Question a laquelle je tente de répondre dans ce mémoire. Pour ce
faire il m'a paru essentiel d'effectuer une expérimentation sur un jeu, c'est a dire de mener
une analyse a priori de ce jeu, de le mettre en pratique dans une classe puis de mener une
réflexion dessus. Néanmoins, avant cela il me semblait évident de bien définir les termes
de ma problématique (jeu, apprentissage, jeu mathématique) afin de comprendre pourquoi
le jeu a toute son importance a 1'école, dans quelle conception de I'apprentissage il se place

et enfin pourquoi l'utiliser en mathématiques.
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I. Lejeu

Le terme de « jeu » n'est pas simple a définir tant il est polysémique. Afin de
mieux le comprendre, j'ai sélectionné plusieurs définitions provenant de diverses sources.

( dictionnaires, propos de spécialistes...).

Si I'on se référe au Trésor de la Langue Frangaise Informatisé, le jeu est défini comme une:
« Activité divertissante, soumise ou non a des régles, pratiquée par les enfants de maniere
désintéressée et par les adultes a des fins parfois lucratives »

« Activité désintéressée, destinée a faire passer agréablement le temps a celui qui s'y livre.»
« Activité ludique essentielle chez I'enfant, spontanée, libre et gratuite. »

« Activité ludique organisée a des fins pédagogiques ou thérapeutiques. »

« Activité ludique organisée autour d'une partie comportant généralement des régles, des
gagnants et des perdants. »

« Distraction, un délassement faisant plus spécialement appel aux facultés de mémoire et

d'érudition. »

Selon Roger Caillois (1958) « le jeu est une occupation isolée du reste de I’existence, et
accomplie en général dans des limites précises de temps et de lieu ». Pour lui, le jeu doit

étre « une activité libre, séparée, incertaine, improductive, réglée et fictive. »

Pour Johan Huizinga (1976) , « le jeu est une action libre, fictive et située en dehors de la

vie quotidienne »

Nicole de Grandmont (1999) le définit comme étant

« Un acte total faisant appel a tout 1’étre »

« Une action libre qui ne peut étre commandée »

« Une activité incertaine, dépendante de la fantaisie du joueur »
« Une activité spontanée, sans régles préétablies »

« Une activité qui fait appel a la motivation intrinséque »
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Brousseau (2002) quant a lui nous propose un schéma récapitulant les différents sens du

jeu dans son article intitulé : « Les doubles jeux de I'enseignement des Mathématiques ».

- Jeu au sens 1.1
Enjeu Divertissement
gratuité
Jeu au sens 4.1 v
disposition, Etat,
1 i . Jeu sensl.2
Jeu au sens 3 choix offerts — Actant | || yerivite joueur
mateériel Sens 1.3
ce qui sert pour < Activité
Jjouer intéressée
Jeu au sens 3

Deécision

Jeu au sens 4.2.
possibilités
Tactigue Stratégie

Jeu au sens 2 Jes
régles

Organisation des
activités

Malgré quelques différences, les spécialistes se rejoignent quasiment tous sur une
méme définition du jeu, ils reprennent bon nombre d'éléments de la définition de Roger
Caillois (1958).

Pour résumer: « C'est une activité Libre » : 1l ne faut pas que le jeu devienne une contrainte
auquel cas le joueur ne ressentira plus de plaisir ; c'est une activité « Séparée » : le jeu doit
étre limité¢ dans le temps et 1’espace ; une activité « Incertaine » : le déroulement et le
résultat ne peuvent étre déterminés a 1’avance. Le jeu est une activité « Improductive » : le
jeu ne crée pas de biens (matériels) ; c'est une activité « Réglée » : il comporte des regles

de fonctionnement qui elles seules comptent et enfin c'est une activité « Fictive. »
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Les spécialistes ont classé le jeu de multiples fagons mais j'ai choisi de présenter

celle réalisée par Nicole de Grandmont (1999) qui distingue trois formes de jeu.

Pour Nicole de Grandmont, « le jeu ludique est une activité libre et gratuite qui est
essentielle au plaisir et nécessaire au développement de tout individu. Ce type de jeu ne
comporte pas de reégles, il permet le développement intellectuel, affectif et psychomoteur
de l'individu sans aide ou sans support extérieur. » On peut toutefois atténuer ses propos

concernant les régles car certains jeux ludiques sont réglés (exemple la marelle).

Selon elle, « c'est un jeu essentiellement axé sur les apprentissages, un jeu qui
permet a un adulte d'observer les comportements stratégiques, les acquis d'un enfant. Il est
distrayant, sans trop de contraintes et il cache 1’aspect éducatif d'une activité. Tout comme
le jeu ludique il favorise les apprentissages d’ordre intellectuel, affectif et psychomoteur, il
permet également de comprendre des notions, d' apprivoiser des concepts, de structurer sa

pensée. »

Elle retient que « le jeu pédagogique est un jeu quasiment assimilé a un exercice et
de ce fait un jeu dans lequel le plaisir est presque absent. Selon la spécialiste, il est axé sur

le devoir d’apprendre et il concerne et génére un apprentissage précis. »

A mon sens, le jeu s'inscrit dans les théories d'apprentissages « Constructiviste » et
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« Socioconstructiviste » car ces théories impliquent que les connaissances se construisent
par ceux qui apprennent, (elles supposent donc l'activit¢ des apprenants). Dans ces
théories, 1'éléve est au centre des dispositifs d'enseignement et d'apprentissage. Pour le
Socioconstructivisme, le savoir se construit collectivement par la réflexion et par les
expériences de chacun qui sont verbalisées, échangées. C'est notamment le cas pour les
jeux de mise en situations (jeux dans lesquels il y a un moment consacré a I’explication des
régles du jeu, moment comprenant une simulation ; une phase de jeu et enfin une période
d’analyse et de réflexion sur ce qui s’est passé dans le jeu.)

On peut donc dire que 'apprentissage par le jeu s'inscrit au sein des méthodes actives.
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11. Les jeux mathématiques

Si I'on se référe a la définition de Didier Faradji (2008), (concepteur de jeux
mathématiques), un jeu mathématique est un jeu dans lequel on résout un probléme. Je
cite: « Un jeu est mathématique s’il génere une activité¢ tournée vers la résolution de
problémes. » Il ajoute a la suite qu'un jeu doit réunir quatre conditions si on veut le

qualifier de mathématique. Ces quatre conditions sont les suivantes :

« 1-Le jeu induit le recours a une technique de résolution clairement identifiable. » C'est a
dire qu'il faut qu’il y ait des opérations précises a effectuer et que ces opérations permettent
de déduire des procédures de résolution, des algorithmes employables pour parvenir a

réussir le jeu.

« 2-Pour mener a bien sa recherche de solution, le joueur peut faire preuve de méthode. »
C'est a dire procéder par essais, essais qui méme inefficaces le rapprochent de 1'objectif

Visé.

« 3-Le joueur a la possibilité¢ d’anticiper les résultats de son action. » Ici cela signifie que le

joueur doit prévoir les conséquences d'une décision.

« 4-Le jeu offre au joueur la possibilité de rendre compte a voix haute de sa démarche. »
Ici, le joueur doit comprendre comment il est parvenu a trouver la bonne solution afin

d'intégrer certaines procédures.

Si le jeu ne réunit pas ces quatre conditions, il ne peut pas étre qualifi¢ de jeu
mathématique. Vous pourrez observer par la suite que le jeu que j'ai choisi a savoir

Mathador réunit toutes ces conditions et peut donc bien étre qualifi¢ de Jeu Mathématique.
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Le choix d'un jeu Mathématique est trés important. Celui-ci se fait en fonction de
ses caractéristiques et des compétences que 1'on souhaite travailler avec ses ¢éleves. 1l existe
une variété importante de jeux mathématiques, en voici une liste non exhaustive.

On peut trouver une grande variét¢ de types de jeux mathématiques qui permettront
d'aborder différentes notions, différents concepts.

Il existe plusieurs grandes familles de jeux dont certaines se rapprochent
sensiblement ; les jeux de stratégie (les échecs, les dames, le shogi...), les jeux de société
ou jeux a regles( cf: fichier APMEP, ERMEL, site du CIJM...), les jeux de hasard, (jeux de
dés), les jeux de résolution de problémes ( rallyes mathématiques...) les jeux de logique, de
réflexion.

Les jeux peuvent aborder des notions d'ordre numérique ou d'ordre géométrique.

Ils comportent des variables qui peuvent étre modifiables ; Il peut s'agir du
matériel, des régles, du nombre de joueurs, ou encore de l'organisation.

Le matériel utilis¢ dans les jeux est trés varié ( cartes, dés, dominos, plateaux, fiches...)

Un jeu peut se jouer de maniére individuelle ou collective. Il peut étre réalisé en
atelier, en classe entiére.

Il peut permettre de réinvestir des connaissances ou compétences, de s'entrainer ou
de découvrir une nouvelle notion.

Enfin, il peut servir d'outil de remédiation, d'apprentissage ou d'évaluation.

Dans les programmes, n'apparaissait généralement aucune référence a la place des
jeux au sein de I'école élémentaire a la différence de 1'école maternelle. Cependant en 2011,
dans le BO n°10 du 10 mars, BO concernant la promotion des disciplines scientifiques et

technologiques, on a pu voir apparaitre les éléments suivants :

- Renforcer les fondamentaux des mathématiques et des sciences a I'école primaire

A. Ancrer les fondamentaux

« Dans le champ des mathématiques, les programmes de 2008 pour 1'école primaire visent
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l'acquisition d'automatismes et le développement du golt du calcul et du plaisir de la
recherche de solutions. La résolution de problémes contribue a construire le sens des
opérations par un apprentissage progressif.

La maitrise de la numération, des quatre opérations et la résolution de problémes se
construisent sur une bonne maitrise du calcul mental. Cette maitrise s'acquiert a 1'école par
un entrainement systématique, des le cours préparatoire, et jusqu'au CM2.

La pratique quotidienne du calcul mental est inscrite dans les programmes ; elle est donc la
regle dans toutes les classes de I'école élémentaire. Pour garantir la bonne maitrise des
automatismes et l'apprentissage de tous les éléves, une pratique quotidienne du calcul
mental de quinze a vingt minutes doit étre mise en ceuvre dans toutes les classes. Cette
pratique doit étre complétée par une activit¢ hebdomadaire de réflexion collective ou en
petit groupe sur les stratégies les plus efficaces a développer. Ce travail peut prendre un
aspect ludique, mais doit rester progressif et structuré.

Les jeux traditionnels comme les €échecs, les jeux a reégles comme les jeux de cartes, les
jeux de construction permettent de développer la motivation et la concentration des éleves,
d'encourager leur esprit d'autonomie et d'initiative et de travailler les fondamentaux par une

approche différente. »

Je me suis basée sur cette circulaire et ai décidé de mettre en place un jeu en Calcul

mental lors de mon expérimentation.
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II1. Mise en pratique

J'ai décidé d’expérimenter un jeu en calcul mental dans une classe de CE2 de
Valenciennes (Ecole Primaire des Acacias). Cette classe compte 20 éléves de niveau
globalement bon. Pour mener a bien cette expérimentation, je me suis rendue a 1'école a 16
reprises. Les deux premicres séances ont servi a I'évaluation diagnostique. Aprés quoi, j'ai
effectué¢ 12 séances d'ateliers (3 séances par groupe de 5 éléves (les 4 groupes venaient une
fois par semaine en atelier)). Enfin, j'ai consacré mes deux dernieres séances a 1'évaluation

sommative.

Le jeu que j'ai choisi d'expérimenter se nomme Mathador Flash ; c'est un jeu créé
par Eric Trouillot et édité par le SCEREN CRDP de Franche-Comté. Ce jeu peut étre
assimilé au jeu le Compte est Bon. En effet le but de ce jeu est de trouver le plus vite
possible (normalement en 1 minute, temps matérialisé par un sablier) un nombre cible en
utilisant cinq nombres. Le nombre cible et les cing nombres sont obtenus a partir de deux
lancés de dés. Deux dés rouges permettent d'obtenir le nombre cible (le cube détermine le
chiffre des dizaines et le décac¢dre le chiffre des unités) et cinq dés blancs (au nombre de
faces différent: 1 tétraédre , 1 cube, 1 octaedre, 1 décaédre et 1 icosaeédre) nous donnent
les cing nombres a combiner afin d'obtenir le nombre cible. Chaque nombre ne doit étre
employé qu’une seule fois mais il n’y a pas obligation de tous les utiliser. Pour parvenir a
effectuer le nombre cible les joueurs peuvent utiliser les quatre opérations (addition /
soustraction / multiplication / division). Il faut faire au moins une opération pour trouver le
nombre cible.

Lors d'une partie, on fait lancer les dés par 2 joueurs, 1'un lance les dés rouges et lit le
nombre cible, l'autre lance les dés blancs et lit les cing nombres a combiner. Apres avoir

écrit les nombres sur leurs fiches, un joueur retourne le sablier et tous commencent a jouer.
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Le premier joueur qui pense avoir trouvé le nombre cible couche le sablier et énonce son
calcul a l'ensemble du groupe qui vérifie. Si son calcul est correct il marque le point. Si
personne ne trouve, le point n'est pas attribué et on passe au calcul suivant. Lors d'une

partie les joueurs peuvent noter leurs calculs sur leurs fiches.

Dans un jeu, on peut analyser les variables mises en place. Variables qui
correspondent aux conditions. En modifiant les valeurs de certaines variables on peut
changer les caractéristiques des stratégies de solution (cott, validité, complexité...). On
peut ainsi affecter la hiérarchie des stratégies et obtenir des comportements différents, c'est
pourquoi on les appelle variables didactiques. Grace a elles, on peut adapter et réguler les
apprentissages.

Le jeu Mathador Flash est intéressant car beaucoup de variables existent et peuvent
étre changées afin de permettre au joueur de développer des stratégies et des compétences

différentes.

Variable Nombre : Dans Mathador, on peut changer 'ordre de grandeur du nombre cible

car il existe 3 dés rouges au total. Si I'on se référe aux régles du jeu, il y a deux associations
de dés possibles :

- On peut associer 1 cube ( dont les chiffres vont de 1 a 6) avec un décacdre ( dont les
chiffres vont de 1 a 9). Le cube donne alors le chiffre des dizaines et le décaedre celui des
unités. Avec cette combinaison, on peut obtenir n'importe quel nombre compris entre 10 et
69 inclus.

- On peut également associer un autre décaedre (dont les faces vont de 10 en 10, de 00 a 90
) avec le cube (dont les chiffres vont de 1 a 6). Cette fois le décacdre donne le nombre de
dizaines et le cube le chiffre des unités. Avec cette association, on peut obtenir un nombre
cible allant de 1 a 96 compris.

- On pourrait éventuellement associer les deux décaedres ensemble pour obtenir un nombre
compris entre 0 et 99 inclus.

Dans ce jeu les nombres sont alors a deux chiffres. Cependant, on peut trés bien imaginer

utiliser le décaedre différemment. (Exemple : il est écrit 40 sur I'une des faces de ce dé.
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Cela symbolise 4 dizaines dans nos associations précédentes, mais on pourrait dire que cela
signifie 40 dizaines et de ce fait, en I'associant avec un autre dé, on obtiendrait un nombre a
3 chiffres.) En le combinant avec le dé on obtiendrait des nombres cibles comme 201, 602
903... le seul inconvénient serait qu'il n'y aurait jamais de dizaines dans le nombre cible.
On pourrait également lancer les trois dés. Le cube déterminerait les centaines, le décaédre
a deux chiffres par face les dizaines et le décaédre a 1 chiffre par face les unités. On
obtiendrait un nombre cible allant de 100 a 699 compris.

D'autres changements sont encore possibles. Utiliser par exemple l'icosaédre blanc pour
déterminer le nombre cible et utiliser les 4 autres dés blancs pour le former. Il s'agirait alors
d'une partie pour débutants que I'on pourrait mettre en place des les premieres années du
primaire.

Ainsi, ce jeu permet de par les multiples combinaisons de dés possibles de s'adapter au
niveau des joueurs. L'avantage est aussi qu'on peut le faire évoluer facilement si le niveau

des joueurs change.

Variable temps : Dans ce jeu, on peut aussi changer la variable temps. En effet dans une

partie classique, les joueurs ont 1 minute par calcul soit la valeur d'un sablier, le but du jeu
¢tant de trouver le nombre cible le plus vite possible. Cependant on peut treés bien réduire
ou augmenter ce temps (donner la valeur d'un demi, de deux, trois voire quatre sabliers...)
On peut aussi choisir de ne pas faire intervenir le temps et de supprimer le sablier.

On pourra réaliser des choix différents par rapport a cette variable en fonction du niveau
des joueurs en calcul mental, en fonction de leur expérience face au jeu (Est-ce qu'ils ont
I'habitude d'y jouer? Est-ce la premiére fois?), en fonction de la difficulté du calcul (Grand
nombre, combinaison de plusieurs opérations plutdt complexes...)

Si l'on choisit de retenir le sablier, on opére un choix, celui de privilégier la rapidité du

calcul a sa qualité et sa possible complexité.

Variable Ecriture : Avec Mathador, on peut également jouer sur la variable écriture. C'est a

dire, décider ou non de permettre aux joueurs d'écrire leurs calculs. Cependant, si on les y
autorise, il faudra s'attendre a une perte de rapidité, on privilégiera alors peut-étre la
qualité. Cela dépendra encore du vécu des joueurs dans le domaine du calcul mental. Si on

leur permet d'écrire, il faudra peut-étre également faire un point avec eux sur la qualité de
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la notation de leurs opérations (présence de parenthéses, calculs détaillés avec
systématiquement chaque résultat, calcul en ligne, en colonne...). Préciser ou non si la

notation est évaluée lors de la partie.

Variable opération : Dans ce jeu, cette variable a son importance. On peut décider de
permettre aux joueurs d'utiliser une, deux, trois voire quatre opérations (+/-/x/:) . On
peut aussi attribuer un certain nombre de points en fonction du type d'opération utilisé
comme nous le propose la régle de la partie expert. L'addition et la multiplication valent 1
point, la soustraction vaut 2 points et la division quant a elle vaut 3 points. Cette variable
influe sur la qualité¢ de jeu des joueurs. Comme chaque opération rapporte un certain
nombre de points, il faut essayer d'en utiliser le plus possible et les plus compliquées
(soustractions et divisions). La régle propose aussi aux joueurs de réaliser le coup
Mathador qui rapporte 13 points, en utilisant tous les nombres et toutes les opérations.

Au sein d'une partie il est aussi éventuellement possible de demander aux joueurs qu'ils
utilisent nécessairement un type d'opération pour réaliser le nombre cible et pour marquer

le point (une soustraction, une division...).

Variable point : Avec Mathador, si 1'on suit la régle de la partie expert, on peut décider

comme nous l'avons vu précédemment d'attribuer un certain nombre de points en fonction
du type d'opération utilis€. On pourrait trés bien changer la valeur des opérations en
fonction de celle ou celles que 1'on veut travailler avec les joueurs afin qu'ils la ou les
utilisent d'avantage. On pourrait aussi décider de n'attribuer aucun point en fonction du
type d'opération utilis€é mais juste un point a 1'éléve ayant le calcul correct le plus
rapidement possible. Il serait aussi envisageable d' attribuer un point a chaque éleve qui
réussit a trouver le nombre cible a la fin de la partie. On pourrait enlever des points pour
les calculs faux. Enfin, on pourrait également jouer sans effectuer de classement a la fin

d'une partie .

Variable organisation : Il est possible de jouer a Mathador de différentes facons, en classe

enticre au sein d'un rituel de calcul mental, en petit groupe en atelier, pendant de
I'accompagnement éducatif ou en s€éance de remédiation... Dans une séance, on peut aussi

constituer des équipes ou faire des bindmes afin d'équilibrer les forces...
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Au cours d'une partie de Mathador, les joueurs sont amenés a connaitre et utiliser
des procédures de calcul mental pour calculer des sommes des différences des produits des
quotients, a décomposer des nombres, a organiser un calcul, a utiliser les produits des

tables, a faire appel a leurs tables d'additions de soustractions.

A travers cette activité, on souhaite que les joueurs réussissent a estimer un ordre de
grandeur d'un résultat d'une opération. Ce jeu doit permettre de développer et d'expliciter
des procédures de calcul, il doit permettre 'automatisation de calculs simples, il doit
favoriser la mise en place de procédures pour effectuer des calculs complexes. Il doit aussi
permettre aux joueurs de consolider leurs connaissances en calcul mental automatisé et en

calcul réfléchi, et leur permettre de développer une certaine habilité en calcul mental.

Dans ce jeu, chaque lancer correspond a un probléme qu'il faut résoudre ; Comment
faire pour arriver a trouver le nombre cible en combinant les chiffres ou nombres de la
liste?

L'essentiel de ce jeu repose sur une tres forte anticipation de la part des joueurs ; En effet
comme nous l'avons vu précédemment, il s'agit pour eux d'estimer 1'ordre de grandeur d'un
résultat d'une opération (addition, soustraction, multiplication...) afin de savoir si celui-ci

se rapproche ou non du nombre cible.

Pour obtenir le nombre cible, plusieurs stratégies sont possibles (Cependant I'emploi de ces
diverses stratégies dépendra du tirage car ne l'oublions pas, ce jeu comporte une part non
négligeable de hasard (lancer de dés)).

Les joueur peuvent :

— Observer le nombre cible et réfléchir a la maniére dont il peut étre décomposé
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(décompositions additives, soustractives, multiplicatives). Une fois cette étape
réalisée, ils peuvent se reporter a la liste afin de voir si les nombres utilisés dans ces
décompositions s'y trouvent. A la suite, deux cas peuvent se présenter:

1- Les nombres se trouvent dans la liste et il suffit de les employer.

2- Les nombres n'y sont pas et il faut essayer de les créer. Pour ce faire, le joueur
doit tenter de combiner les nombres entre eux au moyen de différentes

opérations.

— Observer la liste des nombres a combiner et en quelque sorte tatonner, c'est a dire
essayer mentalement plusieurs combinaisons de nombres et d'opérations différentes
dont les résultats semblent étre du méme ordre de grandeur que le nombre cible.

De 14, trois cas sont possibles,

1- Les joueurs peuvent trouver le résultat exact (Ils ont de la chance dans leurs
opérations de tatonnement car les nombres de la liste entraient dans une des
décompositions possibles du nombre cible.)

2- Ils n'ont pas de chance et ne trouvent pas le résultat exact par taitonnement. Ils
peuvent alors effectuer une opération (addition, soustraction, multiplication) dont le
résultat va au dela du nombre cible puis essayer de retrancher la différence entre les
deux.

3- IlIs peuvent également effectuer une opération (addition, soustraction,
multiplication) dont le résultat est en dega du nombre cible puis essayer d'ajouter la

différence entre les deux.
— Observer les nombres de la liste et directement visualiser une ou plusieurs
décomposition du nombre. Cela pourra étre réalisable si les joueurs ont une

maitrise suffisante de leurs répertoires (additif, soustractif et multiplicatif).

Au sein de ces grands types de stratégies, les joueurs peuvent adopter différentes

méthodes, différentes attitudes qui seront analysées par la suite grace a l'expérimentation.
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(cf annexe 1)

Afin de me faire une idée du niveau des éléves en calcul mental mais également
dans le but de pouvoir évaluer une possible progression a la fin de mon intervention, j'ai
décidé de réaliser une évaluation diagnostique qui sera par la suite reprise en tant
qu'évaluation sommative.

Pour concevoir cette évaluation, je me suis servie des Instructions officielles de
2008, des documents d'accompagnement de 2002 sur le Calcul mental mais aussi de
progressions en calcul mental pour le CE2. Cette évaluation est plutot longue (j'ai d'ailleurs
du la réaliser sur deux séances) car j'ai choisi d'y répertorier quasiment toutes les
compétences attendues en calcul mental au CE2. Je dis bien quasiment car je n'ai pas

évalué des compétences qui n'ont pas ét€ vues avec l'enseignante.

Dans le BO de 2008, dans la rubrique nombres et calcul, il est indiqué pour le
Calcul Mental que I'¢leve de CE2 doit savoir :
- Mémoriser et mobiliser les résultats des tables d’addition et de multiplication.

- Calculer mentalement des sommes, des différences, des produits.

Dans les documents d'accompagnement de 2002 sur le calcul mental, j'ai
sélectionné quelques compétences attendues en cycle 3 et les ai inscrites dans mon

évaluation. On peut y retrouver :

- Ajouter ou retrancher entre elles des dizaines, des centaines ; calculer les compléments
correspondants

cf: Exercice1/2/ 9

- Calculer, avec des nombres entiers, des sommes, des différences ou des compléments du

type 200 + 70, 270 — 70, 200 pour aller a 270
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cf : Exercice 3 et 4

Ajouter ou soustraire un nombre entier (inférieur a dix) d’unités, de dizaines, de centaines,
de milliers... @ un nombre quelconque, dans des cas sans retenue et dans des cas avec
retenue.

cf: Exercice 1/2/9

Calculer les compléments d’un nombre entier a la dizaine supérieure

cf : Exercice 3

Calculer les compléments a 100 et a la centaine supérieure

cf : Exercice 4

Connaitre les relations additives entre multiples de 25 inférieurs a 100 ou de multiples de
250 inférieurs a 1000

cf: Exercice 1 /4

Ajouter ou soustraire des nombres entiers ronds

cf: Exercice 1/2/9

Calculer des sommes de plusieurs nombres entiers en regroupant des termes "qui vont bien
ensemble"

cf : Exercice 9 (A/ B)

Calculer des sommes et différences de nombres entiers de 2 chiffres (ou dont le calcul peut
s’y ramener)
cf : Exercice 1/2/3/4/9

Maitriser le répertoire multiplicatif (tables de multiplication) : produits de deux nombres

inférieurs a 10
cf : Exercice 6/ 9

Multiplier par 10, 100 sur les nombres entiers

cf : Exercice 6/ 7
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Calculer des produits du type 30 x 4, 400 x 8, 20 x30

cf : Exercice 7

Calculer les doubles, moitiés des nombres entiers inférieurs a 100 (résultats entiers) ou de
nombres plus grands, lorsque le calcul reste simple

cf: Exercice §

Multiplier par 5, par 20
cf : Exercice 6/ 7

Décomposer un nombre sous forme de produits de deux ou plusieurs facteurs

cf : Exercice « le compte est bon »

Je me suis ¢également aidée de progressions en CE2. Ainsi j'ai ajouté dans mes
exercices des items permettant de vérifier si les €éléves maitrisent certaines procédures en
calcul mental :

- Ajouter 9

- Ajouter 99

- Ajouter 999

- Ajouter 11

- Ajouter 25 a un multiple de 25

- Ajouter 25/50/75

- Soustraire 99

- Soustraire 11

- Soustraire 111

- Multiplier par 100

- Multiplier par 20

- Multiplier un nombre a 2 chiffres inférieur a 20 par un nombre a un chiffre
- Organiser un calcul

- Calculer doubles et moitiés de nombres inférieurs a 100
- Compléter a la dizaine, a la centaine supérieure

- Décomposer un nombre unités/ dizaines/ centaines
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(cf annexe 2)

Comme je l'ai dit auparavant cette évaluation s'est déroulée sur deux séances.
Durant la premiére les éléves ont réalisé la moitié de l'exercice 1 (calculs A a G), la moitié
de l'exercice 2 (calculs A a G), les exercices 3, 4 et 5 et la moitié de l'exercice 6 (calculs A
a G). Durant la seconde séance ils ont donc effectu¢ le reste de I'évaluation a savoir, 1'autre
moitié des exercices 1/ 2/ 6 et les exercices 7/ 8/ 9 et « Le compte est bon ».

Dans cette évaluation j'ai choisi de varier le type d'exercice afin de voir si cela avait une
quelconque influence sur les résultats des €éléves. Ainsi, les exercices 1 / 6/ 8 étaient dictés,
les exercices 3/4/5/7/9 /10 devaient étre réalisés individuellement par les éléves dans le
temps imparti, temps majoritairement court et enfin pour I'exercice 2 je notais le calcul au
tableau, laissais le temps aux éléves de le mémoriser puis je 'effagais. En ce qui concerne
les exercices dictés, j'énongais le calcul 3 fois maximum sur l'instant puis a la fin de chaque
exercice répétais une fois chaque calcul brievement de sorte que les ¢€leves se relisent et
complétent les calculs qu'ils n'avaient pas pu ou su faire.

Les consignes étaient claires, ils devaient utiliser leur crayon gris afin de pouvoir gommer
si nécessaire et n'écrire aucun calcul sur leur feuille exception faite pour I'exercice « Le

compte est bon ».

L'évaluation s'est déroulée dans de bonnes conditions. Les ¢€léves se sont bien
comportés, ils étaient concentrés. IlIs n'ont pas discuté le fait que celle-ci s’effectue sur
deux séances. Cependant j'ai pu remarquer qu'elle était relativement longue pour eux

notamment sur la fin .

(cf annexe 3)

Les résultats obtenus a cette évaluation, furent plutdt satisfaisants. Voici le nombre

de bonnes réponses par exercice.
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Exercice 1 : Additions Exercice 2 : Soustractions

A A
B B 8
C C
D D
E E
F F
G G
H H 0
I I
J 6 J
K K 1
L L
M 3 M
N 8 N

Exercice 3 : Compléter a la dizaine supérieure
A

Exercice 4 : Compléter a la centaine supérieure

Al
Exercice 5 : Savoir décomposer un nombre (mcdu)
A

B
Exercice 6 : Tables de multiplication
A

B 7

C

D

E

F

G

H 8

I

J 8
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z 20 R

Exercice 7 : Multiplications Exercice 8 : Doubles et Moitiés Exercice 9 : Calculs
A A A
B B B
C C C
D 4 D D
E E E

Bonus; Le compte est bon :
eTrouve 16 en combinant a 'aide de 1'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres : 12/3/3/2/7

6
eTrouve 30 en combinant a 'aide de 1'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/1/12/5/2

On s'apercoit qu'il y a une majorité d'items en vert. En effet sur 61 calculs (excepté
l'exercice « Le compte est bon » qui n'évaluait pas une compétence déja vue ou
approchée), 48 sont en vert, c'est a dire que pour ces calculs, plus de la moitié¢ des éléves a
trouvé le résultat.

Alors quels calculs ont été problématiques pour eux ?

Exol, J:22 +99=7
La majorité des éléves n'a pas encore acquis la procédure qui consiste a faire 22+100= 122
puis 122-1=121 pourtant ils savent trés bien réaliser 24+9.

M:12+999=?
Idem ils ne savent pas faire 12+1000= 1012 puis 1012-1=1011

N :127+19=7?
Ils ont plus de difficultés avec les retenues et ne pensent pas a faire 127+20=147 puis
147-1=146

Il faudra voir si la compétence ; Ajouter un nombre entier & un nombre quelconque, dans
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des cas sans retenue et dans des cas avec retenue aura été améliorée apres l'atelier.
De méme pour la compétence soustraire un nombre entier a un nombre quelconque, dans
des cas sans retenue et dans des cas avec retenue car les éleves ont eu des difficultés avec

certains calculs tels que :

Exo02, B:50-11="7?

Ils n'ont pas acquis la procédure 50-10=40 puis 40-1=39
H :1200-999=?

Idem pour la procédure 1200-1000=200 puis 200+1= 201
K :229-99=7

Idem pour la procédure 229-100= 129 puis 129+1=130

Il n'y a pas eu de problémes particuliers pour les exercices 3, 4, 5 concernant les

compléments et les décompositions.

Dans l'exercice 6, quatre calculs ont posé plus de difficultés.
Ex06, B :6x7=7?

H:7x7=7?

J :4x9="

L :8x9=7
Méme si au moment ou j'ai effectu¢ I'évaluation les éléves avaient vu les tables de
multiplication jusque 10, une majorité d'éléves a éprouvé des difficultés avec les tables
supérieures a 6 mais moins lorsque le premier facteur était inférieur a 6 exception faite du
calcul J.
Il sera donc important de vérifier, apres l'atelier si le répertoire multiplicatif est d'avantage

maitrisé.

Dans l'exercice 7, trois items ont posé problémes.
Exo7, C :4x3x2="17

D :20x30="?

E :24x3=7

Il faudra donc voir si le jeu permet de développer les compétences suivantes: Calculer des
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produits de 3 facteurs, des produits du type 30 x 4, 400 x 8, 20 x30 et multiplier un nombre

a 2 chiffres par un nombre a un chiffre.

Les exercices 8 et 9 ont été dans I'ensemble bien réalisés. Toutefois on remarque qu'un

travail sur 1'organisation des calculs est envisageable.

Afin d'en terminer avec cette évaluation, je tiens a faire remarquer que l'exercice 2 a
obtenu de moins bons résultats que I'exercice 1. On pourrait attribuer cela au fait qu'il n'ait
pas ¢été dicté. Cependant il reste dans l'ensemble plutdt bien réussi. Aussi je dirais que la
variét¢ de déroulement des exercices n'a pas véritablement grandement influencé leurs

résultats.

Avant d'initier les éléves au jeu, une question s'est posée : Quelle organisation
mettre en place afin de pouvoir observer au mieux les éléves et ainsi les aider a progresser
en calcul mental. La solution fut vite trouvée : Mettre en place des ateliers.

Avec l'aide de l'institutrice, nous avons donc partagé la classe en quatre groupes de niveaux
hétérogenes, chacun composé de cing é¢éleéves. Ces groupes se sont succédés sur trois
semaines passant chacun une fois par semaine.

Dans un premier temps je vais m'attacher a expliquer l'organisation des trois ateliers en

fonction des différentes variables puis dans un second j'analyserai les fiches des €léves.

Dans l'atelier un, la premicre étape fut l'explication des régles méme si les éleves
connaissaient le principe général du jeu puisque je le leur avais expliqué pendant
'évaluation diagnostique. Au début de l'atelier, je leur ai d'abord demandé ce dont ils se
souvenaient, puis j'ai repris avec eux chaque détail de la régle :

« La boite se compose de deux dés rouges, de cinq dés blancs et d'un sablier. Le but du jeu
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est de trouver le plus vite possible (le temps d'un sablier) le nombre cible qu'on lira grace
aux deux dés rouges en utilisant cinq nombres, nombres qu'on obtiendra avec les cinq dés
blancs. Vous avez pu remarquer que ces dés sont un peu particuliers, juste pour information
je vais vous donner leurs noms. Quelqu'un me montre un dé, compte le nombre de faces
qu'il possede et je lui donne son nom. Pour lire le nombre cible, il faut savoir que le chiffre
inscrit sur le cube symbolise le chiffre des dizaines et le chiffre inscrit sur le dé a dix faces
(décaedre) symbolise les unités. Vous avez la possibilité d’utiliser trois opérations (+/-/X).
Chaque nombre ne doit étre employé qu’une seule fois mais il n’y a pas obligation de tous

les utiliser. 11 faut faire au moins une opération pour trouver le nombre cible. »

A la suite, je leur ai de nouveau demandé de me répéter les régles afin de voir si
celles-ci étaient assimilées ou non. Etant donné que ¢a allait, nous sommes passés a I'étape
suivante. Je leur ai précisé que ces reégles étaient les régles officielles mais que nous allions
les adapter car ils étaient débutants et que si ils progressaient nous les adopterions. Ainsi je
leur ai dit que j'allais étre le maitre du jeu, qu'il n'y aurait pas de sablier et que moi seule
sonnerait le début et la fin de la partie.

Je leur ai distribué une fiche leur permettant de noter le nombre cible, les cinqg nombres a
combiner afin de le trouver ainsi que leurs calculs puis nous avons effectué notre premier
lancer, un lancer d'essai puis progressivement d'autres calculs.

Le schéma était toujours le méme :

Un ¢léve avait la tdche de lancer les deux dés rouges et de lire le nombre cible
correspondant a haute voix afin que tous les éléves puissent l'inscrire sur leur fiche tandis
qu'un autre ¢éléve devait lancer les cing dés blancs et énoncer les nombres sortis en
respectant l'ordre inscrit sur la fiche. Suite a cela la partie débutait. Dés qu'un joueur
pensait avoir fabriqué le nombre cible avec les nombres de la liste, il fallait qu'il leve la
main pour stopper le jeu, qu'il détaille ses calculs a haute voix puis qu'on vérifie ensemble
si ils étaient corrects ainsi, si il avait bon on arrétait la partie et il obtenait un point, si il se
trompait il perdait un point et on continuait. Si personne ne trouvait le résultat, on regardait
chaque calcul et j'attribuais le point a celui qui s'en rapprochait le plus. Ainsi s'achevait la
partie.

A la fin de ce premier atelier, le constat fut que les ¢éléves avaient compris,

appréciaient le jeu méme si ils éprouvaient quelques difficultés.
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Reprise des variables pour cet atelier 1 :

Variable Nombre : Association du cube ( dont les chiffres vont de 1 a 6) avec le décaedre

( dont les chiffres vont de 1 a 9). Le cube donne alors le chiffre des dizaines et le décaedre
celui des unités. Avec cette combinaison, on peut obtenir n'importe quel nombre compris

entre 10 et 69 inclus.

Variable temps : Suppression du sablier car les joueurs débutent. On souhaite ainsi

privilégier la compréhension et la bonne assimilation du jeu.

Variable Ecriture : Les joueurs peuvent écrire leurs calculs sur la fiche (une colonne y est
consacrée). On veut privilégier la qualité du jeu et garder une trace écrite de leurs

procédures afin de les analyser ultérieurement.

Variable opération : Les joueurs étant en CE2 et n'ayant pas encore acquis la technique de

la division on leur propose d'utiliser 3 opérations ; l'addition, la soustraction et la

multiplication.

Variable point : Ici on attribue un point lorsqu'un éléve a trouvé le calcul qui permet de

réaliser le nombre cible ou de s'en rapprocher le plus possible lorsque on ne peut pas le
fabriquer. Cependant les opérations n'ont pas de valeur spécifique comme dans une partie
expert. On fait ce choix car les joueurs sont des amateurs mais on garde tout de méme la
notion de points et par 1a méme de vainqueur car il s'agit d'un jeu et que quelque part cela

reste motivant.

Variable organisation : Comme dans toutes les séances a venir, on est en atelier et les

¢léves jouent individuellement. Ainsi chacun progresse a son rythme et tous participent.

Pour l'atelier deux, j'ai demand¢ un rappel des reégles a un ¢éléve puis nous sommes
directement entrés dans le jeu. Les variables utilisées furent les mémes que dans l'atelier

un. Néanmoins durant le jeu plusieurs éléves m'ont demandé d'instaurer le sablier (valeur
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d'l sablier), ce que j'ai fait pour un calcul. Cela m'a permis de leur montrer toute la
difficulté de ce jeu et ce vers quoi il faudrait tendre au bout d'un moment. Eux, ont compris

qu'ils n'étaient pas encore préts cependant j'ai remarqué que cela les avait motivé.

En ce qui concerne l'atelier 3, j'ai changé deux variables, la variable nombre pour

augmenter la difficulté et la variable temps pour faire une quasi « vraie partie » :

Variable Nombre : Association du décaédre (dont les faces vont de 10 en 10, de 00 a 90 )

avec le cube (dont les chiffres vont de 1 a 6). Cette fois le décacdre donne le nombre de
dizaines et le cube le chiffre des unités. Avec cette association, on peut obtenir un nombre

cible allant de 1 a 96 compris.

Variable temps : Intervention du sablier. Mais pour chaque calcul on attribue la valeur

maximale de 3 sabliers.

( cf annexe 4)

e Durant le premier atelier pour chacun des groupes, j'ai pu remarquer des « infractions » a

la régle du jeu :

-Utilisation d'un méme nombre plusieurs fois.
Exemples :

-Groupe 4

50 avec 2/4/8/10/3

Calcul : 10x4+10=50

-Groupe 3

44 avec 1/5/8/7/6

Calcul : 5x8=40+5-1=44

-Utilisation d'un nombre qui ne figure pas dans la liste mais qui parfois les arrange.

Exemples :
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-Groupe 1

49 avec 3/6/6/5/12

Calcul : 4x12

-Groupe 2

39 avec 1/1/3/9/19

Calcul : 5x6=30
30+9=39

Face a ce genre d'erreurs, je demandais aux éléves si rien ne les génait dans leurs calculs.
Si ils ne remarquaient rien, je demandais a leurs camarades ce qui n'allait pas. A la fin de ce

premier atelier, je pense cependant que tous avaient intégré les régles.

e Durant cet atelier j'ai également pu noter qu'une procédure était souvent employée par les
¢léves de chaque groupe.

Exemples :

-Groupe 1

49 avec 3/6/6/5/12

Calcul : 12+6+6+8

-Groupe2

39 avec 1/1/3/9/19

Calcul : 19+9+3 voyant que ca n'allait pas il a arrété son calcul
-Groupe3

32 avec 4/5/3/8/12

Calcul : 4+5+3+8+12

-Groupe4

50 avec 2/4/8/10/3

Calcul : 10+8+2+4+3

Cette procédure consistait a ajouter tous les nombres de la liste alors que le nombre cible
¢tait tres grand et les nombres de la liste €taient petits (cf groupe4). Ces €leves avaient, je
pense du mal a anticiper l'ordre de grandeur d'un résultat et se rassuraient en utilisant

'opération qu'ils maitrisaient le mieux a savoir l'addition. Ils ne prenaient pas de risques,
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ne souhaitaient peut-étre pas se tromper dans leurs calculs.
e Dans les ateliers qui ont suivi on se rend compte que leurs procédures ont évolué. En
effet nous avions a la fin du premier atelier discuté des procédures. J'avais repris certains

calculs avec eux et nous avions discuté des réussites et des échecs.

Exemple; Confrontation de procédures:

Groupe 4

24 avec 3/3/7/3/5

Calcul de 1'éleve A : 7T+5+3+3+3=21
Calcul de 1'¢léve B : 7x3+3

On avait alors regardé le calcul de 1'éléve A, puis je leur avais demandé comment faire
pour s'en sortir quand 1'addition ne le permet pas, quelle opération faire pour créer un plus
grand nombre en économisant des nombres... De 1a, la réponse : utiliser la multiplication

était arrivée et nous avions regardé la procédure de 1'éléve B.

e Ainsi dans l'atelier 2, les choses ont changé, la plupart du temps, les €léves effectuaient
une multiplication et le résultat obtenu étant généralement plus petit que le nombre cible,
ajoutaient les nombres restants.
Exemple :
-Groupel
49 avec 3/6/6/5/12
Calcul : 6x5=30
30+12=42
42+6=48
48+3=51
Ici 1'¢léve n'a pas trouvé la réponse exacte. Cependant elle aurait pu se rapprocher
d'avantage du nombre si elle n'avait pas ajouté 3 a la fin.
Dans l'atelier 3, cet item a évolué et les €léves n'ont plus ajouté plus sans raison
-Groupe 2
33 avec 2/2/8/4/9
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Calcul : 4x9=28
28+2+2=32

e En fait, la plupart du temps dans les ateliers les éléves observaient la liste des nombres a
combiner et tdtonnaient, ils essayaient mentalement plusieurs combinaisons de nombres et
d'opérations différentes dont les résultats semblaient étre du méme ordre de grandeur que
le nombre cible. Souvent, ils ne trouvaient pas le résultat exact par tatonnement. Ils
effectuaient alors une opération; majoritairement une multiplication dont le résultat était en
de¢a du nombre cible puis essayaient d'ajouter la différence entre les deux comme nous

venons de le voir.

e Parfois le produit de leur multiplication allait au dela du nombre cible et ils essayaient
alors de retrancher la différence entre les deux.

Cette procédure a souvent été vérifiée chez les €léves d'un bon niveau en calcul mental.
Exemple :

-Groupe 3 Atelier 3

62 avec 1/3/6/3/11

Calcul : 11x6=66-3-1=62

e Fait trés rarement observé ; certains éléves arrivaient & combiner les trois opérations :
Exemples :

-Groupe 3 Atelier 2

62 avec 1/3/8/6/8

Calcul : 8x8=64-3+1

-Groupe 4 Atelier 3

72 avec 1/5/8/4/10

Calcul : 10x8-5-4+1

e Globalement peu de joueurs partaient d'une décomposition mentale du nombre cible,

décomposition notamment multiplicative qui aurait pu les aider quand le nombre cible

apparaissait dans la table de Pythagore.
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Exemple :
-Groupe 3 Atelier 3

27 avec 3/6/4/2/3
Calculs de certains ¢éleves : 6x4=24+3=27
Alors qu'en pensant a la table de Pythagore on pouvait se dire 27 c'est 3x9 dans la liste je
n'ai pas de 9 mais je peux en créer un en faisant 6+3.
De la: 6+3=9
3x9=27

Exception a la régle :

-Groupe 2 Atelier 3
25 avec 3/6/1/1/4
Calcul : 3+1=4
6-1=5
5x5=25
alors que certains ont fait
Calcul : 6x4=24
24+1=25

e J'ai également remarqué que dans ce jeu les éléves employaient treés souvent les tables de
multiplication inférieures a 7. Cependant si ils utilisaient un facteur plus grand que 7 celui
si était toujours en seconde position dans le produit avec un facteur inférieur ou égal a 5
ainsi, le résultat de ce produit était petit. (Exemple 2)
Exemple :
-Groupe 3
50 avec 4/3/6/9/12
Personne ne pense a 9x6=>54

54-4=50
Le produit est trop grand.

Exemple :
-Groupe 4 Atelier 2
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38 avec 4/4/3/8/9
Calcul : 4x9+3=39

e Certains ¢éleves ont parfois observé les nombres de la liste et directement visualisé une
ou plusieurs décomposition du nombre cible. Cela a été possible pour les éléves qui
maitrisaient suffisamment leurs répertoires (additif, soustractif ou multiplicatif).

Exemple :

Groupe 4 Atelier 2

11 avec 3/1/1/9/8

alors tous ont fait 9+1+1

une ¢leve a fait 8+3

Cependant parfois le tirage ne le permettait pas.

Grace a l'emploi de la variable écriture nous pouvons également analyser la

maniére dont les éléves ont noté leurs calculs et ce qu'il en ressort.

e Sur 20 ¢léves, lors du premier atelier, une €léve avait posé chacun de ses calculs en
colonne. Néanmoins elle s'est ravisée dans les deux ateliers suivants. Elle n'avait pas du

comprendre toute I'importance de la rapidité dans le jeu.

Exemple :

5 20 40
x4 x2 +3
20 40 +

47
Par contre, des ¢léves ont posé un calcul en colonne mais lorsque le calcul était dur a
effectuer mentalement.
Exemple :
19
x 2

36 (son résultat est tout de méme faux)
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e Durant les trois ateliers, la majorité des éléves avait posé ses calculs en ligne et avait
noté¢ des résultats intermédiaires. Néanmoins, la plupart optait pour une notation non
conventionnelle.

Exemple :

Groupe 2 Atelier 2

33 avec 2/2/8/4/9

Notation : 2x9=18+8=26+4=30+2=32

Parfois non (cas plutot rare quand méme)
Groupe 1 Atelier 3
69 avec 1/1/3/3/8
Notation : 8x3=24
24x3=T72
72-1=71

Je pense que cette technique non conventionnelle leur allait mieux car elle était plus rapide
que celle ci-dessus et qu'elle leur permettait tout de méme de traduire leur cheminement de

pensée, de calcul.

e La notation a également permis de se rendre compte du niveau de certains éleves. En
effet, certains éléves avaient une capacité mentale importante et supérieure aux autres
¢léves. L'un des ¢€leves du groupe 4 ne notait jamais aucun résultat qu'il soit intermédiaire
ou final et avait cependant quasiment toujours les bonnes réponses.

Exemples :

53 avec 3/6/4/6/11

Notation : 4x11+6+3

72 avec 1/5/8/4/10

Notation : 10x8-5-4+1

38 avec 3/3/6/10/11

Notation : 10x3+6+3

19 avec 3/6/5/1/5

Notation : 3x5+5-1
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On note une réelle progression entre le premier et le dernier atelier pour la globalité
des ¢€leves. Progression au niveau des procédures employées (au début on notait d'avantage
I'emploi des additions, par la suite on note l'utilisation des multiplications, la combinaison
de plusieurs résultats de multiplications...)

Exemple :
-Groupe 2

61 avec 1/4/3/7/14
7x4=28

14x3=42
42+28=70
70-1=69

La progression s'est ressentie au niveau de la rapidité d’exécution des calculs. Au début

cela prenait beaucoup de temps tandis qu'a la fin les éléves les enchalnaient.

IIs ont également développé leur capacité a anticiper 'ordre de grandeur d'un résultat d'une
opération. Au début ils visaient parfois trop haut ou trop bas.

Exemple :

50x4=200 pour trouver 72

36x3 pour trouver 62

Ce jeu a permis l'automatisation de calculs simples, de certaines tables mais aussi de
multiplications de nombres a 2 chiffres par un nombre a un chiffre.

Exemple :

4x15=60 calcul souvent retrouvé.
Les ¢éléves ont appris a recourir a leurs répertoires (additifs, soustractifs, multiplicatifs)

dans le cadre de résolutions de problemes puisque chaque calcul est un probléme a

résoudre. Ils ont aussi appris a gérer des essais a ajuster des stratégies.
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(cf annexe 5)

Comme je l'ai évoqué précédemment, dans le but de pouvoir évaluer une possible
progression a la fin de mon intervention, j'ai décidé de réaliser une évaluation sommative
similaire en quasi tous points a I'évaluation diagnostique. Celle-ci reprend donc toutes les
compétences évaluées durant I'évaluation diagnostique, compétences qui correspondent a

celles attendues dans les 10.

J'ai décidé de supprimer les exercices 3 et 5 de I'évaluation de départ qui
concernaient le complément a la dizaine et la décomposition d'un nombre (mcdu) car ils
avaient été globalement bien réussis et j'estimais que le jeu n'aurait pas autant aidé les
¢léves a progresser sur ces compétences que sur d'autres compétences. J'ai également
changé¢ deux multiplications dans l'exercice anciennement numéroté 6, actuellement
numéroté 5, a savoir les « Tables de multiplication ». En effet j'ai remplacé le calcul A :
3x5 par 9x6 et le calcul E : 1x3 par 7x8 car je voulais vérifier si I'impression que j'avais eu
concernant les multiplications était avérée. C'est a dire vérifier si les éléves maitriseraient
les tables supérieures a 6 apres les ateliers car j'avais remarqué qu'ils employaient tres
souvent les tables de multiplication inférieures a 7 et que lorsqu'ils utilisaient un facteur
plus grand que 7 celui si était toujours en seconde position dans le produit avec un facteur
inférieur ou égal a 5 ainsi, le résultat de ce produit était petit. J'ai aussi ajouté un calcul
dans I'exercice intitulé « Calcul » le calcul F : 5+(2x6)= ?. Enfin, j'ai ajouté deux calculs
dans I'exercice « Le compte est bon ».

Trouve 53 en combinant a l'aide de l'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 5/ 4/ 4/ 9/ 6.

Trouve 27 en combinant a l'aide de l'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 1/ 4/ 2/ 3/ 14.

Je voulais ce faisant, vérifier la réelle progression au sein méme du jeu.
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(cf annexe 6)

Tout comme la premiére, cette évaluation s'est déroulée sur deux séances. Durant la
premicre les éléves ont réalis¢ la moiti¢ de 1'exercice 1 (calculs A a G), la moiti¢ de
l'exercice 2 (calculs A a G), les exercices 3, 6 et 7 et la moitié de l'exercice 4 (calculs A a
G). Durant la seconde séance ils ont donc effectué le reste de 1'évaluation a savoir, l'autre
moitié des exercices 1/ 2/ 4 et les exercices 5 et 8. Les exercices 1 /4 / 6 étaient dictés,
les exercices 3/ 5/ 7/ 8 devaient étre réalisés individuellement par les éléves dans le temps
imparti, temps majoritairement court et enfin pour l'exercice 2 je notais le calcul au
tableau, laissais le temps aux ¢éleves de le mémoriser puis je l'effagais. En ce qui concerne
les exercices dictés, j'énongais le calcul 3 fois maximum sur I'instant puis a la fin de chaque
exercice répétais une fois chaque calcul brievement de sorte que les €leves se relisent et
complétent les calculs qu'ils n'avaient pas pu ou su faire.

Les consignes étaient claires, ils devaient utiliser leur crayon gris afin de pouvoir gommer

si nécessaire et n'écrire aucun calcul sur leur feuille exception faite pour l'exercice 8.

Les conditions de I'évaluation étaient moins favorables que pour la premicre. En
effet, I'évaluation s'est déroulée pendant la semaine précédant les vacances aussi, les éléves
étaient agités, moins concentrés. Certains ont donc passé des calculs, fait des erreurs sur

des calculs simples, 1a ou avant ils réussissaient haut la main.

(cf annexe 7)

Les résultats obtenus a cette évaluation, furent satisfaisants. Voici le nombre de
bonnes réponses par exercice et par calcul. La deuxiéme colonne de chaque tableau
reprend les résultats de la premiére évaluation, la troisiéme colonne les résultats de la
deuxiéme évaluation et la quatriéme 1'évolution des résultats. Suite a cela, je vais analyser

les calculs qui ont posé problémes et j'effectuerai une analyse comparative des résultats.
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Exercice 1 : Additions

A

B

C

D -1
E -3
F

G =
H

I

J| 6

K

L

M 3

N 8

Exercice 3 : Compléter a la centaine supérieure

A

Exercice 6 : Tables de multiplication

9

A -7
B| 7

C -4
D =
E -13
F

G =
H 8

I

Jl 8

K

L

M

N

Exercice 2 : Soustractions

A

B 8 8 =
C =
D =
E

F

G

H 0 3

I -1
J

K 1 3

L

M

N =
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Exercice 7 : Multiplications Exercice 8 : Doubles et Moitiés Exercice 9 : Calculs

A A A
B B = B =
Cl 2 7 C C
D 4 3 D D -4
El © E E

F

Bonus; Le compte est bon :
eTrouve 16 en combinant a 'aide de 1'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres : 12/3/3/2/7

6

eTrouve 30 en combinant a 'aide de 'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/ 1/12/5/2

| ; | | |

eTrouve 53 en combinant a l'aide de 1'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres : 5/ 4/ 4/ 9/ 6

| | 6 | |

eTrouve 27 en combinant a 'aide de 'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres : 1/4/2/3/ 14

On s'apercoit qu'il y a une majorité d'items en vert tout comme dans la premicre évaluation.
En effet sur 59 calculs (excepté 1'exercice « Le compte est bon »), 49 sont en vert, c'est a
dire que pour ces calculs, plus de la moitié des éleves a trouvé le résultat.

Alors quels calculs ont été problématiques pour eux cette fois-ci, se sont ils améliorés sur

ceux pour lesquels la majorité n'avait pas réussi?

L'exercice 1 calcul J avait posé probleme, cependant cette fois la majorité de la classe a
réussi.

Exol,J:22 +99=7

La majorité des ¢éléves a acquis la procédure qui consiste a faire 22+100= 122 puis 122-
1=121 peut étre en la calquant sur celle que I'on emploie pour réaliser 24+9. Néanmoins je
pense qu'il y a du avoir une intervention de la part de la maitresse sur ce point car nous

n'avons pas travaillé cette procédure avec le jeu. De plus, nous pouvons constater que les
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calculs M et N posent toujours problémes
M:12+999=?
IIs ne savent pas faire 12+1000= 1012 puis 1012-1=1011
N :127+19="?
Ils ont plus de difficultés avec les retenues et ne pensent pas a faire 127+20=147 puis

147-1=146

Les ¢éléves n'ont pas encore acquis certaines procédures soustractives. En effet plus de la

moitié a encore échoué sur les mémes exercices.

Exo02, B :50-11=?

Ils n'ont pas acquis la procédure 50-10=40 puis 40-1=39
H :1200-999=?

Idem pour la procédure 1200-1000=200 puis 200+1= 201
K :229-99=7

Idem pour la procédure 229-100= 129 puis 129+1=130

L'exercice 3 n'a pas trop posé problémes, cependant il n'y a pas eu d'évolution (qu'elle soit
positive ou négative) pour cet exercice. J'ai tout de méme constaté qu'il ne s'agissait pas

des 13 mémes ¢€leves qui avaient bon (donc certains ont progressé, d'autres régressé).

Dans l'exercice 4 , le calcul B pose toujours problemes. Certains ¢€leves ont réussi a
maitriser les calculs H, J, L méme si ils sont peu nombreux.
Ex06, B :6x7=7
H:7x7=7?
J :4x9="?
L :8%9=7
Les ¢éleves ont régressé sur le calcul C. Ils étaient 11 a le réussir a la premiere évaluation et
ne sont plus que 7 pour cette évaluation.
C:8x8=7?
A ma surprise, le calcul A a été réussi par 11 ¢éleves.

A 9x6="7
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Cependant, le calcul E a été réussi par une minorité d'éléves (7).

E:7x8=7?

Le constat est clair, toutes les tables de multiplications ne sont pas encore acquises par la
majorité des éléves. Si 1'on observe les calculs qui posent le plus de difficultés, il s'agit
toujours des mémes a savoir ceux dont les facteurs sont supérieurs a 6. Les ateliers de jeu
n'ont donc pas véritablement permis aux ¢léves de maitriser d'avantage ce répertoire

multiplicatif.

Dans l'exercice 5, 2 items ont encore posé problemes ; les produits de 3 facteurs et les
produits du type 20 x30 (pour cet item ils ont encore des difficultés avec le nombre de 0 a
ajouter). Cependant on note quand méme une progression + 5 et +1 réussites.
Exo7, C :4x3x2=17

D :20x30="?

Le calcul E a été réussi par une majorité d'éleves alors que ce n'était pas le cas pour la
précédente évaluation.

E :24x3=7

Ce jeu a permis d'améliorer la compétence: Calculer et multiplier un nombre a 2 chiffres
par un nombre a un chiffre. Car beaucoup de calculs de ce type ont été effectués durant les
ateliers (cf Fiches éléves). Néanmoins la maitresse a également abordé cette compétence

en classe hors ateliers.

Les exercices 6 et 7 ont été dans l'ensemble bien réalisés comme ce fut le cas dans la
premiére évaluation et les éléves se sont encore d'avantage améliorés. Ils ont en effet connu
une nette progression. On remarque que les €léves ont appris a mieux organiser leurs

calculs. (Exercice 7 A +3, D+4, E+3, F+2)

Je tiens a préciser de nouveau que la variété de déroulement des exercices (dictés,
non dictés...) n'a pas véritablement grandement influencé les résultats des €leves. Mais que
leur manque de concentration par contre, lui, a quelque peu atténué la véritable progression

dans les apprentissages que le jeu a permis.
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Je vais deés a présent m’intéresser a la progression générale des éléves en fonction

des exercices, évolution observable grace au tableau suivant :

3
3
3
8
3
3
4
2

— Chacune des lettres représente un éléve de la classe. (20 au total)

— Les numéros quant a eux désignent les exercices de I'évaluation sommative.

Pour rappel :

Exercice 1 : Additions

Exercice 2 : Soustractions

Exercice 3 : Compléter a la centaine supérieure
Exercice 4 : Tables de multiplication

Exercice 5 : Multiplications

Exercice 6 : Doubles et moitiés

Exercice 7 : Calculs

Exercice 8 : « Le Compte est bon »

- Unk symbolise que 1'éléve a obtenu plus de bonnes réponses dans l'exercice que

lors de la premiére évaluation.

— Un [ signifie le contraire, c'est & dire qu'il a obtenu moins de bonnes réponses dans

l'exercice que lors de la premicre évaluation
— Un = signifie que 1'éléve n'a pas progressé, c'est a dire qu'il a obtenu le méme

nombre de bonnes réponses pour les deux évaluations.
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Ce tableau nous permet de constater une trés nette progression en calcul mental
apres la mise en place du Jeu. En effet, il y a 89 items sur 160 (20 (éléves)x 8 (exercices)),
dans lesquels les ¢éléves ont progressé, 42 dans lesquels ils n'ont pas évolué et 29 dans

lesquels ils ont régressé.

On observe que les ¢éleves ont largement amélioré leur capacité a additionner
(Exercice 1 : 13 ¢leéves sur 20 ont mieux réussi cet exercice), leur capacité a soustraire
( Exercice 2 : 15 ¢éleves sur 20 ont mieux réussi cet exercice), leur capacité a multiplier
(calcul réfléchi) (Exercice 5 : 10 éléves ont micux réussi l'exercice) mais aussi leur
capacité a effectuer des calculs plus complexes avec tout ce que cela comporte
(organisation des calculs, maitrise des répertoires, connaissances de certaines procédures)

(Exercice 7 :15 ¢éleves sur 20 ont mieux réussi cet exercice).

Concernant les doubles et moitiés, 9 éléves sur 20 ont mieux réussi l'exercice 6, 8
n'ont pas évolué et 3 ont régressé. On peut dire que le jeu n'a pas vraiment contribué¢ a

parfaire cette compétence.

La progression la plus évidente est bien évidemment celle opérée dans le jeu lui
méme. En effet, 16 éléves se sont améliorés, 2 ont obtenu les méme résultats et 2 autres ont
eu de moins bons résultats. Cela peut étre du aux deux tirages supplémentaires, peut étre

un peu plus difficiles.

En revanche, on peut dire que le jeu, a ma grande surprise, n'a pas permis a la
majorité¢ des ¢éléves de progresser dans l'apprentissage de leurs tables de multiplications.
En effet, sur 20 ¢leéves, 8 ont progressé, 4 n'ont pas évolué et 8 ont régressé. C'est le bilan
le plus mitigé que nous ayons. Cela dit, il est possible de minimiser ce fait ; d'une part avec
les deux calculs remplacés par d'autres voulus volontairement plus difficiles, d'autre part
avec le manque de concentration des ¢€leves du a l'approche des vacances et enfin en
rappelant que durant les ateliers les éléves utilisaient les produits qu'ils connaissaient les
mieux c'est a dire les produits de facteurs inférieurs a 7. Aussi il est normal que le jeu n'ait

pas permis l'automatisation de certaines tables.
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Grace a I'expérimentation et d'apres les analyses effectuées, il ressort de ce jeu qu'il
a bien permis aux ¢leves de développer une certaine habilit¢ en calcul mental (peut étre
méme plus en calcul mental réfléchi qu'en calcul mental automatisé au vu des résultats
obtenus a l'exercice 4 : Les tables de multiplication.) Nonobstant, grace aux nombreuses
variables observables et modifiables dans ce jeu, méme cette défaillance aurait pu étre
résolue. Afin de viser I'automatisation de certaines tables, notamment les tables supérieures
a 6, il aurait été possible de changer le nombre de dés blancs en en donnant moins (par
exemple 4, le tétraedre, le cube, 1'octaédre et le dodécaedre) et il aurait fallu changer les
nombres inscrits sur les faces de certains dés (mettre par exemple les chiffres 7/ 8/ 9 sur le
tétraedre au lieu d' 1/ 2/ 3 et peut étre rajouter ces nombres a la place des plus petits sur le
dodécaedre afin qu'ils aient plus de chance de sortir). On contournerait ainsi, un peu le
hasard sans pour autant le supprimer.

Cet exemple nous permet de constater que la force de ce jeu réside dans ses
variables. Celles-ci sont vraiment multiples et lui permettent d'évoluer facilement. En
changeant certaines d'entre-elles ont peut s'adapter a des niveaux différents mais on peut
aussi choisir de travailler des compétences spécifiques.

De par la mise en ceuvre de ce jeu, j'ai vu les compétences qu'il permettait de
travailler et de faire évoluer (cf résultats évaluation finale). Néanmoins, aprés coup, je me
suis demandée si je n'aurais pas pu évaluer une autre compétence qui a mon avis aurait pu
étre améliorée grace au jeu. En effet je pense qu'il aurait été probable qu'il permette une
progression dans la résolution de probléme étant donné que chaque calcul est un probléme

dans ce jeu.

Je tenais a terminer sur un point que je n'ai pas abordé¢ volontairement dans ce
mémoire, car l'essentiel était pour moi de montrer la capacité des jeux, a transférer des

compétences mathématiques sous certaines conditions. Cependant ce point est important, il
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s'agit de la motivation, motivation ressentie de par la verbalisation des éléves.

Au cours du dernier atelier j'ai eu l'occasion (occasion trés breve cela dit) de
discuter avec les €léves a propos du jeu. Je leur ai demandé ce qu'ils avaient pensé du jeu,
si ils s'étaient amusés ou avaient travaillé, si ils pensaient que le jeu leur avait apporté
quelque chose... Voici ce qu'il en est ressorti ; Pour la majorité, cet atelier était vraiment
bien, le jeu leur plaisait, la plupart m'ont dit qu'ils s'étaient amusés d'autres qu'ils s'étaient
amusés mais que c'était tout de méme du travail mais que du coup c'était bien de travailler
de cette fagon et que c'était plus facile, d'autres m'ont dit qu'ils n'aimaient pas trop le calcul
mais qu'avec le jeu c'était bien... Pour ce qui est de la derniére question, ils ont été moins
loquaces, mais j'ai tout de méme obtenu que ce jeu permettait d'étre meilleur en calcul
mental, qu'il permettait de travailler les additions, les soustractions et les multiplications.

A travers ce court entretien on se rend compte que le jeu est vraiment une source de
motivation qui permet aux éléves d'entrer plus facilement dans les apprentissages ; avec ce

jeu, apprentissages mathématiques fondamentaux.
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En conclusion, le jeu mathématique si il est bien mené, c'est a dire bien organisé, si
ses variables sont bien exploitées et adaptées par le maitre de sorte qu'elles répondent a ses
objectifs ; peut permettre de développer les représentations mentales qu'ont les éléves sur
des notions mathématiques ; il peut les initier aux situations de recherche et leur permettre
d'acquérir des procédures, des algorithmes, des procédés de résolutions.

Enfin de par I’expérimentation du jeu Mathador, force est de constater qu'il est un

outil d'entrainement au calcul mental intéressant.
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Résumé :

Mon théme de recherche est 1'apprentissage par le jeu en Mathématiques en école
¢lémentaire. J'ai choisi d'aborder ce théme car j'ai pu remarquer que de nombreux « jeux »
peuvent €tre insérés dans 1’enseignement scolaire des mathématiques car ils sont en mesure
de transférer des connaissances mathématiques fondamentales aux ¢léves. Cependant leur
utilisation souléve encore la polémique étant donné qu'en majorité, lorsqu’ils sont
introduits, ceux-ci le sont pour leurs conditions motivantes. Mon objectif est donc dans ce
mémoire de montrer que les jeux ne doivent pas simplement étre utilis€s pour leur
caractére ludique mais que ceux-ci peuvent se dérouler en temps de classe au sein du
processus d'enseignement afin de réinvestir voire de découvrir des concepts mathématiques
(notamment a I'école élémentaire). Afin d'atteindre cet objectif je me suis posée la question
suivante : Sous quelles conditions le jeu peut-il étre un outil au service de l'apprentissage
des mathématiques? Question a laquelle je tente de répondre dans ce mémoire. Pour ce
faire il m'a paru essentiel d'effectuer une expérimentation sur un jeu, c'est a dire de mener
une analyse a priori de ce jeu, de le mettre en pratique dans une classe puis de mener une
réflexion dessus. Néanmoins, avant cela i1l me semblait évident de bien définir les termes
de ma problématique ( jeu, apprentissage, jeu mathématique) afin de comprendre pourquoi
le jeu a toute son importance a I'école, dans quelle conception de 'apprentissage il se place

et enfin pourquoi 'utiliser en mathématiques.

Mots clés :

Jeux/ Mathématiques/ Apprentissages/ Calcul mental
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Annexes :

Annexe 1 : Fiche du maitre, calcul mental ce2, évaluation diagnostique

Annexe 2 : Fiche évaluation éléve vierge, calcul mental ce2, évaluation diagnostique

Annexe 3 : Fiches évaluation €léves, résultats, calcul mental ce2, évaluation diagnostique

Annexe 4 : Fiches éléves ateliers (1/2/3)

Annexe 5 : Fiche du maitre, calcul mental ce2, évaluation finale

Annexe 6 : Fiche évaluation éléve vierge, calcul mental ce2, évaluation finale

Annexe 7 : Fiches évaluation éléves, résultats, calcul mental ce2, évaluation finale
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Annexe 1 : Fiche du maitre, calcul mental ce2, évaluation diagnostique
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Calcul mental
CE2

Fiche du maitre :

Exercice 1: Additions

24+9=133
56+11=67
12+7=19
320+200= 520
90+50= 140
401+501= 902
22+38= 60
15+48=63
18+36= 54
22+99=121
75+25= 100
125+25= 150
124+999= 1011
127+19= 146

Exercice 2 : Soustractions

12-4=28
50-11=39
18-9=9
89-36= 53
800-200= 600
19-3=16
961-111= 850
1200-999= 201
698-400= 298
16-8= 8
229-99= 130
35-24=11
27-12=15
56-42= 14

Exercice 3 : Compléter a la dizaine supérieure

24+6=30
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Exercice 4 :Compléter a la centaine supérieure

325+75=400

Exercice 5 :Savoir décomposer un nombre (mcdu)

582=5x100 + 8x10 + 2x1
69= 6 dizaines + 9 unités

Exercice 6 : Tables de multiplication

3x5=15
6x7=42
8x8= 64
4x6=24
1x3=3
2x9=18
5x5=25
7x7=49
2x3=6
4x9= 36
10x10= 100
8x9="72
3x7=121
6x3=18

Exercice 7 : Multiplications

7x100= 700
12X2=24
4x3x2=24
20X30= 600
24X 3=72

Exercice 8: Doubles et Moitiés

Quel est le double de 25= 50
Quelle est la moiti¢ de 8= 4
Quel est le double de 42= 84
Quelle est la moiti¢ de 50= 25
Quelle est la moitié de 68= 34
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Exercice 9: Calculs divers

A/ 49+ 21 +32=102
13/ 420+50+80= 550
(/8+8-5=11

D/ 16-4+22= 34

1/ (3xT)+20= 41

Le compte est bon :

Trouve 16 en combinant a l'aide de I'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres : 12/3/3/2/7

Exemple :

3+3=6

6-2=4

12+4=16

Trouve 30 en combinant a l'aide de I'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/ 1/12/5/2

Exemple :

12x3= 36

5+1=6

36-6= 30
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Annexe 2 : Fiche évaluation éléve vierge, calcul mental ce2, évaluation diagnostique
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Calcul Mental
CE2

Nom/Prénom: Date:
A A
B B
C C
D D
E E
F F
G G
H H
I I
J J
K K
L L
M M
N N
A24+ =30
A325+__ =

400
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Al B582=_ x100+__x10+
_x1
B 69= __ dizaineset __
unités
A
B
C
D
E
F
G
H
I
J
K
L
M
N
A |7 x 100= A A 49 +21+32=
B |12 x 2= B B 420+ 50 + 80-=
C |4x3x2= C C 8+8-b=
D |20 x 30= D D |16 -4+ 22=
E 24 x 3= E E ((3x7)+20=
16

12/ 3/3/2/7
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30

3/1/12/5/ 2

57/207




Annexe 3 : Fiches évaluation éléves, résultats, calcul mental ce2, évaluation diagnostique
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Calcul Mental
CEZ2

[Trh_n;ar‘?r-émm; "Q_!}"i.%lw:!z-ﬂ A “_ __|D°'r¢"‘ gﬂ:;rt'f{-'-f 19, ¢ MHNJ&’LU" o

(0]

s
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’x}ru:l |
|

S R

e \'>< *,

o
=
|
&)
el

=
F|"—'IH|I“7‘ -nim|cr|n|m > [x
| | = i . ﬁp i.-.
‘ I ll.
||
|
glale »

Il‘n 23]

< WJ

£

|{..|‘|H|I|'m

¢ XN NN

Eg
il
||
G2,
|;1— ™
—

)

|

(z]z]-

El
|

W

g
-~
IZ
—
-
"

e

EXErCICE

A ooz Bxi00eghioe Bt o

B 69= _ﬂ_cer_l_igi_ng_::jLS‘_uniTés 4 q_-
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-y
L=1

e
i
|

\

Iimi-n m
-
-

.
{x

2
.Fl-

Ellt— |
i
SOlse =
B
|
|

\z'

1

\ultipli 8 : boubles et Moitiés Exercice 9 : Caleuls

AT )
}il“”"z.‘___ _ ‘ \_Ti%i‘t?

b 20 x 30- E;Lm A 16 - 4+zz-33
|E 24x3:H Y| E % _ (3x?}+zo=éi ./
L - .':l__ 2
Bonus; Le compte est ‘:-::-1-';: = 5
« Trouve 16 en combinant a |’ |'addition et ou de la soustraction et ou de la

12; 3327

[ alasraengf3 |

420 +50 + 807 4._{) |
/.r"

B+B bz

|l'ﬂ [ T <

N WMH‘ _3 16 '_\/

|

T — at 1 de la
uve 30 en combinant tion et traction et ou de la

mbres 3!1:‘12!512

\ ,,M%%_ 190 %M’{LJrWK%;UH

- —

E-f;'

r»‘-‘i‘*
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Calcul Mental
CEZ

Exercice 1: Addi on
la|a 1 T
|B|& o4
= 5 P

DI 3 O 7

E|140

Flao? A

& G f] s
- s
H g% ¥

g4 :
T4 4 e

K10 ©

Ll fGo

M| 404

N|ANE

PRNVLLY
cice 3 & Cot ter d la dizaine supérieurse
\A |z4+_ﬁ_ 30 - A
A

E_*_"_‘.'.-‘C ce 4 : Cot erer taine -3 3I|]:? eura
A |325+

t" - - : :h'
A

!':Kn':_i_'f.""'"' B :A‘ " _-H-:-::. :'.l."'..u.a un r mbre | m ___J:-

:- 532':1_x100+_3;x1(}+ix1 |
B| 69= 4 centaines et | unités b &

f,{_.u"'é..u_ v

e Band Yl Ty

101

198

14

Sowd N M N

zlz|le|x|la|lm z|la|nmlo|a mF;|':.;

A4

| - i

>

44
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16

12/ 3/3/2/7

A
B
c
D_._
E |
48 I
6| 1T %
s . .
I| @
Tl %6 -
K| Apo ) A
L| %1 B A
Mloep
N A
A 7 x100= ?-_o:_:: &l Al e ~ ull
B 12x2= 14 | 8| 4 -
€ 4x3x2= 1§ x c 9‘1,
D 20x30= £ ¢ . b| 2¢c .-
El2ax3= g 44, | | E| 34
:__r_.) _}_;_
P

Fl'IUll"‘hUJ:h

“4_91-211-32:"'3’2,

420+50+80= 5 Gf |
8+8-5= 4 /
16 -4+ 22= 234

Bx7+20:4 4 |~

Yy
L
o

‘ gz SR B el ‘

30

3/1/12/5/2

‘ g—x46" 1 x 12

$4 15



Calcul Mental
CE2

L N e N

s

\\-'\\, "

|N°mf|’r'énom: ?‘_‘_‘,‘ _ v Sg i j
B Y 7
{/

Exercice 1: Additions Exercice 2 : Soustractions
AN} - alg

B o I a

= — . I Ly

1 e ) .

REEY)) o i Aar

E :‘rl‘f."‘ ] 4 i E E‘m

F 901 X T e

" 50 - !_G 259 -

T€0 . Hhgo
_I L2 e ﬂ I l'}]é?

X EaE

|15 : ﬁ | 79

e "/ < hig

L g0 bl L g

44100 ; w5 o
N 136 v Ny

é_,..
'—x(r ee 3 fl‘qP leter a | d FOir Ei,_\.' leur K-L\
[AJz4eg 30 | 7
A
Exercice 4 : Compléter & la centaine supérieure
| A |325+_l'_-}__7_ 400 | ) B
A -
A

Exercice 5 : Savoir décompaser un nombre {medu)
A | 582= ¢ x100+ _p£x 101-_2_:: 1 P P

B | 69= L commsines et _q_unn'é_s_ v T

dlgmm&
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Exercice 6 i Tables de multiplication

LA
3 X

af

Z;l_?':qH|Illml‘!1mthh
r
P

17 ]

PROTE 2 ; . " . o s
Exercice 7 : Multiplications Exercice 8 : Doubles et Moities Exercice 9 : Calculs

18

a9+21e32:11 |

7x100=100 |/
12 x 2= 1y 1T

420+50+80= 00 |

B+8-5:71 #

20 x 3-‘3:2;?"!& .}'r

Unw:n!

16 - 4+ 221 | >

A

B
axsxz=1Lg | ¥ e

b

E

m|oT | ® | >

24x3=ﬁ"

A
Bonus: Le compte est bon iS5

HANN AN

E|@x7Ne20:4y |/
& t-

— e

« Trouve 16 en combinant a |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou-de la

multiplication les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/ 7

‘H%x T8 e

R

- R T b e e
. Trouve 30 en combinant & ['aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 3/1/12/ 5/ 2

"—f'h? Il'\ o
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Calcul Mental
CE2

Nom/Prénom: 4, .\ _ | Date: '
Exercice 1 . Additions r xercice 2 ctions _
Dk A9 1%
B Q}l— e i.B | -3"'. - _3(
C 1':5 el 1 C q, -
B S ’ Dy~ g
E ALL!'O z/ E EQU ,:,
Fldgq Fl 46 ”
6 60 ” 6 %¢n [}
H '{‘ E '>“'-. H ‘.\:f
/g3 X 2 AP ~
T NG el T3 -
K| oo 2 K y
L | A%Q 4 Lav 5t
M40+ ¥ M AT |
N|A¢s P, N A /
%
Exercice 3 : Compléter g | ne supérieure }T’
(Aj2a+6 =30 - *
=
rcice 4 : Compléter d | pErieurs
|Tt]325+:-=L 400 , &
}(‘L i
i
Exercice 5 : Savoir décomposer un nombre (medu)

Al 582 _‘:,_x190+ixlﬂ+_':_x 1| ¢
B| 69:1 commsimgset O, unités P

Mg Zme,
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ercice & : Tables de multip

B |3t iE
c ey o~
D 'l'H B p— i
_E 1 s ——4
A% )

=

LS

Flrod S . VRPN

Exercice 7 : Multiplications

B 12x2=1LH /B

Cl4x3x2="1LY

Exercice B

ication

Al7x100: 0, |/[A]Tq

“

: Doubles et

Moitiés

N

Exercice 9 1 Caleuls

A 49210322102 |-

B 420450+ 80°550)

Y

|/
o
ra

D 20x30= ()

il

|C
ib
| E

4

v

EI24x3: 3~ L/
Lo

Bonus: Le compte est bon 5-
« Trouve 16 en combinant a |'aide

multiplication les chiffre

+ 3

Ed

B3N

b

_Fha 5= i r
D 16-4+22:y 7

E {3x?]+20'1-1’! [#

La

-

de |'addition et ou de la soustraction et ou n;i;:l

12;" /3/2/7

multip ication les nombres :

« Trouve 30 en combinant a | aide

3/1/12/5/ 2

de [.addition ef ou de la

soustraction et ou de la
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Calcul Mental
CE2

Mom/Prénom: N - ]i)uie:. 10 A58 M) .
Exer 1 A _i_:_l an Exercice '_1_,'_L._"-'~I‘ actions :
A Al ¥ L
I e _| .. —jﬂ

|| w
\\.
™

g T I®m|MmMmo(alwe »

T

o

-\'.

b

>
|m|=w |1 T @™ T m

J

o

= (|~
s

z]=z|r
=
!

Al 582:. x100+_x10+_x1 |
B| 69=_ centaineset _ unités ! ¢

67/207



Exercice 6 : Tables de multiplication
Al |~
s [, |-
€ ! =
Bl =
E | - 4

L F :
6] —

H

I I
T
K

|
I;
=\

Zl=
W

Exercice 7 : Mulfiplications Exercice 8 : Doubles et Moities Exercice 9 : Calculs

Af7xi00- 360 |/ Aa]42s ¥
Blzx2= ] 4K /
Cl4x3x2=_. [
D 20x30= [

|E|2ax3= FD,

L
o
.
MmO 6l o>
e
1
| ¢
+
ro |
n
m =5
P
1
e
K\'\ M R

Lt.
Bonus; Le compte est bon = 5
. Trouve 16 en combinant a |'aide de |"addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres : 12/ 3/ /a7

2,578 42,3-2.5

e

e e i de N AT fion ot on a5 | PR SRR e
. Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 3/1/12/ 56/ 2

."\/

e
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Calcul Mental
CE2

ltiafe.'. /[:9-, /ﬁé‘c’}/&sﬂ,

Compléter d la dizaine supéri

Exercice 3 :

A 2444 =30

Exercice 4 : Compléter d la centaine supérieure

| A|325+ 25 =400

-9

Exercice 5 : Savoir décomposer un nombre [(medu)

A| 582=500x 100+ @X 10+ I x 1

i

Y

(v
B| 69:=L/ cenpdines et U unités | 1

Exercice 2 : Soustractions

|n ®| >
J‘I‘ﬂ‘g

=T @ m m|T

|

Zl=[(r =
-
i

S
&
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oy
e
F
C
o]
A
el
-1

|rn||v..-.r alw|»
&,
E

95
(9
&
7#
'“_@ N 1 /‘J
72
22 X
25

-‘:>H:~'|.i:'.f_' i

FZlzlr|mla= (| o™
| =
X SONRNNNNNE

: Multiplications

Exercice B : Doubles et Moitiés

T L4140 215
B|12x2= g ¢, /{8

Exercice 9 : Caleuls

49 + 21+ 32= z‘f

420 + 50 + 80= G /7

Cl4x3x2=44 || € |29

¥ L
o
:;/

8+8-5: 12

D |20x30-C¢cy | /| b |4j0O

[ T~ I 3

16 --_4_+ 22= j@

(Elaax3= 79 |/|Elz8

Bonus; Le compte es
- Trouve 16 en combinant a |

multiplication les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/ 7

A2+ %= 16 ’1':?-\’?--_46

P

aide de |'addition et ou de la scustraction

XX R XX

E Bx7)+20= L
. &
] 5

et ou de la

W, T

>4

« Trouve 30 en combinant a |'aide de |

iplic les nembres : 3/ 1/ 12/ 5/ 2

SxBx2 =0

additian et

ou de la soustraction et ou de la

)

il
2
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Calcul Mental
CE2

~ [pate 1240340715 . |

Num,-’Pr-e:-.r;m-: ELICE

T

e,
N
=

67 R o
19 |”
20 s
Ll b
_402 '

{Z;FHHHI]@-‘nmwhw}.E:;
I:':rl
N
=\
«

s
B
£

Exercice 3 er d la dizaine supérieure

st et i

‘Alzhé_?ﬁ_u Y, /
v

: Comp

4 ; Compléter d la centaine supérieu
A |325 35=400 | )

_/ rei

i_'“”"n:" e 5 ; Savoir décomposer un nombre {medu)

A 5g2: 1xlﬂﬂ+_3_x10+p__xi !

Exercice 2 : Soustractions ;
B I
41 5
th 2
a5 ;
{600 .
16 o
<0 A
11

>

C.—‘-l-‘?{. L

':.I -~
136 d
E /

Z2ErAdA T m o0 e

.
g
N

lf

71/207



Exercice 6 : Tables de multiplication

?..ln—?:ql-i‘l‘

A(B |7
B |49 W
B8l ¢
b2y &
| E |3 . #
F '13 )(
£125 4
e — |y
g Ve 2
31 | X AN
_ pat
b 4
g
P

Bonus; Le compte est bon 6
. Trouve 16 en combinant @ |'aide de |'addition et

multiplication les (.i!:f;res_:lff_ﬂ_iz;’_?

A l7x100:700 ‘ A lZO /[ 4_9;'21»'32:'?’{32
_B_'lz_x 2= 2k _B_l ! B i rB 420+ 50+ 80= "
c 4x_3x2 18 ¥ |_c _ a4 /| € [8+8-85=17

D 20 x 30= |;>< 25 D 16-4+22= 5/

E |(3x7)+20=Li1

U"M = v

ou de la soustrac

5
fion et ou ':‘ha-ﬁ':T

. Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la sousiraction et toude la

42 1%
R R e #
il {6
multiplication les nombres : 3/ 1/ 2/ 8/ 2
‘ _.*.{'T_:_.__ | {21
<4 t g £
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Calcul Mental
CEZ2

. = oo . i
Nom/Prénom: ' _ |Date /07 gL

Exercice 1: Additiens Exercice £ : Soustractions

HIq&-nrnc:f|nm3..:l_
— .
o
=

|=- |
CE

lz]=
T 2
S
[
=

\‘\
Zzlz2r x|laln Tla|nlm ola
- :

Exercice 3 : Compléter 4 la dizaine supérieure A ':‘L

|i|24+{~_ = 30 |

o
s

= \>

Exercice 4 : Compléter a la centaine supérieure

A 325+ 105 = 400 >

s\e

Ex |
Al 582=3 x100+..x10+ - x 1 )
B | 69= - centaines et % unités

ﬁ&?l."\ t

ercice 5 : Savoir decomposer un nombre (medu)

"\ o
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Exercice 6 : Tables de multiplication
e
A Ts

| B |32

u

>

19

\‘\\\)@\\\\\X\;{\\

0
P
oM

Exercice 7 : Multiplications Exercice 8 : Doubles et Moitiés Exercice 9 : Calculs

— & 1

494214325 4
420+50+80=17
8+8-5=.1
16-4+22:7,
(3x7)+20= 4/}

s =
o

it

Tx100=2q" v
12x2=24 W
ax3x2=n) |y
20 x 30=¢ ¢
24x3= 1o }(

®

o

%
g

mlo al|lwl>
mc.-r;mx.!
rr||t‘:.'-‘n

\\\ka\‘\h

.

\_;{l,‘n

Bonus; Le compte est bon~
« Trouve 16 en combinant & |'aide de | 'addition et ou de la soustraction et du de la
multiplication les chiffres: 12/ 3/ 3/ 2/7
‘rﬂj.‘l
# &
J“';. .."""
5 -
« Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustractionet oude la
multiplication les nombres : 3/ I@f'ﬁf 2 N .
0%
3
L4

g

-

i B
v
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Calcul Mental
CE2

Tia

g
:
E ‘
L_.
2
F

|
|
g

2 : Soustractions

et

1
ZI!FRHHIE\‘nmlunw|b-
T

Tl
>
]
3]

(=]

|
X
I

Additions

.._1
e
[nl
I
[l

SN
e

|ﬁ ‘-ﬂ}.
a £
i
.

5

Z E=lr|lm ™| T ®|mM(m|e
s

Exercice 3 : Compléter 4 la dizainge supérieure Al

Exercice 4 : Compléter d la centaine superieure

| A 3254229 = 400 .

Exercice 5 : Saveir décomposer uh nombre (medu)
A BB2=uiax 100 +M0 x 10 47 0x 1 4
B I 69= & centaines et | unmités— -;‘-'J}_,“;m -

> #

.‘-'-.

A
L
L
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m

_xercice 6 : Tables de multiplication
74
I..|£|
16

=

-4,
3
N R

Z!!‘xl’—:WHlIﬁ_‘r'nmUnmh

Exercice 7 : Multiplications Exercice B : Doubles et Moifiés Exercice 3 : Calculs
Al7xw0=10t v [ a2 Y| A lage21e32= 00 |y
B 12 x 2= 1% ¥l 8% Y| B |420+50+80=020 |
Cl4x3x2= " vl e |us v|c|8+8-5= 7
bl20x30= ~ ¥ | D |05 v b (16-4v22=32 |y,
El|24x3= & F _}-‘_é b1 || Bx7)+20= L b
] i)
Bonus; Le compte est I:v-::_.-s:. _'_5.’ ~L

« Trouve 16 en combinant a |'aide de |"addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les chiffres : 12/ 32/ T

. Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/ 1/ 12/ 5/ 2

A\ g
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Calcul Mental
CE2

o
JO™ |,
S,

i

=
'y

AH

[

Ty LD S |2
y ey |- |

TS Mmoo

i

e
‘oyings
2 |

¥

'qHIml-nrnUIﬁm}
r

s
i

T

Z =z =
L
17
w5

S s

Z|;IP' r:rf-i H|
...L.r.)r_;_ )
et

A

Exercice 3 : Compléter d la dizaine supérieure Ak
(A 24+ =30 . |

Exercice 4 : Compléter d la cent

Al325+ =200

A0

Exercice 5 : Savoir décomposer un nombre (medu)
Al B82=1 x100+7 x10+2x1 | 7.
B 69- . cenfdipeset _unités | va
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m
X
el

la
k]
]
o

 : Tables de multiplication

Al9h e
B X
c ".ri; /J\
LI b4
| E |2 v 4
F b
6= |
H |60 Iy =
Iie L Al
J | ¥
K100 s
L s
M {9 ) ¥
[NLZ —_—lf Y
Exercice 7 : Multiplications Exercice 8 1 Doubles et Moitiés Exercice 9 : Calculs
A |Tx100= 750 ] A |50 s A 49+21+32:93
Bll2x2=24 | |[B[¢ / B 420+50+80=550
¢laxaxe=14 7 s '51; / € |8+8-5= 7
D [20x30:5C D ¥ | | b |16-4+22=34
B 24x3: y E |31 | | E |@x7e20=
T ' <L

—

)

u de la soustraction et ou de la

]
Bonus; Le compte est bori3
« Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et

multiplicafion les chiffres : 12/ 3/ T

‘V\‘\r

(=]

[343+ 7+2-1= 16
Pt

R fuity

. Trouve 30 en combinant a |'oide de |'eddition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/1/12/5/2

f

o
4
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Calcul Mental
CE2

|Nom/Prénom: Date: (2 15 49

rice 1 @ Additions Exercice 2 : Soustractions
LR daht =

£ XELS S e = ==
[a] 33 & ale | 4

1
o

lm“l? ™ W
l"_.l
L

x
-
¥
-
Sy,
Rl H D & ™
S
N
=
—

—
NS
kS

4

= ijr]
~

o
| =
Exercice 3 : Compléter d la :lIJ:-;lj_;'ig_;-'{;;;E:'muﬂ
|A|24+5_ =30 .
Exercice 4 : Compléter d la centaine supérieure
Al325437 =400 | .
& F"ﬂ
!
Exercice 5 : Savoir décomposer un nombre (medu)
Al 582=Tux 100+ Lix 10+ L x 1 A =
B_ 69:_@1c3n1ﬂi'ﬂﬁe:r_ﬂl_urﬁfés i / ,‘-{
M;?J VT =,
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Exercice 6 : Tables de multiplication

5 /

S J

8|44 =5

cl bk rd

ohdle |

e[3 |

F | 18 | 7

6195 7

_H*'L{'@ ’j, 0

1|6 TR

EEYI X

k1100 r

1ED X

MC) - /

NEE 1t

Exercice 7 : Multiplications  Exercice B : Doubles et Moities Exercice 5 : Calculs
alrxwo- 700 | /[ A |50 /| alags21esz=qs0 | ¥
Blizx2=9 L |/ |&]|L / |8 [a20+50+80= c50 |~
claxsxz=1) |[|clay /| cla+8-5=11
olwxsospl) |/[o oo |/[ojw-svesy
| E [24x3= 19 yLE Y ) /| E |@x7)+ 2011 J/
Bonus: Le compte est h!ﬂj:ﬁ/-"’: g s

. Trouve 16 en combinant a |'gide de |'addition et ou de la soustraction et ou de lad

IF.ulfllhilC-ﬂfﬂ'li'ﬁ chiffres . 12/ 3/ 3LZJ"_? S

l 1 _'}“-"- f -~ /r
,'Ii__l_..,l -'i!j_fb,-_rit J /

19-2 =10

« Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

LA52M 3 10=30

4
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Calcul Mental
CEZ2

Exercice 1: Additions Exercice 2 : Soustractions
Py b =8|
Al24+9=38 |X¥ s sl

I3 | A .
B|76 17 . =43

™
| e
=

=10

m |
).
ol —+:

;rr:q'-q:m-n

|
——
Nt
\\\i e \\ ,k:

E 4-14[\ F
"1*“ 3 ¥ ‘a‘v S

D +q9a=4uA] X

i

? 1 S & =460 y

T: &+ '." - J‘; 'I' o

|
10|
\\\ \ A e \\ <

]“r
r"'-
i 8
o
1
||z zle|x|alniz|eo|n mlo|a ml—:n x
il
&)
p37
=

l_Z
. S

-
—
o

Exercice 3 : Compléter 4 la dizaine superieure

A|E4+L=aﬂ | P

s\>

Exercice 5 : Savoir décomposer unnombre (mcdu)
A 552-5;:1904_@: 10+A0x 1 |

B| 69:=40 -::\e.n%nes et __ unités .
,ow»mw LR /

e le
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Exercice 6 :

Tables de multiplication

A £ X

B v *

ol A

b| 16 Ry,

E = =

Fl =

6| 25 -

W 1’7’

HUR . | A g

T X
1 k| 100 ) #0
L >
M3 X
[INI15 ] X
Exercice 7 : Multiplications  Exercice B : Doubles et Moitiés Exercice 2 : Calculs
al7xw00:700 |/ A lL4T ‘}( A fhovatesezfpo |/
Blex2=7 [, |/ B[l /| 8 [#20+50+80:5%; g | 7
clax3x2=27 | X[ ¢ |21 §>< ¢ |8+8-5=17 _‘;(
Dl2ox30=%  |y| b |[4100 v [ D [16- 4+ 22z

El2ax3= 124 | ¥|E \;‘E (3 x7)+ 20= —~5L ?(

' T A ’5

Bonus; Le compte est bon? g "'_‘_5."

. Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

mult r|| tion |‘=b chi r res EE_E; 2/ 7

12+3:16

« Trouve 30 en combinant & |'aide de |'adc

multipl |m+|ﬂn les nombre

jx

. R/ 115/

dition et ou de la soustraction et ou de la

1~ 4 £330

X

it
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Calcul Mental
CE2

[bates 4 /a0

RN &

: Soustractions

ol m
e
Ls

520 |

|

148 _

962 &
L0 ;=

by , Al

41891 £

?'E H-!H-I @ 'ﬂ-ll'h

) -,

Lﬁgf

'. L 4]?
N5 X

Z;n—xq!rHImmmD‘ﬁw}:_~

Exercice 3 : Compléter d la dizaine supérieurs

e |

A
“A

Exercice 4 : Compléter 4 la centaine supérieure
Wit o, O

cice 5 1 Savoir décomposer un nombre (medu)

-~

552: 5x1m+g_xlﬂ+2hx j 4 I
6‘5‘ jﬁm*mnﬂ'af A unrtés :

Exe
,d
1A
18]

o

Fat gl o)
[

o
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Exercice 6 : Tables de multiplication

A ‘]‘E—- f/’
Blug /j'

e £

l:::é;L1L -

E %3 B i/
Fl16 J
. i

H [,3;.% f%,
I 5 Al
g ol |

X
: -
-
E- I

| s

| 2

z|;|||— xl
|

Exercice B : Doubles et Moitiés

Exercice 9 : Calculs

4921+ 32-7() ()|

e85 11

16-4+22= 2 /.

m @ | G|®@ >

4
Y

(3Ix7)+20= ."'_'L*‘f

Bonus; Le compte est bon <
! J16 en combinant a |'aide de

multiplic ez chiffres !

| }kﬂl & nf‘T

: wﬁao:.-f;;;— e
Blzx2= 24 |/ |8 AL
clax3sx2z=0] || ¢ g{%
pl2ox30: €0) || D :
(E|24x3:=7() X |34

L

addition et ou

12;‘ 31’ 3.f’ a7

£ e
P.a

e i

de la soustraction et ou de la

/f,

U I"l". 'U.mr les nombres :

(21712 )1 511

Trouve 30 en combinant 4 |'aide de 1'addition et ou de |a soustraction et ou

3/1/12/5/2

de la
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Calcul Mental
CE2

Nom/Prénom: || ST

Exercice 1 : Additions

‘ \M
o~ 1

ABD -

-

A |325 1-975 = 400

ce 4 : Compléter d la centoine supérieure

b
Iy

Exercice 5 : Saveir décomposer un nombre (mcdu)

| B
| I
:'i;_;;._'- e
LS

A| 5B2= Ex100+« 8 10+2x1 | '«
69=7__ centaines et L unités

m | x|
<

BIEE,

ZgrxquIm-n

e B RNE N B WX K

'\:.

r
s

b
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Exercice 6 : Tables de multiplication

A 15 |
B 3 ¢
c L % \
bl 924 i~
E| 3 !
F 1%
G . ﬂ_-r. -
H b3
Ilg s M
H A /r"
K il __,/’
i
mo _ r
N |- e
Exercice 7 : Multiplications  Exercice B : Doubles et Moitiés Exercice 9 : Calculs
A ??mu:_-ﬂ' 1/l almn /[ Alage21+3224102 | /
Foa Fre- T ' o T oormLy T A
Bl12x2= 21 1Bl L /| B |420+50+80= § | <
claxaxemy, [¥|c| B /| ¢[8+8-5:" 7
D |20%30= " a4l | D [16-4+2257 X
i i ¢ ; _ | el |
E|24x3=7" B KA R | 7k: (3x7)+20=| /
L L -
Bonus; Le compte est ben > 3’ =

. Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et ou de lo soustraction et oude o

multiplication les chiffres : 12/ 12/ 37372/ 7

| 47 46—2 18 /

L

« Trouve 30 en combinant a aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/1/12/5/ 2

'_f‘":

15 ]
5 xA=%

>
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Calcul Mental
CE2

Nom/Prénom: Yo,

gl
=
il

[Bete9 /3700

oL
v
=

4 iﬁ. (7

1: Addifions

ola|e =
o SR T -
N

.

SIS
)[’_u

250

N

H[( X | @®|m|(m

- 15~ L

LA
.}\
=

-!t‘?t:kul

|

|z

CXErcice 3

Q.
e

R TN e Gy T Y RS

Y
0.
s

s Paemil St - >inE SUBer Elre
. l'.--:.-.||‘.':¢'.1'-.'. a o diZzaine superieure

Al24+ 4 =30 -
[4l2ae £

CXE!

reice 4 Compléter a la

A
“A

centaine supérieure

A

325+ 71 = 400 P A

EXEr

A

cice 5 | Savoir décomposer un nombre {medu)

A

582z S x100+ S x10+_ x 1 | .-

B

-~

7
69= - eentmines et _| unités 1

K -.f:f:. g,

Exercice 2
T

Soustractions

I
Lo

Ny

]
¢

o
3

Sl val
¥

O
3 [

TEINGY o L
i%po.tu}o__u__\
S R

\"\.

LN
b
s

wy

Z;I‘HHHl:Iﬁ\'ﬂmUﬁw}

%
=3
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Exercice 6 : Tables de multiplication
A
o P
-F-’.
40
&4

B

N

%

L
|

=
\‘\.

W
N

3‘:1—7:’-|||-|Im-l1rn:cnmx.
T

_ZI

Exercice 7 : Multiplications Exercice 8 : Doubles et Moitiés Exercice 9 : Caleuls

5

A l49+21+32:750 |7
B [420+50+80=1 0
/| cl8+8-5e11 -
b [16-4+22:34 |/
E (3x7)+20= ﬂr f #
=5 - ¢
o i 2 3
Bonus: Le compte est bon - :) j‘
. Trouve 16 en combinant 4 'aide de |'addition et™ou de la soustraction et ou dea
multiplication les chiffres | 12/3/3/2/7

Z Y949 - 16

[alcpo
o

<

™

Ly

\
Sld )

M

mﬂ'lnm‘h
-
E
L=
k4
T
Ll
S
m =@ 0

=

L A

. Trouve 30 en combinant 4 1'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nembres : 3/1/12/8/2

19X 9, f ) 1220 X

2
2
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Calcul Mental
CE2

Exercice 1: Additions Exercice 2 : Soustractions

Lt
“ Y l\'
L=

u? PSET ke R

N
L)
N

w|molale »

I"fh

_3—_"

e O
o
)

ot

,q.
Lj“i'
'»e: X
A

|
~
2
iz|z |- |x|a /= [z]e n[m[o]a]
=4
f!
.4

]ﬂ_@u-.‘
{4 b

LE’;I—KHH

Exercice 3 : Compléter & la dizaine supérieure Fals

A2ael =30 =

— A

Exercice 4 : Compléter d la centaine supérieure

(A32seds =40 | s

Exercice 5 : Savoir décompeser un nombre {mcdu}

|A 582= L'x 100+ . x10+ 9 x 1 | 7 i,__
|E ﬁB:Lﬂw/ 7
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Exercice & : Tables de multiplication
15 il
by -
bk
2k

4 P
{4 :
25 e ﬁé
bg. |- nw
L ”

123!‘7§|"—|H?Iﬂ!1mur&w1

"iIDr-}
12 ~
91 -
45 7

Exercice 7 : Multiplications Exercice 8 : Doubles et Moities Exercice 9 : Calculs

A | A A |49+21+325p)
Bl12x2=2 Y S B 420+ 50 + 80=1y,,
claxsxz=f  |v|c x| € |8+8-521)
b 20x30=%g |X| D « o |t6-av22:1]
E 24x3= 77 Y| E E |(3x7)+20=41

% e 7

-

Bonus; Le compte est bon ® 5 —_—
« Trouve 16 en binant d |'aide de |'addition et ou d

omnibi) a =
multiplication les chiffres 12/ 3/3/a/7

7 %100 75,

NN N

e la soustraction et ou de lc

x - 1 ~,

« Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 3 12.?’_ 5," 2

0
ik
J
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Calcul Mental
CE2

|NamfPr'énnm'. o “ih

-ﬁ|m ,':-:?.__
- ]
b

1: Additions

S

ol
ety

g

ol
_F
o

= |

e )
™

*+

|
e
241

-
A
o

th L 7\""—||H I m|-n|m_cr
-

o |

ice 3 : Compléter d la dizgine supérieure

r_|lz'4 v =80, ]

Exercice 4 : Compléter d la centaine supérieure
(A |325+15 =400 A
i y A

\-A 582 j;xmu ,‘a_nmﬂ 7

i ;
B 69=_4 centaines et qﬁ unités | 1

T
2

Ioare 42 03 12 0N

oo W|?'-:.-q

m|u|H T | @[ m

- x|

;_

[z]
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15 R
8| 3 X
et |
o| # X
E| S e
F| 19 4
e[ 15 -~V
H| p= X
I # S X 0
T3 |~
k| = 100 g A
L= o
ml 21 &
N| 78 -
Exercice 7 : Multiplications ercice 8 oubles et Maoities Exercice 9 : Calculs
Al7x100= 200 |/ A T_[}T_ I la a9+21+32:7) 2 [/
B l1l2x2:= O ¢ /|8 | B 420450480550 |/
claxsx2t12 |¥|c| B Y 7| c|8+8-5 77 __/
blzox3e:- 60 [y[b| T ¥o[t6-4+22-3¢ |/
E |24 x 3= NEE Y| E|@xn+20: 47 |/
d 2
on = = 5
en coml Hn*‘ fj" de |'addition e h_?uu la soust -5
ation les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/ 7
ot |
iﬂ 50 ~,.a+'& =76 ?H—slw %
ve 30 en com ide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
1||I iplication les nomb 3.-" 1/12/5/ 2
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Calcul Mental
CE2

|NWPI"éI":m’-_‘;PE-‘. An - |I‘-.:":‘-FE'L DE fljl / E 0 1 'j

Exercice 1. Additions Exercice ¢ : Soustractions .
8| g= _ o | B | 5-3——;
e 19 2 A T
B 5 I _’f- b 5 3 — ;
!i r ,- o P E I{;_f_f.f:,‘ i)
£l_8999 @ L i 1
o | ¢l gcg 17
H| £ A _”_304 S
5] e s L S 2 4f e
| I /] i '/I _ L "? - ﬁ
k| a0 | . a2 SR
L] 450 | i = '
M 111 % B “15 fe
N ] X M s %

Exercice 3 : Con ';":1 er & la dizaine supérieure ‘r\rLk
I A E + £ =30 1~ ”

|rm

:h—|- ;_-_.

cice 4 : Compléter d la centaine superieure

325+5";';400 ] Y A

IMposer un nombre {Meal

582 gx 1m4ﬁ§w+25 2

69= _ centdines et _| unités Vi i

r"||_ W

| T}
ml} ;E
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y : Tables de multi
15
3 7 |

ercice &

T
x

onN | e >

v FE. S

=3
17
=14

6
3% |
100
73

plication

A

L&A |7

L G
1€

'Zﬁzli— = "'I-‘-:' I|m m|m

Exercice 7 i Multiplications

7x100= 2.0

-
-~

Exercice 8 : Doubles et Moitiés

Exercice 9 : Calculs

N R

12x2= 0 4
4x3Ix2= Q0

49421+ 3z=_z"f§] >
420+50+80= LT )

g+8-5: 7]/

20x30= Q 5 ¢

2ax3: [ O

[mnnw:n

16 -4+22= 2 4-

m o ﬁ'm}-
R N Ny
mt?ﬁ!w:h

b,i}r_“':»f ¢

Bonus,; Le compte st bon

« Trouve 16 en combinant a |

multiplication les chiffres *

—

B o

aide de |
12/3/3/2/7

.

———

addition E'.S::-L. de la soustract

(3x7)+20=4- 1
L
5

ion et ou de la

X

. Trouve 30 en combinant a |'aide de |'addition et ou de la soustraction ef ou de la

multiplication les nombres :

3/1/12/ 5/ 2

| gl J

a
=
R

Py
P

Ny

]
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Calcul Mental
CE2

Nom/Prénom: &, JQ_ T., ) 'S'Ilﬁ mﬂL 49 q )‘LILW 2
i

1
3
8
CL
(=N
=
T

® mmolale >
o

r

o g
'ﬁ-‘mk)‘—"’
-

[
Z;r-kuHIm'nmuniwhg
-l
LEY
D
=
e
k"

z|z|r ~ alm|T
e

Exercice 3 : Compléter & |g dizaine supérieure 7

|A‘24+_r_~,_ 30 e

Exercice 4 : Complé.er 4 la centaine supérieure

| A 325+ 5= 400 ‘//

= =

rEIce B : Savair déct DIMPpOSEr un ombre (medy 4_1

582 #x 100+ £x 10+ 3:; { | o 4.

69=_{{kentaines et 3 unités bt B
Mr.-“ud.". .

=R S 53:
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[l
x
]

z'_-?.- l—[‘R £y HII [y '|-1.!n'| o B o m::-|_

rcice & @ Tables de multiplication

15 ]

'\-1
I
RS N

L
|
=Y

5.3 X
+ D
%
P Nt N P N

reice 7 : Multiplications  Exercice 8 : Doubles et Moitiés Exercice 2 : Calculs

m
x
m

e
q."i..

49+21+32: | |G

420 +50 + B0=0%
8+8-5- 1]
16-4+22= /)
@x7)+20=2 0 |

m o (@ | >

7 x 100= _{f r:,f':,
12x2= 99
4x3xE=C2 3

/
){L

X x
20x30: L O | X
/

T

-m::rnw:-i

T

molnm}

24x3= 90

Bonus; Le compte est LJUFS
. Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou dg la

multiplication les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/7 _ .
6 /4.
1 2 'S 3 4 2-—’1-: >‘,
LR f'.

. Trouve 30 en combinant & |'aide de | addition et ou de la soustraction et oude la

multiplication les nombres : 3/ 1/ 1/ 6/ 2

-
-
-

)
=
s
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Calcul Mental
CE2

M\

j'\\ \‘:\ -

Nmﬁrémm:ﬂeﬂ"f‘-. iDﬂfE:c;-'i.L ncia 12 ¢/ v:f,‘* A ’4 o172
Exercice 1: Additions Exercice 2 | Soustraction
] P | § ~
2 o 7 Fg B 33 B -
e - _f' - c E
| S10 | p| 53 e
Tl 150 o e[ 600
[ o0 - [ 16
6| 6C ¢| §50 ¢
H | [ = H "j\?f o _e"'“\'
| b -~ 1| 248
J
EE
{ L
M
M

Comp

leter d lo dizaine supérieure

Compléter d la ¢

LTI|‘325+L 400 B

—_—

Exercice 5 : Savoir décompose (medu)
|a| 582G x100+ £ x10¢ x1 |
69= L, centaiges et _'?J_ unités e

L £

s A

= UR Rgmora

L
= 3
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|7l

B 420+ 50+ 80=

Exercice

49+ 21

9 : Caleuls

-

+32=10L

L=

550~

X

i?ln

'/

B+3~5;“f':"

e

16-4+22:= 0

A 45 ' &

sl 42 . _| /

c| ok i

bl 74 4

e 3 il

| F ! /.f,_“ a //

6] 25 /i

H| 95 X AL
1| 6 1 e

7| 56 / Ao
k| 100 |4

L| A2 /

mlZ1 1/

N[19 |4

Exercice 7 : Multiplications  Exercice B : Doubles et Moitiés
(Al7x100-200 |/|[a] 50
Bl12x2-7 1] /e 4
claxaxz=12 ¥ c| 7@

b 20x30= X| b |23

E 24x3= _I.,/| AEE]

J/l E Bx7)+20: ]

1/
P

.

Bonus; Le compte est :;.E_é-

+ Trouve 16 en combi rm-‘*’ al

multiplication |?"'~ chiffres

’7 Y\-Ez

'aide de

o~

5.

..-'-"_6
I' addition et ou de la soustraction et ou de la

- 12/3/3/2/7

Trouve 30 en combinant & |'aide de I'addition et ou de la soustraction et ou de la

rrul iplication les nembres

"X 12— e,

 3/1/12/5/2

—

A
’.,.-l"'
-

S
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Annexe 4 : Fiches ¢leves ateliers (1/2/3)
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Date: W AE) JJ{aJLA zdm}j

Groupe: 4
Nom/Prénom: H E . A
I & | nombre D D né I3 DE | points
w | atrouver a a ] i a Calculs ahitenLs
g 4faces | Gfaces | Bfaces |10faces | 20faces

1 4 X% a5
Go A c,‘-? % 9 4[21 Rt ww

3 |6 |6 |9 |11] +va vy

17 T

34| 2 (8216 | | 6% mla xaff
5

. : %4 o Xy
3L 7| U | S
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Date: lewdi 15 U Groupe: /|
MNom/Prénom: 7 3
& | Mombre Dt Dé D [ [ Points
E atr:?uur:r 3 ; . 3 F Caleuls ahtenus
5 Afaces | 6faces | 8faces |10faces | 20faces
b f 3 l o AEE
4G £15:
g T
2| L 4 . L (- . A 2y 36+ ,-H")
r - s -
3| L4 (€ BX! 30+ t
. 2 e "
a4 r "': L_il L. | _—
5
6
7
g
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Nom/Prénom: " "/ 7
2| mombre | D bé | De Dé D& Baints
5 aﬁ:;lmrer 3 a 3 i i Caleuls olitenus
E 4¥aces | Gfaces | 8faces |10faces | 20 faces
A 5 1% B2 ia
1|6(,
10 U2 g
£ e |42 xS 492 46 .
2| 40} T e
=4 y; / / // i1 il : { !
[ =) L]
- 7 4 . p.! ? i
] U = 30 V5
I i -
B ; . 5 400 40 :
4| < > 1717 |7 EYAE=ir g =
213 4O 4
]
7]
7
A
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Date: Wﬂ 15 moss Groupe: |

~ .
Nom/Prénom G&Lﬁr’uuﬂ s
; - Poinls
E ;lr::mr [;é t?'f E:h E; : E;E Caleuls obtenus
% Afaces | Gfaces | 8faces~|10faces | 20 faces

fee | 415 13|92 M5 | 475341 %15

2| 4¢ b |6 19 | 656542
4_‘1 ? il 15 ; (% 1046+ 8-

x5 =20 45 i 7
byx3=4% Yo

445; CHBETS

f:k“-a—‘?‘ﬁ Ly -8

—
i
A5
NS
J
~S-

[

/
'IH
P
P By ¥ T

103/207



Groupe: 1

= : v N . e Foints
E r;ﬁh::tr } "::- rf! [?jp Iié a Calculs abitenus
3 | 4faces | 6F afaces |10faces | 201

o113 3 6 |1 &%%ﬁgjﬁﬁ

e

bl x 5 3%2
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.Elate: w 16 Amala Groupe: 1

Nom/Prénom: OUCGAIM&,

Calculs obtenus

LEMCERS [

1|4 8 |4 5 | L 140 Y%10+¢ A

431215_4101{3#1 |

(119 g B |5 | 9] ST 4L X5

G X9
|10 B2 4] Txe 1749/

28 ~ 7} 2 | 1 |16 Ix A0 ?7}_4/1

(7(_\ ) i1 RN “NY g []}(iﬁ’}ﬁ’;

A |2 lL g ld?] 2 x 17 2w

[=-]

.~ “53[7?’&*”
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Date: &, w s 0 6 Moy Groupe: |

Nom/Prénom:

= g R 5 . Points
2| Mombre [:_‘ De 1;“ Egé R Caleuls clhtenus
X iy 3
é i 4faces | Gfaces | Bfaces |10faces | 20faces
Wh L L A
L L e I, - Y L]' i +-"_! S | -'13
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Annexe 5 : Fiche du maitre, calcul mental ce2, évaluation finale
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Calcul mental
CE2

Fiche du maitre :

Exercice 1: Additions

24+9= 33
56+11=067
12+7=19
320+200= 520
90+50= 140
401+501= 902
22+38=60
15+48= 63
18+36= 54
22+99=121
75+25= 100
125+25= 150
124+999= 1011
127+19= 146

Exercice 2 : Soustractions

12-4=28
50-11=39
18-9=9
89-36= 53
800-200= 600
19-3=16
961-111= 850
1200-999= 201
698-400= 298
16-8= 8
229-99= 130
35-24=11
27-12=15
56-42= 14
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Exercice 3 :Compléter a la centaine supérieure

325+75=400

Exercice 4 : Tables de multiplication

9x6= 54
6x7=42
8x8= 64
4x6= 24
7x8= 56
2x9=18
5x5=25
7x7= 49
2x3=6
4x9=36
10x10= 100
8x9="72
3x7=21
6x3=18

Exercice 5 : Multiplications

7x100= 700
12X2=24
4x3x2=24
20X30= 600
24X 3=72

Exercice 6: Doubles et Moitiés

Quel est le double de 25= 50
Quelle est la moiti¢ de 8= 4
Quel est le double de 42= 84
Quelle est la moiti¢ de 50= 25
Quelle est la moitié de 68= 34

161/207



Exercice 7: Calculs divers

A/ 49+ 21 +32=102
13/ 420+50+80= 550
(/8+8-5=11

D/ 16-4+22=34

1/ (3xT)+20= 41
5+ (2x6)= 17

Exercice 8: L.e compte est bon :

Trouve 16 en combinant a l'aide de 1'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres : 12/3/3/2/7

Exemple :

3+3=6

6-2=4

12+4=16

Trouve 30 en combinant a l'aide de 1'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/ 1/12/5/2

Exemple :

12x3=36

5+1=6

36-6= 30

Trouve 53 en combinant a l'aide de I'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 5/ 4/4/9/ 6

Exemple :

6x9= 54

5-4=1

54-1=53

Trouve 27 en combinant a l'aide de 1'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 1/4/2/3/ 14

Exemple :

2x14=28

28-1=27
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Annexe 6 : Fiche évaluation éleve vierge, calcul mental ce2, évaluation finale

163/207



Calcul Mental
CE2

Nom/Prénom: Date:
A A
B B
C C
D D
E E
F F
G G
H H
I I
J J
K K
L L
M M
N N
Al325+__

400
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Z/I=T - "RgqH|IT®® MmO

A |7 x 100= A A (49 + 21+ 32=
B 12 x 2= B B 1420 + B0 + 80=
C |4x3x2= C C 18+8-5=
D |20 x 30= D D 16 - 4 + 22=
E 24 x 3= E E |[(3x7)+20=
F |5+ (2x6)=
16
12/ 3/3/2/7
30
3/1/12/5/ 2
53

5/4/4/9/ 6
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27

1/4/ 2/ 3/ 14
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Annexe 7 : Fiches évaluation éléves, résultats, calcul mental ce2, évaluation finale
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2 F |5+ (@x6x= 17 2
Exercice B Le '-""':T:?-F-:)'li'-r = i{'j EF-"
cice B | pteest b :)H_ 7 A =
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les chiffres 1;?;?’3.-"%’23",7
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QJ“& 26-5_ 1=19 /

« Trouve 53 en combi nant & |'aide de |'addition et ou de la scustraction et -:_u Ir la
|
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Exercice 5 : Multiplications  Exercice & : Doubles et Moitiés Exgrcice 7 : Calculs
AlTx100= 105 |/ A|Go A 494214322407
B|12x2= 14 Y | B |4 /| B 420+50+80=1.5 , /
clax3axa= g 6 K| € |34 V| cl8+8-5- 1/ 4
pleoxso= ~,y MW|D| g Yiole-4e2e: 54 |/
E 24x3: ;E} % | E| B4 4 | E l@xn+20=4 41 /
e A el | |
2 < F 5+ (2x6)= | e d
e e ————————
2 5 £
Exercice 8 Le compte est bon : s
« Trouve Iﬁ 2n {D:r_:.irl:ﬂ!‘ a |'55(i{-‘_ de |'addition et ou de |l!_'| saustraction et ou de :"_'
multiplication les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/ 7

L
« Trouve 3D enc

1 combinant & |'aide de |"addition e

1412/ 5/ 2

|/

et ou de la soustraction ef ou de la
multiplication les nombres :

K i ) A X AQ_HrP =G 4.,4",.]/

« Trouve B3 en combinant 4 |'aide de |'addition et ou de la sdustraction et au de la

B A AR
5 ¢ 21

[ o xazas 4 ¢ zca g T)eg

« Trouve 27 en combinant & | aide de |"addition et ou de la «rul-c‘hﬂt an ’ tu de la

1/4/2/3/ 14

multiplication les nombres :

-r.ul‘ig.'- ication les nombres :

%4,
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Calcul Mental
CE2
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Exercice 5 : Multiplications Exercice & : Doubles et Moitiés Exercice 7 : Calculs

A |7 x 10070 A lg < | A lagea1e324my
LB 2x2if B |l |/ B |420+50+80:5%
Cl4x3x2=11 X | €2l < | € |[8e8-5=f L’
D |20x30%50 b |15 /b 16-4+225 e
E 24x3:7L /| E |k L E l@xne20:d S
i S— |
5. - Flse@xériz /7
= =
—— l ) 5
Exercice 8 Le compte est bon Z’

. Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les chiffres: 12/ 3/ 3/ 2/ 7

L IR= 37 U=t .

. Trouve 30 en combinant @ |'aide de 'addition et ou de la ssustraction et ou de la

multiplication les nombres : 3/1/12/5/2
NG —ge 15124z 1742+£29 329+1=0 3

. Trouve 53 en combinant é |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 5/ 4/ 4/ 9/ 6

N\

t IX5= 45 4544 p4p =93 k

. Trouve 27 en combinant & |"aide de "addition et ou de la soustraction &t ou de la

mult lrJ|icc;1=:-r les nombres : 1/ 4/ 2/ 3/ 14

:?’I;'lr ﬁ_:ﬁ.{? ig‘"f“&_,% { yo i 2_\}_ /
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nl<

N\ &_/,,,x L

Exercice &

Fi5

cxXer

R N SR

b 1A%
I“T‘.KLMN_

o ]
=\=

_
|,

-

: Compléter ¢

Exercic

Fafszes 25

400

=t| -+ _. —x [~
v A N [ et
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A%

Z 2|r|=|4|H|X
=

-1 ®
__._’\,Ct"
Exercice 5 : Multiplications Exercice & : Doubles ef Moltiés Exercice 7 : Calculs
Al|7x100= T A Al| &BC A | A |49+21+32= N
. ; — b 7 —
B|12x2= L5 B | L o B [420+50+80=" "
claxaxz=74 A | ¢ - A | c|8+8-5= A
D(20x30: ¥ | D A | ble-4+22= [ |X
El2ax3= FL 4 | E| 4 A lel@axnse=41 |~
.\ g F |5+ (2x6)= |+
—— -~

Exercice 8 Le compte est bon |

< = t,f

« Trouve 16 en combinant & I'cide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/ 7 -

T -

» Trouve 30 en combinant 4 + & |'aide de |'addition et ou de la seustraction et ou de lo

mu -’ripiic:T'Dr-. les nombres ‘33" 1/ 1/ 52
r Y s R
_,a)._ C_/]_ ,»n}y“j 3 =] /
. Trouve B3 en combinant @ 'a "_lr de | “rdJ‘I'll_‘lr‘. et ou de la sou ¢1rf" |"r1 et ou de la

multiplication les nembres : 5/ &/ 4/9/§

bl iy o boe .

\ i Fl e
- ‘Ii‘.— A ,,'n .L“| '_J - [:,l )

. Trouve 27 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de lo
7

multiplication les nombres : 1/4/ 273/ 14 9 rq
Pt P][.r:

-+ r )
L W 427 1D .

= ..Mﬁ‘“ _ 2 s
BA0 w2 .on 0 BEEY 2043 2T, la
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Calcul Mental

CEZ2
Nom/Prénom:  C B |Date: 45:}4!;}}4;; [
e am— Y g
B3 |~ 8| 26 1%
€ U9 ¢ c€lg g
B 096 © ,‘i
E 140 / LE oo —
Flan @ 1 Fles
g0 -3 {ﬁ— €940 X
H 63 A H 04 [
1| %6 K I |70 ®
3 o1 N 18 2
K 4@ I K' 440 X
L | A0 _ L ;5{4_ _/
[MiAlp X “i43 2
ol '4{;?' | N | ¥
_Compléter a lg centai L i
Al325+25-400 | A At
+33=400 | =~

!il - | #

¥ L

c|” ¥

bl - Y

E ":-6 Fd

FIAB | e

(649 s
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Exercice 7 : Caleule
A |49+ 21+ 3257
B 420*'50“3“:[;‘]{"}\/
£ |B+B-5= ':2,1 Vg
D
E

16-4+22- 447
€ |Bxne20= (/]
F |5+ (2x6)= 47

m & O % >
=
i

R VN

.\\\“'Cx\x

=
S

dodbimaloilicelicd el ou de
12;3;3;2;? .-rm g 74

__/\?,fbcfw 2.51}4 A5 41=% X

ol de la 5 ction et ou de la

ombres 3.:" Lr‘ 12.!’ 5!’ 2

zﬂ: 1/1**‘5 )(?"”ZC? £

ﬁ, 5},4}. 4’7 . stractior 9:\ 7
= ¥ A
“ " | Q¢6 "40 /10‘%5;(4 50 b{

bywﬁy
/10 ('ZH’W + 2300 X
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Calcul Mental
CE2

|
)]
3
k-3

=
-]
n

‘Nem/Prénom: - ©

,
\'.
\ \ \

kS

Y

149

doz,

[2Yd.

62

\

=
-

54 .,

‘T Z1a

A

¥ l\" - \'\_ \ \ -\'.
&
E“

-

98]

,."'\—_

A

N,
)

1001

A

Z;:—r:qHI]G\Il—nmUnm}[_;

14H5.

Exercice 3: Compléter d la ce

|

entaine supérieure

Al325.qg5=400 | ¥ =
A

Exercice 4 : Tables de multiplication

AlSY.

B itfr;:..

c|6Y.
D (2o,

[ E |6

;F A8
6|25,

NN X AN\ X\

Exercice 2 | Soustractions
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H 4 3 b4

o A

EYS i

k|10, .

Li32. ’

Mo, e

N |15, 7
I:xcr; ce 5 : Multiplications It_w" ice & : Doubles et Moitiés II_’:_;:_g_rg:_i_c_@_? : Caleuls

A I?xlm*?OL} A 5},_’)‘ e A :49+21+32-1It:|4 L~
Blexzzi o8y, | B 420050+80:50  |x
Clax3x2=67. X| € |gu. £ | ¢ laeB-5=11 /
D 20x30=c % X[ Db |or, b [ol6-av2e=2y |/
Eleax3=97. |/ |E| 2y S | E @Bxne2o=41 |
3 5 Flov@erq;
Exercice B Le compt {E bon : -__.._5: r-—g'
; . z

. Trouve 16 en combinant a l'aide de I"addition et ou de la soustraction et ou de la

I,lh ation les ¢ ch T1= s | lzf a/3/2/7

u+5 6 J(t? / \¥
“‘4%

V

« Trouve 30 en comb r'n!.‘ & I'nide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nembres : 3/ 1/ 12/ 5/ 2

R f}xﬁj

L "l

/

=
i -"" YT T ia = 1 5
rouve B3 en combinant d | aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 5/ &/ #/9/ 6

¥ ﬁ/&_ia

_‘/

Trouve 2? 2n combinafit L' I"aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 1/ 4/ 2/ 3/ 14

/7 7

Sl
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Calcul Mental
CE2

T [oateng . 7012

-
B

[» 1

5 vy

114
fl [y

Fm e HDI)O MmO e
_un
=

ud

Mo
M us

RT3 X LY ERRE N

A325+{E§ 400 |

Exercice

4 : Tables de

i: Compléter d la centaine s

¥

E:..‘,L_{__‘h

Uperieures

s

multiplication

B lug|
'Tléu

iDﬁ;G

E ol

LFl1g

15

T

Exgrcice £ : Soustr

g

£
B

37

actions

A
| &
D

N

Z;T"KHHgIG‘i‘Hm

STNE T S N

N
fu

\

et
&
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8

7

i
100

g
L

-4

10
reice 5 ¢ Multiplications
7 x100= 200
12x2= 2
4x3x2= 2N
20 x 30=Cgy
24x3= &1

22| |=|lal=|XI
N T oy W

m
b
]
m
|

cercice 6 i Doubles et Moities ~ Exercice 7 : Caleuls
%0 A A 49+21432:9,

i @ 420 + 50 + 80= 7
B+B-5=11
16-4+22:% )

|>

ola w »

2 N |
i A
u y (3x7)+20= 11
B+ (2x6)=17 )
g Pleen
Exercice B e compte est bon ; > —
&
. Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/ 7 -
1283 r 2= =g /

. Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres %/ 1/ I'Efk/ 2 - o

[Bxp=15 15 F1¥2 2 23 F 2r12 %0 /

rnia nlw >

'm

TN R v

mim| T 0w

P

_”\\fx( \x\'x

L
=+
|

« Trouve 53 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de |o

multiplication les nombres : \'5'1.-" 3%/ 9:"&

. Trouve 27 en combinent & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 1/ A/ 8/ 3/ 14

|i.‘.“i.-_{§? Pydus=e3 i = 1 + P ¥
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Calcul Mental
CE2

[ i
@O0 a Ak

H[& 5
b5

Exercice 3: Compléter f:';:._T ntaine sUpérieurs
A |325+ 2015 = 400 X, "

oatet /16 /12, |

Exercice 2 : Soustractions

Ale 1%
B|L § X |K
A 1
D|> 4 X
E 6O o
Flceg- X
&|S50 -
H[E 3 Mo %
S . bt
Eis /
«[140 o
L[ v
M5 v
N Y /
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2

w |G M

1
!

Exercice 5 : Multiplications Exercice & : Doubles et Moities ~ Exercice 7 : Caleuls

z;rxr-nn-:::}

[} FEIN] TR
&
N R NN X

A|Tx100= 720

49+ 21+32= {427

12 x2=

8+8-5= -/~

420 + 50 + 80="1 /15

20x30:° 0 16-4+22= - -

AOA

sl

4x3x2=-5 rlc
w | D

| E

B

m Q| & |®

24,‘3:,@_-;;__ BxT)+20=4 9~

MmO (R

DTN N A e

B¢ (2x6)= | (.
- = :

I

c

Exercice 8 Le compfe est bon

I

« Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les chiffres: 12 3/ 3/ 2/ 7
A2+ 2= L4+ --7

« Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres ,H.I/’;‘f-" }f‘f 51’_2“

- E _ff_

i) i #7) {7 } o |
i a6+ 2 =55 02

« Trouve B3 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 5/ 4/ 4/ 9/ 6

£ .
- A XLz
« Trouve 27 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 1/ 4/ 2/ 3/ 14

1+ 4+ 2 +5+14=94
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Calcul Mental

CE2

Mom/Prénom: ‘0

4

Soustractions

Blyop

{5

F
(6§50

%

_._wf/ .,/X..//K. = =

l : Additio

L

3

5
77

B lo7

H | a2

A
Jrlll"'".

A..m....ﬁ_
LU Rl

Py 3R

E_F..,m_
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z|;I_KHH

Exercice 5 : Multiplications

o

Exerci

i

[

¢
e

e & : Doubles et Maoitigs

Exercice 7 : Calculs

49+ 21+ 32510 L

420+50+80= 20

<
3

2

16-4+22= ©

|
b S

E+ﬁ-?=’”

(3x7)+20=4

alzxw00=700 |/| A% x| A
B (12x2= 11} ¥ | 8 [D % | B
clax3axe=1s X ¢ |14 €
Dl20x30= L0 Xl |us N e
(Eloax3= 22  |v[E| v E

F

w\ o

5+ (2x6)= |-

]

/
o
/
X

9

—

B

« Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la scustraction et ou de la

.‘_;‘"

multiplication les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/7

i

[ +2

« Trouve 30 en combinant & 'aide de

addition et ou de la soustraction et ou de iﬁ
multiplication les nombres | 3/1/12/56/2

X 2 54

— e
S

g

. Trouve 53 en combinant a |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : B/ 4/ 4/9/ 6

INE +5 =51

. Trouve 27 en combinant & |'aide de ['addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres :

T XZ

=1 =27

1/ 4/ 273/ 14

silly
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Calcul Mental
CE2

Nom/Prénom: 7.,

Exercice 1: Addition

Al
B|OF Ve
C_'lﬂ |/
b 50 - ¥
E[1%0 i
F| 302 o
6|10 X
IS 7
I114 %
K100 _ gt
| L ?:;_i//
M{103 %
N |T4% & _./r

cice 3: Completer

E/?-'- i
| A 325+ 485= 400

& Supérieure

Exercice 4 . Tables multiplicatis
A% - b
|B|+38 %

c kX
LA s

£ *

Fl18 <
e[as 4

_]'Me:! b/0 4 /19

Exercice 2 | Soustractions
A 8 b
D
cld -
/53 <
E 695 i e 5
F 16 -
€950 i
Hlagga K
I|L9R #
7|8 il
K P
L[4 . e
Ws
N[y e
AL
A4
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e 7
1|6 L
AET o
K100 = =R
Lol 00 ./'
M oY |
N|18 >
Exercice 8 : Multiplications  Exercice & : Doubles et Moities Exercice 7 : Coleuls
Alzx100:7200 |/ A |50 /| alagrate3e=109 |/
Blzx2=9y |/ [BlY /| B [420+50+80:550 ~
(clax3x2=1g  [x ¢ R4 V]clers-5=11 |/
D 20x30= w| D25 /| D|t6-4v22=3 |/
E 24x3:30 /| E|3% /B |@x7ye20s 41 V,
e 5 F 5+ (2x6)= 17 ’
- 5 :
Exercice B Le compte est bor e
L

« Trouve 16 en combinant d |'aide de | addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les chiffres : 1;;" 3;: 3.-':2:’?' -
£ _ ; )
L-227T0 343=6 10+6=16

« Trouve 30 en combinant ¢ |"aide de |'addition et ou de lo soustraction et ou de la

multiplication les nombres E-.-" 1/ £2f 5/ 2

£

112-2=10 1043 =30

« Trouve B3 en combinant a |'aide de |"addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : fﬁfﬁ;j 4!'/94’ 6

r:ﬂ}“}(;:g:LI-'iJrL’r-y =53

« Trouve 27 en combinant a |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 1/ 4/ 2/ 3/ 14
£ 4 L

QV1e=9 % 28-1=91

e
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Calcul Mental

CE2

SV

Al 33 . Al /
8| L% / EX T
(¢ 3 \/ c| 4 ;
b5 0o b} B

el 1+ 2 ElOO /
FlaoD - Fl 16 /
6|60 / 615% 0 T
P I H {Z 99 x
L1 b ED S5 .J‘"
ElVGE % R g
K110 I KI270O X
L S0 - L [14 -
M1 Ao X M |45 R
N[136 )y [N s

A

Exercice 3: Compléter d lac entaine superieure TH
(A|325+20 =400 | %

Exercice 4 : Tables de multiplicatior

l;ﬂ. 5 i

PN

c \‘! ) ’}t Jﬂq,

b <

| E | - ;’{

I /

G| 25 W
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W B

5{\\\\4

|7 [

= 3;1-|?'~‘ — HII

x

14 v
Exercice 5 : Multiplications Exercice 6 : Doubles et Moitiés Exercice 7 : Calculs
Al7x100:200 £ A | 45 x| A la9+21+32: | 00
2x2= y b 4 14 | B |420+50+80=55 O
4x3x2:’1§§.b * l)_ ‘lbg 81-3-5:’?1
20%30= 50 |X e b 16-4+22= %7
2ax3= 9 |[E|] x| E |[@x7n+20-0 To

9 . 5+ (2x6)= O

ey = r

—xercice B Le compfe est bon : —
>

i,

b

T 0w

m g o =
e |
-
= |

m

W BN

e B B T - Y

m

« Trouve 16 en combinant 4 |'aide de |'addition et cu de la soustraction et cu de la

multiplication les chiffres : 128/ 3/ 38/ &/ 7
A2+ -4§-2:210

!

« Trouve 30 en combinant & I'aide de I'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : W 1/ 12/%/ 2 .
5}(3_#1{5--_3”?:4&;_,45_ 14 ){
37

4

« Trouve 53 en combinant & |'aide de I'addition et ou de la soustraction et ou de la ,ﬁi‘/}
multiplication les nombras : B¢ 4/ 4/ 8/ % s
Lgs Sl
=4S +¢ -1 '
GRA=AHZtC=T X

« Trouve 27 en combinant 4 |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : la"’%.g”ﬁf“@.»’ 3,

; L._}JT |

| 14 =942 =2TR= 750

;1
by
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Calcul Mental
CE?2

|Ll;:-m!_F_'.rénom= ’* J3

1

> |
(™ e

@ mom _ﬂ'llﬁ w=

-
Wit
—

ET;.
NS N RN NN XN\

:-__":-:
[ ]

—
~

.u—
e

\
RO
15

o=
Rt

1Ll

100

L |14cp
LN
NAGE

Exer = 3: Compléter a |

A|325+ 30 24 %
4 : Tables de multiplication

EHHlI

ke

Erieure

¢
il
T
-
N

> fx

T T
G 3 X
I
C 15

- -fﬂ
5 gl

m U|ﬁ‘|m

Al 2 - 'e
B | 2
¢

br 4

I

-
e,
™

Tg?

e

:_J.-E
S
;-t_"*l'“? \| % \|

l

S

Z = l—-ﬂ ‘-1|H|I G
N N RN Y o
-P[__j_'l_«-_buu

.III .‘;‘
Pt o
=
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HI49 |7
I, L~
7136 “
K

k1400 _

/

SER) T
Mg "
N[1%
Exercice 5 iIM-JiﬁnJch?la_E._s Exercice 6 : Doubles et Moitiés Exercice 7 : Caleuls
AlTxw00= 0 4 | A 5] Al4ge21432- 1)
Blex=0( ¥ |8y }* [ |420+50+80-67
claxixz=0 & 1 [ e |30 “lclsra-5= 7  _}
Dl20x30:7) ¥ [DISC D e-dezz3p X
E|24x3= 79 Y | E|2¢e A | E Bx7e20:01 >

" _ 5 F |5+ (2x6)5/~ %

--'.E_:'" . P
> D
4y
« Trouve 16 en combinant & |'gide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres : 12/3/3/2/7

12-9 — 10 2+9=610+6- 16 z

§

"« Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/ 1/ 12/ 5/ 2

3FHpx FA590 +12 -2 =3G -

a soustraction et ou de la

Exercice B Le compte est ben !

« Trouve 53 en combinant & |'aide de |'addition e+-ot-d
multiplication les nombres : 5/ 4/ 4/ 9/ 6 _,"z G 1

e e e T )
o
b5 1 X
« Trouve 27 en combinant 4 I'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 1/ 4/ 2/ 3/ 14

21 1% < 239227 A
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Calcul Mental

CEd

&mﬁéﬂ:m:

~ 9%

=
|

o e

E | fto

H (100 1

N

/V:l/n

%01

wof

i
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D

|-
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H il
I 5 /
T34 -
: b
Kl4mo 4 Aj__,
L2g X A
M '/.'.:'F /l: IV/
N|1g &
L

Exercice 5 : Multiplications Exercice & : Doubles et Moit iés

Exercice 7 : Calculs

alzxioo= 100 [/[a] x| A lagearese= )
B12zx2= 2+, Ay /| B 420+50+80="
clax3x2=1L, K |c |94y X|c|8+8-5-/
D 20x30= (0 < b[15 Vb lt6-ae2e=721
E |24 x 3= X Elgy an: {3xn+zu.-.g
b P F 5+ (2x6)=

= Z -

Exercice B Le compte est bon : > o

« Trouve 16 en combinant d |'aide de |"addition et ou de la

112/3/3/2/7

multiplication les chiffre

3

soustraction et ou de la

1243 g w148

« Trouve 30 en combinant 4 |'aide de |'ad

dition et ou de o soust traction et ou de la

multiplication les nombres : 3/ 1/ 12/ 5.:" 2 Wl Ju 45

E5T’1 » XG= 30

i 53 en combinant 4 |'aide de I'addition et ou de la seustraction et ou de la
multiplication les nombres . 5/ 4/ 4.:" g9/ 6
1 i —— . .y ;

(BTH)’EY(B ~u54 G541 )<‘
« Trouve 27 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la =oustraction et ou de la
mul I"[r!lcrlerl les nombres : 1/ 4/ 2/ 3/ 14

| hx1229-7-07

S

/
-
P
#
o
7
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Calcul Mental

CE2

Date: <

1]‘~hmfPrénmn.: g ;}Lg,g{ :

g T .k/f/

O 0 s .

Soustractions

]

M
I = _

N

wjj..ﬂnn-

ik, 2

K_L_

=

=

N\ //fffx.ff/// Sl

w'—|1

R

O

N4

=

___..f.
~

8]
<
=)

D f;z.'i, 0

74

Wl

1149

Q
ST

w4017
N4 £

A3

a e

ompléter

A |§25+:25

Al

400

i

<

O W
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W99

I~ i
17136 A
K ’1&“ A

L i

m g,, 2

N e

Exercice 5 : Multiplications  Exercice & : Doubles et Moitiés Exergice T : Calc-Jls
= : = A A0
(A |Tx100: 7O H__Er:] _ :/ A 49+21+32=7 V)
Bl12x2= 0 £ | B | B 420+50+E{J=[;2.-’ )
clax3x2=/’ |X|c 7| c|8e8-5=71
D 20x 30= !x') ;“‘J-, = D _5 7| D |16-4+22= “fq
(E|2ax3= Y |, ] '44 /| E|@xne20=4

4 < F |5+ (2x6)= -] +

5

Exercice 8 Le compte est bon :

« Trouve 16 en combina
multiplication les chiffres :

1273/ 3

nt a ['aide de |

'addition et ou de la soustraction et ou de la

/247

|
\\\\""\\

=3t 494

A

’fq wed T 3

+ Trouve 3{1 en combinant & |'aide de

addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 37 1/ 12/ 5/ 2 |
4243 =36-5-37- 1230 %
« Trouve 53 en combinant f:i gide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 5/ 4.-JI 4." 93’6 /
%ﬂ-ﬁsam 30 %3 4X5=9 949 +5)<¢.—

« Trouve 27 en combinant & |'aide de |'addition et ou de |la soustraction et ou de la :53{
multiplication les nombres : L"' 4/ 2/ 3/ 14 53
e i -' '.-'-:- - — - o |

O X74 - 26- 1~ 97 l

Faid

I"lr
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Calcul Mental
CEZ2
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19 o
K,
7 X

I
iz
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L

M
2!

= d
H .@m\ﬁ i
o ﬂ_DEFG_
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Exercice 5 : Multiplications Exercice & : Doubles et Moitiés Exercice 7 : Calouls
Al7x100=9,, || A k[ afagraresesgy o |-
B l12x2-24 ar | B 42045048057, |
€ 4x3xae: %{& e | € | c|8eB-B= 74 I
D|20x30=§y |y | D b | D |16-4+22= 15 W
_EE4x3- 1,,;,2 ¥ E W | E |BxT)+20=L7 y
g | F |5+ (@x6)= 77 s

5'- =
Exercice 8 Le compte es

Ay

ition et ou de la soustraction et ou de la

ouve 16 en combinan
plication |I

121‘?-’??1- Ilti ’f-'f'??y-/“H.z ’(b e

e 30 en combinant 4 |dc|Lu|)

iy T!.I N les nemores Mf‘ﬁf!f'.

SXE ff'b'#fi 2?-}31; Qg__f-,f;?f A e

« Trouve B3 en ¢ sinant & 'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

L 1. plication Ic nombres - B/ 4/ 4/ 9/ &

traction et ou de la

| X
« Trouve 27 en combinant d Jiticn et ou de la soustraction et ou de la
multiplication \/‘.ﬂ'wiﬁ'ﬁ

[ e : L I

| 3}( b= /f’?,wq oty= 24223 |/

-
/

_,J. fiss hfw.’f ."?'41 su ph de
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e

199/207



r

Calcul Mental
CE2

Nom/Prénom: r_*_f;é:{*’

[
S W

T

77

Exerci

Zil—!xqr-rxmm]munw:-‘g

A

i: Compléter alac

BEN LN R ME % R

A

325+

25400

.

T

m'ﬂfﬂﬂnm}l;-.

T
Td-

- %8

CXENCICE £

pate 0 (7,

'l “
I i

Soustractions

L

2
iL9
)

zig|lr|x|la|m T o|n mlo|la o »

e W s V. 3

SRR W

200/207



Zlz.r|mlal=H X
-4
Y
ch

Exercice 5 : Multiplications Exercice & : Doubles et Moitiés Exercice 7 : Caleuls
A 7x100= 700V t0 A 49+21+32= 177
sexe y [ » s fmoes0es00
€ 4x3x2=-7 ) 4 P 4 8+8-5: 7 7
|Dj20x30= 55 W () W 16-4+22= 77
Elaaxs #  |x 35 | E|Bxne2=y.q
K]
5 S 5
Exercice 8 Le compte est bon : Fe

malnw‘;
=]

LN Y oK.

m om0 m| e

\'\V\\\

L — 5+ (2x6)= T

multinlication les chiffres : 12/ 3/ 3/ 2/ 7
fia ] =f
9 e s
. Trouve 30 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 3/ 1/ 12/ 5/ 2

-

I H

. Trouve 53 en combinant & |'aide de I'addition et ou de lo soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 5/ 4/ 4/ 9/ 6

Cv Y o - 2 /
55X+ ) +4233 |
hy 1
« Trouve 27 en combinant & I'aide de |'addition et ou de la seustraction et ou de la

multiplication les nombres : 1/ 4/2/ 3/ 14
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Exercice 5 : Muftiplications Exercice b : Doubles et Maitiés Exercice 7 : Calculs

Alzxw00=700 Y [a| 50 /| A 49+z1+3z- 1091/

Bl12x2:= @ Yy |8 4 / | B l420+50+80=-5 |/

claxsxz0f Oy el 34 { |c|8+8-5 11"V

blaox3o: ¢ g0 x|®| Q8% Y |bp6-4+22= 34 |/

El2ax3= 27 |/ E 135 X | E|Bx7+20: 47 %
y P Ll

5+ (2x6)= ] 72

_ ot
]

Exercice B Le compte est bon :

. s
5t b =

. Trouve 16 en combinant & |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les chiffres 1’2!'!:3!_,3'! 27 _ o
=5 ~ g~ | = : A .
ﬂ Q. _{. - 13 o B T =13 i S P i A
/ AT 3 [ A [ A o
- o : s
‘e 30 en combinant @ |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

re
multiplication les nombres A/ E]’a" IFJ‘ Iﬁ?gﬂ o B /

mu
B 24 244 5 = 2923 17

i

) e

. Trouve 52 en combinant & [loide de ‘addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres 51" &.ﬂ' 4/ *1"’6

4»-){ afS 404 6-5 7 St p

« Trouve 27 en combi nn:lrf & I'gide de 'addition et ou de la ssustraction et ou de

multiplication les no :p" 4/ a.-"r 3/ IJ'H

2 X108 29-1: 2% |/
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Exercice 5 : Multiplications Exergic

7 x100=70 A

Doubles et Moitiés Exercice 7 : Calcyls

e b :
O 4 49+ 21+ 32=102

>
\}H'l

12xz= L% 420+ 50 +80=") 7

8+8-5= 11
16-4+22= 24 |

Y
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(3x7)+20= 11
Be (2x6)= 17 |
=3

Exercice 8 Le compte est bon : <

nmioginlel>

A
w

ve 16 en combinant a |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
ultiplication les chiffres : 121’3!’3:"2;’? o
FJ-f:_ o s

— =

+ Trouve 30 en combinant a |'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les hombres : 3/ 1/12/ 6/ 2 t:""‘__- _ {r \}

s - [ { LN

\\\\K\

N

¥ 4 P 1 = - e
¥ I | v 1 i
F x ~ L ) —
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« Trouve B3 en combinant a I'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : 6/ 4/ 4/ 97 6

R . -
r‘} |' - r‘ Ay
-z
« Trouve 27 en combinant & |'cide de I'addition et ou de la soustroction et ou de la

m I..lTI|. ication les nombres : L" 4.’ EJ’ af 14
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Exercice 5 : Multiplications Exer'cice & : Doubles et Moitiés - Exercice 7 : Calguls
Al7x100= 300 Al Vol A lageate 3209

B |12 x 2= '19

L
~
=

420+50+80= 7 ()

Clax3x2=9 &
20x30= (-0

o
I
Ny,
(o1

=)

B+8-5: 7 |

I~ b [16-4+22- 1

(3x7)+20= 49

B e %
l'l'l|(7 oy |

El2ax3= 1)

J

=
.

m

L F |5+ @x6) 17
Exercice 8 Le compte st bon . 5 ‘C-:?:
« Trouve 16 en combinant a 'aide de |"additien et ou de la ssustraction et ou de la

multiplication les chiffres: 12/ 3/ 3/ 2/ 7

4Q+3}c§ ersil 48-—9;46

WA N, AN

« Trouve 30 en combinant a l'aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 3/ 1/ 12/ 5/ 2

-3 g . -~ ; S

| & e et 0 e i

=~

. Trouve B3 en combinant & | aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la

multiplication les nombres : B/ 4/ 4/ 9/ 6 {br_;,;:. ' S.h= P 5_". o 53

i S

« Trouve 27 en combinant & | aide de |'addition et ou de la soustraction et ou de la
multiplication les nombres : 1/ 4/ 2/°3/ 14
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{4{;\{[ Z" — c.’i)r_.}f_ g
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