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PREAMBULE

L'origine de ma passion
pour les outils numeriques et les
nouvelles technologies remonte &
de nombreuses années. Enfant de
deux parents tres occupes dans
leur travail, je rentrais trés souvent
chez moi a la fin de l'école, me
retrouvant seul, un peu ennuyé et
ayant besoin de mamuser. Jai trés
vite cherche a m'occuper le sorr,
en méme temps jaimais beaucoup
dessiner pendant les cours etde
prenais beaucoup de plaisir {é&ng
les cours darts plastiques ‘qu) me
donnaient un cadre pgdagogiaue
pour m exprimer pleinement.

C'est donc tres_pebit quésaiplonge
dans l'univers d€s jedx video. Avec
eux, jai trolwe aeBupation qu'il me
manqguaitsde” solr‘aliand jattendais
que_smes pamdints reviennent de
leur. travail Viers [age de 13 ans jai
denc _éu )mon premier ordinatedur,
les joux video etaient alors a leur




balbutiement, comme moi. Tout au long de ma scolarité, la passionmest
restée, jai parcouru de nombreux univers et ambiances différentés : Fultra
futuriste, le cyberpunk, 'apocalypse nucléaire, la nature quj<ebignd<ses
droits, I'ultra réalisme historique ou contemporain, des planates-Ou des
civilisations perdues. La ou beaucoup d'enfants reclassent les jelxvidéo a
un passe temps secondaire lorsqu'ils grandissent,  aigerde unrapport tres
fort avec eux, c'était mon passe temps favori et ¢d I'est toujgtrs. Iy a bien
eu des moments ou jai pu me renfermer dansJedruniverg'le temps d'une
soirée, mais je n'ai jamais ete totalement cougdsocialement comme le sont
certains enfants. Al'école, il y avait les copalRs et.lesicopines, les cours, les
jeux de récre, les rendez-vous pris parrjouerdesair ensuite, et puis apres
les cours, il y avait les jeux, 'ordinatelr, Idconsbie, la détente apres avoir fait
les devoirs, les dimanches apreséaidi a jeUsravec un copain enreseau LAN
dans la cabane au fond du jardin Leg-eux vidéo sont une part importante,
primordiale de mon enfance%on adolescence et de ma jeune vie d'adulte,
je pense et j'espere gui€ Te serdnt aussi pour mon futur. J'ai dévoré bon
nombre de jeux pendanttoutas-Ces années, je ne saurais dire combien j ai
eula chance d'épuiser jusgeam’en lasser mais il est certain que beaucoup
mont marqug. fSontawjourd hui le doux golt de nostalgie, celle qui nous
fait remémadrérdes moments précieux, le temps de linnocence mais aussi
le tempssal g tedhhologie n'était pas ce quelle est aujourdhui. Un jeu
parmisped aJéyssi a surpasser la lassitude, la redondance, la technologie
galepante(e faimerais en parler avec vous, ce jeu c'est Minecraft© et
veus gllez)en entendre parler pendant de nombreuses annees encore...




INTRODUCTION

A lere du numérique et des
machines toujours plus puissantes,
unenouvellegénerationdarchitectes
semble émerger. De nouveaux outils,
matériaux et innovations offrent
aux architectes des possibilités
étendues, rapprochant toujours plus
les frontieres entre [imaginaire et
la réalité d'un projet. Marquée par la
télevision, le cinéma, les technologies
numerigues, les modes de transports
plus accessible et les jeux videogla
générationY quicaractériseces g
architectes puisent ses références
et ses inspirations dans URSENOrfe
mermite de reférences{culturelles.

Cellequim’intéressapartiCeicrement
et dont je vaisarlerconcemne les
jeux video. “Wen séulement car ce
domainesme’conesirie et me touche,
maissalssi, parce quil est, tres
ceftaineméent,” une nouvelle base
de "doringes dans les références
architegturales et dans la culture




populaire. Les jeux vidéo sont 'exemple par excellence qui caracteérisea
genération Y, nous avons tous grandi avec. C'est dans cette période de
temps que les jeux vidéo sont devenus accessible a tous, ils €artrentiés
petitapetitdanslesfoyers. Audébutdesannées 90, lesprepieres consdles
touchent d'abord la géneration X, parents des VY, maisravee |'avehement
des grandes consoles de salon ou portable tel que lalaystation© (1996-
2000), la Game-boy© (1989-2000), la Gamecube® ... Sedont les Y qui
en deviennent les maitres, avec une aisance.detonceftante et naturelle
(qui ne serait pas sans rappeler l'aisance dea géndration Z envers les
smartphones), les jeunes enfants rentrept.ge [26ole et v jouent. Aingi, ils
forgent un lien étroit avec les jeux vidéogui vortMEs accompagner pendant
leur croissance. Souvent incompié, paf leursvparents, leurs enseignants
et parfois leurs camarades, les{jédnes-Qui‘grandissent et accordent du
temps aux jeux video developpent des capacités envers les machines
et les environnements virtUels. Plds tard, au debut de l'adolescence, les
jeux massivement multjéleurs\antrent en scene. Le jeu ne devient plus
seulement loisir, éckBppataire\otl encore recompense pour bons résultats
a l'école, non, le jetydevient acteur social. Avec, ils vont pouvoir interagir
avec des centdliles.de joueurs simultanement, travailler en equipe, lier
des alliancég echanger, marchander. lls vont tisser des liens damitie,
établir desstratégdies, relever des défis, forger des souvenirs. .. Lamajorité
des adtites eux tonsiderent les jeux comme un pur passe temps inutile
ek .gu/peut atre dangereux pour la réussite scolaire. Ecole qui n'a pas su
S‘edapter Jaux profonds changements quapportent les technologies
numerigues. Il n'en est rien si ce n'est un atout qui peut s'averer précieux




tant est sibien qu'il soit mis en valeur et correctement utilise. Si aujoard i
les 177-26 ans jouent en moyenne 6 heures aux jeux video pawsemaine,
voire 12 heures pour 17%" d'entre euy, il est évident qu'unepart difjéu
les a suivi en sortant de I'adolescence et en entrant dans_liage adulte.

C'est donciciquejentre ensceng, il faut savoir que jed identifjepeaucoup
a cet enfant ayant grandi en subissant le jugemeéntinfordg envers mon
utilisation des jeux vidéo car depuis ma tendrg enfaneg jai joué. Cest
aujourd'hui en grande partie grace a cela~0ue jaikpu faire des études
d'architecture et m'y épanouir pleinementh C'est_de que je vais tenter
d'expliquer tout au long de ce memoireyou dewals-je dire, de ce recit. En
effet, il sera question de mon poipt, d&’vug, 8 mon histoire, je ne doute
pas que dautres personnes palont sidentifier, si ce n'est totalement
mais partiellement a mes ppopos mais i's'agit ici de tirer mon expérience
et mes impressions. Jai longempsrdeute de linterét que pouvaient avoir
les jeux vidéo dans ma & qustidienne, au-dela bien évidemment d'une
passion deévoranteLtye nemais pas pu mimaginer écrire mon memaoire
sur ce sujet et_snadre mef s reussir a faire des liens entre jeux vidéo,
orientation et atchitecture. Mais aujourdhui ces liens me semblent plus
forts que_jamais efjentrevois méme des possibilités professionnelles.

Ce memoire\portera donc sur larrivee des jeux video et plus
particllierément de Minecraft comme un nouveau moyen pour
créér _deg références, une culture et un outil inédit darchitecture.

1, Pastezeur, C.(2019). La Génération Y passe 3h30 par semaine a regarder du gaming enligne. [online] airofmelty. Available at: https://
www.airofmelty.fr/la-generation-y-passe-8h80-par-semaine-a-regarder-du-gaming-en-ligne-a64 726" html [Accessed 2 Jan. 2019]. 8§




Lintrigue s'articulera donc entre architecture et jeux vidéo. A travegsien
histoire, cette étude portera un récit ineédit sur la premiere géperation
d'architectes ayant grandi avec les jeux et [essaierailéexpliguer
pourquoi et comment les jeux peuvent donner aux jeunesetldiants des
compétences utiles voire indispensables pour devenir, ‘srchitdete. La
premiere partie portera essentiellement sur la descripeion deMinecraft©,
comment le jeu fonctionne, son gameplay et son<€nvironmegient. Il sagira
de bien comprendre le jeu avant de se plonger.dedans, Erslite, & travers la
deuxieme partie, je raconterai mon rapport ay'srehitecture pendant toutes
ces années a jouer avant de commencermes.atudes. Comment un jeu
compose de simples cubes peut produire des tréations intéressantes
voire fascinantes. || sera égalemept Guestion des mécaniques du jeu,
comment elles peuvent pousseifa-timedination, & linterpretation... Pour
continuer, la troisieme partig detaillerg I8s échanges entre Minecraft© et
mes projets d'architecturs.pendantmes etudes. Elle portera également
sur les possibilités gefeties €ffutures que nous apportent les jeux
vidéo sur notre prdfesSior et son évolution. Evolution qui sera l'axe
exploratoire de_fouwertuteyst qui tentera dapporter des élements de
reponses a pusielrs guestions. Les jeux video sont-ils en train de devenir
un acteur Majeur démsa conception architecturale et son environnement
7y _asV uneplace pour les architectes dans cette industrie ?




PREMIERE PARTIE

Dans cette premiere partie,
je vais tenter de vous expliquer
concretement le fonctionnement de
Minecraft©. Avec ce développement
jespere rendre les mécanismes du
jeu plus compréhensibles. Le but
étant de vous donner toutes les
clés pour comprendre le jeu et de
rendre accessible les notions dont
je vais vous parler durant ce réait.
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On pourrait résumer Minecraft© en le rapprochant d'un kego©
virtuel ou le joueur est libre de poser et déplacer tous les blocs«il Veut.
En réalité, c'est un jeu vidéo plus riche que des Lego© ou degkapla@ bt
qui repose sur une architecture voxel. Le voxel peut se copprendre’par un
univers 3D quifonctionne apartir de cubes. Minecraft© est.un jeuConstitue
uniguement de blocs qui composent le monde dans leGuetle jeusur évolue,
I n'y a gu'un seul format de bloc qui pourrait cerrespondiga un metre
par un métre, c'est donc la seule unité de meswreydu,jéu bar exemple un
batiment de b blocs de long par 3 blocs dedgrge). Wn'eersonnage dans le
jeu mesure 2 blocs de haut. C'est avec gefte echelle que l'univers du jeu
est base, le personnage peut franchirgnbloc deiauteur mais il ne peut pas
franchir 2 blocs de hauteur, certaipés rfontagmes et falaises peuvent étre
tres abruptes par exemple aveades pans-entiers de 5-10 blocs de haut.

Sur les cubes de voxel gstapplighe-tine texture qui donne linformation
du matériau de celui-oi, €ffaquefekture est un format bitmap. Un bitmap
est une image aplatle‘ali forne un patron, une fois assemble le patron
permet d'envelopperte cdbgou l'objet de cette image. Ainsi, avec le format
bitmap, il est passible’de gérer différentes variations sur un méme blog,
par exempléde différencier le haut et le bas du bloc par rapport aux cotés.
L ensembledes biteriap qui habillent et définissent chaque bloc dans le jeu
est ampele « ¥exture pack ». Cest un fichier qui donne au jeu un aspect
defini) ce (ficnier est modifiable et permet ainsi aux millions de joueurs
d‘evoir lin aspect de blocs possiblement différents, j'y reviendrai plus tard.




Minecraft© est un jeu vidéo qu'on peut qualifier dopen wertd de
type sandbox. C'est-a-dire un univers qui se déroule sur une cartg ouVerte
et accessible sans chargement dans laquelle le joueur déambulger evdlde.
Dans Minecraft®©, la carte est générée aléatoirement parunalgefitbme.
Chaque carte est donc unique et variee et elle est composée dé.plusieurs
biomes. Un biome est un environnement particulier, dnefégiry avec des
caracteéristiques propres. Chague biome possede ¥ns.0u plusieurs varigtes
devégetaux, animaux, hauteurs de terrain, typesde'sol maisiaussiun certain
nombre de blocs propres a chaque biome. bgs-Blocs sent tres utiles dans
le jeu puisquils permettent une diversité,de materiaux de construction.
On peut trouver toutes sortes de biogtes dansMifecraft©, ils peuvent se
categoriser ainsi:

-Lesbiomesaquatiques:ils comprenment plusieurs types d'océans telsque
les océans gelés qui sontresetverts.diceberg et de glace sur leur surface,
les océans gelés profendsqui Resgelent pas en raison de leur profondeur
et dans lesquels ongebt tretver des structures sous-marines, les oceans
tiedes dont la conleur estimpins sombre que les océans froids, les océans
chaud qui sont ebtourés d oceans tiedes & la couleur turquoise et qui sont
les seuls & &oir la-Moltié de leur surface sous 'eau & étre recouverte de
COraux.

- Les/biomeg”de zones tempérees : les zones temperées possedent
Olusieurs Jsous-catégories en fonction des topologies du terrain. La
premiere se compose de plaines qui sont les paysages les plus courants
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dans l'univers du jeu. Ce biome est a l'origine le seul biome existantdaris
le jeu, d'autres seront ensuite ajoutés au fil des mises a jour @Bgulieres.
Dans ces plaines, on peut trouver un relief quasiment plat, de doribredses
especes animales et vegeétales ainsi que des plans dgau peuplant le
paysage. llarrive que certaines plaines soient parsemegs dé toufnésols.
La seconde zone tempérée se compose de forétslellss sqnt habitées
par des mélanges de bouleaux et de chénes maisgelernent des animaux
que l'on peut retrouver dans le biome prairie. || exigte plusigiirs variantes de
foréts : les foréts fleuries, les collines boisges.les faréts de bouleaux, les
foréts de grands bouleaux qui sont générsldment\2 & 3 fois plus gros que
des bouleaux normaux et poussent gtrun relisf plus accidenté et enfin,
les foréts sombres qui constituert Ul element bien particulier puisque
c'est une forét tres dense ou J€skronas des arbres sont plus larges que
d’habitude mais aussi ou les. feuillages des arbres se touchent entre
eux creant un véritable toitdé fewiles rendant ce biome tres sombre et
genéralement dangergux, € estdans ce biome que 'on peut trouver des
especes d'arbres urigles staes champignons.

- Les biomes deda tajda.: la taiga est une forét de coniféres qui se trouve
seulement déps ceshiomes, on peut également trouver des fougeres au
sol, c'estrgaris catfeforét que I'on trouve deux fois plus de loups que dans
les autres foréts: 1l existe également des montagnes et des collines ot les
arioves sont mioins présents mais ou des fleurs peuvent pousser.

- Lesiomes de la jungle : la jungle est un biome envahi par la végétation,




d'une couleur tres vive due al'humidité tres forte dans ce biome. Ongroive
des arbres géants dont les troncs font 4 blocs de section, ils soptpropres
a ce biome. Au sol, la végétation est florissante, avec des plantés'gragses
rampantes et des lianes permettant d'escalader les arbres.Bans ce biome,
on trouve un animal unique, l'ocelot, ¢’est un animal tregtimide&teraintif,
Il est possible de l'apprivoiser et il deviendra un chae’ g5t aussi dans ce
biome qu'on peut trouver des pasteques, qui ne QOussent\dici. Il existe
plusieurs variations de topographie pour le biome/jtngle;ellant des collines
jusqu'aux montagnes. Le biome jungle est delimite per Ferée de lajungle qui
permet une transition entre la jungle denss,&t leg &utres biomes du jeu.

- Les biomes montagnes : les maritagnes.sont les points les plus hauts
du jeu, parfois abruptes, elles géuVent.atieindre une hauteur maximale
de 120 blocs (limite de hautsup nagsrelle du jeu). Elles sont constituées
principalement de roche €fsecadverte de neige & leur sommet, mais
certaines montagnes padvent €tte recouvertes de graviers (le seul blog,
avec le sable, souri®aMa grawt€ dans le jeu). C'est en creusant dans ces
montagnes que llompeut@retiver des émeraudes, un minerai present nulle
part aileurs dandlle jeth, Genéralement peu boisées, les montagnes sont
parfois recoufjertesderconiferes.

- Le_biefre marais : le marécage est un biome bien spécifique et différent
des.alitreg biomes, il est recouvert d'eau tres peu profonde d'une couleur
dans le§ tons verdatres. C'est uniguement dans ce biome que les arbres
peuvept pousser en ayant leurs racines dans l'eau. Cachées dans leur
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cabane, les sorcieres peuplent les mareécages, la nuit tombee, en defefs
des créatures ordinaires qui peuplent les autres biomes £zombies,
squelettes, creeper, mini-zombies, villageois zombies), des slirdgs peuveht
apparaitre (leur ressource est précieuse dans le jeu puisqefilspermstient
la production de pistons nécessaires pour creer des preges, desvgortes
cachées ou tout autre mécanisme). La faune de celeme est ggalement
particuliere puisque ¢’est dans celui-ci que poussentles orchidees bleues,
les nénuphars ou encore que 'on peut recoltende l'ajglie &fin de produire
des briques.

- Les biomes de zones chaudes : leszones ghaddes sont composees de
plusieurs catégories de biomes. k& bivme_desertique qui est recouvert
de sable (bloc subissant la graife dang tejeu) et de sandstone (sables
rocheux qui ne sont pas soupnis aux leis de la gravité). IIne pleut jamais dans
les zones chaudes et pemde manstres peuvent apparaitre. Cependant,
c'est dans le biome degertiguegue I'on trouve des structures telles que
des pyramides, deg/puits gt des vilages PNJ (personnage non joueurs).
Parmi la grande_étendue@dgsable, on peut trouver des lacs d'eau ou de
lave. Les désertSsontia plupart du temps plats ou possedent tres peu de
relief, parfois{des edlfines de sables pouvant étre trés hautes donnent une
apparencede durse’a ce biome.

Le detxiemenbiome des zones chaudes est la savane. La savane,
cantrairendent’au biome désert est pourvue de végétation (des herbes
Nautes gtdes acacias). C'est le seul biome o le joueur peut récupérer ce
bois &g couleur particuliere, il peut aussi croiser des chevaux. Lorsque du




relief se crée dans la savane, la végétation se raréfie et le sol peut gaxfels
devenir infertile (c'est-a-dire quaucune végeétation ne pourrg” polisser
méme avec l'intervention du joueur).

Le troisieme biome est constitue de canyons. Ce biome.gst unajout
recent dans le jeu, il reprend 'esthétique des grands canyons afnértains.
| est constitué de sable rouge (unique dans le jewldispose Bn strates
avec de profondes gorges de sable blanc. La védetationest discrete et
composée d'arbustes morts. Les reliefs sont erterre fouge (un matériau
uniquement présent dans ce biome et parfajtpour €the récolté). Certains
reliefs des canyons sont des plateaux enalfitudel.ces plateaux sont plats
et recouverts de terre rouge, principalement.sans vegetation, ils peuvent
parfois étre peupleés de chénes. Urlg variantetres rare du biome propose
de grandes étendues planes avéeé-de grandés et imposantes stalagmites
enterrerouge.

- Les biomes de zoneg f0fdeswJes zones froides sont de vastes plaines
glacees, désertiques ‘et sans”vegetation. Seuls quelques rares ours
polaires occupent |8 plaitesglacées. L'eau est naturellement gelée, ainsi
les lacs et lgs riieresisont tous geles et si le joueur pose de l'eau elle
gelera instantaner8nt: Les seules structures que I'on peut trouver dans
ce biomessent desugloos. Cependant, une variante assez rare propose un
decorstrprenant, constitue de stalagmites de glaces, les montagnes et
les'plaines pelivent se voir envahir par ces impressionnants pics de glace.

- Lespiomes spéeciaux : un biome présent dans le jeu et qui n'a pas pour
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vocation a coller & la réalité comme beaucoup des biomes cites plughadt,
est le biome champignon. Ce biome est situe au milieu des grands,océans,
sur des lles relativement petites. Ces fles sont recouvertes dgkayceliurs;
permettant aux champignons de pousser méme en plein jouh Jres
montagneux, ce biome est uniqguement peuplé de mushroom celysWt est-
a-dire des vaches recouvertes de champignons) et ahoslt wyoir pousser
des champignons geants rouges et marron de pluSisurs blogs de haut. La
nuit, aucun monstre n'apparait dans cette zone.

- Les mondes paralléles : il existe dans Mingsraft@ des mondes paralleles,
ce sont des univers accessibles par des\portaisqui proposent aux joueurs
des ambiances, des matériaux et dés ofjeatifsdifférents. Le premier de ce
monde est le Nether, il s'agit d uRdnde totalement enterre, comparable
a la vision qu'on peut avoir deN Bnfep-ll est recouvert de roche rouge, d'un
brouillard épais et d' un plafot@incassable, I eaun'existe pas dans ce monde,
onn'y trouve que des Jacg de lavs. Chaque pas dans ce monde représente
8 pas dans le mondé)de’bage,eest un excellent moyen pour se perdre et
ne pas retrouven endroitelr on 'était en ressortant du Nether (par des
portails). Il est pelplé de monstres uniques et de matériaux bien précis que
I'on ne peuthgas trduver ailleurs. C'est dans ce monde que le joueur peut
recuperende’quanfsife des potions ui permettant d étre prét pour affronter
le dragem'de] Bod'(I'objectif final dujeu).

LERd)est(un"autre monde composeé dune fle flottante centrale et de
Olusieurs petites fles gravitant autour. C'est sur cette grande lle centrale
que epderdragon (le boss final du jeu) est présent. C'est un monde trés




agressif pour le joueur qui ne peut le quitter qu'apres avoir tue le dragen.
Sl meurt pendant l'affrontement, il perd tous ses objets. L'univérs de ce
monde est tres sombre, les fles sont composées de sable fodgeaved de
grandes tours violettes, le matériau trés specifigue de ceetours,estine
matiereindestructible par les explosions et treslong a casser pout [8i6uedr.

C'estavectous cesbiomes queje viens de décrire duslUniveggMinecraft©
prends toute son ampleur. Le monde est une.suceessidnd'ambiances et
de décors différents. L'aspect cubique de egs-decelsSypeut surprendre au
debut mais ils sont sources dinspirationeiis emarveillement. La capacite
de l'algorithme du jeu a créer des cartas'toutds différentes et qui, dans
le méme temps ont des régions gcofnaissables de par leur identité et
leur écriture est fascinante. Ledéusur St-surpris dans sa déambulation
tant l'architecture de l'algorjithle egt complete, il n'y a pas d'accroc, pas
de connexion entre biornagiron fdussies. Cependant, il est parfois des
paysages extraordinairgs, qui S Offrent a nous, des formes fantastiques
a la limite de la redllté/cerassemblage de blocs crée des silhouettes
familieres a la réalite maiéAetr donne un aspect irréaliste. C'est dans ces
environnementsgue [4Rgpiration et I'imaginaire sont sollicités, il est parfois
évident lorsgde je d&couvre certains endroits quej ai tout de suite uneidée
de ce quejeveuxywconstruire, quelle sera mon intervention, ou, comment,
dangguels matsriaux . ..

18
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Photos prise directement dans le jeu

Photos biomes. On peut voir une forét de coniferes, un

lage génére aléatoirement, des montagnes et une prairie
accidentee.

Vi



Pour bien presenter le jeu, je me dois de vous parler du but dujsi-et
de sesdifférents modes de jeu. Le jeu est de type sandbox et peut.sejouer
avec deux modes dejeu. Tres différents 'un de l'autre tant pardGlrarigre
de jouer que par leurs enjeux.

Le premier mode s'appelle le « survival » et il s'agit de,guryivre asuymonstres
qui peuplent le monde. La journée, le joueur doit «iner »deSressources
(récupérer du bois, du sable, des pierres...) er’tassantes blocs. Puis,
avec ces ressources récupérées le joueur yva deboirdréer (« crafter ») des
nouveaux mateériaux et de nouveaux outils-Les odfils ameéliores permettent
de casser plus de matériaux et ensuirende deli¢duer de nouveaux items.
Plus onavance dans le jeu, plus les6utilé etleswmatériaux accessibles sont
évolués et résistants. La nuit, i&4eteurdott lutter contre des monstres
qui apparaissent, pour celaNDfaut s@quiper avec des armes (€pée,
trident, arc...) mais égalemsnt sapietéger avec des armures qu'il faudra
assembler. Pour eviteples monstves la nuit, le joueur doit aussi construire
un abri, cet abri pourrd &tfe faittejournée avec les matériaux récoltés. Pour
récupéerer des mateyiaux, (e4oleur doit donc casser des blocs, il faut savoir
que dans Mipecfaft@~tous les blocs sont cassables tant que le joueur
possede lesens,dutits. Un seul bloc résistera a toutes les attagques, la «
bedrockeyadmprehdre les blocs qui constituent la limite de profondeur du
jeu. Chagle blen-tasse est stocke dans linventaire du jouedur, il peut donc
ensuite le(saisir et le reposer dans le jeu, ou bon lui semble. Le joueur est
alors cdpable de modifier et remodeler le monde qui'entoure. C'est la que
le je(ngst un formidable outil architectural, paysager et de création pure,
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sans contraintes. Cette liberté m'amene & parler du deuxieme mode de€ju
‘le « creative ». Ce mode de jeu donne au joueur ['acces & tous les bloss du
jeu et ce de facon illimite en plus d'une capacité a voler. Le joueurpedt ainsi
se deplacer en 3D librement, a noter qu'il ne peut pas traverserles bidcs.
Ce mode donne la capacite de casser nimporte quel blocer Un séigf eoup,
sans outilnécessaire. C'est enmode « creative » que laplupart. des'grandes
architectures du jeu et que mes constructions songcorstuites’ Ce mode
permet réellement de s'affranchir de la principale edntraidts du jeu lorsque
'on construit en « survival », ¢'est-a-dire qu'il fdut récoffer chaque bloc pour
ensuite le modifier ou non et le reposer ghetiite. Py processus tres long
lorsque I'on construit de grandes constrdetions guikpeuvent réunir plusieurs
centaines de milliers de blocs. Or, ep <‘ereatie» on a acces directement
aux blocs depuis son inventaire, ibsuffit juste)de les choisir et de les poser.

I:Consu/tation vidéo 1 {/-es bases de Minecraftil

Maintenant que les kgses dujalrn ont plus de secrets pour vous, de méme
que son fonctionpement, fespere que les conseéquences et la richesse du
jeu commencenta deydqir plus claires.




DEUXIEME PARTIE

Dans cette deuxieme partie, je
vais ftraiter de ma relation étroite avec
I'architecture a I'époque de ma découverte
du jeu. Je commencerai donc par parler
des premiers instants dans le jeu, mes
premieres constructions. Le recit permettra
de suivre mon évolution pendant les 3 ans
qui se sont écoules entre ma premiere partie
et mon entrée en école darchitecture A
faut donc bien comprendre que pendadt
cette période, je ne suis pas etudiant ‘en
architecture mais lycéen, sans forcément
avoir de notions savantes de [&fehitestine,
nous allons decouvrir ensemble cemment
je pouvais déja entrer.en/relalion” avec
ce domaine sans forCéMent\men rendre
compte et parfoig méme e rapprocher
fortement des_enjetix éydes contraintes
que jallais renc@atrefpendant mes etudes.
Une histoiré<elontairément personnelle qui
me tientgboeunet.du je tenterais d'amorcer
des_corelusions et des paralleles entre ma
oretigie duyeu et mes études actuelles
dui “seront pleinement explorées dans la
troisieme partie.
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Nous sommesle 22 juin 2011, je suis au college et je suis darsrie
de mes nombreuses péeriodes d'ennui pendant les grandes vacences, ai
épuisé tous mes jeux du moment (Dofus, Les Sims, Simeity. . JGUPC féis
aussi sur ma PS3. C'est un moment qui arrive souvent darg ) 'espiit_d'un
joueur de jeux video, rien ne nous tente plus, on possededela beduselp de
jeux qui sont pour la plupart, non finis, mais pour une ralsarTetrange, on veut
de la nouveauteé. En plein ete, je mennuie, ¢’'est &l0rs quunyami me parle
d’'un petit jeu auquel il joue et qui apparemmentestfantagtique. Curieux, je
lui demande de quel jeu il S'agit, vous l'aurezgsving iks'agit de Minecraft©,
I mexplique alors que ce jeu est déveleppe pafune seule personne et
qu'il est toujours en phase de développsmentmals que I'on peut jouer a la
béta gratuitement. Sile jeu nous plélt of peut'ensuite 'acheter pour 12€ &
'époque. En quéte de nouveau jeiljé teleeRarge la béta et jinstalle le jeu,
tres rapide a télécharger de,parh sop-architecture voxel, je lance le jeu par
la suite. Premiere surprisgifeerfade-du launcher (le launcher est le menu
qui permet de lancer |e jeU; d'asgéder aux options, commandes du jeu ou
d'aller en solo ou mifijedeuriest totalement pixellisé et trés old school,
je me pose alorgia gliestien de savoir si mon pote m'a fait une blague ou
non. J'accede athend'solo, et hop je clique sur “create new world’, un écran
de chargenisf)r apparait et quelques secondes apres le monde est genére
devant melvin mdnde entierement cubique | C'est une vue & la premiere
personre et drisdue I'on clique sur le bouton gauche de la souris on peut
valkson bas ffapper dans le vide (un bras rectangulaire bien sur). Un peu
deconténance, je suis le tutoriel qui mindigue comment me deplacer,
tourner/la téte et surtout comment casser les blocs | C'est 4 cet instant




je le crois, un instant encore présent dans ma memoire que jai decotyert
en un éclat le potentiel de ce jeu. Je casse mon premier bloc de’terré qui
apparait ensuite dans mon inventaire et mon bras semble le6iter dahs
sa main, en effectuant un clic droit le bloc est posé la geNe)visaisavec
mon bras, aussi simplement. On peut donc tout cassef? Jevaolde‘dans le
monde, a 'époque pas aussi riche qu'aujourd hui, maisde e seuviens d'une
forét de chénes et d'un lac qui la bordait, un dégel plutdnbeanal et laid de
par son cubisme brut et quirendait les arbres trag peu datailles. Mais ici, le
décor n'est pas la pour faire beau, il a un desgein biel différent des autres
jeux auxquels j'avais joues jusque lg, ici le~decor.d.est lacteur principal du
jeu, lntrigue et le but méme du jeu, tirgpartie<dd Monde en prélevant des
ressources, enle modifiant pour sefapproprierde débute donc en cassant
quelques blocs de bois, le tutorjglindigus-ensuite d ouvrir mon inventaire
et de les modifier en blocs de'rlanches de bois, je m'exécute et c'est avec
ces premieres planches daBels qus,je peux confectionner un établi, c’'est
cet établi qui me permettta parlaisuite d'assembler tous mes nouveaux
outils/blocs. Rapiderient, jemiemuse a poser des planches de bois pour me
constituer unrepers, la nuiEOMbe, 'obscuriteé est totale dans mon abri, des
bruits de monstres retentissent autour de moi, mais ma modeste cabane
me permet dé&me proteger d'eux. Le jour se leve, les monstres, tués par la
lumiere, nesont plliebrésents, je décide donc de partiral'aventure. .. Aufur
et amestre. dssheures passees sur le jeu, japprends toutes les recettes
des.différénts” assemblages, comment obtenir telle ou telle ressource,
cemmelt confectionner unfour quisert a cuire la viande mais aussia fondre
lesablepourenfaireduverre... C'estunvéritable coup defoudre quisopere
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entre moi et le jeu, la liberté totale, débridée, que m'offre Minecraft®a
cette période d'ennui dans les jeux est une véritable respiratigp. [Mfaut
bien comprendre qu'en 2011, le jeu est développé déja depuig 2-8ns.mais
reste assez peu connu, encore plus surprenant, ¢'est un des.seulsjsux de
'époque a proposer un ‘openworld” génere infiniment gta/éataifeént ou
le joueur peut faire ce quil veut (sandbox) sans nécesselrementy enfermer
dans un script et des objectifs. Il est 16hb1 quandyachete™e jeu, je nai
pas la moindre idée a ce moment la que ce jeuden fini, atypique, va devenir
'un des jeux vidéo les plus vendus de toutelhistdjra. des jeux (derriere
Tetris© et Wii Sport©), mais aussi qu'il sy&suivrg pendant maintenant '/
ans et encore plus & venir. Ni qu'il deviendra paQr Jeu le plus jous, I'outil sur
lequel jassouvirai ma soif de création”et«developperai mon imagination.
Encore moins qu'il sera a l'origifé-de mor-embition & suivre des études
d'architecture comme une évidenceprofonde et le sujet de mon mémoire.

Minecraft© egt\donc @dvenu tres vite un de mes jeux favoris,
avec le temps, il a &btié toujenrs plus de joueurs jusqua devenir un réel
évenement dans, lindustrgvideoludique mais il a également évolue
depuis sa création avec des mises a jour regulieres ajoutant toujours
plus de corténu (giece soit dans les possibilités d'assemblage, I'ajout
de nouveal animadx, matériaux, biomes...) enrichissant toujours plus le
jeu efsses posdsipllités. Au début de l'année 2012, je tombe sur un serveur
multjoueur assez sympathique, je rencontre son administrateur en chat
vacal (Skype®© a I'époque était trés utilisé par les joueurs, aujourdhui on
parleyolis de Discord© ou TeamSpeak®©) et le courant passe bien. Tres




vite, je deviens un membre actif et connu sur ce petit serveur qui compteit
aux heures de pointe (le soir apres 'école vers 18h-19h) a peu pres 40
personnes. Ce serveur était organise en plusieurs mondes_un” monde
‘survival” ou les joueurs pouvaient récolter, assembler, supvivie enrgrolipe
et construire. Dans ce monde qui pouvait s'apparentera du RRArBIE play,
c'est-a-dire que le joueur joue un role particulier dads tme sormmunaute,
blcheron, mineur...), il y avait un systéme de mgatiers, de Konnaie et un
systeme de proprietes. Ce systeme est tres impdrtant et peut étre gjoute
au serveur par le biais de plug-ins (qui s'appelient désvmods, ils sont trés
importants, 'y reviendrai). La propriété persist awdjolicurs de protéger une
zone et d'empécher les autres joueursidé casserou douvrir des coffres
dans cette zone. Pour cela, le joueds adit “elaiwer” (revendiquer) une zone
définie dans un cube de x blocs de-arge,yblocs de long et z blocs de haut.
'y & plusieurs moyens de pevendigeer Une zone, dépendant du serveur
lu-méme car chaque servelur possede ses particularités et son propre
fonctionnement. Dang/lediotreniifallait demander a un administrateur de
définir la zone qui allgit\woug appartenir, si 'administrateur était d'accord |l
nous donnait 'exslusivite@sction dans cette zone. Le joueur pouvait alors
construire comrmié bofui semble avec les materiaux qu'il avait récoltes,
achetés, echangésavec dautres joueurs. .. C'est ainsi que f'ai commence
a constriife/au depaft mes seules références architecturales consistaient
aux_mafsong que je construisais sur les Sims© et & celles des autres
joueUrs que jgpouvais croiser dans le jeu, le niveau n'était pas exceptionnel
mMais jalais soif de maméliorer et de faire des batiments qui me plaisent et
qui imgressionnent les autres.
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Photo prise le : 20 Fevrier 20172

Photo de ma premiere cathédrale
(On pettNa considérer comme ayant été mon premier gros
ouvrage).



Mes premieres constructions en “survival” était limitées etohtdt
rationnelles, de par le mode de jeu déja, en "survival” on doit #&cuperer
tous les blocs que I'on va poser ensuite, si on est trop atpbitleux.6m
se retrouve a passer des heures a récolter des ressaurcgs, pdas._ires
interessant. Puis dans ce mode de jeu, on ne peut pas veter,entrjnent une
gymnastique de l'esprit pour construire en hauteur, { faut awoiyrecours a
des échafaudages provisoires que I'on detruit une{ois la cangtructionfinie,
mais les échafaudages masquent souvent la.faCade, repdant difficile la
prévisualisation de notre travail et donc, sor Fesultal. Enfin, je n'avais pas
vraiment d'expérience dans le jeu et sena-esthetigue cubique rend tres
difficile pour I'esprit d'élaborer de bellesghosesdtrdebut, il faut apprendre,
shabituer a son esthétisme et méitriger desviechniques pour prevoir et
concevoir debeaux batiments. Podrtbuteseesraisons, bienqu'actif dansle
serveur je n'étais pas le meillenr eongtrudteur, mais jadorais Minecraft© et
j'avais envie que d'une seuletehosgNmaginer et réaliser des constructions
fantastiques comme eehés quajepouvais voir sur Internet (beaucoup de
chaines Youtube®© gorConsacrees a des constructions Minecraft© avec
notamment des égtipes dexconstructeurs).

A cefteperitge le gérant du serveur ajoute un autre monde, suivant
la tendanee’dansdes autres serveurs du jeu ; un monde créatif. Dans ce
monde-parallsierle joueur est directement en mode “creative” quand il s’y
télépdrte (parte biais dune commande ou d'un portail) et il Iui est attribué
automatiquement une parcelle ou Iui seul peut construire. Mais, & la
différepice du monde “survivalici le joueur n'a aucune contrainte sice n'est
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celle deslimites de sa parcelle et de son imagination. Pas de contrairterde
quantité de blocs puisque tous les blocs sont accessibles en illifpite] pas
de contrainte physique de mouvements puisque le joueur peatvolst bt
enfin pas de contrainte de hauteur puisque le joueur peut genstruirdalssi
haut qu'il le souhaite. C'est dans ce mode de jeu que jevaisrexpérimenter,
beaucoup, afin d'améliorer ma méthode et ma techpigugde eopstruction.
Finalement, au bout d'un certain moment et de bealicolp de'gatience, mon
ami gérant du serveur me remarque et me félicite Pour Mes constructions
quiltrouve réussies. Je me vois alors of frir meyseremi€r projet :ilme propose
de construire quelques maisons pour unewdlle dantilavait le projet, une ville
oulesjoueurs peuvent construire euxamermesmélS egalement acheter des
maisons dgja construites. Mes premierss realisations sont modestes mais
plaisent aux joueurs et au compdanditaire “e plus, le serveur voit chague
jour déferler une grande quaptitede pouveaux joueurs, qu'il faut loger, c'est
I'age d'or de Minecraft©, f&poquestrie jeu se vend a un rythme effréné
(aujourd'hui il s’écoulerédcore ervmoyenne entre 4000 et 8000 unités
par jour, uniguemeng3urMPC7)~C"est donc par nécessité et par résultat que
'administrateur me nommie~Architecte” du servedr.

Avec Iui, nolg rous fengons dans une toute nouvelle ville, bien plus grande
que l'aneiebrie, ayant pour but d'accueillir toujours plus de joueurs, que ce
soit_dans des\maisons pré-construites ou en leur offrant des parcelles
g-amenadery Premiere étape de ces grands travaux, trouver un site
Swffisafoment grand et relativement plat pour y établirnotre ville, on explore
ainsita garte, l'algorithme la générant au fur et a mesure que 'on découvre

29 2 https//www.minecraft-france.fr/dossier-ventes-minecraft/ [Accessed 2 Jan. 2019]




des zones, apres une longue exploration nous tombons sur 'embogciufe
d'uneriviere qui se jette dans un océan, a cet endroit se trouve dg grandes
plaines et de grands bancs de sable, un relief relativement glat- Y endioit
idéal pourimplanter notre ville I Avec le recul que J'ai aujourdhui)je mevends
compte que tous ces moments sont des éléments que Jai pulrerouver
plus tard dans mes études d'architecture. Car une fgis treuye, il nous
fallait un plan directeur pour intégrer notre ville aumielx davs e paysage.
Ensuite il fallait tracer les grandes arteres et lesygarcelles,pour higrarchiser
cette ville nouvelle. C'est incroyable de me dirs.du’'a L5ans, d'une certaine
maniere je faisais déja de l'urbanisme powrUn projetivirtuel ayant pour but
de construire des batiments publics efdes logements. Nous avions décide
de respecter le paysage du site engresérvantie plus possible le trace dela
riviere ete, la seule intervention€érsistait™aaplanir la zone ou la ville serait
construite. Une ville ceinturgendin mer denceinte ou tronait une pyramide
et une église (entre autres), ¥esthétigde et le style de la ville furent choisis
en prenant en compieMe contexte des biomes alentours, c'est-a-dire
un désert et des plaines, la eharte graphique serait donc des blocs de
sandstone et dubols fonéépour contraster avec ce beige légérement ocre
(par charte graptiiguejsntends que avant de se lancer dans la construction
de batimentg/ikest preférable de définir les blocs majoritairement utilisés
ot le style,architectural des batiments afin de créer une unité d'ensemble).

Spruce wood Oak wood
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Photo prise le : 16 Avril 2012

Photos de laville, on peut apercevoir l'arene, les parcelles vides
et celles déja occupées.



C'est certainement dans la foulée que ma production de batimentg™s est
envolée, je suis devenu l'architecte du serveur et 'y investissais Bealtoup
de temps, en plus de mon role de batisseur, [ai également &8 preme
administrateur, je devais jouer le réle de moderateur, contrbler et.earriger
les joueurs s'ils se comportaient mal, mais également dennér des ceriseils,
aider les joueurs s'ils avaient des questions ... C'étaiunrolessSsez invasif
puisqu'une fois connecté sur le serveur, pleing<ds. gens\fe sautaient
dessus pour me poser des questions, raconteraemesaventure avec des
joueurs, etc. Le jeu étant jeune, sa populatiesétaitpas vraiment mature,
les insultes étaient monnaie courante etfegrief.lineplaie (le grief est une
action d'un joueur visant a détruire ouvaler deglocs/objets posés par un
autre joueur). C'était un aspect soefal intéressent puisque j'ai eu loccasion
derencontrer et de sympathiseréver despersonnes ce quirendaitlejeuen
multijoueur encore plus fort Mais e fut aussilaraison de mon départ de ce
serveur apres 2 ans et demidapression que cela representait etait devenu
trop invasive et je n'aveajsresaueplus le temps de construire calmement
et librement car trap)oeCupe a-gerer des enfants | Je me connectais de
moins en moins.suUh e sérvelr pour préférer construire en solo sur mes
propres mondes_Peua\peu, du fait de jouer seul, mon engouement s'est
progressiyendent yéduit puis jai arrété de jouer pendant plusieurs mois
(commeneld m'artfvéra souvent tout au long de ces 7 ans, des périodes de
pauses:de repos).

Guelqués mois plus tard, certainement pousse par une idee, je me remets
8 jouarau jeu, mais sur un serveur différent. Sur ce servedr, je deviendrai
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aussiarchitecte apres avoir participe & un concours de constructiongoeyai
gagne, mais la taille de ce serveur est bien différente, un gros sepveurquia
pour coutume d'avoir plus de 100 joueurs connectes simultadgrmént Lées
attentes et lesbesoins n'étant pas les mémes, ¢'était toutene eguipg qui
gerait le serveur, avec a sa téte 'administrateur genéral-seeonde pér des
moderateurs, puis Nous avions des guides qui etaientla poursepondre aux
questions des débutants et des joueurs, et enfindes architéctes, equipe
composee de 3-4 personnes, qui étaient |a paurconstrlirg des batiments
events (des constructions dédiées a desAledes deNeu bien particulier,
hungergames, ‘deacoudre’, combat de jowelrs cofitréjoueurs oudejoueurs
contre monstres...). Ma tache sur le@erveur-Ceisistait a répondre a des
demandes venant des joueurs quigoutaitentyfaire construire leur maison
et qui n'avaient pas forcément {&4alent.pedr en réaliser une. Pour cela, e
client me montrait sa parcelledmexphguait un peu le style architectural Uil
attendait et quels blocs iLmstait smedisposition (car le joueur doit fournir
les matériaux a larchiteotd; matdriaux qu'il aura achetés ou récoltés). Jai
ainsi pu répondre a¢nes’premiers appels doffre avant méme de le savoir
| Souvent, il n'y_avait paéyraiment d'esquisse, je construisais au fur et
a mesure et [aZ0ongtruction évoluait suivant les remarques du jouedr,
l'avantage G'€gt qudchaque bloc pose peut étre récupere ; a l'exception
du verrenfgivll fatst’done poser en tout dernier, une fois le batiment et les
ouvertdres blehdéfinis). La construction est donc modulable et peut
changder €n S'adaptant aux besoins du joueur (I'ajout d'une salle des
ceffres(dlin espace d'enchantement desarmes. ..). J'ai donc construit les
premigres semaines sur le serveur entant qu'architecte plusieurs maisons,




assez modeste pour la plupart mais la variation des demandes et desstylés
ma permis daméliorer encore mes compeétences de constry¢tior sur
Minecraft©. C'est donc dans cet élan de découverte que 'ai gORMenté-a
construire en créatif sur le serveur plusieurs essais de bagiments esclest
comme ¢a quej aieumon premier projet sur ce serveur qur, alrdepértyr était
pas vraiment une demande de la part de l'administration,J etais'donc dans
le monde créatif, ayant acces a tous les blocs digpenibles\dans Ie jeu, je
voulais tester de nouveaux blocs qui venaienthde sartingvec la derniere
mise & jour ‘Redstone update’ du 13 Mars 26)4.3. Cas nouveaux blocs que
I'on peut qualifier de décoratifs puisquitsJvont, as dintérét specifique
si ce n'est celui de la construction sont lesblsCs de quartz. Cela faisait
longtemps qu'il N'y avait pas eu dediouveaux matériaux de construction et
jevoulais absolument tester ce flée Comprendre sarichesse, satexture et
les combinaisons possibles,auibpouvait’y avoir avec les autres matériaux.
En effet, dans Minecraft©yBotr ajouter du relief et de la diversité dans un
batiment, il est plus inkereSsant.de combiner des matériaux entre eux, ils
peuvent étre dans &)Méme garmme de couleur ou alors tres contrastant
sil'on veut accentusrle réliefde la fagade par exemple. Comme beaucoup
de constructionS)querfai realisées dans le jeu, je commence juste a faire
un essai de sOmbinaisen de matériaux, de fagade, comment traiter le relief
etc. lci, a'slaft letsdeavec ce bloc inédit, je construis une tour en mariant le
quartz-8n boid\fohce et un bois clair, cette tour sort de terre suivant mon
ingpirdtionfeymes ajustements en fonction des proportions, etc.

Quartz Spruce wood Birch wood
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Photo prise le - 14 Juin 2013

lci, on peut voir la tour inachevée (en partie haute), les contre-
forts en courbe qui viennent la soutenir.



Une fois la tour finie, je commence a construire des courbes en boigafén
quartz venant filer surla fagade, cette espece de corne d'ou linspiration me
vient tres probablement du "Seigneur des Anneaux” et de la todee Sadrén
me donne ensuite une autre idee, cette courbure impliciEaune repanse,
une symetrie, une arche... C'est alors que je commencea,ConstiUireg deux
arches quirépondent ala corne située sur latour, natudgliement, ges arches
se terminent sur une autre tour, que je reproduis s Tidentique, ainsi de
suite je forme une enceinte. Au centre de cet.egpace, Vide, devrait troner
une tour majestueuse, plus grande, plus riche.en détails que les 4 autres
tours. Je commence a déterminer la cirgeifererce) de cette tour que je
décide d'effectuer en cercle, un chalfenge puigdue dans minecraft tout
est cubique, il faut donc pour créer’un ereledeomprendre les contraintes
du cubes mais également s'en &ffranchicpelr réussir & lire des courbes 1a
ouiln'y enapas. Cest la magie de llesthétique de ce jeu, 1a ou le cerveau
ne pourrait lire que des cubss/il raussit avec I'habitude & lire des courbes,
des arches, des élementsarchitecturaux. .. Tout cela grace a la capacite
d'adaptation du cefyeel guitransforme cette vision cubique en une
compréhension plugdevdleppee. A limage du pixel art, Minecraft© permet
de créer des,forfies.gemplexes et compréhensibles par les personnes, a
condition d'ayoeir urdeehelle suffisamment grande pour réussir ce que I'on
veut dessiner. Imagirions que la circonférence de ma tour soit de 10 cubes
de diarretre, j'atirais alors suffisamment de blocs pour créer lllusion d'un
cercle, mais simon cercle se reduit, alors lllusion sera de moins en moins
Cencrete et deviendra abstraite et alors llisible.
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Photo prisele: 17 Juin 2013

)
Exemple de lecture de courbes malgre les pixels.
On peut également voir la verriére qui viendra soutenir la tour
centrale et les prémices de celle-ci.



C'estlarichesse de cejeu, semblable aunjeude Lego®© virtuel, ilnougtaisge
libre d'assembler les blocs comme bon nous semble, mais si les blocssont
savamment combinés entre euy, ils peuvent alors créer des b&dménts awi
peuvent entrer enrésonance avec des éléements existantg'dans le monde
réel. Mais ils peuvent aussi facilement dessiner des upivers fardtaigistes,
iréalistes, moyenageux, tout est possible | Une fojgla circanference de
la tour posée, je commence a élever les blocs, je / akpas vraiment didees
dans ma téte sur l'esthetique de la tour mais elfe’doit ;épondre en termes
de matériaux et de style aux 4 tours quila ceflent. ENgsst donc composée
d'une base enbois clair soutenue par dessafonngs.de quartz. La connexion
avec les autres tours s'effectue par«es'archeg en bois foncé qui m'ont
deja servi a connecter les 4 tours€ntre ellesnes courbes rejoignent ainsi
la tour en diagonale a sa mi-hadtedf etfermnent, au pied de celle-ci, une
verriere abritant des jardins Juxupiangs, C'était a 'épogue un challenge que
de réaliser des arches qui.possedentdeja une courbure a signifier en blocs
et qui soit, en plus, degrarChies eqdiagonales (puisque dans Minecraft©, la
diagonale n'existe peg telit gstdictéselonlesaxesx, yetz). L écriture de cet
ensemble est fajte §& colryes et contre-courbes, un defi de taille dans un
univers cubigueUne f6is que les arches de la verriere ont rejoint la tour, les
courbes semblent.cantinuer et serpentent vers le haut afin de soutenir une
avanceasurla fagade. Un balcon suffisamment haut pour offrir aux joueurs
un parerama.‘§stte partie la plus large de la tour annonce I'etage attique
et marque(le début du toit. Ensuite, la toiture se réduit progressivement et
S& couronne d'une fleche majestueuse portant la hauteur de l'ensemble a
178%Blgcs. Cette construction illustre parfaitement la liberté d'expression
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et de création que peut offrir ce jeu. La seule contrainte est celle demotfe
capacite & se deétacher de l'esthétique cubique du jeu, le reste, depend
de notre inventivité. Au fur et a mesure de I'avancement de fa-preriigre
tour, puis des arches, puis de la tour centrale et jusqu'a lafin du batiment,
je n'avais pas une image précise de ce que je voulais faire, seuleierit des
envies, des inspirations qui apparaissent petit a petiot gli me guide dans
I'élaboration finale de la construction. Contrairement” a_daglogiciels de
modelisationarchitecturale ouchaque changementpeuts averer laborieux,
dans le jeu on peut recommencer et tenterdevaouvellés choses alinfini, la
modifications d'un matériau par exemplewpeut sgifectuer avec des outils
(plugins, mods) développés par des jogeurs epgdeiques clics.

[Consu/tat/on vidéo 2-//Visite spawm]

Cette construction a wres\Vite &8 remarquée par les joueurs et par
I'administrateur du serelr quia®eaucoup accroche au style architectural
et al'envergure ded'ensembte)lla considére que c'était digne de devenir le
spawn du servesrcest adie le lobby dans lequel les joueurs apparaissent
a chague copnexion mals surtout les nouveaux joueurs. Quand ondebarque
dansunneuvedu sérveur,ons’attendaétrebluffedeslespremieresminutes
en arrivapt-dans unieu impressionnant et qui vaut le détour. C'est dans le
lieu-a:accueil.due les serveurs ont la capacité de convaincre le nouveau
jeier! deester sur le serveur et de vouloir en decouvrir un peu plus, c'est
[inagesle/sérieux et la grandeur du serveur qui se reflete dans le spawn.
Jai doric amenage lintérieur de la tour centrale et des jardins en prenant




en compte usage qui allait étre fait du lieu (car dans ma constedefion
évolutive, je n‘avais pas vraiment pensé a une fonction pour magf 2difice).
Un aménagement pas toujours facile puisqu’il faut tout de suifé-captétie
joueur, savoir luiindiquer facilement les regles de base du seryadr, Jedidger
vers les différents mondes et modes de jeux qui peuplent fe setvedr etc.
Apres la livraison du spawn, le directeur du serveur nglvottlait Ras en rester
la avec moi. En effet, la ville d'arrivée du serveur seui plaiselt guere car il
la considérait comme trop massive, pas sensiole’ et assezvieux jeu. Il ma
donc demandé de construire une toute nosvelle ville qui respecterait un
cahier des charges trés préais, car il fallafsieprendre toutes les fonctions
et possibilités qu'on pouvait trouver dans'l'apciénne ville. De plus, il fallait
pouvoir accueillir plus de joueursue*dans Falutre, qui pour des raisons
expliquéesplushaut, etaient délaigsés, lesjedeurspréférant construire dans
d'autres villes "non officielles? Oette-nouvelle ville devait donc posséder
la méme écriture architectifate qus.Je spawn, du quartz contrasté par du
bois foncé et clair. Il devdty avdir*une mairie, une bangue, une eglise, un
casino, des restaurantsylingboulangerie, une maison des guides, un grand
magasin, une place demafeh&avec des échoppes, un centre commercial ou
les joueurs pouvalent#rendre leurs produits. Une autre requéte concernait
un certain mombesdBppartements visiteurs, ce sont des logements
provisoiresMjue Yes” nouveaux arrivants peuvent louer gratuitement le
temps=-a'econgNliser suffisamment pour acheter un appartement, une
mielson ou uRs parcelle. Dans cette logique, je devais eégalement réaliser
UR Certein nombre d'appartements destines & la vente et des maisons
deja sonstruites integrées dans la trame de la ville. Malheureusement ou
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Photo de nuit de 'ensemble.



heureusement (7), plus tot la ville était opérationnelle le misux ¢'étaft Yai
donc délégué une partie du programme & mes collegues archiggctes du
serveur, notamment les maisons de ville. C'était donc ma premiereveritaple
expérience de projet en équipe car j étais toujours solitairg.en gengraldans
mes autres constructions. Nous avons parlé avec I'architecte pat Skjpe©
pour que je puisse lui expliquer le style de maisons qué/ attendais et je me
souviens avoir eu des difficultés a expliquer claifgment ce'gle je voulais.
Jaidonc eurecours al'élaboration d'une maisomg@moin pour qu'il puisse se
rendre compte dansle jeu de ce que je voulais dire. C'€tait donc un échange
tres intéressant puisquau final il a preddit un&_ Vvingtaine de maisons
pendant que je réalisais le reste de lgwille. Upyeritable gain de temps et
de creéativite car plus javancais dahs 1 ville, 'plUs je m'enfermais dans ce
style et j'avais du mal a me renguveler,eihdevoir faire 20 maisons toutes
différentes en plus m'aurait Jendu'la tache tres difficile. Le résultat ma pas
été facile pour moi car bigngul aitbitiise les mémes matéeriaux, le style et
la fagon de concevoir ét&ient trestlifférents des miens et la juxtaposition
des deux styles n'étéit pas desplus esthetiques. Mais pour rendre a temps
la ville, les concessiphs flrent importantes et je n'ai donc pas modifié ses
maisons ni gertaines/nterventions mineures des autres architectes du
serveur. Sjjaegardaatjourd hui le travail effectué, je pense que larichesse
d'avoir ptusigursedlidborateurs et plusieurs visions a participé a créer une
ville_imteressante, diverse. Pour entrer en opposition avec l'ancienne ville
qui'etait niargtiee par un style brut et vieillissant par rapport & la tendance
Minecraft®©, c'est-a-dire les premieres années du jeu ou 'étonnement et
l'admiirgtion étaient suscités par des batiments énormes sans beaucoup
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Photo prise le - 21 Juillet 2013

Photo aérienne de la ville, on distingue le point haut, source des différents
cours d'eau qui viennent traverser lle.



de détails et hors d'échelle, n'intégrant pas le paysage du tout dapsyelr
conception. Cette nouvelle ville sintegre pleinement dans un/paysage
existant avec le moins de terraforming possible. Elle prend plaée surdune
fle luxuriante, caracteéristique que jai souhaite garder pendant fielapdration
du plan directeur. Les chemins et artéres principalgs de ladyifle” sont
vernaculaires tout en épousant les courbes de nivealx, Pouraccentuer la
richesse paysagere dusite, une tour/chateau d'eay vient marduer la source
d'eau qui vient ensuite s'écouler dans toute.te Ville, a\travers plusieurs
petits ruisseaux. Les toitures des batiments 'sont ef) bois ou alors en toit
terrasse vegetalisée pour s'intégrer au mighix dafs Je décor. La principale
innovation concerne une technique qus,jai depOlvert a ce moment la et
qui me servira plus tard dans mesgarties A intégration d’habitations dans
les montagnes. A limage des{peiSons troglodytes, les appartements
visiteurs et une partie des,appartements proprietaires ont ete intégres
dans le relief présent surJil8A enjéuest double, minimiser lmpact visuel
sur le paysage pour eorserverde cote vernaculaire de la ville tout en
construisant beaucghp-de gtfates habitables sur une fle qui était petite
dans sa superficie. Mans a-snéme logique, quelques batiments enjambent
la mer pour gagfigr deNa surface hors-sol, le centre commercial sur trois
étages est glant a%urenterré autour d'un puit de lumiere pour maximiser
I'espacerbatte wiledonne & la nature une place importante. Des ruisseaux
semblent serpenter dans toute la ville et courent sur les toitures terrasses,
de Rombréux batiments sont envahis par la vegétation qui grimpe sur leur
fagade Quideborde desbalcons. Unensemble intéressant quim’a demande
beausoup dinvestissement personnel mais qui margue le premier projet
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d'envergure depuis ma démission d'architecte-administrateur du preqmiér
serveur dont je parlais plus haut. Je vous invite a decouvrir la vilte dahs la
video visite présente en annexe numerigue. Voila qui marque |@8kiincigatix
momentsde constructiondansMinecraft avant quene démeremesétudes
en ecole d'architecture. Bien s(r, je ne suis revenu quersuries.gidiets les
plusimportants et ceux pour lesquels je conserve unaglrgce numerique. J ai
malheureusement construit sans m'arréter sur hedbcoupsde serveurs qui
ont aujourd'hui fermeé, ne me reste que les quelguesphotegiolées pendant
leur élaboration, photos quirestent rares capeaai canmence arepertorier
sérieusement mes créations Minecraft@..gue deplis quelques années.
Je n'avais pas forcément conscienceaue’ce.q0€ Je faisais pourrait un jour
me servir, le plaisir de construire étéit [8plus inmportant, celui de garder une
trace, beaucoup moins.

I:Consu/tation vidéa 3 // Visite ville \/erte]

Pour terminer cettegartieratragant les moments forts créatifs avant mes
études d'architgerdre,je volus propose une entracte visuelle qui compile
plusieurs caoristrictions dont je n'ai pas parlé plus haut.




Photo prise le - 156 Avril 2012

o : A
L. | Bl - Y 3
Une des toutes premiéres villes que j'ai construite, on peut voir

ici le réemploi d'une des tours de ma premiere cathédrale.
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Photo prise le : 16 Avril 2012

b= et s ,
Toujours dans cette premiere ville, insertion dun centre
commercial entre deux montagnes.



Photoprisele: 17/ Mars 2012

Un autre projet de ville, perchée dans les montagnes, on peut
dgja voir le style qui se développe.
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Photo prisele: 17/ Mars 2012
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Autre vue de cette ville fortifiee qui profitait de la montagne
poury creuser des habitations.



Photo prise le: 21 Juin 2012

Realisation d'une grande halle poury accuelllir des commerces.

On peut dailleurs visionner une videéo sur ce batiment sur ma

chaine Youtube.
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Photo prise le : 23 Juin 2012

Jardin grandiose qui venait agrémenter une énorme demeure.
Malheureusement, je n'ai jamais pris d’autres photos..



Photo prise le : 28 Avril 2014

Une parcelle créative sur un serveur, c'est avec cette
construction que j'ai pu devenir architecte d'un serveur.
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Photo prise le : 26 Janvier 2016

Construction solitaire d'un complexe perdu au milieu des fles.
Le style et le détail progresse...



Photo prise le : 2 Juillet 2016

Ville de theme antique construite dans un serveur multijoueur.
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Photo prise le - 30 Juin 2016
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Autre vue de la ville antique. Le recours au quertz et au bois
foncé n'est pas sans rappeler la ville verte.
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Photo prise le : & Juillet 2016
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entative aléatoire d'une fagcade.
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Photo prise le : 9 Juillet 2016
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Facade qui donne suite & un complexe plus grand, comme trés
souvent lorsque je construis.



Photo prise le : 13 Juillet 2016

Construction dune église trés haute pour un projet sur un
serveur. Projet qui ne verra jamais le jour mais sur lequel j'ai
construis plusieurs batiments (sans photos...)
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Photo prise le : 13 Juillet 2016
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Intérieur de I'église.



Photo prise le : 12 Mars 2017

ST

Maison troglodyte pleinement intégrée dans un pic rocheux.
On peut voir ici comment le décor, le paysage peut parfois
inspirer des constructions intéressantes.
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Photo prise le : 12 Mars 2017

L.a maison offre des vues sur le paysage environnant tout en
respectant la forme originale de la montagne.



Fort de sa trés grande communauté (plusieurs dizaines de mithoris
de joueurs sur PC) et de sonacceés libre en Opendata (¢'est-a-dirg’gue’tha-
cun peut accéder aux fichiers du jeu et les modifier), de nomb@uxjouédrs
ont tres vite cherche a ajouter du contenu et des outils aujew. Jout.debord
parce que 'origine méme de ce jeu est un echange congtant entfe'son deé-
veloppeur (Notch) et sa communauté. Quand le jeu sépt 2h 2814, cela fait
2 ans que son createur le developpe et il présente dns.Versioraboutie mais
incomplete de son jeu. Au fil des années, il étoffe et gjonte tres réguliere-
ment du contenu, des ajouts qui s'inspirenkdicectelnent de propositions
de joueurs ('ajout d'un biome, d'un bloc, ditide arme etc. .. ). Enouvrant ac-
ces a ses fichiers, Notch offre la possibilite auxjoteurs de développer des
contenus additionnels a son jeu, ur'geste fortet tres rare dans les années
2010 (aujourd’hui de nombreus€gistartzup-gortent des jeux a moitié ache-
vé et développent le jeu grace Bux finaficements des joueurs intéresses
par le produit : 'early access)Aoutdabord, il donne l'opportunité de chan-
ger chaque texture des bl0cs et de se creer sa propre matériautheque en
quelque sorte. En effet/cheaue’bloc possede une texture qui n'est nulle
autre gqu'une image plaquéeystr chaque face du cube, limage une fois éta-
lée s'appelle un“bitmap: et ressemble au patron d'un cube. Chagque bitmap
peut étre modifie etfassemble dans unfichier qui se nomme “Texture pack’,
ce fichiereampilefelites les textures de chagque bloc. On peut tres facile-
menErodver 8es texture packs sur Internet, proposes par des joueurs, ils
nelivent ajouter un aspect futuriste, fantastique, réaliste et changer com-
Oleteméntles possibilités de création dans le jeu.
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Y .
Méme cadrage capturé dans le jeu, en haut a gauche le texture
packde basedujeuetlestroisautresavec d autrespossibilités
de texture pack trouvés sur internet.



Sicertaines personnes peuvent se retrouver bloguées devant les textyres
basiques et pas attirantes du jeu de base, elles peuvent donc custormiser
leur jeu & souhait et libérer leur créativité. Personnellement, je suis relgtive-
ment puriste & ce niveau, ayant connu le jeu depuis tres lengiempsye ne
me suis jamais habitué a voir toutes les textures différeptes'de e€lleg avec
lesquelles jai evolué.

Un autre ajout rendu possible dans ceje eoncérpe les ‘mods’, ce
sont des fichiers qui modifient les lignes de egde’ du jéirde base afin d'ajou-
ter des possibilités. I existe toutes sortes de mads, certains peuvent
étre tres ludiques et propulser le jeudans up-Lelt autre univers. On peut
par exemple transformer Minecraf#® ef ur mende aérien, composé dfles
volantes (Aether2). Ou encore@jenter.dss’ dinosaures métamorphosant
'aventure en une survie prehistoriqee (YurassiCraft). Comme je 'ai expli-
que plus tot, certains modelsont Wevenus tellement populaires qu'ils ont
étéimplantés dans le jelar la stilfe. Par exemple, le mod Betterlight” tres
utilisé lors de la sortigdwieucaritlissait les lumieres en effectuant des tran-
sitions douces. Bq &ffet Gy debut du jeu et ce jusqua la mise a jour 1.3,
les lumieres gtaignt tréiées bloc par bloc sans transition, un design renfor-
cant le cubisme du fet'mais qui n'était vraiment pas esthétique. En voyant
I'enthousigsme adtelr de ce mod, le développeur a invité le créateur de
Betteright a [fNsorporer dans le jeu et ces transitions douces de lumieres
virearle jalr officiellement pour tous les possesseurs du jeu classique le
TerAolt 2012 soit 2 ans apres la premiere apparition dumod. lly a eu, au
debutdu jeu, de nombreux mods qui se sont vus integrés dans le jeu de
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base car ils ajoutent un aspect essentiel et/ou populaire chez les jeuslrs.
D'autres mods n'ont pas encore été intégres dans le jeu mais copnaissent
une popularité indéniable et peuvent saverer tres utiles pourdatesnstiue-

tiondanslejeu.

Cemparaigon dune méme vue sans Betterlight et avec. On voit clairement
ladifférenge entre une gestion des ombres blocs par blocs et une transition
douce et globale.




Le premier plugin s'appelle "Worldedit” et ¢'est un outil tres puyissant
qui permet de décupler les capacités de construction dans ledgeu. Muni
d'une hache en bais, le joueur peut sélectionner un volume cenipris efitre
deux points, clic droit pour marquer le premier point pulis_glic Jauche
pour designer le second, ainsi, tous blocs situes dang-cetteZoRe sont
enregistrés comme une sélection. Sélection que le4oustr pedi deplacer
en utilisant //move, ou encore 'étirer avec //expahdwou Jaretrécir avec //
contract. Mais les fonctions qui sont le plussgOuventutilisées par les
bétisseurs sont le //copy qui permet de copigrtdus Iesblocs sélectionnés
puis //paste qui peut coller a nouveau lesblocs (Cétte fonction est trés
utile pour des batiments qui possedentdes travées et des rythmes dans
leur facade. On peut également fédire Yournersa sélection avec //rotate
permettant de ceinturer le batipdeht*ou ensere faire une symétrie selon un
axe Nord/Sud ou Est/Ouestavec //fip, ine commande trés utile pour ne
construire en detail qu'unePartie de.son batiment. En plus d'une fonction
qui s'adresse plutot auxatChitestes en herbe, le mod propose une fonction
de terraforming. Eqeipéd unewelle en bois, le joueur peut créer des bottes
de terre ou autresblets efjelier avec sonbrush (alimage de Photoshop©),
définir la taille, Ia@uretédu pinceau, etc. Une fois la forme paysagere créée,
il peut lissefhddoueiries formes ou au contraire les rendre plus abruptes,
confectionrant aifigl des paysages précis, réaliste ou bien imaginaire
et fantaisisteNVorldEdit est donc un mod tres utilisé et intégré dans de
ne/mbreux(sarveurs, son utilisation neanmoins demande de |'expérience
Sk Un rdng spécial dans les serveurs multijoueur, en effet, une utilisation
abusivg’de ce mod (par exemple déplacer plusieurs milliers de blocs d'un
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coup...) peut entrainer des crashs, pas toujours agréable en multjouadr.
Ces fonctions et ces commandes peuvent ressembler aux £Fonctions
que 'on peut retrouver dans les logiciels d'architecture et @t pefiris
de me familiariser plus rapidement a certaines fonctions 4Autoced© ou
Sketchup© par exemple.

I:Consu/tat/'on vidéo 4 // Tutoriel World Edit]

Un autre mod qui m'a beaucoup servi defaisrernent dans la realisation
des vidéos qui seront en annexe nUerique ~dl mémoire sappelle
"‘CamStudio”. Cest un plugin qui ajoute Une dimension cinematographique
au jeu. CamStudio propose aux jodelrs de'realiser des sequences videos
directement dans le jeu, pour cels;fe jougerdoit ajouter des caméras (/cam
add) et définir dans quellediractiodredarder a chaque caméra. Ensuite,
on peut définir quelle transition ofrgouhaite entre les différentes camera
(linéaire, avec des pa(eds a-chegue étape, fluide. ). Enfin, on définit la
durée de la séquedee que (on souhaite et on actionne le chemin avec /
cam start. Notrg-Dessonnage se retrouve automatiqguement deplacer entre
les points définis’et ermet ainsi de reéaliser des séquences vidéos tres
fluide et sans’tremblements (chose trés difficile a faire en se déplagant
manuelldmentk At la commande /cam show, on peut afficher dans le jeu
la trajectoire\qui sera suivi par le joueur et modifier la position des points
aver-/camisét pour ajuster au mieux la trajectoire voulue. Idéalement, en
Utilisartdeux comptes sur un méme serveur, on peut définir la camera pour
suivreWautre joueur et ainsi se filmer d'un point de vue aérien (chose qui




peut s'avérer utile lorsque I'on veut réaliser des videos de constructionen
accéléré), technigue utilisée pour ma vidéo timelapse d'un phare,

Le dernier mod dont j'aimerais vous parlez s'appelle “Schematioa” [Lréprend
la méthode de sélection de Worldedit sauf quil permet, d'enrédistrer la
sélection sous forme de schematics (chaque bloc egtgduvegarge dans un
fichier). Cette sauvegarde permet par la suite de<ransportef un batiment
construit sur un serveur vers un autre. Une foisde'schéma place, on peut
voir le batiment en transparence et le joueur oit paseér au bon endroit les
bonsblocs, s'ily a une erreur, le modl'indigeeen pointent enrouge les blocs
qui sont mal placés. Une fonction tresinteressante permet d'imprimer son
patron en passant au dessus des/blocs, Rotre personnage devient alors
une imprimante 3D et pose autOmatiqéersent les blocs, cette technique
permet de copier des batimentsiou des ensemble volumineux qui prendrait
beaucoup trop de temps gw8aliserbioc par bloc & nouveau.

I:Consu/tat/’on vidéo 5 // Tutoriel SChematica:I

A limage de-Betterlightvqui a améliorer les effets de lumieres ou encore
des texture»pacKs »qui change lapparence des blocs, de nombreux
mods QnEpour but daméliorer 'esthétique brute de Minecraft©. A la
mapiere d'um, moteur de rendu intégre dans les logiciels de conception
arshitecturalx (Vray© avec Sketchup© ou autre), il existe des mods qui
offreptades rendus en temps réel pour améliorer les effets de lumiere
avec 'gjout d'une ombre portée, la qualite de l'eau ou le détail des reflets.
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Q/ Photo d'une trajectoire cam studio, on peut voir les différents

O\/ parcours proposés en fonction du mod choisi (linéaire, fluide...)
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Ces mods s'appelle des “ShadersMods” puisque leur principal ajoutTeste
'ombre portée, le contraste entre un Minecraft© classique et unmadifié
avec un shadersmod est simplement incroyable. ['ajout duRg” ompre
portée apporte un relief incroyable et donne encore plug de profondeur
et de relation entre les cubes. De plus, le cycle jour/neit qui censtitue la
base du jeu (puisque pour rappel le joueur doit suryigreta nuit ‘et évoluer
le jour) est accentug et rendu plus lisible avec €enmoteur’de rendu. Le
seul point negatif concerne les performancestdijeu, bn/beu comme un
rendu en temps réel sur Revit© par exempleseela-Consomme beaucoup
de ressources pour ['ordinateur et transferme Mingeraft©, un jeu qui ne
demande pas beaucoup de ressouregs, en unget gourmand pour le PC.
Les ShaderMods embellissent incoptestablement le jeu mais leur aspect
photorealiste peut egalement ndir-at plaisiret a la sensation d'un monde &
part lorsque I'onjoue a Minegraft©. Un parallele quin'est pas sans rappeler
le debat actuel entre les rendus todjeurs plus photoréalistes des concours
d'architecture et le mangde de poésie flagrant de ce genre de rendus. Pour
conclure, je pense qUe es ShadersMods apportent au jeu un aspect inedit
et qualitativement parlantintéressant, ils transportent les mondes et les
constructions ddns uptinivers plus détaillé, plus profond maisils ne sont pas
forcément agréablespour une expérience classique dujeu (c'est-a-dire en
mode "surie” ouperidant des phases de construction) car ils enlévent une
partiesge la magie du jeu qui reste et restera sa sobriéte artistique.
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Ph ns shaders // avec saders.
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Depuis la primaire, je voulais devenir architecte, sans une volente
affirmée mais plus comme un profond instinct. Je ne comprendg’pas’trop
pourquoi puisgue je ne connaissais pas darchitectes, aucurRe-perscune
dans ma famille oudans mon entourage n'exerce ce métier Maigaujexadhui,
et ce depuis quelgues années, je pense avoir compris pourquoiA ferfin du
primaire, j'ai eu mon premier PC et je jouais beaucoup & jeu tes populaire
alépogue et encore aujourdhui : les Sims®©. Les SIMs© c'‘estune serie de
plusieurs jeux dont le premier est sorti en 2000«Suivi,par plusieurs exten-
sions qui sont venues ajouter du contenujysgl en805, ol sont sortis
les Sims2©. Agrémente lui aussi d extensians diverges jusquala sortie en
2010 des Sims3®©, ainsi de suite jusqd’s & sorli€ Tecente des Sims4© en
2016. Un jeu qui se renouvelle daerie en proferdeur tous les b ans et qui
marque fortement notre genératién’C eshdonc trés petit que je jouais au
tout premier opus, un des seul9)jeux-gue je possedais a 'époque. Le but
de ce jeu est de créer unefamillewitedelle que 'on doit faire évoluer dans
leur maison en les faisant travailler avoir des enfants, partir en vacances,
etc. Une simulationyitivéllevisant a reproduire la vie de tous les jours. Sauf
que dans ce jeu, iy 3 riedeas, le mode "Vie” dont je viens de vous parlez,
le mode "Achat™Gui sabparente a une boutique de meubles pour equiper la
maison de regsimsavec argent qu'ils ont gagné et enfin, le mode qui nous
interessexJde made/ Construction”. Dans ce mode, on construit la maison
de nos-6hers Ayatars, et c'est la l'origine de mon tout premier rapport avec
'acchitect(re, bien avant la sortie de Minecraft©. Avant Iheure, avant les
duestions)d orientation, je savais au fond de moi, comme une intuition et
sanswaiment savoir ce que gareprésentait, que je voulais étre architecte.
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Je voulais faire des maisons, comme dans Ie jeu tout simplementd Sest
cette envie quin‘a cessé de grandir au fur et a mesure des jeux auguelsj ai
joué et qui m'ont permis de construire des constructions de taltes sofies
- des maisons, des cathédrales voire méme des cités entigraslesSins©,
SimCity©, Anno®©, Sid Meiers Civilisation®©, Age of Empire©, CitieHl © et
bien sur Minecraft©). Ce rapport fort a l'architecture&rpdissanbque je me
suis tout de suite décide a tenter ma chance dans des étudés d'architec-
ture ala sortie du baccalauréat.




Les Sims©
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Les Sims© ont eu un impact fort sur mon orientation. L'architecture est
une part forte du jeu puisque ['on peut réaliser nos maisons dans lesquelles
nos avatars évoluent. Jai dailleurs partage plusieurs fois mes créations.
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Anno©

Anno© est une série qui permet d'établir sa colonie sur des Tles. Le joueur
doit créersaville etles chaines de productionafinde satisfaire seshabitants.
(ue ce soit des époques passéees ou futures, le jeu est époustouflant.



SimCity© est LE city-builder qui initie le genre. Le joueur doit endosser le
réle de maire et répondre aux demandes croissantes des habitants tout en
Jjonglant avec les dépenses publiques...

76



77

Age of Empire©

Age of empire© est une saga mythique de guerre. Le joueur doit développer

sa ville afin de former et denvoyer au combat ses soldats. Le troisieme

du nom, sortie en 2005 est magnifique et les batiments parfaitement
realistes.



TROISIEME PARTIE

Dans cette derniere partie,
jessaierais darticuler mon cursus
au sein de l'école darchitecture et
ma passion sur Minecraft©. Si je me
suis lance dans ces etudes, je le sais
aujourd’hui, c’est bel et bien a cause
des jeux video et en particulier de
Minecraft©. Cependant, au début,
je ne pensais pas forcément qu'un
lien pouvait se faire entre mes deux
passions, les opposant sans cesse
dans ma téte. Dans mes projals,
c'est de larchitecture, dans |g_jel,
cest uUn passe-temps, une, passiop
divertissante et devorante.Atravers
des options de projet {Tais “Qussi
des inspirations ceMmings\jel pu
découvrir une forteyConnexion entre
ces deux domaires.
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Pendant mes études d'architecture, jai traverse des moments'de
frustration créative, jétais motivé par un projet mais je n'arrivaig pag for-
cément a I'exprimer ou bien ¢a ne passait pas avec le profégselr. Raur
ces raisons-la, jétais insatisfait et j'avais envie de creer quelque chdsg qui
pourrait me rendre fier et me stimuler. C'est le plus soyvent dars 6és pé-
riodes-1a que je me lance dans un grand projet sur Midecraft@), Je suis libre
de faire ce que je veux et je n'ai pas de blocagesQunde centraintes. Cest
donc dans cette optique que jai commence a.canstruirdune fagade com-
poseée de plusieurs travees. Puis jai réalisgaineentr bin fronton magistral
et hors d'echelle, ensuite jai adapte le reste du.flan en croix par rapport
a la proportion de la fagade. Un peu atimnage-dg Santa Maria del Fiore qui
m'a servi dinspiration, je n'avais pagyraimentidee de comment réaliser un
doéme si grand sur Minecraft© Avant delaw@aliser jai testé plusieurs pro-
totypes de taille réduite, ung methogde diexpérimentation que jutilise sou-
vent dans le jeu et qui pourraiténtrernen résonance avec la maniere de faire
projet en architecture Palircetteconstruction, je n'ai pas utilise WorldEdit
carjenel'avais pas ifstalle stanmon fichier de base a l'épogue. Un challenge
d'autant plus difficite"puiay a fallu poser chaque bloc et surtout repro-
duire a ldentiqu@lesdetails constructifs pour chaque travées. Ce projet
llustre bien fimportance et I'efficacité que peuvent offrir les mods, je vous
proposedevisioniier une video quej ai réalisée pour 'occasion et que vous
trouverez danses annexes numeriques.

I:Consu/tat/'on vidéo 6 // Timelapse cathédra/e:l




Dans cette video, on peut voir des séquences enregistrées avec {6 ndd
CamStudio. On peut me voir imprimer un batiment que javais dejaggalise iy
a 2 ans pendant cette période de frustration donc, technique dimpression
renduepossible par Schematica. Enfin, surles séquences fipales delévideo,
on peut voir des plans de la cathédrale avec un Shadersiviods esésendre
compte du cycle jour/nuit et de la qualité visuelle quécela peds apporter.
Cette video timelapse retrace donc la constructiof dune eathedrale dans
Minecraft©. Entierement réalisée seul, cet ouvrage estNune de mes plus
grosses realisations. Il represente plusieursyours de_travail, 90000 blocs
posés pour un volume qui s'inscrit dansn rectangle de 137 blocs de
long par 166 blocs de large pour unedmauteur-aNg fleche du dome de 112
blocs. Un ouvrage quiillustre bien gomrtient [ésréférences architecturales
peuvent interférer avec mes reglisations @ahs e jeu mais aussi comment
une option de projet peut meousser.vers de nouvelles réalisations dans
le jeu.

Pendant marerésraus en Pologne au semestre d'été de 2017/-
2018 dans la ville.deL odzA&tais deéja en train de réfléchir a mon mémoaire
mais je n'étais pas encare sir de le faire sur Minecraft© et son rapport a
l'architecture/Gepefdant, le projet dans lequelje me suislancé rend encore
plus fortfelien salide’qui existe entre architecture et jeux vidéo. Je revenais
de CraeaVie, prémiere ville polonaise visitée depuis mon arrivée et je suis
orotondéntient” tombé amoureux de ses fagades colorées, du chateau
Surplompant la ville mais aussi de la place centrale médievale ; le Rynek.
DansNe/méme temps, j'étais a la recherche didées pour réaliser une ville
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Capture d'écran de ma cathédrale. Elle illustre bien la quantité
de travail de blocs mais aussi d’inspirations diverses qui

peuvent aider a construire (Santa Maria del Fiore).
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sur Minecraft©, je n'avais pas vraiment d'idées établies de ce que je youlals
faire, je connaissais juste mon envie de realiser une cite, suffigamment
grande pour l'ouvrir peut-étre sur un serveur avec des jouedrs-Mais.ce
n'était qu'une idée parmis tant d'autres ([ai toujours plein ds grojeedel de
choses a finir/commencer dans ce jeu). J'étais a la recherche d'uf lfed pour
implanter ma ville quand je suis tombé sur ce décor,idspirantsalgorithme
et ['aléatoire de ce jeu peut générer des lieux répatitifs etenfiuyants mais
Il peut aussi creer des décors spectaculaires.Bans cedlieux, linspiration
vient tout de suite, c'est instantane, ga pessé calcule pas. Mais il est
possible de se trouver parfois face a desNieux linteressants sans avoir
aucune idée de quoi faire dessus. Uncexempledélieu inspirant : je tombe
sur cette montagne qui se jette daps urYoceahet forme une baie ensablée.
Au loin, la montagne est encer@lg-par 4a ruisseau qui a ronge dabruptes
falaises. On distingue donc unpiomentoire parfait pour v loger un chateau
qui viendrait veiller sur la villgtellexeis étalant au pied de la montagne et
venant s'approprier le ivege descette baie.

\oila, mon site est.tout tréuvd, il ne me reste plus qu'a définir dans quel style
je désire congtrdire cefte ville. Je tente de construire des tours défensives
au bord de ['eBe, cefme une premiere esquisse, le résultat me plait. Avant
d'aller plusiéin, jeeéinture le rivage par un quai fortifie. Puis je trace les
grandeslignes qui viendront structurer ma ville. Les quais, disposés sur
nlusielrs &ltittides viennent offrir des plateaux sur ce relief accidenté ou
las habitabions pourront étre construite. Ensuite, je délimite 'enceinte du
ché&t®eu en placant les bases des tours défensives. Pour finir et avant de
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Photoprisele: 17 Avril 2018

Photo du site avant intervention majeure, on peut distinguer
les tracés des murailles qui ceinturent la montagne. Linsertion
dans le relief de lamphithéétre.



commencer, je trace les circulations et signifie les parcelles en indiggas¥le
nombre de travees et leur largeur pour chague batiment. Cela mé.pefmet
d'avoir une vue densemble et de pouvoir prévoir a I'avanceddsvlots de
maisons qui sont parfois complexes a réaliser. Ma volonte de.faire uheville
fortifiée provient certainement de ma visite récente de Cracelid.ou les
murailles, bien que détruite, sont encore marquees gLenterelent la vieille
ville d'espaces verts. Pour coller a ldée d'une cjt& defensive; [opte pour
un style architectural plutot médiéval compogséde bais\oput, de planches
de bois foncé et de pierres taillées. Le chartier repiesente beaucoup de
temps et dinvestissement personnel maid la ville Jorend forme, d'abord
marquee par les premieres tours vepant' protéger la berge, puis par les
premieres tours défensives et plusdtnpdsantesdu chateau. Ensuite, [ éleve
la muraille en suivant le trace quéfavais-dessiné avant. Construite par des
blocs de pierres taillées, I'engginte~ast d'aspect brut et imposant. Elle
S'adapte a la pente de la, nofkagneavec parfois le recours de contreforts
pour la soutenir. Je commiéncesasapercevoir la ville et sa constitution. Sur
la colline, promontoire maturelyte’ville sera gardee par un chateau que I'on
peut déja devingr ayec 988 tours défensives, I'entrée dans I'enceinte se
fera en contrebas tap@is que la partie haute sera occupée par le palais.
Au méme nivéau gustentrée se trouvera un amphithéatre. Lidée de créer
une arens-etaifpés prevue au départ dans ma vision mais en tragant
les lignes fortes-et en m'aidant du paysage, jai réalise qu'un arc de cercle
apparaisséit naturellement avec la montagne. Cet arc de cercle marque
Ur cart de niveau entre la partie haute du chéteau et la partie basse de
la vills, n endroit idéal pour y construire un contrefort épousant la forme
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particuliere du décor. Plus qu'un contrefort, I'idee est d'établir des gradirs
qui suivent les lignes du paysage et permettent d'implanter parfaiternent
dans le décor un amphithééatre. En suivant 'axe qui relie la port€ fertificest
'amphitheatre, on tombe sur une grande esplanade donnant diregtement
sur la baie, esplanade que je souhaitais marquer commeplace mafefiande
du village. Inspire par les halles de marché, cet espace couvertpermettra
d'abriter les commerces des joueurs. Sil'on desgenthencorgin niveau, on
arrive sur le plateau le plus bas, directement aubefdde,'éau, protége par un
quai. Ce plateau desting aux habitations estagsez etioit. Suivant les traces
directeurs des parcelles, je commence & mdnterune)a une les maisons. De
style mediéval et plutot petites, elles formentundgglomérat de résidences
resserrees autour de petites coufs. [“urbanieme dense de cette zone
donne une échelle humaine a [alville” oyles/joueurs pourront acheter des
logements dans un quartierivant et convivial. Le challenge architectural
consiste a construire ungngrahdavarieté de maisons de par leur forme,
leurs matériaux tout en*€onservant une identité commune au sein de la
ville comme étant lgyavartienmedieval’ Au sud de cette zone se dresse
un pic rocheux, au gépaff-gasting a marquer une muraille naturelle pour
délimiter la ville:fai endujte songé (dans une démarche d'agrandissement)
a vy installer laCeathetdrale du village. Alinstar de Cracovie ou le chateau royal
abrite egaldmertdens son enceinte la cathédrale de la ville, ici le chateau
ot ['édifiel religistix possedent chacun leur propre promontoire. Sur ce pic
rochelix déneg, Térige un signal fort pour la ville, composée de deux tours et
dwri frofjton imposant, I'édifice est visible depuis toute la ville, les percées
des ries donnent des cadrages sur la construction qui devient un élement
du decor urbain,




Photo prise le : 6 Mai 2018

lci, on peut voir lavancement de la ville, les halles au premier plan, le palais
percheé sur sa colline. Le promontoire rocheux a droite qui va venir accueillir
la cathédrale et le quartier mediéval qui se dessine.
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\ue rapprochée des maisons médiévales et la cathédrale sur le rocher en
arriere plan.



La cathédrale marque le début d'un nouveau quartier dans la cité, @estle
dernier quartier quejairéalisé, il emprunte le plus a monvoyage enfrasmus.
En effet pendant mon séjour, jai développé un attrait tout particulicr, faur
larchitecture et le dessin des fagades bourgeoises des jmmeubles.de la
rue commerciale de la ville de Lodz et plus généralementpour le§ fe¢ades
particulieres et significatives de Pologne. Durant tokgta durde de mon
aventure et au gré de mes expeditions dans |es différentes villes, jai
compilé un certain nombre de photos types élevations deg batiments que
j'appréciais. C'est avec tout ce bagage de références aue je me suis lance
dans un tout nouveau quartier pour ma cifesune.Zone s'organisant autour
d'une large esplanade (qui pourrait s'epparepterau Rynek en Pologne) et
dont le style général est plutot bourgeois, nedsRenaissance du XIXe siecle.
Une nouvelle zone urbaine avee8a-propid-identité donc mais qui s'inscrit
dansla continuité paysagere.de & ville. O&cupant une grande surface plane,
ce nouveau district est délimité panles remparts du chéateau, la colline de
la cathedrale et un ruiss€au auiNcourt a cet endroit. Chaque zone de la
vile possede des ¢aractéristiges particulieres (un style distinct, des
matériaux différeqts) mais-gtdssi un élément fort chacun. Pour ce nouvel
arrondissementZélérient distinctif siegera sur la place centrale, un beffroi,
Directementdnspieitraussi des hotels de ville qui tronent parfois au milieu
des vieillesvplaces.polonaises, il reprendra les matériaux et le style des
fagadespréséntes tout autour del'esplanade.
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Photo de la place centrale directement inspiré des Rynek
polonais. On apercoit en arriére plan le palais.



Je vous propose maintenant de visionner une vidéo retragant™a
construction d'un quartier entier de cette ville. La premiere étage est un
travail urbanistique puisquil sagit de dessiner les emplac€ments Gés
batiments, lesrues,lescoursintérieures. .. C'est une etapeimportantepour
éviter de construire sans visionner 'ensemble que 'on vergréer. Aysetette
trame, je compte egalement la largeur de chaque p&tirmentspour tomber
sur des largeurs impaires, plus adéquate pour creer des toitg pentus. Une
fois les marques posées, on peut commenceramontenlgs facades. Des
fagades ol jessaie de varier les formes, lesywaterialixla pente des toits,
les hauteurs etc. Le but etant de développér un.gnsemble cohérent mais
divers. En effet, sur Minecraft©, de perty| tinifemite des blocs, la diversité
se chercheailleurs. .. Cette vidéo @&t urfbon rmeyen de découvrir comment
je procede pour construire une Xle, quarder par quartier, batiment par
batiment. Forte de son inspiraidn pelonaise et de sa diversite, jaimerais
partager avec vous cettewidet quipermet de visiter la ville.

I: Consultationvidéo 7 // Timelapse quartier :I
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"Photo du quartier en question qui est une hybridation entre
les deux styles : médiéval et bourgeois.

-
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Photo prise & Poznan

Photo facade réalisée en Po/ogne Toutes /es photos c/u méme
genre seront disponibles sur la clé USB.
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Capture d'écran des facades réalisées dans le jeu.



Mais quelles sont mes techniques de construction dans lgjew™
C'est avec'exemple le plus abouti et I'expérience actuelle de congtrutteur
que je vais tenter de vous expliquer comment construire dans {ineCrafi®.
Par cela, jentends mes techniques de construction smais audsi)les
différentes étapes qui rythment ['élaboration d'un batjment, je{nédoute
pas qu'ily ait plusieurs méthodes et fagons de faire mdis,c’est/aymnienne et
cela fait maintenant '/ ans que je 'améliore modastement. Pour expliquer
plus clairement et que ce soit plus parlant, je vousinvite axc@nsulter la vidéo
ci-dessous.

I:Consu/tation vidéo 87/ Timelapse phare]

Dans cette video, vous pourrezveiries différentes étapes de construction
dans Minecraft©. Filmée £&ntempsyréeal, cette vidéo est seulement
accelerée pour raccourcinpiusieurssheures de travail en quelgues minutes.
Contrairement a la vidéo de le sathédrale qui a été réalisée a partir dun
batiment quejavaigdejaréalise et quej'ai simplement reproduit en utilisant
le mod schematice/ici jardessing expres cet ensemble pour en faire une
vidéo. Avantvde ‘commencer, il faut choisir un lieu, comme je l'ai explique
plus tot avecia réalisation de ma ville fortifiée, je me laisse géneralement
inspiré«pafte paysage et le contexte du jeu. Je voulais tourner une video
memontrant.en train de construire un ou plusieurs batiments, pour cela je
frouvaisplus’pratique de partir d'un contexte existant et dans la continuiteé
de mengiscours. C'est pourquoi j'ai choisi cette petite lle de sable au nord
de maville fortifiee. Il faut savoir que depuis le début je comptais urbaniser
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cette fle, je n'étais cependant pas sir de lusage que jallais en faire, "Au
moment de tourner, je décide d'y établir un phare, un symbole fort potr ma
ville quipourraainsiétre vue de tresloindepuis lamer. Il permettréédalement
de rajouter un signal pour se repérer dans la ville, au sud J&glise pérchee
sur son rocher, & l'est de celle-ci, le beffroi et désormais au nefdivenant
compléter la force du palais, le phare. Car il faut preadréen sonsidération
que si ma ville est relativement simple depuis une.vie agrienne, lorsqu’un
joueur deambule dans les rues mediévales étroites, il abesoin de reperes
forts et éleves pour le guider dans la cité.

Avant de commencer et de me precipjter dars une construction sans
réfléchir, jai appris avec I'expérierice Uil vadt mieux bien préparer les
bases, les lignes fortes de ses #atirents afin d'éviter des erreurs simples
qui font perdre du temps. Potr 0ela e commence par dessiner I'enceinte
etl'emprise au sol de chagugbatimentde mon complexe. Avec ce procéde,
onréalise en quelque seortefe sehema dimplantation de notre construction
et on peut ainsi pegvistialiser+impact proportionnel que peuvent avoir
certains batimentsyentré~eUx. Cela permet de deébuter ['élévation des
constructions sans séwvendre compte apres coup qu'elles ne sont pas
alignées, makCennettées, etc. Avant de poursuivre, je pose les fondations
de mon ensembleér élevant les murs de soutien qui forment une enceinte
autourdu pharepuis je modele le sol afin d'obtenir la surface la plus plane
nessible tOuten conservant les éléments forts de relief (ici une petite
Dutée ou siegera une des tours ouest). Lorsque je travaille sur des reliefs
tres acgidentés, j'essaie d'aplatir le moins possible et jopte plutdt pour une




surélévation des fondations jusqu'a obtenir une base plane pour débutér
mon batiment. Une fois que le terrain et les bases sont bien préparéés je
passe & la deuxieme étape qui consiste a dessiner les murajlies.-en [‘€tat
actuel, elles ne sont composées que d'un mur d'un bloc d'épaisseur.sans
détails apparents or, si l'on veut enrichir une construgtion il falt ejouter
du détail et de I'épaisseur dans Minecraft©. Pour gélaje procede selon
un protocole en plusieurs etapes Ce procede estparticulie@ment visible
a partir de I'étape 6. La premiere étape consiste a tracerJes contours du
batiment permettant d'apercevoir deja la~velimetris. simple du projet.
Ensuite, je définis la hauteur de chagquesvolume'et)ses proportions. Les
différents étagesainsidélimités, ils sortdivisgs gotr constituer destrames
constructives (généralement impaires dans/ejet afind'avoir unbloc central
déterminant I'axe de symétrie o4 @ncorelafleche d'une antenne). Le phare
estici compose d'une premiere basg-en'stonebricks (matériaux a 'aspect
résistant et visuellementlalitd) awdevne trame de 3, ¢'est a dire qu'entre
chaque poteauxdebojs i a3 blessde large (laplus petite trame amonsens
pour avoir une largeur siffisantepour réaliser et donner durelief alafacade).
Le deuxieme voluma qui Vient's'gjouter & la base en pierre est compose de
poteaux en sandstong'avec une trame de b et une trame centrale de 3. La
variation desdnatérigux permet de faire ressortir ce volume qui fait office
de niveauprincipal'et de support pour la tour du phare. Le troisieme volume
est yretour.cWindrique haute permettant de porter le phare a une hauteur
cenvenable afin d'étre vu par tous. Cette tour a pour seule fonction de loger
I'sscaliér dacces pour allumer et entretenir le feu de la vigie. Elle est faite
d'un mix entre sandstone et bois afin d'offrir une certaine légereté mais
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aussi une robustesse nécessaire de par sa hauteur. Enfin le dernier voldrrie
termine le phare avec un toit en légere pente permettant d'abriter 1€ feu.
Une fois les contours de volumétrie et les trames définis, jelcemmence
a dessiner les fagades et a donner du détail aux volumes. Bour.Cela, je
rajoute des couches d'informations comme on peut le veir sr lavjded. Ces
couches ont pour but de donner de la profondeur et du reliefaux facades,
de dessiner des details constructifs, des corniches. Visuellement il me
semble important de connecter structurellerment te volime bas et la tour
cylindrique qui appareit comme fragile, ¢'est-peur cela aue je construis des
contreforts ensandstone afinderépartir visbellemient les charges (eneffet
dans minecraft, aucune notion physique, ou stitiCturelle n'est implantée, |l
s'agit uniqguement d'un équilibre vigtie!). ' objestif est de rendre I'ensemble
proportionne, crédible et harmarieuX. Le-niveau principal de par son gabarit
plus haut que large m'oblige a'amenager des arches pour faire entrer le plus
possible de lumiere dansjeelumenPour terminer, je peaufine les détails
et passe a laménagementpaysager de l'intérieur de I'enceinte. Pour cela,
je dois rattraper et (lierlegdifferents niveaux de fondations (la chapelle
étant plus bassequg'le pherg, par exemple). Je dessine une petite colline
d’herbe faisantielienetje plante quelques arbres pour donner un air d oasis
calme et luxufiante ausein du complexe. La vue finale permet de visualiser
la metameiphose @€ ot vierge en une aire urbanisee connectée a la ville
fortifiées A travers cette courte vidéo et cette explication, jespere avoir
demontré(lesfiens quil peut exister entre 'architecture et Minecraft©.
Avec lechoix d'une implantation ancrée dans son contexte, de la définition
d'unénmplantation, d'une volumetrie ou encore des matériaux. Il y a un bon




nombre de technigues pour faire ce projet qui se retrouve dans mes études
etdanslejeu.

Pour finir, je pense que cette vidéo qui permet d'avoir un apergu global de
la ville est un bon moyen de conclure. On peut y voir tout Ce deftye vous
ai parlé plus tot. C'est a ce jour, la ville la plus aboutier gde jai pu réaliser.
Cependant, elle a un seule défaut, son inoccupation, upewitle fantdme.
C'est pourquoi jai décide de réaliser une villednspirés, directement de
celle-ci sur un serveur multijoueur. Ce serveud; fonctiénne avec un systeme
économique qui permet aux joueurs de créghleurvilles pour ensuite vendre
des maisons et des commerces aux gutres jouelrs. Les villes deviennent
alors des centres nevralgiques du.gerveur qules habitants et les visiteurs
se croisent pour faire leurs coursésl y.a e concurrence forte entre les
villes pour avoir le plus d'habitants etsurvivre. Torun (quiest le nomde cette
ville que'ai nommeée d'apregUnie vills,polonaise qui m'avait marqué) est une
ville active quejai réalisee avecilaide d'un ami, étudiant & 'TENSAN lui aussi.
Pour attirer les habitants, nous-avons crée une grande place marchande
avec des echoppes et des tommerces qui occupent plusieurs étages.
Les joueurs pedvent-ainsi occuper toute une maison et la transformer
en magasin~indiquantteur nom sur la fagade pour capter le visiteur venu
deambulerdénstaville. Torun est donc une sorte de réedition de la ville que
je vous-al'presentee plus haut, a ce detail pres qu'elle est habitee, vivante,
chRague sdirj& me connecte pour vendre des maisons, en construire,
discutet_avec les habitants pour modifier leur maison (gjouter un sous
sol et¢). Je pense pouvoir dire que la boucle est bouclée, j'ai commencé
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a jouer a Minecraft© en construisant des villes sans avoir aucuneqotion
d'urbanisme ou d'architecture. Sept ans apres je continue & constiuire des
villes pour des joueurs, avec une seule et méme constante,ette efie
insatiable de construire et de libérer mon imaginaire.

I: Consultation vidéo 9 // Visite ville fortifiée]




Photo prise le : 30 Decembre 2018

Photo globale de la ville de Torun sur un serveur multijoueur,
on lit facilement lnspiration puisée dans ma ville réalisée en
solitaire.
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Photo prise le : 21 Décembre 2018
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Photo de la place centrale avec les écriteaux sur les fagades
pour indiquer a qui appertient chaque commerce.



Parfois l'opportunité de croiser réellement un semestre de/orojét
avec Minecraft© se présente. C'est ce qu'il s'est passé lors desnor pre-
mier semestre de deuxieme année d'études dans |'option de pigjet "Situa-
tions extrémes”. Dans ce studio, nous devions travailler ep'groupe de.8-4
personnes sur une problématique libre. La seule donnée entranteddnt nous
disposions concernait le site du projet, le Japon. Un te(itdife tresyvaste et a
la culture tres différente de landtre. Avec mon group@,nous ayons eu beau-
coup de mal & trouver une problématique les prefmicres‘semaines, trop de
données & traiter sans vraiment savoir vers-guel nodswoulions aller. Nous
avons commence les recherches en axamt.sur la @ensiteé tres forte du Ja-
pon, sa fragilité face aux catastrophesynatugell€s(séisme, tsunami...) et
ses ressources énergétiques (Fukdshirha €tamt encore fortement ancrée
dans les mémoires). Nos premigf@s-iropasitions concernaient un parc €o-
lien offshore aux larges des e6tes japenaises, fonctionnant en totale auto-
nomie, le complexe était dikgetement-entretenu par une base flottante en
son centre et abritait, AOAIbreusss' Nabitations, laboratoires de recherche
et méme 'évocatiog BN pertpour proteger les bateaux en cas de tsuna-
mi. En effet, situg au'larde~"ensemble était beaucoup moins soumis aux
risques, la vagueon etent qu'une grosse colline avant de s'écraser sur les
berges. Tresvjke, oette proposition devint hors de contréle de par sa taille,
ses enjawdécondfmigues, structurelles et logistiques. Avec mon groupe
nougetiens, totalement perdus et pourtant les vacances de Noél appro-
cRaient a grajids pas. ..

Cesthdurant ces périodes que je me remets a jouer a Minecraft©, quand
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les enseignants nous critiquent et quand notre énorme complexe nogser-
péche de faire de l'architecture et nous contraint uniguement aux aspects
logistiques : je trouve dans Minecraft© un moyen de contjrlera creer
C'est a ce moment-la que je construisis la cathedrale dontyevous alpar-
& plus tot. C'est cette dévotion aux jeux vidéo qui corpmencent agemer
une idee dans mon esprit. Le Japon et la culture vidédludiqus, Une grande
histoire. Le pays qui héberge trois des plus grosses entrepfises de jeux
vidéo (Sony®©, Nintendo®© ou encore Sega@)eSt Une'nation précurseur
avec la naissance de jeux vidéo légendaires (Rokemon©, Mario© et Cie,
/elda®© et jen passe) et de consoles tres,Connués Buprés des joueurs et
présentes dans a culture populaire (Bamecubs©, Gameboy©, Nintendo
DS©, 3DS©, Playstation©, Wii© et rec¢ermmant la Nintendo Switch©). Si
les Japonais semblent se tournat.deblus.eaplus vers les consoles mobiles
et les jeux smartphones, la gultire geek est plus forte qu'ailleurs. Les cy-
bercafés sont légions etleslibraisiesManga également. L'émergence de
l'e-gsport (des compétitings pandqtipe ou non ol des joueurs profession-
nels s'affrontent) et Jés’milfions’de joueurs qui suivent en streaming ces
matchs sont un éleyient@éctencheur dans notre recherche de probléma-
tique. Pourquoii@ pag'construire une infrastructure dedié a la culture vi-
deoludique ‘8li/es passionnés pourraient se retrouver et partager, jouer,
acheteruMéncaid.Adssister a des compétitions ? Une infrastructure qui
auraifstodte saplace au Japon au vu de limportance des jeux video et de
cefte/cultlrg 1a-bas. La premiere industrie culturelle au monde (devant le
Cihémalet)a musique) contraint alouer des salles lambda pour organiser les
compefdtions suivies par des millions de joueurs ? Pourguoi ne pas donner a




cet univers unlieu sacre, dédie pour eux. Notre nouvelle problématiquepré-
sentée et validée par les professeurs, nous devions désormais trguver une
solution architecturale a notre idée. Tres vite I'esprit offshore delaotre foré-
cédente proposition nous semble importante a conserver afiq de créerline
ambiance propre au lieu, une antre. L 'autonomie énergetique sefmblé éga-
lement importante & préserver pour une base flottadie, Mais concernant
la forme, nous n'arrivions pas a établir une forme jugts t conwaincante. ..

Ingages ill(strant les précédentes formes architecturales de notre projet.
Agauche, larene quidoit accueillir desrassemblements d'E-sport et adroite
I'ensemble, reposant sur trois gros flotteurs, alimenté par une éolienne.
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Parallelement, je m'amusais a construire virtuellement sur Minecraft©\brie
arene pouvant accueillir les compétitions d'e-sport, le design mé pldisait
bien mais mes coequipiers n'étaient pas convaincus par mes grepositions
quils prenaient a la rigolade. Derniere présentation avant jeendu findl et
la semaine intensive qui le précede. On présente un projettaboedtivvriais la
forme ne convainc encore pas : “Si vous rendez ¢a,{a-98maine)prochaine
vous n'aurez pas votre semestre..". Dans un dermi€rélan, je @ecide de pre-
senter mon arene cubique. A la surprise généralsdles profegseurs sont plu-
tOt réceptifs et adherent a cet esthétisme Ok faitas-te sur votre jeu, mais
faites-le bien avec une réelle architecture®

Nous voila contraints de recommencena Zere,drie semaine avant la pré-
sentation finale du semestre. Noug'etablissong des horaires de travail 9h-
2h du matin pour répartir et étalekls pluspossible la quantité de travail &
fournir. Mes deux coéquipiers‘achetent Minecraft© et moije me charge de
louer un serveur pour quefofRpuisss.fravailler tous ensemble sur la modé-
lisation. Apres leur avoir eXpliqueles fonctionnements et les bases du jeu,
je commence a creefjeslignes eonstructives du batiment, ses proportions
et lalargeur de ses tyois téurs: L 'ensemble prendla forme d'un triangle posé
en mer et dont1es troiS\piliers se composent de tours de différentes hau-
teurs. La sendaineduisuivra sera certainement la plus stimulante et inté-
ressantedetoutesSmes options de projet. Il faut imaginer trois personnes,
travailteht danste méme fichier et modélisant en temps réel leur projet. Dés
qulne persorme pose un bloc, on le voit, des qu'on veut montrer, expliquer
duelqué. chose, il suffit de teléporter la personne concernée vers nous
pour fe i dire avec un rendu visuel. C'est donc tous les trois, ensemble et




instantanément que nous avons modelise, bloc par bloc notre bagmert,
C’est incroyable de pouvoir croiser mon expéerience du jeu et |'éléboration
d'un projet pendant mes études. Ce fut tres enrichissant car ladpethodé.de
conception commune est pousseée al'extréme dans ce cas:Nnpeudsmme
un fichier BIM abrité sur un serveur ou chacun participe ata maquette] mais
ici, les ajouts sont en temps reel et on peut apercevalpatrdetoly d'un bloc
notre collegue qui travaille et pose ses blocs dans e moradévirtuel. Cela
entraine une coopération forte et immersive, cRétun p@yP venir aider son
coequipier des quil & besoin, venir demanderdés aonseils, proposer des
solutions etc. Chaque étape de la conception en‘est accelérée et rendue
plus efficace, plus collaborative. De plas, mépmadmous tenions a étre en-
semble pour travailler, laspect dudeletravailstrait pu étre envisage, nos
avatars etant connectes en lignédans le.méme univers, nous aurions tres
bien pu discuter en vocal et travailleFensemble comme si nous avions été
dans la méme piece. Au furBra mesuire que les jours avancent, notre pro-
jet prends forme sousnog Veuxattenveloppe extérieure est bientot finie,
alors que je m'occur® dinséresune sphere au centre du triangle pour y glis-
ser l'arene, mes delx autfes partenaires peaufinent le détail des fagades
extérieures enrgdutantdes blocslaoula transition entre le toit et les tours
n'est pas_stiffisapiment travaillee. L utilisation de WorldEdit étant limité
pour lesfenvies edmblexes qui ne s'inscrivent pas dans un cube/rectangle,
son usage estpresque impossible pour ce projet nous obligeant a poser
litt&raleméntytous les blocs du batiment. Au total ¢’est plusieurs millions de
Dlocs gli gomposent notre projet, j'ai moi méme posé plus d'un million de
blocSypendant une semaine afin de réaliser cet ensemble.
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Capture d'écran qui montre l'arene intérieure du projet.
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Pour notre rendu final, nous avions décidé de présenter un diaporémia
contenant plusieurs éléments. La probléematique et son explic&tion,
une axonométrie éclatée expliquant le fonctionnement des(ditférerités
fonctions du complexe. Enfin, des plans et des coupes penr omprendre
au mieux les espaces. Mais un probleme majeur se présentait ‘&’nous,
comment utiliser notre modele Minecraft© pour e cxtraire ‘des plans,
des coupes, etc. Au début, Jai pensé & couper le rdodele entidr en utilisant
WorldEdit afin d'en sortir des plans, des coupes’Sous ferme de captures
d'écran... Mais le résultat était tres limité egped quélitetif. C'est alors que
nous avons decouvert un plugin qui permet,en seléctionnant une zone dans
la carte, d'en extraire un fichier editablerstr RRind® ou encore 3DS Max©
| Vite, nous nous empressons d'extrairé le.medele 3D Minecraft© et de
I'ouvrir sur Rhino®© tout d'aborddAvet RhiNe®©), nous mettons a l'échelle le
modele pour en extraire un fickier plppolir pouvoir imprimer en 3D al'école
une miniature de notre corstrtctign¥e but de ce gadget permet d'avoir
une maquette d'abordyméls aussitle montrer un possible achat réalisable
dans le magasin sadyérir deetre antre par exemple (pour faire croire 4
'histoire). Ensuite, Nus éayrons le fichier sur 3DS Max© et configurons
plusieurs vues polr erfextraire des plans de niveaux, des coupes et aussi
les axonomailies eBlatees nécessaire a l'appréhension du complexe. Sur
38DSO, ehagle Bhideest un groupe, les blocs sont groupés a l'aide de leur
textures (c'edta-dire qu'on peut sélectionner si 'on souhaite tous les
bloeg/ayarit leméme texture). Les fichiers sont volumineux et gourmand
axmanipuler étant donné que chaqgue bloc est une entité mais c'est cet
exporgde qualité qui permet de modifier le modele avec une précision rare.
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Photo de notre maquette 3D. Nous avions pu exporter notre
modele Minecraft© en un modéle Rhino© afin d'imprimer notre
construction en 8D. Un bel exemple d'hybridation possible.
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Extrait d'un plan du projet. On distingue les trois tours aux extremités du
triangle et au centre l'arene. Entre les deux espaces, un gigantesque hall ol
des passerelles distribuent commerces, restaurants, espaces de jeux etc.
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Extrait d'une coupe duprojet. Onpeut voir 2 des 3tours, laplus grande dotée
dune éolienne. Entre les deux, laréne majestueuse qui vient accueillir les
affrontements gaming.
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Le jour de la présentation finale est la, nous n'avons pas dormi dedayit
mais le diapo est fini, la modélisation elle est avancee autant qusllebeut
I'étre. Viens notre tour de présenter, étonnamment, la rumeuléun profet
réalisé sur Minecraft© a ramener foule et le studio est pleip€hacun attend
la réaction du jury : sera-t-elle positive ou négative face & cettdhedsthé-
tique si particuliere ? En « situations extrémes », nofergrojetsentierement
congu depuis Minecraft© possedait sa propre amé st pagsié-Dans ce jeu
video, pour quicongue n'a pas I'habitude & cettegixellisation extréme, el
& une premiere réaction de choc visuel, ne pouvantas s'accommoder et
comparer 'univers dans lequel on le projett®: Puishal fur et a mesure, | cail
shabitue a ce graphisme si particulieg on copamerice a saisir des courbes
parmi tous les pixels pourtant cubigues Og cemmence a comprendre les
espaces, 'ambiance si particuligfg=Acesement-13, le jeu vidéo a réussi sa
fonction fondamentale : trapsportep-inviter le spectateur dans un nouvel
univers, un projet enl'occurénte. ksert totalement le propos de notre pro-
jet, inviter les joueurs gumondeentier a entrer dans un antre du « gaming »,
peénetrer dans un espade entiarement pense pour les jeux video et les nou-
velles technologies'et quies possede 'ambiance siparticuliere, sombre et
virtuelle. Commenougtavait dit un des jures du rendu final : « Votre projet
ne me donnepas diftout envie, ¢a fait carrément flipper | Mais 'ambiance
est totalede’ peuxedmprendre que certains veulent foncer dans votre bé-
timent+' La prégentation fut un succes, apres avoir expliqué nos diaposi-
tives,nous ayons ouvert le jeu et avons propose aux personnes presentes
dans la §alle une visite guidee. En plus de mon PC qui projetait la promenade
a toUtela salle, les professeurs avaient a leur disposition deux ordinateurs
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connectes en temps réel dans le projet. J'ai pu commenter les espages€n
ayant avec moi un des membres (plutdt jeune il était familier deg’toUuthes
de commande pour évoluer dans le monde virtuel mis & sadisposition)
qui me suivait | Cetait incroyable vis-a-vis du rapport a l'espage, dangles
grandes pieces, on pouvait le voir assez petit tandis quedans lesarhbres
plus petites dediees aux joueurs, nous etions colles glatetroit, ‘ee rapport
déchelle direct 4 ajouter a cette visite en temps j€ehencoradius dimmer-
sion et de réalité. A la fin de notre présentation, RONS avORg eu des retours
tres positifs de tous les professeurs. Bienglecertaine ne comprenaient
pas exactement le principe de Minecraft€3ils étaient tous d'accord pour
saluer la cohésion graphique de 'ensemble etaCreation d'un univers bien
particulier pour les usagers du batifent. Visite/que je vous propose de vi-
sionner dans les annexes numergLes.

I: Consultation'vidée10 // Visite e-Den ]

C'est a partir de cedroment Qe jai pris conscience du fort rapport qu'il y
a entre ma passion pour leg)jeux vidéo et I'architecture. Sans Minecraft©,
nous n'aurions pedt afrejamais pense a la problématique des jeux vidéo au
Japon et gndore oINS a réaliser notre projet directement dans le jeu | Cet
échangd@ent javaig difficilement conscience au début de mes études m'a
frappB.a'la sortjie de cette option de projet. C'est donc tout naturellement
gue~-ai coltinueé a en parler avec mon memoire de troisieme année et au-
jourd’hdiavec ce mémoire de fin d'études.




OUVERTURE

Si Jai évoque avec vous les
liens étroits, la richesse que pouvait
mapporter les jeux dans les logiciels
d'architecture mais aussi dans la
maniere de me deéplacer dans un
logiciel 3D ou encore linfluence
quils peuvent avoir dans mes
projets et mes reférences, | me
semble important d'élargir ce recit et
d'essayer den tirer des conclusions.
Cette ouverture chercheraaexplorer,
a travers mon exemple et en faisant
appel a des études extériglies;
limportance des jeux videos JpOUF
les générations actuelleg effutures,
comment ils peuvept Etre Wiles
en tant quoutile?) pédagogiques
pour de jeunesseleVes ey encore
comme avantdge g&vant dentrer
dans des “@études ~darchitecture.
Enfin, nous” essaiefons dentrevoir
ensemble silatshitecture et les jeux
videos p&uvent trouver un champ
d'expertise commun dans un avenir
proféssionnel.
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Méme silimage actuelle desjeux vidéo et du numérique comasnce
a changer, aujourd’hui enfance et écrans sont surtout synopymes de
problemes et d'enfermement social. Or, de nombreux exemples-peuvent
nous prouver le contraire et indiquent comment I'école gile nuaterigue
peuvent évoluer ensemble et non un contre autre~(interdiCtion des
téléphones etc.). Se servir des jeux vidéo dans un bdr pédagogique avec
un contexte encadré et des objectifs définis peut &tré tresUtile pour les
éleves. Car si aujourdhui les jeux video ne sontpastou péuyintegres dans le
programme pedagogique des ecoles, ils gagneraient &'étre. La ou I'école
échoue a capter l'attention d'un enfant, legiecraris gt les jeux triomphent.
Pourquoi ne pas se servir donc des jetix pourapprendre des notions aux
eleves?
Les institutions semblent se<saigr denplus en plus de ces enjeux
encouragés par les développeurs de-|industrie vidéoludique (création de
jeux specialement pour unjetire age.od un usage pedagogique, teléphone,
tablettes adaptées, etc X Depuisie rachat de Minecraft© par Microsoft©
en 2014 pourla modigte’'sommre’de 2,6 milliards de dollar, Mojang (le studio
qui développe lejedsousdafttelle du géant Microsoft désormais) rachéte
la version Minectartedy, qui était tout simplement un mod spécialement
penseé pour bidusagdpédagogique et devient "Minecraft Education Edition”
Quels usages poudles jeux vidéo dans le cadre scolaire ?
Si linteret deNlepprentissage par le jeu est scientifiguement reconnu,
lapprentissage en utilisant le jeu vidéo et l'univers numérique en est
encore & ses balbutiements. Des méthodes sont aujourd hui testées dans
de ndmbreuses écoles a travers le monde et il en sort des rapports, des




conclusions tresintéressantes que je vous propose d' explorer enseasant
sur une étude faite par luniversité de Montréal : Karsenti, T. et Bugmann,
J. (2018). Quels apports éducatifs du jeu vidéo Minecraft er(@difcation?
Résultats d'une recherche exploratoire menee aupres de- 118 eletes du
primaire. Formation et Profession, 26(1), 89-108. Cettedtude mintéfesse
particuliérement car elle est récente mais aussi par 80 choixdy jeu vidéo,
Minecraft©. Le jeu est tres utile dans la methode d apprewtissage car |l
évite le décrochage des éleves et permet unesgoricentsation importante
sur les notions abordees. De plus, avec le solrs & la.premiere industrie
culturelle du monde, les enfants sont eaptes.instantanement et sont
impatients de commencer (les professeurs+agportent notamment que
leurs cours sur Minecraft© affichgient cemplet et de nombreux éleves
noninscrits au cours voulaient yarticinerk-La richesse que peut proposer
Minecraft© dépend pour beatcoup de sa non-linéarité, danslejeuiln’y ani
but ni scénarios prédéfinisscequi lejsse libre cours a la créativiteé de ['éleve
mais aussi aux possibilites pédagogiques pour les professeurs. Cette
étude qui a pour budecomprendre 'apport que peut avoir Minecraft© en
tant qu'élement majeur dansun programme scolaire a ['école utilise pour
‘cobayes’ 118€l@ves@e primaire. La ou de nombreuses experimentations
ont déja etéNsites dans des écoles de secondaire avec comme utilisation
du jeu sewlementn’ atelier occasionnel, ici I'étude s'intéresse davantage
a somRtégration en primaire avec un réel programme dedié. Les enfants
venadt dun nifieu social défavorisé sont agés de 9 4 12 ans. L'expérience
S8 Dagd,sur des séances de quelques heures chague semaing, les éleves
doivértaccomplir un certain nombre d'objectifs afin de devenir un ‘Maftre
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de Minecraft©’, a chaque étape, ils gagnent un bracelet de coulets gl
atteste de leur niveau actuel. Ces niveaux ont pour but d'apbrofondir
la connaissance du jeu par les éleves et d'apprendre indireCement. de
nombreuses notions (recherche, notion scientifique pour apprendpeataire
du charbon, notion d'élevage et d'agriculture, notion de-spatialife pour se
repérer, etc.). Le jeu permet également de mettre enalent I'astonomie des
éleves qui font majoritairement appel a Internet peliracquérnirde nouvelles
connaissances. L entraide etlacoopérationsoptalissi susentre desateliers
puisque de nombreux eleves demandent aglirs cararades de |'aide pour
résoudre un probleme (70% des éleves optdemahndg de l'aide). Le langage
et la communication sont les elements=cles des resultats de cette etude
(les éleves ont souvent parlé a 'éc¢rit Bveg ledr camarade dans le jeu ou
encore fait desrecherches en arglalé surlntérnet). Parmi les compétences
qui leur semblent avoir ete lesplis abordées, on trouve le travail en equipe
pour 82% d'entre eux, condtrtiresdes’choses, la créativité, linformatique
pour 47%, les mathemétigues,ésoudre des problemes ou encore la
geographie a 26%«S1'80%des eleves ont utilisé des commandes dans
le jeu (mettre lejeunou lalaglt, se téléporter, enlever les monstres etc.), la
notion de l'apprefitissafe du code al'école est ici évidente et les jeux vidéo
peuvent pefriettreitune premiere approche de celui-ci. 40% ont préférés
construitebifie maiedn parmi les nombreuses constructions a réaliser (le
Titapfe=wh fort,win stade, un forum romain, la tour Eiffel etc.). Beaucoup
d'éleve apprecient la liberté de construction que peut offrir le jeu « jaime
¢aconstruire des villes », « ¢'est pasréel, ¢’est cool, on peut construire des
choseg’, on peut tres bien imaginer la naissance de certaines vocations
dansassemblee. ..




I Devenez le maitre - 3

Défis Niveaux

Défis

Vous devrez personnaliser votre joueur. * Vous devrez fabriguer.une pioche en bois
N *d Vous devrez fabriquer un four
[ 3 Vous devrez créer un nouveau monde
+&& Vous devrezvous fabriquer une torche (faire du

*#  Vousdevrez paramétrer les commandes du jeu charbon et créer la torche)

Vous devrez vous déplacer dans le monde * Vous devrez construire une maison
Y Vous devrez aller dans I'eau et ressortir *e Vous devrez créer une cabane dans les arbres
’e Vous devrez casser un cube +&% Vousdevrez relier votre cabane a une cabane dans

un autre arbre
Vous devrez récupérer un objet * Vous devrez vous créer une carte pour vous déplacer
'obi . Vous devrez faire un potager
[ 2 Vous devrez changer d'objet
#®  Vous devrez monter sur un animal #4444  Vous devrez appriveiser un animal
. * Vous devrez élever des animaux
Vous devrez creuser un tunnel dans le sol et collecter de la pierre .
/| ) | #4  Vous devrez construire un stade de football
[ 3 Vous devrez creuser un tunnel dans le sol et ressortir a un autre endroit |
|
ous devrez faire une voiture
'3 Vous d fai it

*4#  Vousdevrez creuser un tunnel dans le sol et passersous.un lac

Vous devrez récolter du bois * Vous devrez construire votre école
[3 Vous devrez fabriguer des planches de bais l D *e Vous devrez créer une sculpture qui existe

v
(5
$®  Vous devréz fabriquer un établi avee du bais ®9¢  \ous devrez construire une ville entiére
]
2
L

Capture d'écran des objectifs a atteindre dans le cadre de

[étude.
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Les conclusions de cette étude sont impressionnantes par leurs régtitats
quel'onpeut qualifierdesucces. Lagrande majorité des eleves onrespecte
et suivi les niveauy, ainsi plus de la moitié de la classe a dépasséle niveaw
'/ et beaucoup d'entre eux ont reussi & passer le niveau 9. 29% deg Bleves
ont atteint le niveau 10 voire plus en quelgues semajnes: Uné, Syriergie
est méme apparue, les éleves qui débutent dans e jel ont progresse
plus vite, portes par ceux qui avait deja eu une oudsux seafices. On peut
aisement constater que ['utilisation d'un jeu vided adeduat dans un cadre
scolaire avec un animateur peut apporter desvéels<ateuts pedagogiques
d'apprentissage et de compétences dugXXle siscle comme le travail en
équipe, la collaboration ou encore le cede.

Bien d'autres domaines peuvent@td explorés avec Minecraft®©, sur le site
dedié & la version educative?, snpeytconsulter de nombreux exemples de
lecons proposees par despidiésselnsOu des développeurs. Elles abordent
les themes des mathematiques,\des sciences, de l'informatigue mais aussi
I'histoire, la culture, 163 arts gurencore le design. Chacun des themes of frent
plusieurslegonsabordanttatraversle jeuet descartes dédiees, des notions
importantes et“Gui pefrent parfois a capter attention des éleves. Aingi,
on peut parexempleexplorer la ville de Florence reproduite entierement,
les étudiars devdnt se rendre a certains endroits strategiques de la ville
vonLeevwoir ghvapprendre un peu plus sur les lieux afin de se repérer. En
explorant OngVille entierement realisée par une équipe de constructeur
orofesdionnels surMinecraft®©, les éleves apporteront plus d'attention qu'a
un maquiel scolaire, ils devront par exemple retrouver des statues dans la

119 = https://educationminecraft.net/ [Accessed 2 Jan. 2019]




ville (les obligeant & se renseigner sur les artistes et monuments de lawfie),
mais aussi retrouver les vestiges romains dans la ville (notions/histoire
et d'archéologie)... Florence, antique cité de Bagdad ou enco@les jardins
suspendus de Babylone, autant de cartes développees pourles élevesipar
des équipes pedagogiques dediées. Les legcons sont toujours sads taforme
d'objectifs, 'éleve est acteur de sa progression et<dojt’apsrendre, faire
des recherches pour réaliser son objectif. Dans ladsmaine'\des sciences,
on peut par exemple réaliser un pont en équipé {choisicle matériaux, la
forme, le faire ressembler aux ponts qu'on eennélt, tiavailler et developper
un projet en équipe), explorer le corps humain (Visualiser 'ensemble des
organes du corps et comprendre leurgonnexiens); apprendre les énergies
renouvelables ou encore devenir une abeille st participer a la colonie afin
de mieux comprendre le fonctighhementNaterne des ruches. Les arts et
larchitecture sont aussi abordgs, a-travers I'exploration des différents
styles d'architecture, I'élexetdoit seeréer un monument emblématique de
son choix par exempleQM@ncorecreer un selfie de soi-méme (en pixel art).
Des notions tres cogplekesmeis rendues tres simples et comprehensibles
avec lejeu.

Un autre exemple de*sensibilisation par le biais des jeux : récemment,
le gouveraement.$rancais a mis en ligne un concours* “Jeu concours
Minesraft, villest territoires de demain’ Les participants ont jusquau 31
jenvier 2009 our transformer le quartier de leur choix en un exemple de
transitidn @cologique. Avec un outil, on peut convertir une carte IGN enune
cartélinecraft reprenant la hauteur des batiments. Une fois danslejeu, on

“https://villesterritoires-minecraft.gouv.fr/jeu-concours [Accessed 2 Jan. 2019] 120



Photo prise sur : https://imgur.com/gallery/aSMFh
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Capture d'écran de la modélisation de Florence par une équipe
d‘architectes Minecraftien La carte est accessible en libre
acces.
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choisit la zone d'intervention et on modélise les batiments en ajoutent ¥€s
détails nécessaires (fenétres, couleurs des fagades. ..) car ce ne/sont que
des volumes brut. Une fois le contexte établit, les participants€ént libré.de
modifier leur quartier pour le transformer en exemple de la-ville de.demain
(panneaux solaires, récupérateur d'eau, tramway aériep; jardingusgendu,
utilisation des terrasses, etc.). Ce concours probabtement) présenté
dans des classes de moins de 15 ans permet auxX'eléves'daborder des
thématiques écologique importantes. A trayerg ce,concours et cette
volonté de remporter la récompense, ils dewsnt faife'des recherches par
eux-mémes, poser des questions aux_prafesselrs) a leurs parents afin
d'avoir suffisamment de connaissanges pourlirer la meilleure vision du
futur de leur quartier. Cet appel n'egt pas sansreppeler un projet porté dans
une école défavorisée dans la ville-de GOpenhague® ou plusieurs classes
denfants de 14 a 1b ans,ge_song-pehcheées sur leur quartier. L'enjeu,
introduit par des architectes.et deswrbanistes de la ville de Copenhague,
propose aux éleves de réffechinastles solutions pour ameliorer le quartier
dans lequel ils vivegh &’ quive~faire ['objet d'une restructuration urbaine.
Apres une présentation désgpecialistes et une visite de plusieurs quartiers
en chantier, lesgroupés travaillent & la conception didées et a leur mise
en forme sudineeraft© et enLego© en vue d'une présentation aux élus.
Siles eleves estithent au debut ne pas avoir didees pour ameéliorer leur
quartiersa la fiRNls constatent I'étendue de leur savoir sur leur quartier et
surcomment Tameliorer. lls sont eégalement convaincus qu'ils pourraient
avolr uf_rdle aussi important que les professionnels qui agissent pour
leur quartier. De plus, comparé aux cours traditionnels de leur école, ils

£53.amazonaws.com. (2019). [online]
Available at: https://s3.amazonaws.com/cscll’/papers/Magnussen-Full-CSCL2017 pdf [Accessed 2 Jan. 2019] 127
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apprécient le fait de travailler sur des probléemes qui les concerngnvét
peuvent s'exprimer danslavieréelle, mais ont aussilimpression detravailler
pas seulement pour eux mais pour toute une communaute. A [avers cette
étude, on comprend que les jeux vidéo comme outil de mediation péuvent
aider, eux aussi, al'élaboration, ala communication voiregla realisatien d'un
projet architectural ou d'urbanisme.

Avec le recours qui tend a devenir denglis ervplus important a
la pédagogie numérique mais aussi face, & \utilisation généralisée des
jeux vidéo et des nouvelles technologies,pour lés génerations actuelles
d'enfants et d'adolescents, on comprend tresdien comment les jeunes
a venir auront une base référentiglle differente de celle des anciennes
genérations. La ol le cinéma et lé BDpravaleient dans limaginaire, viennent
désormais sajouter les jeu Or upe. forte sensibilisation aux mondes
virtuels, aux logiciels, au.c08ége et de maniere plus large au numérique
est un élément cruciat pOur forMer des étudiants préts a s'adapter aux
mutations que vong 3kl lgsyprofessions actuelles. Mais concretement,
quels avantagesspeuventapporter ces connaissances dans des études
d'architecture par exérple ? Comment les jeux vidéo peuvent étre ou
devenir desaCteursmmajeurs dans la conception de projets enarchitecture?

Lorsguene suisarrive en études d'architecture, les compétences que jai pu
developpdr ajouant aux jeux vidéo m'ont servi pendant mon cursus. Par
exemplg, en construisant beaucoup darchitecture dans un monde virtuel
tel gbeMinecraft©, [ai acquis une habileté a me déplacer dans un logiciel




3D, Jaieu desle début avec des logiciels de conception architecturatebrie
aisance pour m'y repérer. En ayant recours depuis tres longtembs & des
plug-in comme WorldEdit, l'apprentissage des commandes dé€.dessinkgur
Autocad© par exemple n'a pas eté complique. Comme newnsavons.pu e
voir plus haut, les jeux apportent des bases vis-a-vis dartravail.&n‘equipe,
aptitude indispensable en architecture. Mais, le prin€ipal’atoutyselon moi
est ce fort rapprochement entre l'architecture etles jeuxvidéo. En effet,
dans de nombreux jeux, c'est un élément indispensable Rour procurer une
immersion totale aux joueurs. Prenons parexempleNa série Assassin's
Creed produite et développée par Ubisaffdun gliteur francais), c’est un
jeu historique qui traverse des eres mythiques de 'Humanité ('Egypte, la
Grece antique, la Révolution franceise, Tere industrielle. ..). Or, dans cette
saga, le personnage principal é¥oldd dans-dn environnement ouvert ou |l
doit se servir du contexte petik glimiper Ses ennemis, ou encore se faufiler
discretement dansune anfkéaamaiesecrete. L'élement majeur aveclequel
interagit le joueur est ekt bieqarchitecture des lieux ! Il doit étudier le
béatiment, comprendra 'es diffarentes entrées, les différentes pieces, il doit
analyser les différentes épjons qui s'offrent a Iui pour pénétrer dans une
enceinte interdite et. dangereuse. En plus d'étre un élément de gameplay
incontestabi€ A arefitecture releve de la verité historique des Assassin's
Creed. EfleMartieipg a rendre Paris en pleine révolution profondément
réalisteet crédivle, elle entraine une sensation de liberte lorsque Ie joueur
galepe surilesdunes avec pour seul decor les pyramides du Caire ou encore
eklouit le joueur lorsqu'il entre dans 'acropole d'Athenes.
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Photo prise dans le jeu pendant mes séances de jeu

he e L N
| ‘gﬁ o

Capture d'écran d'Assassin's Creed Originis qui se déroule en
Egypte alépoque de Cléopétre.
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Pour ancrer leurs jeux, les développeurs de cette série font régulicement
appel a des architectes et des historiens. Enresulte des universgredibles,
magnifiques parleur reéalisme et leurimmersion. Un bel exemple dgedmpdght
I'architecture et les jeux vidéos peuvent coexister.

Mais l'architecture dans les jeux vidéo c'est aussi aller aur dela dé [agimple
reconstitution historique. Créer un niveau c'est augsi de karghitecture,
mais différente de celle du réelle. La fonction er &st différente, il s'agit
de divertir, orienter le joueur. Elle interagit avag te jodsur pour raconter
une histoire, devenir un élément de gamepley-apparent (pour se cacher,
fouiller, découvrir des indices etc), elle aids,dtrangpaser un environnement
cadré et réfléchi, elle emmene e jouedria bl Jesdéveloppeurs voulaient le
transporter. Le level-design dans lefronte vidéoludique tente de créer des
élements cohérents, plausibles@€twvarias 8l architecture peut en devenir
un élément majeur.

Larchitecture puisentaggUlierement dans industrie des jeux video pour
étoffer les outils degpneeption orsque les premiers Sims sont sortis, cela
a donner des idées)ydux Ereateurs des premiers logiciels de modélisation
3D tel que Revitlou Arthicad. Plus récemment, les moteurs de rendus que
nous utilisong reguligrement sont souvent des dérives de moteur de jeu
(Unity, Unredl, CryEngine...). Enfin, la technologie VR (réalité virtuelle) qui
permetee simmerger en 3D dans un environnement propose de grands
balleverséments danslamaniere decommuniquerunprojet enarchitecture
Ou éncére)de le concevoir. La ou les rendus papier, les coupes, les plans
ont dugnal & communiquer un espace pour des novices en architecture tel
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que des clients, la VR offre une visualisation profonde et réaliste, leclient
est projeté dans un espace palpable. La possibilité d'évoluer dangga fiture
maison est un élément décisif pour vendre son projet, on peut éddlenight
proposer plusieurs designs, acheteur pouvant compager_diregtsment
dansl'espace...La VR offre aux architectes un nouvel oytil ot I'ar€hitecture
est facilement visible et ou les modifications sont ajserment.éalisables®.
Un outil de conception puissant et de communieation gl s'annonce
incontournable dans les prochaines annees. Ceselemepts qui viennent
directement de 'univers vidéoludique posent-plusietrs questions. Va-t-
on se diriger vers des architectes-gamers.gui autont des connaissances
poussees dans la conception de jeux™deéo tewt en ayant une sensibilité
a larchitecture ? Les architectes/deviendront-ils a l'avenir des acteurs
majeurs dans le developpement@un e

7 Image \Hustramt la VR en architecture.

5D Cube Desig 1 2019). Virtual Reality and the disruption of architectural design..Is it inevitable?. [online] Available at: http://dcu
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CONCLUSION

Avec ce récit je pense avoir exploré beaucoup délements, el
prouvent que Minecraft peut étre un outil formidable pour I'apprefitisSage,
la référence ou encore la communication architecturale.

| 'apprentissage tout d'abord, avec mon utilisation avant, mes.&tlides en
école d'architecture. Pendant ces 3 années a jouer eorstruirg, imaginer
en 3D, jai su developper des compétences quiksent néogssaires pour
des études en architecture. Le travail en equipad titilisation des outils 3D,
la capacité a se repérer dans un univers vigdelsont dautant d'atouts qui
peuvent faciliter un apprentissage.

Ensuite, les jeux vidéo comme corpls dé réference fort pour toute une ge-
neration actuelle et a venir. A tragérs'man Rigtoire, j espere avoir rendu cré-
dible l'apport que peuvent reprégenter |Ss jeux vidéo tels que Minecraft ou
d'autres dans la creation dfdRBagage-reférentiel pour de jeunes etudiants.
Cette nouvelle industrie ¢Uiturellsreprésente une part importante dans le
recours a un imagingiré@mprynt’ de réalisme historique, d'univers fantas-
tiques, steampunk, apocélyptiques... Des univers riches qui font souvent
appel a une architectlice forte comme décor dimmersion. Cest autant
d'univers gUngguveftresurgir dans un projet d'architecture et aider les etu-
diants assovver wie’inspiration. Les jeux sont un formidable moyen de se
libéreretde travalller sonimaginaire.

Enfin, efy utilisant Minecraft dans le cadre d'un projet de semestre a lécole,
Mais‘aussi en ayant recours a ce jeu comme media pour des projets urbains
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ou architecturauy, il me semble evident que les jeux vidéo et I'architeniufe
peuvent avoir une utilisation commune. Les nouveaux progres £echinolo-
gigues qui nourrissent des jeux toujours plus puissants, toujalts DIugiifa-
mersifs et interactifs apportent également aux méthodeg d architécture.
La realité virtuelle apporte une nouvelle fagon de commueniduer€t §é pen-
ser ['architecture tandis que les architectes prennentQertau processus de
developpement de nombreux jeux.

Cetteimportance devient de plus en plus vigibleaves [arrivée de nouvelles
genérations danslesrangs des jeunes arahifectes, une geneérationriche de
références qui n'a pas peur de puiserdans divers domaines qui pourraient
paraitre éloignes de l'architectureANouvelle genération dont je fais partie.
Ce récit inédit et profondémentperéonpghpourra contribuer, je 'espere, a
faire état de limportance desjgux video dans la construction architectu-
rale d'un etudiant. De mogoeint devee, je suis persuade que I'hybridation
peut aller encore plus leind'esperetn jour pouvoir allier pleinement ma pas-
sion pour les jeux viggosoutenrexercant dans le domaine de l'architecture
ou inversement s




REMERCIEMENTS

Je tiens a  remercier
particulierement toutes les
personnes qui ont pu maider de pres
ou de loin dans la réalisation de ce
memoire :

- Mes compagnons de jeu, sans qui
tout celan'aurait jamais eté possible.
Avec eux, je me suis amuse mais j ai
aussi appris. /
-Laurent Lescop, professeur al'Ecole
Nationale Supérieure d'Architecturs,
qui a su s'interesser a ma passiof-et
en comprendre la crédibilite,

- Pauline Denier, opératrice2A0 chexz
AIA quim’a aidé & imprimer et réaliser
ce memoire.

- Camille NavarrosetyLorigldeglavin qui
mont aidé a relirélce memoire.

- Mes parertts qui aTont laisses jouer
tout ce temds sansi eninterdire...

Mexcla vous Tavair lu ce mémaire,
Veus tréuverez egalement dans la clé
USBToutes mes photos réalisees au
cours de mes '/ annees de jeu.

130



	Couverture
	Mémoire.pdf



